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Anotace

LANDSINGEROVA, Eva. Hrdinové komiksu ve filmu Avengers, Hradec Kralové:
Pedagogicka fakulta, Univerzita Hradec Kralové, 2023, s.65. Bakalaiska prace.

Tématem této bakalaiské prace je filmova adaptace komiksovych piedloh, zejména do
podoby masové populdrnich ,,blockbusterti, které ptedstavuji jeden ze stézejnich
fenoméntl soudobé hollywoodské kinematografie. Cilem ptfedkladané prace je ptispét k
poznani a pochopeni tohoto fenoménu prostfednictvim nékolika analytickych a

poetologickych sond do filmu Avengers.

Pozornost je vénovana zejména postave, coby dualezitému stylovému a narativnimu
prvku. Metodologicky prace vychazi z tzv. neoformalismu. Diraz je kladen ptredevs§im
na charakteristické vlastnosti postav v komiksové piedloze, posuny a zmény pii prevodu

komiksu do filmu a funkcich, které vysledny soubor plni ve struktuie filmového dila.

Klic¢ova slova: Avengers, neoformalismus, komiks, superhrdinové, blockbusters, Marvel.



Annotation

LANDSINGEROVA, Eva. Comic book heroes in the movie Avengers. Hradec Kralové:
Faculty of Education. University of Hradec Kralové, 2023. 65 pp. Bachelor Degree
Thesis.

The topic of this bachelor thesis is the film adaptation of comics, especially in the form
of massively popular "blockbusters”, which represent one of the key phenomena of
contemporary Hollywood cinema. The aim of this paper is to contribute to the knowledge
and understanding of this phenomenon through several analytical and poetiological
probes into the Avengers film.

In particular, attention is paid to the character as an important stylistic and narrative
element. Methodologically, the work is based on the so-called neo-formalism. The
emphasis is mainly on the character traits of the characters in the comic book, the shifts
and changes in the translation of the comic book into film, and the functions that the final

result fulfils in the structure of the film work.

Key words: Avengers, neo-formalism, comics, superhero, blockbusters, Marvel.
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Uvod

Ve své bakalarskeé praci jsem se rozhodla nékolika analytickymi a poetologickymi
sondami do vSech sérii Avengers pochopit a poznat fenomén filmovych adaptaci
komiksovych ptedloh. Do masové popularnich ,,blockbusterti, ktefi ptredstavuji jednu
Z nejstézejnéjSich fenoménli soudobé hollywoodské kinematografie. Zejména inovacni
postupy adaptovani komiksovych knih a snahou o ptekopirovani dila do jiného forméatu

m¢é Avengers zaujal, a proto jsem se rozhodla analyzovat.

Blockbuster je termin, ktery piivodné oznacoval bombu nebo vybusné zatizeni
velkého rozsahu, které mohlo znicit cely méstsky blok. V novéjsi dobé se vSak vyraz
"blockbuster" zacal spojovat s velmi UspéSnym a populdrnim produktem, jako je film,
kniha nebo videohra, ktery generuje znacné piijmy a upoutavd pozornost velkého

mnozstvi divaka.

Vyraz "blockbuster" se hojné pouziva zejména pro oznaceni filmi, které jsou
velmi uspésné v pokladnach kin a Casto trhaji rekordy v prodeji vstupenek za prvni vikend
a v celkovych hrubych piijmech. Mezi ptiklady filmovych trhakl patii Titanic, Avatar a

filmy Marvel Cinematic Universe.

Navzdory piivodni konotaci destrukce se vyraz "blockbuster" stal v moderni dobé

synonymem komerc¢niho Gspéchu a kulturniho dopadu.

Komiksy jsou pro filmafe velmi lakavym materidlem, protoze maji silny ptib¢h a
charaktery, které jsou jiz osvédcené a oblibené¢ u fanouskii. Tyto ptibchy a postavy jsou
¢asto velmi vizudlni a nabizeji mnoho moZznosti pro skvélé efekty a akéni scény, které

jsou pfitazlivé pro Siroké publikum.

Filmové adaptace komiksovych ptedloh jsou v soucasnosti velmi populérni a
uspésné. Existuje mnoho filma, které byly inspirovany komiksy, jako naptiklad série
Marvel Cinematic Universe, Batman, Superman, X-Men, Spider-Man, Watchmen, Sin

City a mnoho dalsich.

Tyto adaptace také pfindSeji mnoho pftilezitosti pro herce, reZiséry a scendristy.
Tyto filmy jsou casto velmi nakladné a ambicidzni projekty, které vyzaduji velky tym

talentovanych profesionali.



Celkové lze fict, ze filmové adaptace komikst jsou dilezitym prvkem soucasné

kinematografie a vyznamn¢ ovliviiyji jeji sméfovani.

Filmové adaptace komiksi jsou bezesporu stézejnim fenoménem soucasné

vvvvvv

nejvynosnéjSich zanrt filmového pramyslu.

V poslednich letech jsme vidéli mnoho uspésnych filmovych adaptaci komiksi,
jako napiiklad série Marvel Cinematic Universe, Batmanova trilogie od Christophera
Nolana, nebo Wonder Woman od Patty Jenkins. Tyto filmy nejenze ptinaseji vysoké

trzby, ale také ziskavaji kritické uznani a stavaji se soucasti popkulturniho fenoménu.

Existuji samoziejmeé rozdily mezi komiksem a filmem, a n¢které prvky musi byt
upraveny pro potieby filmového zpracovani. Nicméné, pokud jsou tyto Gipravy provedeny
citlivé a respektuji zékladni prvky plvodni pfedlohy, mohou byt filmové adaptace

komiksovych piedloh velmi zdbavné a uspésné jak u kritikd, tak u divaka.

StéZejnim fenoménem hollywoodské kinematografie je predevSim komer¢ni
uspéch, ktery umoznil Hollywoodu vést vyrobu nejvice sledovanych a ziskovych filmi
na svété. Hollywoodsky prumysl se soustfedi na produkci filmu, které jsou atraktivni pro

divaky po celém svété, coz zahrnuje Sirokou Skalu zanrt a témat.

DalSim klicovym faktorem uspéchu je kvalita produkce, véetné vysoké trovné
zpracovani, vynikajiciho herectvi a stfihu, které divdkliim umoznuji vychutnat si
nezapomenutelné zazitky pii sledovani film. Hollywoodsk4 kinematografie také
proslula svym vyuZitim technologie, jako jsou specialni efekty a animace, aby vytvofila

vizualn€ ohromujici filmy.

V neposledni tadé¢ je dilezity i celkovy marketingovy pfistup, ktery umoznuje

vyrobclim filmt ziskat co nejvétsi pozornost a podporu divaki a fanouskt po celém svéte.

Vyuziti komiksu ve filmu se v poslednich letech stalo stale popularnéjsi. Komiks
muze byt vyuzit jako inspirace pro scénaf, design postav a vzhled filmového svéta, a také

pro samotnou vizualni prezentaci filmu. Film muize také vyuzit rizné prvky komiksu,



jako jsou textové bubliny, onomatopoie a grafické prvky, aby zdiiraznil uréité momenty

v piib&hu.

Pti vytvareni filmu zalozeného na komiksu je diilezité pochopit a respektovat jeho
puvodni material. Vérné pieneseni komiksu na filmové platno miize byt narocné, protoze
komiks a film maji odlisné zplsoby vypravéni piibéhu. Film musi najit zplsob, jak

adaptovat vizualni styl komiksu a zaroven si zachovat plynuly piib¢h.

Celkové lze fici, ze vyuziti komiksu ve filmu mé své vyhody a nevyhody. Vyuziti
komiksu muize ptinést originalni vizualni prvky a stylizovanou estetiku, ale mtize také
ztizit adaptaci na filmové platno. Pochopeni a respektovani plivodniho materialu je

klicové pro uspesné preneseni komiksu na film.

Tyto filmy se obvykle zamé&fuji na ptibéhy superhrdinil a antihrdint a jejich boje
proti zlo€inu a zlu. VétSinou se snazi zachytit atmosféru a styl komiksovych ptedloh, ¢imz

vytvareji silny vizualni dojem a ak¢ni scény.

V Uvodu préce proto nastinim historii komiksu a ddle porovnam nékteré znaky v
komiksové piedloze a ve filmu. Analyza vSech zfilmovanych ¢asti Avengers je
obdivuhodna svou podobnosti s komiksovou ptedlohou. V Hollywoodu je velmi Casté

natacet filmy podle kniZnich bestsellert, jelikoz se tim zvySuje pravdépodobnost trzeb.

Od roku 1947 zacala klesat navstévnost kin a pro naldkani divakt zpét se zacaly
natacet filmy zndmé jako ,,blockbustery®. Jejich uvedeni do kin je prezentovano jako
velka udalost. Filmy maji povést dila, ktera prost€¢ musite vidét. Pro tyto filmy byva
typické, Ze maji hvézdy v hlavnich rolich, masivni reklamni kampan, velky rozpocet, a

pravé znamou knizni pfedlohu.

Adaptace knih se obvykle neobejde bez Castych zasahii do origindlniho dila.
Obcas jsou ptidany nové postavy, jindy postavy mizi, casto se meéni jejich vzhled a neni
vyjimkou, ze je celé rozuzleni piibéhti zménéno. Thompsonova tvrdi, Ze neoformalismus
povazuje za zdklad umeéni, u filmu pravé ozvlastnéni, coz se shoduje 1 s postupy

komiksové ptedlohy.



Aby bylo mozné ur¢it dominantu filmu je tfeba si zodpoveédét otdzky jaké
narativni techniky rezisér pouzil, jaky vztah ma syzet a fabule, jak moc je narace

sebevédoma, ¢i jaké stylistické prosttedky se ve filmu objevuji.

Komiks i film je mozné oznalit za kriminélni pfib&h, jednoznacné v ném lze
identifikovat patrani po vrahovi nebo Skoditeli coby model vyvoje. RozliSeni syzetu a
fabule je jeden z nejcennéjSich metodologickych ptistupt, které¢ vymysleli rusti formalisté

syzetu. Pfedstavuje soubor udalosti tak, jak je film prezentuje.

Fabule vyjadfuje mentéalni konstrukci, kterou divak ze svéth chronologicky a
kauzalné sklada. SyZet oznacuje sled udalosti a déji, které tvoti d&j literarniho dila, filmu,

televizniho pofadu nebo jiného tvir¢iho pocinu.

Syzet zahrnuje hlavni udélosti, konflikty a rozuzleni, k nimZ v pribéhu dila
dochazi, a poméha utvaret celkovy vyznam a piisobivost ptibéhu. V nékterych ptipadech
se syzet muze fidit linedrni, chronologickou strukturou, zatimco v jinych mize byt

slozit&jsi, zahrnovat flashbacky, vice perspektiv a nelinearni techniky vypraveéni.

Pomoci téchto schémat neustale vytvaii hypotézy o jednani postav, o kazdém
prosttedku. V pribéhu filmu se hypotézy potvrzuji ¢i vyvraci, divak si prabézné
predstavuje nové a zapliluje mezery ve fabuli. Zkoumani téchto hypotéz je jednim ze

stéZejnich bodii naratologickych analyz.

V Avengers nalezneme spoustu malic¢kosti a detaill kterych si divdk v§imne, ale
az pravé pii druhém zhlédnuti. Nicméné film tvofi co do mnozstvi detailli podobné
propracovany svét, jakym disponuje komiks. Je zde ale urcity rozdil, ktery vznika

riznymi vlastnostmi médii.

U komiksu je béZzné, Ze Ctenat se béhem cteni neustale vraci, k jiz pfectenym
strankdm, aby si ovéfil nové ziskané informace. Ve filmu nic takového neni mozné.
Hledéani podobnosti mezi literaturou a filmem kon¢i obvykle zjisténim nemnoha analogii

v tematickém a jazykovém planu.

U komiksu jako literarné — vytvarného hybridu je uz situace komplikovanéjsi,
ttebaze komiks je stejn¢ jako literatura typickou reprezentaci statického umeéni a

kinematografie se naproti tomu fadi k uméni dynamickému, podobaji se narativni



techniky komiksovych stripti, mnohem vice filmové syntaxi nez kompozici klasického

literarniho dila.

Prezentace filmi probiha linearné v realném case, Casto zcela nezavisle na viili ¢i
momentalnich dispozicich pfijemct. V ptipadé komiksu je vnimani privatni, diskrétni a

nevylucuje tedy moznost revize ¢i opakovani.

Individualni akt recepce komiksu dovoluje subjektivaci vypravéciho ¢asu. Jestlize
v kinematografii je ¢as pfi b¢hu urcovan kontinuitou, nepfetrzitosti jednotlivych zabért,

vypraveci ¢as komiksu je pfimo tmérny tempu Cetby.

Film se tedy fadi k ¢asovému uméni, komiks k uméni prostorovému. Dalsi rozdil
je substancialni: film je jako artefakt virtualni zavisly na technice, kdezto komiks jako

produkt materidlni a nikoli prézentni.

v

Standardni cestou Sifeni filmu je reprodukce v kinosalech a v televizi doplnéna o
distribuci na videokazetach, DVD, eventudln¢ v nékterém z digitalnich formati ptes

internet.

Komiks byva publikovan v periodikach ¢i samostatnych kniznich monografiich.
Internet se tu nabizi spiSe jako alternativni sekundarni forma medializace. Patrna
odli$nost $ifeni obsahu prostfednictvim obou sdélovacich forem nedovoluje chéapat
komiks na rozdil od filmu jako typicky prostiedek masové komunikace, tedy hromadného

sd€lovani.

V tadé kultur je exkluzivnim artiklem se silné selektivni recepci, ktera se opira o
nevelkou, pfitom ale stabilni zakladnu odbé&rateld. Film je naopak masové médium, které
st ziskava popularitu diky recep¢ni synestezii, tedy synchronnimu vnimani obrazového a
zvukového vjemu, skupinovému sdileni emoci pii navstévé kinosalli a moznostem

snadného kopirovani ¢i §ifeni v amatérskych podminkéach.

Prvni kapitola této bakalaiské prace poukazuje na vyvoj komiksu a etapy vyvoje
od prvni zlaté éry az po dnes$ni, moderni. Nejvyznamnéj$im a nejzndméjSim autorem

tohoto fenoménu byl nepochybné Stan Lee, kterému se vénuji obsahleji ve druhé kapitole.

Nasledujici kapitola nam predstavi dilezité tvirce filmové série Avengers. Jak
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adaptace této UspéSné série. DalSimi neopominutelnymi tvurci jsou Joss Whedon,

Anthony a Joe Russoovi a Kevin Feige.

Ve treti kapitole se zabyvam charakteristikou Marvel studia, jeho vyvojem a
dalsimi aspekty ovliviiuyjici vyvoj této znamé filmové spolecnosti. Poukazuji na
popularitu a vzestup spolecnosti, kterd pravé diky komiksovym pifedloham dosdhla

neuvéiitelnych uspéchu a ziski.

Ctvrta kapitola poté vysvétluje pojem neoformalismus a jeho postaveni ve filmu.
Navazuji dalsi kapitolou, ktera se zabyva pravé fenoménem Avengers, jeho postavenim

V holywoodské kinematografii a prifezem jednotlivych ¢asti. Na tuto kapitolu navazuje

vvvvvv

Posledni kapitola se zabyva charakteristikou fikéniho svéta, ktera neodmyslitelné
patii k této akéni sérii. Propojeni fikéniho svéta s realitou je s Avengers spjata ve vsech

Castech této Gspésné a vyjimecné série.
1. Historie komiksu

Narativni funkce obrazu provazela nasi kulturu odpraddvna. ,,Jiz obrazy v jeskynich
Altamira ¢i Lascaux byly spojeny do fady, jez tvofila urcity prib&éh. Pozdéji se piibéhy
v obrazech objevily jako vyzdoba vaz a hrobek v Egypté ¢i Antickém Recku?, byly viak
ureny jen uUzkému okruhu jedincid. Teprve Trojantv sloup mél jako prvni
prostfednictvim vizualni narace oslovit $irokou vefejnost?. Stejnou funkci pak o téméf
tisic let pozd&ji plnila také tapisérie z Bayeux®.

Kruml k tomu tika, Ze obrazova forma spojena s textem byla pfi takové komunikaci

s §irokymi vrstvami idealni, nebot’ byla pro v§echny srozumitelna, a navic i atraktivni.*

»Naproti tomu nemtzeme za komiks oznacit egyptské hieroglyfy, nebot’ jejich

podoba zastupuje zvuky, nikoliv realitu, a jsou pfedchidci pisma a ne komiksu. Neda se

1 valgik, T. 2007. Kokom. Brno: Masarykova univerzita. str.25.

2 Kruml, M.: Comics: Strucné déjiny. Praha, 2007, Comics Centrum, str. 13, ISBN 80-86839-12-5
3 Kruml, M.: Comics: Strucné déjiny. Praha, 2007, Comics Centrum, str. 14, ISBN 80-86839-12-5
4 Kruml, M.: Comics: Strucné déjiny. Praha, 2007, Comics Centrum, str. 16, ISBN 80-86839-12-5
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to vSak fict o egyptskych malbach, ve kterych lze po hlub§im zkoumdani objevit také

prib&hy, a to znamena komiks.>*

Jako prelomova udélost je vynalez knihtisku. Piib¢hy se dostavaji k vétSimu poctu

¢tenaii a umoznuji jednodussi rozsiteni literarnich del.

,V Anglii osmnactého stoleti taky prozivala rozkvét satira a Karikatura, jeden
z prvnich umélct, kterého je tfeba v této souvislosti zminit, je William Hoghart. Tento
malif a grafik vytvarel satirické obrazy tykajici se palcivych spolecenskych témat, coz l1ze

vy&ist uz z nazvii jeho nejslavngjsich dél, totiz Zivot pobéhlice nebo Zivot zhyralce.

Jejich zvlastnost spocivala v tom, ze dohromady vypravély piibéh. Jak jeho obrazy,
tak rytiny se prodavaly jako ucelené soubory, a tedy slouzily k tomu, aby si je divak

prohlédl jednu po druhé, jako celek.®

1.1. Zlata éra komiksu (1938-1956)

,»Stiny druhé svétové valky pfinesly do komikst superhrdiny, ktefi stateéné
bojovali za zachovani amerického zplsobu zivota a pozd¢ji samoziejmé hrd€ vyrazeli
pfimo na frontu (uZ na obdlce prvniho Kapitana Ameriky vidime hrdinu, jak osobné

inzultuje Adolfa Hitlera!).

Po skonceni valky vSak zijem o superhrdiny opadl a ke slovu se dostaly
nejriznéjsi brakové westerny, detektivky, horory, ale i teen komiks v podobé piibehti
Archieho a jeho bandy (Archie Comics) nebo tisténych dobrodruzstvi postav od Disneyho
(Mickey Mouse, Kacer Donald).

Makabrozni detektivky a horory, umoznujici nakreslit to, co dfiv ziistavalo jen
ve zvracenych myslich, vedly nakonec k 8ir$i spolecenské debat¢ a jednani v americkém
Senatu. Komiksovi vydavatelé se posléze zalekli cenzury a sami vytvorili tzv. Comics
Code Authority (CCA), coz byl v podstaté konec starych poradki (a zlaté éry). Podle CCA

muselo vzdy zvitézit dobro nad zlem, ztvarnéni zlo€inli nesmélo byt navodné a hrizy a

> Mc Cloud, Scott: Jak rozumét komiksu. Brno: BB/art s.r.o., 2008, str. 15, ISBN 978-80-7381-419-9
& Kruml, M.: Comics: Strucné déjiny. Praha, 2007, Comics Centrum, str. 16, ISBN 80-86839-12-5



hororové vyjevy nesmély byt zobrazovany na titulnich strankach. Na stranky nesmél sex
¢i prehnané nasili, zakaz vstupu méli 1 kanibalové, upiii a okultni témata. Komiksova

scéna se v podstaté dobrovolné vykastrovala.*’

Zlata éra komiksu pfinesla mnoho inovaci v oblasti kresby a psani, jako naptiklad
rozsahlejsi ptibehy a komplexnéjsi postavy. Kromé toho se také objevily nové zanry, jako

naptiklad superhrdinské komiksy, detektivky a horory.

Toto obdobi komiksu vSak také celilo kritice a kontroverzim, zejména kvuli
svému vlivu na mladez. V roce 1954 byl v USA vytvofen Comic Code Authority, coz byl
dobrovolny organ, ktery mél dohliZet na obsah komiksii a zajist'ovat, ze jsou vhodné pro

deéti.

| pfes tyto kontroverze vSak zlatd éra komiksu pfinesla do svéta mnoho
nezapomenutelnych ptib&ht a postav, které stale inspiruji komiksovou kulturu a fanousky

po celém svéte.
1.2. Stfibrna éra komiksu (1956-1970)

,»Vliv CCA paradoxné superhrdinim obrovsky pomohl. Horory a detektivky
vyklidily pole a novi nositel¢ moralky mohli obsadit vrchni pozice zebficki prodejnosti.
Flash od DC a marvelacka Fantastickd ctytka nebo Spider-Man trhali rekordy
Vv prodejich. Jejich piibehy v souladu s ,.kddem* v sobé mély hodné moralnich dilemat,

ktera se vzdy fesila v souladu s dobrymi mravy.

Ze superhrdinii se stali ,,hasi¢i* snasejici ze stromu zatoulana kot’atka, vysvétlujici
détem, Ze musi chodit po prechodu, poslouchat rodic¢e a dbat pokynii strazct poradku, at’

uz maji plasténku, nebo tfeba policejni odznak.

Sedesata 1éta piinesla prvni vzdor pfili§ ucesanym superhrdiniim, totiz ptichod

undergroundového komiksu, neposvéceného CCA, ktery se prodaval vyhradné pod

7 CIFKA Petr, RYBAR Vaclav, SVOBODA Mat&j, RYSKA Karel. Encyklopedie komiksového filmu, str.
7 a 8, Nakladatelstvi XYZ, 2020. ISBN 978-80-7597-789-2



pultem nebo v malych, zastréenych kramcich. Jeho prodeje vSak byly proti dvéma

gigantlim naprosto mizivé.

DC a Marvel vyrostly ve fabriky, které kazdy tyden chrlily desitky novych titult
a vychovavaly nové generace tvirci. I mezi nimi se samoziejmé rebelové a konec
Sedesatych let— podobné¢ jako v Hollywoodu- pfinesl konec jedné éry a podle mnohych i

konec ptedstirané nevinnosti.

Podobné jako Mansonem inspirované vrazdy v Beverly Hills otfasly filmovym
prumyslem, vyvolala smrt Gwen Stacy ve Spider-Manovi $ok, ktery se jako vinky na

klidné hladiné §itil do vSech stran a koutd.®

Stiibrna éra komiksu (Silver Age of Comic Books) je obdobi v historii americkych
komiksti, které probihalo v letech 1956 az 1970. Toto obdobi je charakterizovano

pfedevs§im navratem superhrdint do poptedi a vznikem novych populérnich postav.

Tato éra piinesla vznik novych technologii a inovaci v komiksovém primyslu.
Byly pouzity nové tiskové techniky, coz umoznilo vétsi barevnost a jasnost obrazli. Tento

vyvoj také umoznil vznik novych Zanra a stylti v komiksovych knihach.

Celkov¢ lze tict, Ze sttibrnd éra komiksu byla velmi diilezitym obdobim pro rozvoj

amerického komiksu a pro jeho pozici v popkulture.
1.3.Bronzova éra komiksu (1970-1986)

,»Gwen Stacy zemfiela aZ v roce 1973, ale pravé jeji skon byl definitivni te€Ckou za
stiibrnou érou. Uz na zacatku sedmdesatek se zacal kod CCA trochu uvolnovat, coz
s sebou pfineslo (opét v komiksech stejné jako na stiibrném platné — obé meédia byla uz

tehdy propojena i bez vzajemnych adaptaci) vinu antihrding.

Hrdinové ze zlaté a sttibrné éry casto potemnéli, kdyZz se dockali nového uchopeni
nebo pifepsani historie (tzv. retcontt). Dockali jsme se dokonce 1 odvaznych crossoverti

napii¢ vydavatelstvimi (Superman vs. Spider-Man, Batman vs. Hulk) nebo temnéjSiho

8 CIFKA Petr, RYBAR Vaclav, SVOBODA Matgj, RYSKA Karel. Encyklopedie komiksového filmu, str.8,
Nakladatelstvi XYZ, 2020. ISBN 978-80-7597-789-2



restartu X-Menii. Byla to doba velkych experimentl a komiksy se béhem ni Casto stavaly

soucasti §irsi spolecenské debaty.*®

Bronzova éra komiksu (anglicky Bronze Age of Comics) byla obdobi v
americkém komiksovém pramyslu, které probihalo zhruba v letech 1970 az 1985. Béhem

této doby doslo ke zméné v obsahu a stylu komikst, které se staly temnéj$imi a

vvvvvv

Bronzova éra byla charakterizovana zavedenim novych hrdinti a antihrding, vétsi
diiraz na socialni a politické otdzky, a rozvinutim alternativnich zanri jako underground

komiksti, hororu a fantasy.

V ramci komiksové kultury se béhem této doby objevila nova témata a
subkultury, jako naptiklad fandom a cosplay. Bronzova éra tak zustava dulezitou dobou
v historii amerického komiksu a pfedstavuje kli€ové obdobi pro rozvoj tohoto primyslu

a jeho transformaci v podobu, jakou ho zname dnes.
1.4. Moderni éra komiksu (1986 - dnes)

»Spoustécich faktori moderni éry bylo hned nékolik, ale tim, na ktery si mizeme
ukazat, je komiksovy DC event Crisis on Infinite Earths, béhem né€hoz spousta
superhrdinii zemfela a jejich mantru ptevzali jejich potomci €i pratelé.

Byl to retconning do té doby nevidany a ptivedl komiksové ptib&hy do nove,

v

temng&jsi éry. Autofi jako Frank Miller nebo Alan Moore se ochotné stali jejimi architekty.

Zatimco Miller je zodpovédny za celou vlnu temnéjSich altereg diivéjSich
superdobrakt od kosti a jednozna¢né tak pfispél k viné antihrdinli nebo miniméalné
komplexnéjsich hrdinli, Alan Moore zdsadnim titulem ,,Superman: Co se stalo s MuZem
zittka* a nasledn€ i Watchmeny nabidl pohled na komiks jako médium z ipIné jiné strany

JA)

a mnoha ¢tenaiftim pievratil svétonazor vzhliru nohama.

9 CIFKA Petr, RYBAR Vaclav, SVOBODA Matgj, RYSKA Karel. Encyklopedie komiksového filmu, str.8,
Nakladatelstvi XYZ, 2020. ISBN 978-80-7597-789-2
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Necekana kosatost materidll a tvlir¢i svobody vyvérala i z rozmachu nezavislych
vydavatelstvi, ¢asto zakladanych piebéhliky z DC a Marvelu. S minimalnim vlivem
autocenzury (CCA uz se v podstaté nedodrzoval) byly komiksy konecn¢ zase svobodné
a diky zvySenému z4jmu ze strany Hollywoodu navic i slavnéjsi a relevantnéjsi nez kdy
diiv. 10

»Moderni forma komiksu, jak ji zname dnes, se vSak objevila az na konci 19.
stoleti v americkych novindch. Prvni komiksovy prouzek, ktery se objevil v roce 1895,
byl nazvan ,,The Yellow Kid“ a jeho autorem byl Richard Felton Outcault. Pravé tato
komiksova postava dala nazev celému zanru — ,,yellow kid*“ se stalo synonymem pro

komiksy. !t

V prvni poloviné 20. stoleti se komiksy staly popularni formou zabavy pro déti i
dospé€lé. Mezi nejznaméjsi komiksové postavy této doby patii napiiklad Superman,
Batman, Captain America a Spider-Man. Komiksy se staly tak popularnimi, ze vzniklo

mnoho vydavatelstvi, specializujicich se pravé na tento zanr.

Dnes jsou komiksy popularni po celém svéte a jejich vliv na kulturu a uméni je
nepopiratelny. Komiksy se staly také inspiraci pro filmovou a televizni tvorbu, jako je

napiiklad filmova série ,,Avengers* nebo serial ,, The Walking Dead*.*2

2. Duleziti tvarci filmové série Avengers

Filmova série Avengers byla produkovana spole¢nosti Marvel Studios a jejimi hlavnimi

tvlrci jsou:

o Kevin Feige (producent)

o Joss Whedon (reZisér prvnich dvou film Avengers a také scendrista prvniho dilu)

10 CfFKA Petr, RYBAR Vaclav, SVOBODA Mat&j, RYSKA Karel. Encyklopedie komiksového filmu, str.8,
Nakladatelstvi XYZ, 2020. ISBN 978-80-7597-789-2

11 Saraceni, Mario The Language of Comics. London: Routledge, 2003.I1SBN 0-203-41374-1

12 Jiti W. Prochdzka: Déldame komiks 1.-3.dil, YouTube
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« Anthony a Joe Russoovi (reziséfi poslednich tfi filmi Avengers)

e Stan Lee

Samoziejmeé se na tvorb¢ filmti podilelo mnoho dalSich lidi, jako jsou scenaristé, reziséfi,

producenti, herci, stfihaci, vytvarnici a dalsi.

2.1. Joss Whedon

,,J0ss Whedon, rezisér prvnich dvou dila série Avengers, Avengers: Age of Ultron.
Poté co se ujal pietacek Ligy spravedlnosti se stal jednim z nejosoCovanéjSich tvirct mezi
komiksovymi fandy. AZ se bude svét ohliZet za nejzasadnéjSimi filmy uplynulé dekady,

rozhodné mezi nimi nebudou chybét Avengers.

Superhrdinska tymovka, ktera propojila ¢tyfi filmové série, doslova piekopala
Hollywood. VSichni totiz najednou zacali budovat provazané vesmiry — jen aby se zahy
ukdazalo, Ze to viibec neni jednoduché. Svou pozici v oficidlnim hollywoodském déjepise
ma tedy Joss Whedon jistou. Avengers napsal a natocil jako mnohymi uctivany tvirce
serialu Buffy, premozitelka upirii, Angel nebo Firefly, ostatné psani pro televizi mél

odjakziva v Krvi — Zivili se jim jeho otec i dédecek.

Ani jeden znich ale nedokazal piebéhnout k filmim. Joss jako nejmladsi
scénarista z rodiny se k nim dostal jesté pied veleoblibenou Buffy, premozitelka upirii.
Malokdo vi, ze Whedon byl najat jako script-doctor ke scénaitm Nebezpecné rychlosti,
Twisteru nebo prvnich X-Men — oficialn¢ totiz jeho podpis nesou jen Toy Story: Pribéh
hracek a Vetrelec: Vzkriseni, od n€hoz se po premiéie distancoval. Celovecerni verze
serialu Firefly jménem Serenity sice prosuméla, ale Whedonovi to vaz nezlomilo. Jeho
velka chvile pfisla v roce 2010, kdyZ si ho Marvel najal na budovani filmového vesmiru

s Iron Manem, Captainem Americou, Thorem a Hulkem.

Whedon dostal za tikol napsat a natocit Avengers a Avengers: Age of Ultron, navic
slouzil jako podpora vyvoje sélovek. Z jeho zkuSenosti nejvice tézily scénare Captain

America: Prvni Avenger a Thor: Temny svet. Zaroven vsak (s Kevinem Feigem) dohlizel

12



1 na to, aby prvni dvé faze marvelovského vesmiru davaly smysl. Po trochu hiif ptijatych

Avengers: Age of Ultron se Whedon s Marvelem rozesel.«'®

Whedon je znamy svym vtipnym stylem psani a vytvafenim silnych zenskych
postav. Je také ocenovan za svou schopnost michat zanry a kombinovat ve své tvorbé

prvky hororu, komedie a dramatu.

V poslednich letech se stal predmétem kontroverze poté, co proti nému byla
vznesena obvinéni ohledné jeho chovéni pfi nataceni filmu "Liga spravedlnosti”. Od té
doby odstoupil od nékolika ptipravovanych projektii, vcetné televizniho seridlu podle

filmu "Nevetané".!*

2.2.Anthony a Joe Russoové

,Nikdo na svété, ani jejich matka, nebyl ochoten véfit, Ze z bratrt Russoovych
vyrostou beéhem par let nejzadané;j$i muzi Hollywoodu. A nevéfili by nejspis ani oni sami,
a to ani ve chvili, kdy pfebirali cenu Emmy za komedialni serial Arrested Development

nebo dobyvali svét dalsi seridlovou peckou Zpatky do skoly.

Tady uz vice povolili uzdu nerdovské povaze a ani se skromnymi rozpocty se
nebali velmi sofistikované a vice nez efektné skladat poctu bijakim jako Casino nebo
Batman. Premiéra jejich marvelovského debutu Captain America: Navrat prvniho

Avengera pak rozmetala v§echny pochybnosti.

Suverénné odvypravény velkofilm fungoval v dialogovych pasazich i béhem
popcornovych atrakci a bral dech jak v kinetické akci, kde se fezou a nahanéji Kap
s Winter Soldierem, tak béhem monstrozniho finale s obfi zakladnou. Bratii Russoové se
stali Feigeho milacky, protoze uméli byt bombasticti, dojemni i napinavi zaroven, a tak

jim svéfil hned ti1 nasledujici tymovky s Avengers.

Prvni z nich se sice jmenuje Captain America: Obcanska valka, ale §lo evidentné

o ansamblovku, v které na scénu cool zptisobem naskoc¢i Black Panther i Spider—Man a

3 CIFKA Petr, RYBAR Vaclav, SVOBODA Matgj, RYSKA Karel. Encyklopedie komiksového filmu,
str.140, Nakladatelstvi XYZ, 2020. ISBN 978-80-7597-789-2
1% https://zivotopis.osobnosti.cz/joss-whedon.php
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kon¢i srdceryvnym ,,soukromym® bojem o zivot Winter Soldiera mezi Kapem a Iron
Manem. Naplnit pak sviij osudovy velkofilmovy potencidl pak méli za ukol Avengers:
Infinity War a Avengers: Endgame a povedlo se jim to beze zbytku. Bratfi Russoové
V nich nesSokuji neotielymi nebo genialnimi finesami, serviruji ale precizni femeslo. Své
blockbustery jako by rozsekali na desitky absolutné ptsobivych scén, jejichz spojenim

vznik4 dokonale funkéni celek. Herecky, trikové i emoéné zatracené silny.«!®

2.3. Kevin Feige

,,Kevin Feige se vroce 2000 dostal na post producenta v Marvelu, Aradovou
pravou rukou a radil mu u prvniho Spider-Mana, Hulka, Daredevila, Kata a u dalSich
Spider-Manii. Poté co Avi Arad odesel od Marvelu na volnou nohu, ptevzal jeho post
experta na filmové adaptace pravé Kevin Feige. Vasen pro komiksy nesdilel se svym

podiizenym Perlmutterem a bojoval s nim vice nez dekadu.

Potom ho The Walt Disney Company, pod kterou se Marvel zatadil kratce po
fenomenalnim uspéchu Iron Mana, povysila do role absolutniho vladce nad filmovymi
komiksy, tedy jakési hollywoodské obdoby Stana Leeho. Pro Feigeho to byla velka
satisfakce, protoZe Stan pro néj byl od détstvi vzorem, a kdykoli ho na place nékteré
z marvelovek potkal, stal se z né&j opét nerd a absolutni fanboy. A pravé diky té dusicce
vécéného ditéte a troSe StéstiCka dokéazal mistrné skloubit touhy fanouskl s neuprosnymi

pozadavky byznysu.“!6

Kevin Feige je filmovy producent a prezident spole¢nosti Marvel Studios, ktera je
dcefinou spolecnosti The Walt Disney Company. Je znamy piedev§im jako producent
filmi Marvel Cinematic Universe (MCU), série vzijemné propojenych filmi o

superhrdinech, které celosvétoveé vydélaly miliardy dolart.

Feige se podilel na produkci vSech filmi MCU od Iron Mana v roce 2008 a je

vSeobecné uznavan za uspesné prevedeni rozsdhlého mnozstvi postav Marvel Comics na

5 CIFKA Petr, RYBAR Vaclav, SVOBODA Mat&j, RYSKA Karel. Encyklopedie komiksového filmu,
str.212, Nakladatelstvi XYZ, 2020. ISBN 978-80-7597-789-2
16 CIFKA Petr, RYBAR Vaclav, SVOBODA Mat&j, RYSKA Karel. Encyklopedie komiksového filmu,
str.144, Nakladatelstvi XYZ, 2020. ISBN 978-80-7597-789-2
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velké platno. Kromé prace pro Marvel Feige produkoval i nékolik dalsich filmii, véetné

Spider-Man: Navrat domii a Star Wars: Sila se probouzi.

Za svou praci ve filmovém primyslu ziskal fadu ocenéni a nominaci, véetné ceny
Davida O. Selznicka za Uspéchy v oblasti divadelnich filmt udélované Cechem

americkych producentt.!’

2.4. Stan Lee

,,Nejvetsi legenda komiksového primyslu stvoftila tolik znamych superhrdinti, ze
je nespocitate ani na prstech obou rukou. Kdyby se mél sestavit oficidlni zebticek
nejslavnéjsich a nejvlivnéjsich komiksovych tvirct vSech dob, na prvnim misté by byl
Stan Lee. Syn zidovskych imigrantd z Rumunska, jemuz se postéstilo narodit se v New
Yorku, vymyslel armadu marvelovskych superhrdinti: Avengers, X—Men i Fantastickou

vvvvvv

Manovi, ktery generuje zhruba dvaapulkrat vice penéz nez ,,stiibrny* Batman.

Vymyslet pavouciho ochrance New Yorku ale nebylo néco, po ¢em Stan Lee
touzil od utlého veéku. Jeho snem bylo napsat velky americky roman a k superhrdiniim se
dostal jen proto, Ze vroce 1939 prijal praci stazisty ve firm¢ Timely Comics.

Sedmnactilety Stanley Lieber zpocatku nosil obédy komiksovym autortim,
dopliioval jim inkoust a sem tam zatidil korekturu. Uz po dvou letech Chce, ale pfipletl
ke psani, kdyz pfisel s napadem, ze $tit Captaina Americy by se mél odrazet a vracet ke

svému majiteli.

Ambicidézni Stanley samoziejmé nechtél, aby jeho pratelé¢ védéli, Ze pracuje na
né¢em tak podifadném, jako jsou komiksy, vymyslel si proto pseudonym Stan Lee
(jednoduse rozdélil své kiestni jméno) a hned na to poslal do svéta svého prvniho
superhrdinu. Hromotluka Destroyera, ktery je temnéjsi verzi Captaina Americy, uz si
dnes nikdo nezapamatuje. Bez debat ale Slo o prvni kriicek k velké budoucnosti, ktera

dorazila... o dvacet let pozdéji!

Zatimco ve Ctyficatych létech byl Lee redaktorem ve vale¢né uniformé, v dalsi

dekadé se musel vénovat westerniim, sci-fi nebo hororim. Upadek superhrdinti ho

17 https://www.osobnosti.cz/kevin-feige.php

15



nesmirné mrzel a dlouho zvazoval, Ze s komiksy sekne. Pak ale z DC Comics piisla Liga
spravedlnosti a Stan dostal za ukol vymyslet konkuren¢ni superhrdinsky tym. Jeho
odpovédi byla v roce 1961 Fantasticka ctyrka, ktera drasticky zménila tvar komiksového
pramyslu. Do té¢ doby byly superhrdinové dokonalymi bojovniky za spravedlnost, ktefi

porazeli jednoho padoucha za druhym.

Lee ale opustil zajeté koleje a zacal psat o mnoho lidstéjSich postavach, pro néz
byly osobni problémy stejné velkou nepiijemnosti jako zlodusi. Z Fantastické ctyrky se
stal okamzit¢ hit a z Timely Comics moderngji zné&jici Marvel Comics, pod jehoz
hlavickou Lee zahy vymyslel a Iron Mana, Thora nebo Hulka. Tihle superhrdinové pak
spojili sily v tymu Avengers, po jehoz boku vznikly jesté X-Men. To ale potad nebylo

vSechno.

V roce 1963 vyslal Stan do akce Spider-Mana, ktery se za nékolik let proménil v
nejpopularngj$i marvelovskou postavu. V Sedesatych letech tak superhrdinové zazili
neskute¢ny comeback. Lee navic zacal vice komunikovat s fanousky a zdlraznovat jména

jednotlivych autort a kreslifi, ani tady vSak neskoncil.

V roce 1971 ho ministerstvo zdravotnictvi pozadalo, jestli by v komiksech nemohl
varovat pfed hrozbou drog. O téch se tehdy psat nesmélo, Lee je ale do spider-
manovského ptibéhu zapracoval a ptibéh nechal vydat, 1 kdyz ho americ¢ti cenzoti odmitli

schvalit.

Tésné predtim, nez se vzdal pozice hlavniho editora Marvelu, pomohl Stan Lee
jesté zménit dohled nad komiksy — cenzofi totiz nasledné ustoupili a uvolnili pravidla pro

obsah, ktery se miiZze objevit v papirovych sesitech.

Stanovym dal$im snem pak bylo dostat své superhrdiny do televize a do filmd,
sedmdesata, osmdesata ani devadesata léta mu v tom ale moc nepiala. Velky zlom pfisel
az v roce 2000 s X-Man a o dva roky pozd¢ji se Spider-Manem, pfi¢emz ani jeden film

se neobesel bez mistrova camea.

Na prahu osmdesatky se tak Stan Lee proménil v nefalSovanou celebritu. Jeho tvar
zacala byt stejn¢ zndma jako jeho jméno. Lee nepolevil a stale zakladal nové firmy,
rozjizd¢€l nové projekty a tocil nova camea. Spoustu sil mu ubiraly soudni bitvy a

nepiijemné spory, ale nakonec mu Zivotni elan vydrzel aZ do pétadevadesati let. Tviirce
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nejslavnéjSich marvelovskych superhrdinti se tak dozil jejich nejvétSich filmovych
triumfl. A jako by to nebyla dostate¢né fascinujici pohadka, vSechny je vlastn€ i osobné

potkal.«8

Lee byl milovanou osobnosti komiksové komunity i mimo ni a jeho odkaz nadale

inspiruje a bavi fanousky po celém svéte.

3. Charakteristika spoleCnosti Marvel

3.1. Vznik spolec¢nosti Marvel a prechod k filmové tvorbé

wJestlize hovofime o Marvelu, v prvni fadé¢ hovotime o legendé komiksového
svéta. Jeho historie zapocala v roce 1939, kdy Martin Goodman zalozil Timely Comics.
Byla to doba, kdy se komikstim velmi datilo. Marvel se musel jiz od pocatku své existence
vyrovnavat s konkurenci v podobé druhé velké komiksové spole¢nosti Detective Comics
(dale DC). Ta jiz v roce 1939 piedstavila jejich dva nejpopularnéjsi hrdiny Supermana a
Batmana. Spole¢nost spada pod DC Entertainment, kterou vlastni spole¢nost Warner
Bros. Jejich komiksy se zpo€atku zamétovaly predev§im na detektivni tématiku, ale
béhem povalecné doby DC se zacalo vénovat vydavani sci-fi, westernovych,

romantickych a zabavnych komiksi.

Komiksy se staly novym zpiisobem, jak vypravét piibehy. Prvni Marvel komiks
vySel v roce 1939 a piedstavil ¢tenaitm dvé postavy, Human Torch a Namor. Dilo
zaznamenalo okamzity uspéch. Béhem dvou mésici se prodalo pres 900 000 kopii. Brzy

poté v roce 1941 Joe Simon. Jack Kirby pfisli s postavou Kapitana Ameriky.

,Nasledn¢ bylo piedstaveno nékolik dalsich hrdint, jako jsou Vision nebo Angel.
Hlavni vlna novych hrdinti ovSem pfichazi az ve chvili, kdy na misto Joe Simona

nastupuje Stanley Lieber. Toho cely svét znal pod pseudonymem Stan Lee az do jeho

18 CIFKA Petr, RYBAR Viaclav, SVOBODA Matgj, RYSKA Karel. Encyklopedie komiksového filmu, str.
7 a 8. Nakladatelstvi XYZ, 2020. ISBN 978-80-7597-789-2

19 ROEDERER, Christine. Mapping the relationship between the Marvel Cinematic Universe and its fans.
Kodan, 2019. Vysokoskolska kvalifika¢ni prace. University of Copenhagen. Vedouci prace Kristin Eva
Albrechtsen Haar Veel.
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smrti v roce 2018. K MCU se ptipojil Spider-Man, Hulk, Thor, Ant — Man, Iron Man,
Doctor Strange, Quicksilver, Black Widow, Hawkeye a dalsi.«?°

,V roce 1986 byla zalozena spole¢nost Marvel Entertainment LLC, ktera
znamenala pocatek svéta MCU, jelikoz piedstavila Marvel Productions. Bohuzel rok
1990 byl pro spole¢nost velmi naro¢ny, a tak byla nucena prodat prava na své tehdy

nejpopularngjsi hrdiny jinym filmovym studiim.*?

,Prvni pfesun z komiksu na platno se uskutecnil v roce 1944, kdy byl pred
hlavnimi snimky v kinech vysilan serial Kapitin Amerika. Po uspéchu filmové trilogie
Superman od konkurenéniho DC zlet 1978 az 1983 zacal Marvel pifemyslet nad
nasazenim vlastniho superhrdinského snimku. Nemohl vSak pouzit své nejpopularné;si
postavy, jelikoz na n¢ nem¢l filmova prava. Prvni film, ktery Marvel nasadil v roce 1968,
nesl nazev Kacer Howard a pojednaval o humanoidnim kacerovi. Film nezaznamenal
uspéch, ktery si Marvel pfedstavoval, a doposud se o ném hovofti jako o snimku, ,, za ktery

se Marvel prilis stydi na to, aby o ném mluvil “.??

,,Vzhledem k tomu, Ze se popularita pro Marvel stale dostupnych hrdinti nemohla
rovnat s popularitou konkuren¢niho Supermana ¢i Batmana, byl Marvel nucen zvolit

jinou strategii.

Rozhodli se pro postupné budovani komplexniho svéta. Zacali tim, Ze vytvortily
samostatné filmy pro Iron Mana, Hulka, Thora a Kapitina Ameriku. Diky tomu méli
fanouSci moznost hlub$iho porozuméni postavam, z kterych se po spojeni stala skupina

Avengers.

V kazdém ze samostatnych filmt davali fanouskiim napovédy, Ze jsou jejich svéty
propojeny a ptijde néco vétsiho. Zajem fanouskt opravdu piisel a Avengers z roku 2012
se stali v t¢ dobé patym nejvydeleénéjSim filmem vSech dob. Tento uspéch prinesl

obrovsky potencial do budoucna a sit’ hrdint se zacala rozristat. Diky vybudovanému

20 ROEDERER, Christine. Mapping the relationship between the Marvel Cinematic Universe and its fans.
Kodati, 2019. Vysokoskolska kvalifikaéni prace. University of Copenhagen. Vedouci prace Kristin Eva
Albrechtsen Haar Veel.

2l Tamtéz.

22 ROEDERER, Christine. Mapping the relationship between the Marvel Cinematic Universe and its fans.
Kodan, 2019. Vysokoskolska kvalifikacni prace. University of Copenhagen. Vedouci prace Kristin Eva
Albrechtsen Haar Veel.
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jménu, které v dobé jiz Marvel mél, se stal jakykoliv jejich novy film uspésnym. Atoiv
ptipadé, ze pojednaval naptiklad o hrdinovi Ant-Manovi, ktery nebyl mezi fanousky

komiksu ptili$ popularni.

Podobnou strategii Marvel zopakoval jesté jednou, kdyz se rozsifil na rychle se
rozrustajici platformu Netflix. Zde existuje nékolik serialt sledujicich ptib&hy

jednotlivych charaktera.

Serialy Daredevil, Jessica Jones, Luke Cage ¢i Iron Fist se dockaly vysoké
popularity a ptiznivych hodnoceni. Praveé tito ¢tyii hrdinové se nasledné spojili v serialu

The Defenders.«%3

,Marvel Entertainment zapocal planovani snimki v roce 2005. K financovani jim
pomohlo uzavieni partnerstvi s filmovou distribu¢ni spole¢nost i Paramount Pictures. Ta
m¢éla reprezentovat jejich touhu po vybudovani vlastniho nezdvislého studia. Nasledné po
nasazeni snimku Iron Man (2008) bylo Marvel Studios odkoupeno The Walt Disney
Company.«?*

3.2. Problematika autorskych prav filmovych hrdini

Aby se Marvel vyhnul krachu, byl nucen prodat prava na nékolik svych postav
jinym filmovym studiim. Pfed vznikem hlavni filmové série byla fada z nich od
odkoupena zpét, ¢imZ se vytvorila situace se ¢tyimi dal§imi vlastniky. Universal Pictures,

Sony Pictures, 20th Century Fox a Lionsgate Entertainment.?®

2 ELIAS, Benyamin. Marketing Superheroes: Marketing Strategy Lessons from the Marvel v DC Rivalry.
Cglife [online]. [cit.1. 3. 2021]. Dostupné z:<https// cglife.com/blog/marketing-superheroes-marketing-
strategy-lessons-marvel-v-dc-rivalry/>

24 CLARK, Jean-Luc. Advertising in an Assembled Franchise: Utilizing Product Placement as Storytelling
Instruments within the Marvel Cinematic Universe. 2019. Bakalaiska prace. Appalachian State University.
Vedouci prace Emory Stephen Daniel Jr., Ph.D.

% ROEDERER, Christine. Mapping the relationship between the Marvel Cinematic Universe and its fans.
Kodan, 2019. Vysokoskolska kvalifikacni prace. University of Copenhagen. Vedouci prace Kristin Eva
Albrechtsen Haar Veel.
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VISUAL GUIDE TO MARVEL CHARACTER MOVIE RIGHTS

MARVEL STUDIDS

Obr. 1. Visual guide to Marvel character movie. Zdroj: The Geek Twins. Visual guide to marvel-live action
movie rights, before and after disney-fox merger.c2017.

Z grafiky vyplyva, Ze nékteré z charaktert se piekryvaji. To je divod, pro¢ se
Scarlet Witch a Quicksilver vyskytuji v jiné podobé v MCU a X — Man sérii. Ze stejného
divodu také nemohou byt v MCU nazyvani mutanty, jelikoz prava na né vlastni 20th

Century Fox.

Obrazek zobrazuje situaci pred rokem 2019, kdy nastal tzv. , Disney-Fox
merger “. Disney odkoupila 20th Century Fox a privedla tak zpét fadu postav, jelikoz
samotné Marvel Studios patii do divize The Walt Disney Studios.

Problematika autorskych prav filmovych hrdini Avengers je velmi komplexni a
muze se tykat né€kolika rtiznych aspektii. Za prvé, otazka vlastnictvi autorskych prav k

postavam samotnym je problematicka.

V mnoha piipadech jsou postavy vytvotfeny na zdkladé¢ komiksovych ptedloh,
které jsou vlastnény ruznymi vydavateli, jako je napriklad Marvel Comics. V takovém
piipadé by autorskd prava k postavam méla pattit vydavateli, ktery je vytvoril, nikoli

filmové spolecnosti, kterd je pouziva ve svych filmech.
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DalSim aspektem, ktery je tfeba zohlednit, je pravo na pouziti jména a podobizny
herct, ktefi postavy hraji. Tato prava jsou chranéna jako osobnostni prava a zpravidla
patii samotnym hercim. To miize byt problematické, pokud filmova spole¢nost pouziva
jména a podobizny herct bez jejich souhlasu, nebo pokud se herec rozhodne, ze nechce

byt spojovan s uréitym projektem.

Dalsi otazkou je, jakym zplGsobem jsou postavy zobrazovany v samotnych
filmech. Pokud jsou postavy pievzaty z komiksovych piedloh, musi byt dodrzena
autorska prava k témto ptedloham. Pokud jsou postavy vytvotreny specialné pro filmovou
adaptaci, mohou byt vlastnény filmovou spolecnosti, ale musi byt dodrzena autorska

prava k vytvoreni téchto postav.

V neposledni fad¢, je také dualezité zohlednit, jakym zplisobem jsou postavy
pouzity v raznych produktech, jako jsou napiiklad hracky, tricka nebo videohry. Zde

mohou byt opét chranéna autorské préva vlastnika téchto produkta.

Celkové lze tedy fict, Ze otazka autorskych prav k filmovym hrdinim Avengers je

velmi komplexni a miize se tykat mnoha riiznych aspekti.?®

3.3. Charakteristika Marvel Cinematic Universe

,Marvel je dnes jednou z nejvyznamnéjSich spole¢nosti zabyvajicich se

vydavanim komikst, ale jak to vS§echno zacalo? V této ¢asti se podivame na pocatky

vvvvvv

Historie Marvelu saha az do roku 1939, kdy byla zalozena spole¢nost Timely
Publications. Ta se zaméfovala na vydavani rdznych druhd publikaci, véetné
komikst. Prvni vydani komiksu Marvel Comics se objevilo v roce 1939, ale teprve v

roce 1961 se spole¢nost rozhodla zménit své jméno na Marvel Comics.

2% piiklad: KNAPPOVA, Marta a kol. Obcanské pravo hmotné 3. 4 vydani. Praha: ASPI, 2007, s. 180.

21



V roce 1961 se objevili prvni superhrdinové Marvelu, jako napiiklad
Fantasticka Ctytka a Spider-Man. Tyto postavy byly velmi popularni a staly se

zakladem pro dalsi superhrdinské tymy, jako jsou Avengers nebo X-Men.

Marvel se v té dobé zaCal vyznaCovat svym modernim pfistupem k
superhrdinim — ti se stali vic nez jen kreslenymi postavami, ale ziskali své vlastni

charaktery, s nimiz se ¢tenafi mohli ztotoznit.

V roce 1968 se Marvel stal soucasti spole¢nosti Cadence Industries, coz
umoznilo rozsifeni spole¢nosti do dalSich oblasti, jako jsou filmy, televizni seridly a
hry. Spolecnost se rovnéz zacala vénovat vydavani komikst pro dospélé, které se

vyznacovaly temnéjsi a realistic¢téjsi tematikou.

V 90. letech se Marvel stal jednim z nejvétSich vydavateltt komiksi na svété
a vydaval stovky titull kazdy rok. V roce 1998 se vSak spolecnost dostala do
finanénich potizi a musela se zbavit nékterych svych aktiv. V roce 2009 se Marvel
spojil s vydavatelem komiksi DC Comics a spole¢nost se tak stala nejvétsi

vydavatelskou firmou v oblasti komiksu na svété.

Dnes je Marvel zndmy piedev§im diky svym uspéSnym filmiim, jako jsou
Avengers, Iron Man, Captain America a dalsi. Tyto filmy se t&€8i obrovskému tspéchu
po celém svéte a prinesly Marvelu miliardy dolarti. Spolec¢nost se také vénuje dalSim

oblastem, jako jsou hry, animované filmy a seridly.

MCU se stal za dobu svého pusobeni neodlucitelnou soucasti popularni
kultury. Jeho svét se skladd z 23 filmh, 14 seriald a 11 pfipravovanych projekt
zalozenych na superhrdinskych komiksech [aktualnich k datu 10. 3. 2021].

Ptibéh universa je velmi spletity, vyskytuje se zde znacné mnozstvi charaktera
audalosti, které se postupné proplétaji. Vse zapocalo v roce 2008, kdy byl poprvé nasazen
snimek Iron Man. Byl v ném piedstaven Robert Downey Jr. jako hlavni postava Tonyho
Starka.
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Snimek postavil zaklady svéta, ve kterém MCU existuje. Celovecerni filmy patfici
do MCU jsou rozdéleny do tii pomyslnych fazi, které jsou spolecné oznaceny jako ,, The

infinity saga “.

Ptipravované filmy budou jiz soucasti ¢tvrté faze, do které pattite také seridly a
special streamovaci sluzby Disney+. Ctvrta faze se sklada piedevsim ze samostatnych

filmu pro jednotlivé hrdiny. Jelikoz vétSina Avengers jiz nebude dal pokracovat.

© MARVEL

Obr. 2. Marvel’s Infinity Stones. Zdroj: https://www.trendingetc.com/the-facts-about-marvels-infinity-stones/

Prvni faze (2008 az 2012) je zaméfena na piedstaveni jednotlivych postav a
vesmiru, ve kterém se budou vSechny filmy odehravat. Druha faze (2013 az 2015) nas

seznamuje s existenci kament nekoneéna.?’

Treti faze (2016 az 2019) pojednava o souboji o Kameny nekone¢na a vrcholi

zaveérecnym bojem o moc nad vesmirem.

21 Kameny nekone¢na predstavuji Sest kament. Kazdy z nich zastupuje jiny aspekt existence. Jedna se o
Kamen prostoru, Kémen mysli, Kadmen ¢asu, Kamen reality, Kamen sily a Kamen duse.
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Kazdy snimek patiici do filmového svéta MCU se da mimo jind také

charakterizovat jako blockbuster.«?

Cinepur rozdélil blockbuster do tii kategorii:

»Prvni Z nich je film, ktery utrzil spousty pencz, ale nebylo to jeho hlavnim

zamérem. Hovofime o ném jako o blockbusterovém hitu.

Druha kategorie je planovany blockbuster a jedna se o snimky, které byly

vytvorené za Uicelem vydélani spousty penéz.

Do filmi jsou ¢asto vlozeny velké finance a stoji za nimi promyslena sit’ planovani
a distribuce vedouci ke snaze maximalizovat vynos. Tato kategorie ovSem oznacuje
snimky, které nesplnily ocekavani jejich tviirci. Snaha o blockbuster neznamena, Ze se ji

snimek stane.

Posledni kategorie je planovany blockbusterovy hit. Zde se jedna pravé o snimky
MCU, které jsou tvotfeny s touhou vydélat spoustu penéz — a opravdu se tak stane.
Blockbustery jsou také typické podplirnym prodejem merchandisingu, tedy predméti

s tematikou filmu.«%°

Tabulka Marvel filmi — chronologicky

Tab. 1.: Faze jedna

Nazev filmu Datum uvedeni do kin
Iron Man 2. kvétna 2008
Neuvéftitelny Hulk 13. Cervna 2008

Iron Man 2 7. kvétna 2010

Thor 6. kvétna 2011

Captain America: Prvni Avenger 22. Cervence 2011
Avengers 4. kvétna 2012

2 HOWE, Sean.Marvel. pieklad Richard Podany, nakladatelstvi Paseka s. r. 0. ISBN978-80-7432-708-7
2 BLAHOVA, Jindiiska. Moderni éra blockbusteru nezacala s Celistmi / rozhovor s filmovym historikem
Richardem Nowellem. [online].c20014 [cit.12.4.2021]. Dostupné z:
http://cinepur.cz/article.php?article=2917.
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Tab. 2.: Faze dvé

Nazev filmu

Datum uvedeni do kin

Iron Man 3

3. kvétna 2013

Thor: Temny svét

8. listopadu 2013

Captain  America:  Navrat

Avengera

prvniho

4. dubna 2014

Strazci Galaxie

1. srpna 2014

Avengers: Age of Ultron

1. kvétna 2015

Ant — Man

17. Cervence 2015

Tab. 3.: Faze tii

Nazev filmu

Datum uvedeni do kin

Captain America: Obcanskd valka

6. kvétna 2016

Doktor Strange

4. listopadu 2016

Strazci Galaxie 2

5. kvétna 2017

Spider — Man: Homecoming

7. Cervence 2017

Thor: Ragnarok

3. listopadu 2017

Cerny Panter

16. tinora 2018

Avengers: Infinity War

27. dubna 2018

Ant — Man and the Wasp

6. Cervence 2018

Kapitan Marvel

8. bfezna 2019

Avengers: Endgame

26. dubna 2019

Spider — Man: Daleko od domova

2. ¢ervence 2019

Tab. 4.: Faze ¢tyri

Nazev filmu

Datum uvedeni do kin

Black Widow

7. kvétna 2021

Shang — Chi a legenda o deseti prstenech

9. Cervence 2021

Eternals

5. listopadu 2021

Spider — Man: Bez domova

17. prosince 2021

Doctor Strange v mnohovesmiru §

ilenstvi

6. kvétna 2022
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Marvel filmy a jejich potadi je déleno do jednotlivych sag. Filmy od 1. faze do 3.
faze jsou souhrnné oznacovany jako ,,Sdga nekonecna®. Ta je aktudlné¢ ukoncena a
v roce 2021 zapocala faze 4. Marvel studio jiz ale naplanovalo i nataceni filmii pro dalsi

dvé faze — Marvel faze pét a Sest.®°

4. Vymezeni metody analyzy filmu: Neoformalismus,
narace Vv sérii Avengers

4.1. Neoformalismus: nastroje a pojmy

Neoformalismus (anglicky "neoformalism") je ptistup k filmové analyze a kritice,
ktery vznikl v 60. a 70. letech 20. stoleti jako reakce na dominantni teorie realismu a
auteurismu. Klade diiraz na formalni kvality filmu, jako je stiih, pohyb kamery, zvuk a

mizanscéna, pied jeho obsahem, vypravénim nebo autorstvim.

Neoformalismus tvrdi, Ze formalni prvky filmu mohou samy o sobé vytvaret
vyznam a emoce pro divaky, nezavisle na pfibéhu nebo postavach. Zduraziuje také

zpusoby, jakymi mize forma filmu formovat divackou interpretaci jeho obsahu.

Neoformalisticti kritici vénuji velkou pozornost vzorcim a strukturdm ve filmu a
Casto pouzivaji formalistické techniky, jako je podrobna analyza a rozbor zabér po zabéru,

aby odhalili jeho zakladni témata a sd€leni.

Mezi vyznamné neoformalistické filmové teoretiky se fadi David Bordwell, Kristin
Thompsonova a Sergej EjzenStejn.

Dawid Bordwell Ukazuje, ze neoformalismus neni mozné oznacit jako jednu z

,velkych teorii. 3!

Zatimco ,,velké teorie” predchozich desetileti postavily nejvyse piistup, tedy
vzdy jeden konkrétni systém predpokladli odvozeny z literdrni védy, psychologie,

filozofie ¢i lingvistiky, ktery pak aplikovaly na umélecké dilo, neoformalismus vychazi

30 Zdroj: https://www.rexter.cz
31 BORDWELLDavid: Historical Poetics of Cinema.In.: The Cinematic Text: Methods and
Approaches,ed. R. Barton Palmer. New York: AMS Press 1989, pp.369-398
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z opacného konce, tedy od samotného textu — v tomto ptipadé konkrétni film, ktery je
podroben rozboru pomoci jasnych analytickych nastroji pro estetické posuzovani filmu

a popsan jednoznacnou a srozumitelnou terminologii.

V Bordwellové ,,Narration in the Fiction Film 32 autor poukazuje na to, Ze tzv.
diegetické i mimetické teorie pocitaji s divakem pasivnim, kterému je néco vypraveéno ¢i

ukazovano a ktery je manipulovan a usazovan do subjektové pozice.

Diegetické teorie se v riznych oblastech zabyvaji pojmem ,,diegéza“, coz je fecké
slovo oznacujici fikéni svét vypravéni. Jedna se tedy o teorie, které se zamétuji na to, jak

jsou tyto svéty vytvareny a jak se v nich pohybuji postavy.

V literarni teorii se diegetické teorie zaméiuji na rozbor textu a jeho vnitini logiku,
tedy na to, jak jsou postavy a jejich €iny v textu propojeny a jak se vypravé¢ vztahuje k
déjovym udélostem. Ve filmové teorii se diegetické teorie zamétuji na analyzu filmového

zazitku a toho, jak jsou vytvafeny a organizovany prostor, ¢as a postavy ve filmu.

,,D0 diegeze patii objekty, které je vidét v zabéru, i objekty, u kterych divak
«33

predpoklada, Ze existuji mimo zabe¢r.
Diegeticka teorie v kinematografii se vztahuje k tomu, jak jsou ve filmu
prezentovany piedméty, postavy, zvuky a dalsi prvky a jak ovliviiuji zazitek divaka.

Zakladem této teorie je rozliSeni mezi diegetickymi a nediegetickymi prvky.

Diegetické prvky jsou ty, které jsou soucasti filmového svéta a jsou vnimany
postavami ve filmu. Jsou to naptiklad dialogy, zvuky z prostfedi, rekvizity a dalsi prvky,

které se vyskytuji v ramci piib&hu.

Nediegetické prvky jsou naopak ty, které nejsou soucasti filmového svéta a nejsou

vnimany postavami ve filmu. Naptiklad hudebni skladby, titulky, nebo komentare.

32 BORDWELL, David: Narration in the Fiction Film. The University Press, 1985
33 BORDWELL, David a THOMPSON, Kristin. Uméni filmu: ivod do studia formy a stylu. 1. vyd. V
Praze: Nakladatelstvi Akademie muzickych umeéni, 2011, s. 113.
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V ptipad¢ filmu Avengers jsou vétSiny prvky diegetické, protoze jsou soucasti
filmového svéta. Dialogy mezi postavami, zvukové efekty z prostiedi a bojové scény jsou

vSechny diegetické prvky, které vytvareji atmosféru a déjové napéti.

Naopak néekteré prvky jako naptiklad filmova hudba jsou nediegetické, protoze

nejsou soucasti filmového svéta a postavy je nevnimaji.

Celkove Ize fict, ze diegeticka teorie ma v kinematografii velky vyznam a pomaha

divakiim lépe porozumét tomu, jak jsou filmy vytvareny a jak se na né divaci reaguji.

Mimetickou teorii se zabyval René Girard — ,,svétové prosluly historik, filozof,
kulturni antropolog a literarni kritik, jehoz odborny zajem se soustfed’uje zejména na

interpretaci vztahtl mezi nasilim, kultirou a nabozenstvim.*3

Podle teorie Reného Girarda Ize mimetickou teorii aplikovat na dynamiku postav
a konflikty. Napftiklad postavy jako Loki a Thanos jsou pohanény svymi touhami po
ziskani moci a ovladani, coz jsou mimetické touhy, které se predavaly po generace v
ptislusnych kulturach. Na druhou stranu Avengers spojuje touha chranit svét, ale i v rdmci

jejich skupiny miize dochazet k soupeteni a konfliktim o viidcovstvi a zastupovani.

Pouzijeme tuto analyzu ke vztahiim mezi Avengers a jejich neprateli. Naptiklad
v prvnim filmu o Avengers je Lokiho touha po moci a ovladdni mimetickou touhou byt

jako jeho adoptivni otec Odin.

Podobné je tomu 1 ve filmu Avengers: Avengers: Infinity War je Thanosova touha
ziskat Kameny nekone¢na mimetickd jeho vife, Ze vyhlazenim poloviny Zivota ve

vesmiru nastoli rovnovahu a rad.

Celkové mize mimeticka teorie nabidnout ramec pro pochopeni motivaci a
konfliktt ve filmech Avengers a toho, jak odrazeji Sirsi lidské tendence k mimetické touze

a soutézivosti.®®

34 https://www.databazeknih.cz/zivotopis/rene-girard-31342
% Srovnani BORDWELL, David: Narration in the Fiction Film. The University Press, 1985
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4.2. Narativni porozuméni

,Je-li ptibéh, slovy Ricoeura, ,,smysluplné sietézeni udalosti®, vypravéni neboli
narace je proces, skrze né¢jz pribéh vznikd v prubéhu dila, jinak feeno zpfitomnovani

fikéniho Casoprostoru, v némz existuji urcité vzajemné spjaté postavy a udalosti.

Filmové vypravéni — ve smyslu narativnich strategii spjatych specificky s médiem
filmu — je ¢imsi, co je v neustalém pohybu: nékteré formy vypravéni byly a jsou v
nékterych obdobich a zemich oblibenéjsi, konvenénéjsi, propracovangjsi atd. nez v
jinych, obcas nékteré zplsoby narace mizi, jindy zase vznikaji jeji nové, Ci alespon

podstatn¢ inovované formy...

V tplnych pocatcich byla kinematografie ve své vétsing dosti vzdalend vypravéni
pfibéhd. Lumiérovské dokumenty a méliesovské kouzelnické triky (a vSechny jim
podobné typy snimkl) se nesnazily ani tak vypravét piibéhy, jako spis ohromovat divéky,

at’ uz fantasknem nebo naopak nebyvalou realisti¢nosti.

Postupné prodluzovani délky filmu a s nim jdouci ptiklon k vypravéni vyvrcholily
zhruba kolem roku 1917, kdy — alespon podle Bordwella, Thompsonové a Staigerové —
doslo k definitivnimu ustanoveni a prosazeni takzvané klasické narace, tedy jedné z
vicero moznych forem vypravéni, jez se ovsem diky své zabydlenosti v hollywoodskych
snimcich stala na dlouhd desetiletd dominantni formou budovani filmovych ptibéht po

celém svéte.

Paraleln¢ vedle klasické narace a n¢kdy piimo ji navzdory existovaly a existuji
nicméné rizné dalsi zplisoby vypravéni piibehi, a to jak ve sféfe tzv. uméleckého filmu
(kde doslo k vyraznému zlomu piedevSim po druhé svétove valce spolu s prosazenim
fragmentarni a oddramatizované modernistické narace), tak ve sféfe filmu takzvané
komeréniho (napt. pfechod od klasického k postklasickému Hollywoodu v 70. letech je
spjat mimo jiné s trochu jinym zptisobem vypravéni).

Pokud bychom m¢li pochopit naraci, musime vysvétlit pojmy fabule a syzet, které

nam pomohou pochopit, co vlastné narace znamena. K vysvétleni pouzijeme Rozbor

36 http://cinepur.cz/article.php?article=842
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filmu podle KokeSe. Vysvétleni pojmu syzet: ,,Syzetem je minéno vSe, co ve filmu vidime
«37

a slySime, a to v potadi a podobg, v jaké to vidime a slySime.
Podle Bordwella je syzet aktualni forma, v niz jsou udalosti prezentovany.

Poskytuje informace, které vedou divakovu narativni aktivitu.®

odvozovéna jak od udélosti zobrazenych syzetem, tak od téch udalosti, které si divak na
jeho zéklad¢ domysli. Udélosti se snazime ve fabuli sestavit v co nejsevienéjsi podobg,
aby jedna vyplyvala z druhé, a zaroven popotadé tak, jak se pravdépodobné ve fikénim
svété odehraly.*®

Bordwell popisuje fabuli jako pfibéh rekonstruovany divakem, logicky a
chronologicky uspotfddany syzet. Fabule je mentédlni reprezentace. Divdk konstruuje

fabuli na zakladé voditek v syZetu a stylu v interakci s narativnim schématem.*°

Po vysvétleni fabule a syzetu se dostavame k naraci. ,,Postupné ptetvaieni nasi
ptedstavy o fabuli je v tomto ohledu vysledkem peclivé uplatiiovanych strategii tohoto

procesu. 4

Narativismus v sériiich Avengers je vidét zejména v tom, jak se filmy spojuji v
jednotlivé faze, kde se postupné vyvijeji hlavni ptibéhy, vedlejsi déjové linie a vztahy

mezi postavami.

Kazdy film ma sviij vlastni ptibéh, ale zaroven je soucasti SirSiho celku, ktery se
skladé z predchozich a budoucich filml. To znamend, Ze i kdyZ sledujete pouze jeden

film, citite, Ze se nachazite v jednom rozsahlém svéte, ktery se neustale vyviji.

37 KOKES, Radomir D., Rozbor filmu. Str. 17., vydala Masarykova univerzita, Zerotinovo nam. 617/9,
Brno. ISBN 978-80-210-7756-0

3 BORDWELL, David. Narattion in the Fiction film. 1985

3 KOKES, Radomir D., Rozbor filmu. Str. 18., vydala Masarykova univerzita, Zerotinovo nam. 617/9,
Brno. ISBN 978-80-210-7756-0

40 BORDWELL, David. Narattion in the Fiction film. 1985

41 KOKES, Radomir D., Rozbor filmu. Str. 19., vydala Masarykova univerzita, Zerotinovo nam. 617/9,
Brno. ISBN 978-80-210-7756-0

30



Dal§im prvkem narativismu je pouziti riznych filmovych technik, jako je
naptiklad stfih, kamera, hudba a efekty. Tyto prvky jsou pouzity tak, aby co nejvice

zvyraznily napéti a akci v ptibéhu, coz je charakteristické pro tento zanr.

Kamera ¢asto pouziva dynamické zabéry a rychlé stfihy, aby zvyraznila akéni
scény a zvysila jejich napéti. Hudba a efekty pak dodavaji filmim na atmosféfe a

emocionalnim rozmeéru.

Naratologické analyza série Avengers muize byt rozdélena do nékolika kategorii,

jako jsou naptiklad zakladni prvky pfib&éhu, postavy a narativni struktura.

Zakladnimi prvky piibéhu jsou obvykle rozpoznavany motivy, téma a zanr. V
Avengers jsou zakladnimi motivy boj proti zlu, vztahy mezi jednotlivymi postavami a
zapas s vlastnim osudem. Téma filmu lze charakterizovat jako nadé&ji, Zze hrdinové
spole¢né dokdzou porazit zlo a zachrénit svét. Avengers jsou také kombinaci n€kolika

zanru, jako jsou ak¢ni, sci-fi a fantasy.

Vyznamnou roli hraji postavy, které jsou v Avengers velmi dilezité. Kazda
postava ma sviyj vlastni charakter a piib&h, ktery se vyviji béhem celého filmu. Zaroven
jsou postavy propojené v ramei tymu a vzajemné si pomahaji v boji proti zlu. Tento aspekt
vytvaii emociondlni napéti a pfinasi divaklim pocit, Ze jsou soucasti tymu.

Naratologicka struktura filmt se sklada ze tfi hlavnich ¢asti: expozice, konflikt a
rozuzleni. Expozice filmu Avengers nastavuje svét filmu, uvadi postavy a nastoluje

vychozi situaci, ze které vyplyne hlavni konflikt.

Konflikt se vyviji béhem filmu a pfinasi napéti a akci. V rozuzleni filmi jsou

vyteSeny vSechny hlavni konflikty a postavy se vraci zpét do svého normalniho Zivota.

Celkov¢ lze tict, ze naratologickd analyza filmu Avengers ukazuje, jak Gspés$né se

zvlastni prvky filmu, jako jsou motivy, témata a postavy, mohou propojit v jedno celistvé
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a emociondln¢ nabité dilo. Narativni struktura filmu je dobfe navrzena, coz umoziuje

efektivni a poutavé vypravéni piibéhu.*?

4.3. Poetologicka sonda, styl, mizanscéna, prace kamery, zvuk

Kokes vymezuje ve své knize poetologickou studii jako ,,podrobnou analyzu
ur¢itétho filmového dila predevSim jako dostfedivého argumentu Vv provérovani
odstiedivé zalozené teze. Tedy dikazu v diskuzi navazané na obecnéjsi predpoklady o

vlastnostech, postupech a prostiedcich filmu jako umélecké formy.«43

Podle této teorie je poetologie filmu studiem filmového jazyka, tedy jazyka
obrazu, zvuku a stfihu a jeho vztahu k obsahu filmu. Film je uméleckou formou, ktera
spojuje rizné prvky, jako jsou scénaf, herecky vykon, kamerové pohyby, sttih, zvukové

efekty a hudbu, aby vytvotila celkovy zazitek pro divaka.

Vyznamnym prvkem poetologie filmu je vizualni styl, kterym reZisér vyjadiuje
svou vizi a poselstvi. Zplsob, jakym jsou obrazy natoCeny a stithdny, miZze ovlivnit
naladu a emoce divdka a pomoci vypravét pribéh. Zvuk a hudba také sehravaji klicovou

roli v pochopenti a interpretaci filmu.

Avengers maji typickou strukturu superhrdinského filmu, ktery se skladd z
expozice, vystavby napéti, vrcholového bodu a rozuzleni. Kazda postava ma své vlastni

vyvojove oblouky a piibéhy, které se prolinaji s hlavnim déjem.

Celkové lze fict, ze poetologie filmu zkouma, jak jsou rtizné prvky filmového
jazyka pouzivany k vypravéni piib&éhu a jak ovliviuji vnimani divaka. V Avengers jsou

tyto prvky vyuZivany k vytvoreni akéniho a emociondlniho zaZzitku pro divéaky.

V piipad¢ rozboru nasi série filma mtzeme provést poetologickou sondu, ktera se

zamé&fi na rtizné aspekty filmu, jako jsou jeho styl, ton a struktura.

42 K OKES, Radomir D., Rozbor filmu., vydala Masarykova univerzita, Zerotinovo nam. 617/9, Brno.
ISBN 978-80-210-7756-0

43 KOKES, Radomir D., Rozbor filmu. Str. 187., vydala Masarykova univerzita, Zerotinovo nam. 617/9,
Brno. ISBN 978-80-210-7756-0
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O stylu ve filmu hovoti Kokes takto: ,,Hovotim — li o stylu ve filmu, minim jim
systematické a rozpoznatelné uziti technickych prostfedkii a estetickych postupt

filmového média, které chce néjakym zptisobem puisobit na divaka.**

Styl filmu Avengers je charakteristicky pro zanr superhrdinskych filmt. Obsahuje

mnoho akénich scén, vybusnin a bojovych technik.

Vizudlni efekty jsou velmi vyrazné a podporuji akéni scény. Styl filmu také

zahrnuje humor a sarkasmus, které jsou typické pro postavy a jejich dialogy.

Vsechny série jsou plné akénich scén, takze je t€zké vybrat jen nékolik z nich, ale zde

jsou nekteré z nejzapamatovatelnéjSich:

1. Bitvav New Yorku— Tato scéna z prvniho Avengers filmu zahrnuje tym Avengers
bojujici proti armadé mimozemstant Chitauri, ktefi se pokouSeji zautocit na
Zemi.

2. Boj proti Ultronovi — V Avengers: Age of Ultron se tym utka s Ultronem, umélou
inteligenci vytvofenou Iron Manem a jeho pomocnikem Dr. Helenou Cho. Tento
boj zahrnuje nejen Avengers, ale také nové ¢leny tymu, jako jsou Scarlet Witch a
Quicksilver.

3. Boj proti Thanosovi — V Avengers: Infinity War se tym utka s Thanosem, ktery se
snazi ziskat vSechny kameny nekonecna a znicit polovinu vesmiru. Tento boj
zahrnuje mnoho riznych hrdint a vyvrcholi ve scéné, kde Thanos pouziva moc

kamenti nekonecna, aby znicil polovinu vesmiru.

5. Boj proti Thanosovi (znovu) - V Avengers: Endgame se tym utka s Thanosem

vvvvvv

Tento boj zahrnuje mnoho riznych hrdind, véetné téch, kteti se objevili v

predchozich filmech Marvel Cinematic Universe.*®

Ton filmu se pohybuje mezi dramatickym a komedialnim. Na jedné stran¢ film

obsahuje vazné scény, jako jsou imrti postav, boje s nebezpecnymi neptateli a zni¢eni

4 KOKES, Radomir D., Rozbor filmu. Str. 26., vydala Masarykova univerzita, Zerotinovo nam. 617/9,
Brno. ISBN 978-80-210-7756-0
4 Vybrano z filmi, vlastni citace.
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mest. Na druhé strané jsou zde vtipné scény a dialogy, které jsou vtipné a lehké. Tyto

scény a dialogy jsou dilezité pro vytvoreni napé€ti a emocionalnich vrcholt.

Existuje mnoho vtipnych scén v riznych filmech Avengers, nize jsou uvedeny nékteré z

nich:

1. V prvnim filmu Avengers, kdyz Hulk tiese Lokie a opakuje "Puny God" po tom,
co ho hodil dolt.

2. 'V Age of Ultron, kdyz se Avengerové snazi zvednout Mjolnir (Thoruv kladivo),
a Captain America téméei dokaze zdvihnout kladivo, ale pak se na néj diva s
usmévem, kdyz vidi, Ze to nejde.

3. VInfinity War, kdyz Peter Quill alias Star-Lord snazi zachranit Gamoru a za¢ne
tancovat a zpivat na piseil "Footloose", kdyz se snazi piehlusit Thanose.

4. 'V Endgame, kdyz Thor je na konci své cesty a vypada uplné jinak, nez jsme
zvykli. KdyZ ho Rocket vidi, zepta se ho: "Co se stalo s tvymi vlasy?" a Thor

odpovi: "Piestal jsem se starat".".4®

Tyto vtipné scény dodéavaji k filmim Avengers Spetku humoru a ukazuji, ze 1 kdyz jsou

hrdinové napnuti a bojuji s nebezpecim, mohou se i smét a bavit.

Struktura filma se sklada ze tii aktt, které maji vyrazné rozdily. Prvni akt slouzi

k zavedeni postav, nastaveni situace a vytvoreni napéti.

Druhy akt je charakteristicky pro hlavni konflikt a napéti, kdy se postavy snazi

porazit hlavniho nepfitele. Treti akt slouzi k vyfeseni konflikti a ukonéeni ptibehu.

,»V Clenéni stylu na slozky navazuji na neoformalistickou vyzkumnou tradici, jez

rozliSuje mezi mizanscénou, praci kamery, stiihem a zvukem.*4’

46 Vybrano z filmu, vlastni citace.
47 KOKES, Radomir D., Rozbor filmu. Str. 27., vydala Masarykova univerzita, Zerotinovo nam. 617/9,
Brno. ISBN 978-80-210-7756-0
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Kokes ve své knize uvadi: ,,Pod mizascénou se rozumi vSechno pted kamerou,
coz znamena konkrétni prvky jako prostfedi, figury, rekvizity, kostymy, barvy nebo

osvétlovani, ale i postupy prace s nimi.«®

Mizanscéna je velmi dilezitou soucasti filmové tvorby a také ve filmech Marvel
Cinematic Universe, kam patii i Avengers, hraje klicovou roli. Mze ovlivnit atmosféru,
naladu a emoce divaki a poskytnout dilezité informace o charakterech a dé&ji.Ve filmech

Avengers se mizanscéna pouziva k vytvoieni riznych emocionalnich stavii.

Naptiklad v prvni scéné filmu, kdy se Loki setkava s The Other, je mizanscéna
pouzita k vytvofeni napéti a nebezpeci. Pti tomto setkdni jsou pouzity temné barvy a tizké

zabéry, které vytvareji pocit beznadéje.

Mizanscéna je také vyuZita ke zvyraznéni charakterti. Ve scéné, kdy se hrdinové
setkavaji poprvé, jsou kazdy z nich zobrazeni v riznych prostfedich, coz pomaha

divakovi lépe pochopit jejich charakterové vlastnosti.

Napftiklad Tony Stark (Iron Man) je zobrazen v luxusnim byté, coZz ukazuje jeho
bohatstvi a nadfazenost, zatimco Steve Rogers (Captain America) je zobrazen v

jednoduché télocvicné, coz ukazuje jeho skromnost a oddanost.

Mizanscéna je také pouzita k vytvofeni emocionalné silnych momentt, jako je
napiiklad scéna, kdy Hulk zachrani Iron Mana. V této scéné jsou pouzity rizné kamery a
uhly, které ukazuji nejen nebezpeci situace, ale také silu a hrdinstvi Hulkova Cinu.
Celkové lze Fict, ze mizanscéna hraje klicovou roli v tvorbé filmu Avengers a pomaha

divakitim lépe pochopit charaktery a d&jovou linii.

Ve vsech filmech se vyskytuji rizna prosttedi, ktera se liSi v zavislosti na konkrétni scéné

a akci. Nize jsou uvedena nékterd z nejvyznamnéjsich prostiedi:

1. New York City — Mnoho akci v prvnim filmu Avengers se odehrava v New Yorku,

vcetné€ bitvy na Times Square a zni€eni zdkladny Stark Tower.

8 KOKES, Radomir D., Rozbor filmu. Str. 28., vydala Masarykova univerzita, Zerotinovo nam. 617/9,
Brno. ISBN 978-80-210-7756-0
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2. Asgard — To je domovské sidlo bohti a nachazi se v alternativni dimenzi. Ve filmu
Thor: Ragnarok se odehrava vétsina déje na Asgardu.

3. Sokovia—V Age of Ultron jsou Avengers povolani, aby zastavili Ultronovo plany
na zniceni svéta na Sokovii, coz je fiktivni zemé vychodni Evropy.

4. Wakanda — Ve filmu Avengers: Infinity War se velka cast déje odehrava ve
Wakandg, coz je fiktivni africkd zemé& a domovskéa zemé Black Panthera.

5. Svétlo rozmér — To je alternativni dimenze, ve které se nachazi mocny kamen
reality. Ve filmu se Thanos pokousi ziskat tento kaimen na planeté Knowhere.

6. Quantum Realm — To je mikroskopicky vesmir, kde se nachdzi mocny kamen
kvantového vesmiru. Ve filmu Avengers: Endgame se vydavaji do Quantum

Realm, aby ziskali kamen a zachranili svét.*°

Toto jsou jen nektera z prostiedi, ve kterych se odehravaji dilezité scény v riznych

filmech Avengers.

Praci kamery rozdéluje Kokes takto:

1. fotografické aspekty zabéru

2. ramovani zabéru

3. délka zab&ru®

V Avengers se vyuzivaji rizné druhy kamerovych pohybti, aby byla zachycena akce a

dramatické momenty filmu. Nékteré z nej€astejSich pohybi zahrnuji:

1. Kamera na rameni — kamera je pfipojena k rameni operatora, coZ umoziuje
plynuly pohyb a rychly rezim, diky kterému se kamera snadno pfesune od jedné
scény k druhé.

2. Zabér zeptedu — kamera je umisténa pied postavou a sleduje ji, kdyz se pohybuje

vpred.

4 QOriginal Title: Marvel Myths and Legends. Pfelozil: GONER Jakub, vydalo nakladatelstvi CPress

v Brné, 2021. ISBN 978-80-264-3484-9

50 KOKES, Radomir D., Rozbor filmu. Str. 29., vydala Masarykova univerzita, Zerotinovo nam. 617/9,
Brno. ISBN 978-80-210-7756-0
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3. Kamera za postavou — kamera je umisténa za postavou a sleduje ji, kdyz se
pohybuje vpted.

4. Panorama — kamera se pomalu otaci v jednom sméru, aby zachytila celou scénu.

5. Zoom — kamera se pomalu piiblizuje nebo oddaluje, aby se zaméfila na specificky
prvek na obrazovce.

6. Rychly zabér — kamera se rychle piesune z jedné scény na druhou, aby rychle
pienesla divaka do jiného prostedi.

7. Stabilizace obrazu — kamera je vybavena technologii stabilizace obrazu, ktera

minimalizuje rozmazani a ttes obrazu béhem rychlych pohybt.

Tyto kamerové pohyby jsou casto kombinovany a upravovany v postprodukci, aby

vytvotily hladky a akéni zazitek pro divaky.>!

Fotografické aspekty zabéru ve filmu jsou velmi diilezité pro celkovou estetiku a vizualni
styl filmu. Nasledujici jsou nékteré z kli¢ovych fotografickych aspekti, které 1ze pouzit

ve filmech:

1. Expozice — spravna expozice zajist'uje, aby byl zabér dostate¢né osvétlen a aby
byly detaily viditelné.

2. Fokus — ostrost obrazu miize byt pouzita k vytvoreni efektu zaostifeni pozornosti
divaka na urcity prvek zébéru.

3. Kompozice — zptsob, jakym jsou prvky v zabéru uspotfadany, mize vyznamné
ovlivnit vyznam a estetiku zabéru.

4. Svétlo — svétlo miiZe byt pouZito k vytvoreni riznych efektl, naptiklad stinovani
nebo vyrazného osvétleni.

5. Barevna korekce — upravovani barev miize pomoci vytvofit urcitou atmosféru

nebo naladu v zabéru.>?

51 http://www.zlatastuha.cz/galerie/knihy/327/jak_se_dela_film_ukazka.pdf
52 hitp://www.zlatastuha.cz/galerie/knihy/327/jak_se_dela_film_ukazka.pdf
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Dalsim dulezitym aspektem je rdmovani. ,,V kinematografii je ram dulezity, protoze

«b3

aktivné vymezuje obraz.“>® — vybird z nekonecného svéta urcity vysek, ktery ukazuje

divakovi, pfi¢emz zbytek obrazu je mimoobrazovy. >4

Ramovéni v rdmei filmu Avengers se Casto pouziva k vytvoreni dramatickych a
epickych momentt. Tyto momenty jsou Casto zvyraznény pomoci Sirokouhlych zabéri a

snimki z raznych Ghla.

Naptiklad béhem bojovych scén je Casto pouzivano stfidani riznych zabért, aby
se divakovi umoznilo vidét akci z vice perspektiv. Rizné postavy jsou Casto zvyraznény

pomoci zabéri, které se zamétuji na jejich tvate nebo na jejich bojové dovednosti.

Dale jsou ¢asto pouzivany zabéry, které zobrazuji celou skupinu Avengert, ktefi
spole¢né bojuji proti neptatelim. Tyto zdbéry mohou byt Sirokouhlé a epické, aby
zvyraznily rozsah bitvy. Zabéry se mohou zaméfit na urcité detaily, jako jsou naptiklad
o¢i postav nebo dulezité predméty, aby divakiim bylo pfipomenuto, ze se néco dulezitého

déje.

Celkové lze fict, Ze rAmovani je v ramci filmi Avengers dilezitym prvkem, ktery poméaha

vytvofit napéti, dramaticnost a epické momenty.

Ve filmech Avengers a dalsich filmech z Marvel Cinematic Universe (MCU) se
Casto pouZzivaji kamerové stiihy, které pomahaji zvyraznit akéni scény a bojové sekvence.

Zde je nékolik ptikladi:

1. Rychlé stiihy mezi jednotlivymi hrdiny: V mnoha scénach je kamera rychle
pfepindna mezi jednotlivymi hrdiny, ktefi se pravé nachazeji v riznych castech
bojového pole. Tento styl stiihu pomaha zvyraznit rychlost a dynamiku boje a
umoziuje divakiim sledovat, co se d¢je vSude najednou.

2. Sirokouhlé zabéry: Ve scénach, kde se nachazi vice hrdinti nebo kdyZ se nachazi

veétsi pocet nepratel, se ¢asto pouzivaji Sirokouhlé zabéry, které zobrazuji celou

53 BORDWELL David, THOMPSON Kristin, Uméni filmu: Uvod do studia formy a stylu. Praha:
Nakladatelstvi Akademie mtizickych uméni. V Praze 2011, str. 242
54 Tamtéz, str. 248
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situaci. Tyto zabéry umoznuji divakiim 1épe pochopit kontext a mohou byt také
vizualng¢ ptisobivé.

3. Rychlé pohyby kamery: V nékterych scénach se kamera pohybuje velmi rychle,
naptiklad kdyz sleduje hrdinu, ktery se rychle pohybuje po bojovém poli. Tento
styl stfihu miize byt velmi ucinny pfi zvyraznéni rychlosti a pohybu.

4. Kombinace stfihll a zabérii: V mnoha scénach se kombinuji rizné styly stfihu a
zabéri, aby se vytvoril co nejucinnéjsi efekt. Napiiklad se mize pouzit rychly
stith mezi jednotlivymi hrdiny, nasledovany Sirokothlym zabérem, aby se
divaktim ukazala celkova situace, a poté se mtize vratit k rychlym stfihim béhem

boje.>

Tyto techniky a dal$i se pouzivaji k tomu, aby se divaci mohli co nejlépe vcitit do

akénich scén a aby se tyto scény co nejvice vyzdvihly.

Kromé toho je v Avengers vyuzivany techniky flashbacks, které ukazuji historii
postav a vysvétluji jejich motivaci pro soucasné udalosti. Diky tomu se divaci dozvidaji
vice o postavach a jejich vztazich mezi sebou, coz pomahd k vétsSimu porozuméni

celkovému d&ji.>®

Dalsim zasadnim aspektem ve filmové sérii je kompozice. Je t€zké zatadit vSe, co
do kompozice patii. Rozhodla jsem se vybrat nejzakladnéjsi prvky kompozice pouzivané

ve filmu.

Kompozice ve filmech Avengers je kliCovym prvkem, ktery pomaha vypravét
pribéh a udrzovat pozornost divakl. Zde jsou nékteré z hlavnich prvki kompozice v

tomto filmu:

1. Pohyb kamery: kamera se casto pohybuje béhem bojovych scén a sleduje pohyb
superhrdinti. Tyto scény jsou ¢asto doprovazeny dynamickou hudbou a rychlymi

stiihy.

55 https://www.marvel.com/
56 http://cinepur.cz/article.php?article=941
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2. Vybér zabéru: film vyuziva rizné typy zabéri, jako jsou Sirokouhlé zabéry nebo
zabery zblizka. Tyto zabéry jsou vyuzivany k podtrzeni emoci postav a
vyvolavani napéti v divacich.

3. Montaz: Casto se pouzivaji rychlé stfihy a rizné typy montaze, jako jsou paralelni
stithy nebo kiizové stiihy. Tyto prvky poméhaji rychle pfenaset informace a
udrzovat tempo filmu.

4. Barevna paleta: ve filmu jsou pouzity vyrazné barvy, které podtrhuji fantasticky
charakter svéta superhrdint. Kazdy superhrdina ma svou charakteristickou barvu,
coz umoznuje divakiim snadno je rozlisit.

5. Zvukové efekty: zvukové efekty vytvareji napeti a emocionalni atmosféru béhem
filmt Avengers. Hudba, zvuky bojovych scén a zvuky specialnich efektli jsou

dalezitymi prvky kompozice.

Celkové¢ je kompozice velmi dalezitym prvkem, ktery pomaha vypravét piibéh a
udrzovat pozornost divakil. Riizné prvky, jako jsou pohyb kamery, vybér zabért, montaz,
barevna paleta a zvukové efekty, spolu vytvaieji fantasticky svét, ktery fascinuje a

okouzluje divaky.

Dilezitou soucasti filmu je barevnost. Podle knihy Encyklopedie komiksového filmu

bychom barevnost v nasich sériich specifikovali takto:

Barevnost (nebo také barevna paleta) ve filmech Avengers a v jinych filmech
Marvel Cinematic Universe (MCU) hraje dulezitou roli v komunikaci nalady, atmosféry

a emoci divakim.

Celkové se v MCU pouziva vyrazna barevna paleta, ktera casto zahrnuje syté a
kontrastni barvy, jako jsou modrd, Cervena, zelend a fialova. Tyto barvy jsou v MCU
Casto spojeny s riznymi postavami, jako je naptiklad Cervend s Iron Manem a zelena s

Hulkem.

V priibéhu filmi se také casto meni barevna paleta, aby se 1épe vyjadiila zména
nalady nebo atmosféry. Napiiklad ve filmu Avengers: Endgame se vyskytuji temné a

chladné tony v prvni poloviné filmu, aby se vytvofil pocit beznadéje a zoufalstvi po
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udalostech Infinity War. Nicméné, ve druhé poloviné filmu se objevi vice teplych a

jasnych barev, které symbolizuji nadéji a novy zacatek.

Celkove lze tedy fict, ze barevnost ve filmech v MCU hraje dtlezitou roli v komunikaci

emoci, nalad a atmosféry divakim.

Vyznamnou roli ve filmu jako takovém je stiih. ,,Pravé stfih coby koordinace dvou
samostatnych zabéru je pak dalsi slozkou stylu, kterou maji filma#i k dispozici. Technicky
je stiih spoj mezi dvéma samostatnymi kusy filmového pasu (¢i mezi dvéma souvislymi
digitalnimi zdznamy akce pied kamerou). Kompozi¢né 1ze nicméné mluvit o stfihu jen

tam, kde jej filmaii jako postup okdzale neskryvaji.>’

Jako ptiklad uvadim: v Avengers: Age of Ultron, byl stiih zajistén nékolika
riznymi lidmi. Hlavnim stfihacem byl Jeffrey Ford, ktery jiz spolupracoval s rezisérem

Joss Whedonem na prvnim dile Avengers. Fordovi asistoval Lisa Lassek.>®

Stiih ve filmu Age of Ultron je charakterizovan rychlymi a akénimi scénami, coz
odpovidé zanru superhrdinského akéniho filmu. V nékterych scénach se sttidaji zabery z
ruznych 0hld, aby se zdlraznila dynamika déje. V dalSich scénéch je naopak vyuzit delsi

zabér, ktery umoziuje divaklim vnimat atmosféru a napéti situace.

V Avengers Infinity War je velmi dynamicky a rychly. Film obsahuje mnoho
akénich scén a bojii, které jsou cCasto stfidany riznymi kamerovymi thly a rychlymi
stiihy.

Reziséfi filmu, bratfi Russoové, vyuZivaji rizné techniky stfihu, aby divaky co
nejvice vtahli do déje a udalosti. Naptiklad casto pouzivaji rychlé fezy, které umoznuji

divakam sledovat nékolik udélosti najednou.>®

57 KOKES, Radomir D., Rozbor filmu. Str. 31-32., vydala Masarykova univerzita, Zerotinovo nam. 617/9,
Brno. ISBN 978-80-210-7756-0

58 Srovnani podle CIFKA Petr, RYBAR Vaclav, SVOBODA Matéj, RYSKA Karel. Encyklopedie
komiksového filmu. Nakladatelstvi XYZ, 2020. ISBN 978-80-7597-789-2

59 Srovnani podle CIFKA Petr, RYBAR Vaclav, SVOBODA Matgj, RYSKA Karel. Encyklopedie
komiksového filmu. Nakladatelstvi XYZ, 2020. ISBN 978-80-7597-789-2
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Film také obsahuje mnoho scén, které se odehrdvaji na riznych mistech a s
riznymi postavami. Tyto scény jsou €asto stiidany rychlym zplisobem, aby divaci mohli

sledovat, co se déje na vSech frontach.

V nékterych klicovych momentech filmu, jako je napiiklad konec, jsou stfihy

zpomaleny, aby divaci mohli Iépe vnimat emoce a dramatické momenty.

V "Avengers: Endgame" je mnoho vyznamnych stfihi, které maji velky vliv na
celkovou naraci. Jednim z nejvyznamnéjSich stfiha je asi ten, kdy se Thanos setkava s
kapitanem Amerikou, Thorem a Iron Manem v zavére¢né bitvé. Béhem této scény Thanos
uto¢i na Iron Mana a Thor ho chrani svym kladivem. Poté, co Thanos Thorovo kladivo
zni¢i, se zda, ze je Thor porazen. V této chvili se kapitan Amerika objevuje a bojuje s

Thanosem, pti¢emz pouziva Thoriv Mjolnir.

DalS§im vyznamnym stfihem je ten, kdy se Tony Stark (Iron Man) rozhodne
obétovat se a pouzije Infinity Stones k zni¢eni Thanose a jeho armady. Tento stfih je velmi
emocionalni a ma silny dopad na divaky. Ve filmu "Avengers: Endgame" jsou vSechny

sttihy velmi dilezité pro celkovou naraci a emocionalni dopad na divéaky.
5. Fikéni svét v dilech Avengers

V knize Rozbor filmu autor oznacuje fikéni svét jako slozku filmového dila a
uvadi: ,,Ten pfedstavuje Casoprostor utvareny dilem, a sice Casoprostor zahrnujici v sobé
rizné soubory podminek: podminky mozného, hodnotného, povoleného ¢i védénéeho, a

zaroven piedstavuje tematickou uroven dila.«®

Autor déle uvadi: ,,Jak ale takovy fik¢ni svét ¢lenit, pokud to tedy jeho vysvétleni
vyzaduje? Navrhuji dvé zakladni kategorie. Jedna se odvozuje od postavy a zahrnuje jeji
vlastnosti, sny, pfani, cile a ptedstavy, budu ji fikat mikrosvét. Druha kategorie subsvéta
oznacuje oblast fikéniho svéta, jiz sdileji nebo by mohli sdilet nejméné dve riizné postavy,

pfi¢emz jde o jiny jisty soubor v&€déni pravidel ¢i hodnot. T¢Zko si pod tim néco

60 KOKES, Radomir D., Rozbor filmu. Str. 41., vydala Masarykova univerzita, Zerotinovo nam. 617/9,
Brno. ISBN 978-80-210-7756-0
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predstavit, ze? Piekvapivé, ale tento zpiisob uvazovani o svété fikénim podle mého
«bl

viceméné odpovida béznému uvazovani o svété kolem nas.
Fikéni svét ve filmu Avengers se skldda z mnoha rGznych prvki, které vytvareji

rozmanitou a fantaskni realitu. Zde jsou n¢které z téchto prvki:

zobrazovani jako lidé s nadlidskymi schopnostmi, kteti bojuji proti zlu a chréani
lidstvo. Jejich pritomnost utvari fantasticky svét, ktery se odliSuje od reality.

2. Technologie: dalsim dilezitym prvkem fik¢niho svéta je technologie. Tony Stark
jakozto vynalezce a primyslnik vytvari futuristické vynalezy, které se pouzivaji
k boji proti zlu. Jeho zbroj je ptikladem takové technologie.

3. Kosmické bytosti: fikéni svét se také sklada z kosmickych bytosti, jako jsou
asgardsky buth Thor nebo nebezpecny cizinec Thanos. Tyto bytosti maji nadlidské
sily a jsou schopny ovlivilovat svét kolem sebe.

4. Svét alternativnich realit: ve filmu Avengers: Endgame je uvedeno téma
alternativnich reality, které se stdva hlavnim prvkem zapletky. Tento prvek
dodéva fikénimu svétu dalsi rozmér a rozsifuje jeho moznosti.

5. Zaporaci: kromé superhrdini a kosmickych bytosti fikéni svét Avengers obsahuje
i zaporniky, ktefi se snazi ziskat moc a ovladnout svét. Thanos, Loki a Ultron jsou
prikladem takovych zapornych postav, které vytvareji napéti v piribéhu a nuti

superhrdiny, aby se spojili a bojovali proti nim.

5.1. Avengers

Kazdy z dil ma sva specifika. V nasledujicich kapitolach stru¢né popisu, o ¢em kazdy
dil vypravi.
Loki, bratr Thora, se spoji s mimozemskou rasou Chitauri, aby ziskal tesseract,

nevycislitelné mocny artefakt, ktery dokaze ovladat Cas a prostor. Tesseract se nachazi v

usttedné organizace S.H.LLE.L.D., a tak Loki unese védce z této organizace, aby mu

61 KOKES, Radomir D., Rozbor filmu. Str. 42., vydala Masarykova univerzita, Zerotinovo nam. 617/9,
Brno. ISBN 978-80-210-7756-0
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pomohli ziskat tesseract. Nick Fury, feditel S.H.I.LE.L.D., se rozhodne aktivovat projekt
Avengers, coZ je tym nejlepsSich superhrdintl, aby zastavili Lokiho a Chitauri. Tento tym

tvofi Iron Man, Captain America, Thor, Hulk, Black Widow a Hawkeye.

Hrdinové se spoji a vypravi se do boje proti Lokiho armadé Chitauri, ktera
napadne New York. Béhem této bitvy se hrdinové snazi ochranit civilisty a znicit portal,
skrze ktery Chitauri pfisli na Zemi. Nakonec se Avengers podaii porazit Lokiho a Chitauri
a tesseract zustava v bezpeci v rukou S.H.ILE.L.D. Tym Avengers se rozd¢li, ale zistava

jako mozna posledni obrana proti budoucim hrozbam.®

5.2 Avengers: Age of Ultron

Film zacind utokem Avengers na zdkladnu HYDRY ve vychodni Evropé, aby
ziskali zpét zezlo, které diive vlastnil Loki, padouch z prvniho filmu Avengers. Béhem
pobytu na zakladné objevi Tony Stark (Iron Man) a Bruce Banner (Hulk) v zezle umélou
inteligenci a rozhodnou se ji vyuzit k vytvoieni obranného systému s umélou inteligenci

nazvaného Ultron.

Véci se vSak zvrtnou, kdyz se Ultron stane sebeuvédomélym a vyvine vlastni
program, jehoz cilem je "ochranit" svét znicenim lidstva. Ultron si vytvoii robotické télo

a vyda se zlikvidovat Avengers a kazdého, kdo se mu postavi do cesty.

Mezitim se Avengers musi potykat také se supersilnymi dvojCaty Pietrem a
Wandou Maximoffovymi, zndmymi také jako Quicksilver a Scarlet Witch. Dvojcata,
kterd vini Tonyho Starka ze smrti svych rodicl, spoji sily s Ultronem, aby znicili

Avengers.

Zatimco se Avengers snazi zastavit Ultrona a jeho armadu robotd, poméhaji jim
nove predstavené postavy, android Vision a hrdinka zndma jako Falcon. V zévérecné
bitv€é musi Avengers spolupracovat, aby Ultrona porazili a zachranili lidstvo pfed jistou

zkazou. V prubehu filmu celi postavy také osobnim vyzvam a konfliktim, vcetné

62 Srovnani podle CIFKA Petr, RYBAR Vaclav, SVOBODA Matgj, RYSKA Karel. Encyklopedie
komiksového filmu. Str. 32-33. Nakladatelstvi XYZ, 2020. ISBN 978-80-7597-789-2
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vznikajiciho roménku mezi Brucem Bannerem a Black Widow, stejné jako Hawkeyeho

odhaleni jeho tajné rodiny.%®

5.3. Avengers: Infinity War

V Avengers: Infinity War se Thanos, mocny a nebezpeény vesmirny dobyvatel,
vydéava na cestu, aby ziskal nekone¢ny kamen mysli, ktery mu umozni dokoncit jeho misi

a znicit polovinu vesmiru, coz povazuje za nutné pro udrzeni rovnovahy.

Avengers se spoji s novymi spojenci, jako jsou Guardians of the Galaxy a Black
Panther, aby zabranili Thanosovi v jeho imyslech. Mezitim se vztah mezi Iron Manem a

Spider-Manem prohlubuje, a Thor se snazi najit novy me¢ a ziskat si zpét svou silu.®*

5.4. Avengers: Endgame

Film za¢ina po udalostech filmu ,,Avengers: Infinity War", ve kterém padouch
Thanos (Brolin) vyuzil silu Kament nekoneéna k vyhlazeni poloviny veskerého zivota
ve vesmiru. Zbyvajici Avengers, vcéetné Iron Mana (Downey Jr.), Kapitdna Ameriky
(Evans), Thora (Hemsworth), Cerné vdovy (Johansson) a Hawkeye (Renner), se musi

vzpamatovat a pokusit se pfijit na zptisob, jak Skody napravit.

Po vypatrani Thanose a zjisténi, Ze znicil Kameny, takZe Avengers nemaji nadéji
na zvraceni lusknuti, ziistava tym bezradny. Uplynulo pét let a svét se posunul dal, ale
zbyvajici Avengers stale prondsleduje ztrata jejich pratel a blizkych. Zablesk nad¢je se
vSak objevi, kdyz se Scott Lang (Rudd) alias Ant-Man vrati z kvantové fiSe s napadem,

ktery by mohl zvratit lusknuti.

Avengers se znovu spoji a vydaji se na ¢asovou loupez, pti niz cestuji zpet v ase
do riznych bodt historie MCU, aby posbirali Kameny nekonecna dtive, nez se k nim

dostane Thanos. Cestou potkavaji znamé tvare a musi ¢elit vlastnim chybam z minulosti.

63 Srovnani podle CIFKA Petr, RYBAR Vaclav, SVOBODA Matgj, RYSKA Karel. Encyklopedie
komiksového filmu. Str. 34. Nakladatelstvi XYZ, 2020. ISBN 978-80-7597-789-2
6 Srovnani podle CIFKA Petr, RYBAR Vaclav, SVOBODA Matgj, RYSKA Karel. Encyklopedie
komiksového filmu. Str. 35. Nakladatelstvi XYZ, 2020. ISBN 978-80-7597-789-2
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Po vyzvednuti Kamenil se Avengers vrati do soucasnosti a pouziji je ke zvraceni
lusknuti. Thanos z minulosti vSak jejich plan odhali a vyda se do pfitomnosti, aby je
zastavil. To vede k epické bitvé mezi Avengers a Thanosovou armadou, ktera vyvrcholi

soubojem mezi Iron Manem a Thanosem.

Nakonec se Avengers podati Thanose porazit, ale za cenu velkych ztrat. Iron Man
se obétuje, aby pomoci Kament Thanose a jeho armadu jednou provzdy porazil, a svét
musi truchlit nad jeho ztratou. Film konc¢i dojemnou poctou piivodnim Avengeriim a

nahledem na to, jaké budoucnost ¢ekd MCU.

Boj proti Thanosovi vsak nevyjde tak, jak Avengers planovali, a nakonec Thanos
ziska vSechny kameny a zni¢i polovinu vesmiru. Mezi obét'mi jsou i nékteii z naSich
oblibenych hrdind, jako jsou Spider-Man, Black Panther, Doctor Strange a mnoho
dalsich. Avengers musi najit zptisob, jak zvratit Thanosovo ni¢ivé plisobeni a zachranit

vesmir.5®

Jestli je stavajici produkéni model dlouhodobé udrzitelny a ¢ekd nds zatriva
budoucnost plna dalsich komiksovych epopeji, to ukaze az ¢as. Avengers: Endgame ale

navzdy z@stanou jednim z vrchold na postupné se vzdalujici mm horizontu.%®

v

(AAVENGERS.

Obr. 3-6. Zdroj: https://csfd.cz

6 Srovnani podle CIFKA Petr, RYBAR Vaclav, SVOBODA Matgj, RYSKA Karel. Encyklopedie
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6. Charakteristika hlavnich superhrdinu

6.1. Iron Man

Sam sebe vidi ve srovnani s ostatnimi jako nezastavitelného jedince, coz se takika
stalo i jeho pravou super schopnosti. Pokud si néco usmysli a vymysli si sebe — Silenéjsi

cil, vzdy dokaze dotdhnout do svého zenitu, a tim tak mnohdy docili nemozného.

| narcista jako on dokaze milovat, proto veskera sva sebevrazedna jednani
vykonava ve jménu téch, ke kterym alespon z ¢asti citi néjaké emoce.

At tak ¢i tak je obyCejnym ¢Elovékem a ve vesmiru plném bohu a vselijakych

mocnych bytosti se jako smrtelnik za¢ina citit celkem nepatrné.®’

Iron Man je fiktivni postava, kterd vystupuje v komiksovych knihach
vydavatelstvi Marvel Comics a také v rliznych filmech a televiznich serialech. NiZe jsou

uvedeny nékteré z jeho charakteristickych vlastnosti:

1. Technicky génius: Tony Stark, alter ego lron Mana, je neuvéfitelné zruény
technik a vynalezce, ktery dokaze vytvaret neuvétitelné technologie a zbrané.

2. Extravagantni osobnost: je Casto zobrazovan jako charismatickd a arogantni
osobnost, ktera si véfi a ma vysoké ndroky na sebe 1 ostatni.

3. Vysoka inteligence: je jednim z nejchytiejSich lidi v Marvelové vesmiru. Ma
obrovské mnoZzstvi znalosti z rtiznych oblasti a dokdZe rychle analyzovat situace.

4. Vynalézavost: je schopen vytvofit riizné typy brnéni, zbrani a technologii, aby se
pfizpusobil situaci.

5. Odvaha: neboji se postavit nebezpecnym neptatelim a riskovat svij zivot, aby
chranil ostatni.

6. Sebevédomi: mé velké sebevédomi a véfi v sebe, coz mu umoziuje pfijimat

obtizné rozhodnuti a fesit komplikované situace.

67 Zdroj: https://www.edna.cz/avengers/postavy/
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7. Vtip: Iron Man je ¢asto zobrazovan jako vtipna postava, ktera se rada bavi a ma

smysl pro humor.®®

Obr. 7-8, Iron Man. Zdroj: https://cz.pinterest.com/

6.2. Hulk
Hulk se poprvé objevil na pultech kvétnu 1962 ve vydani Incredible Hulk. Tvirci

se inspirovali postavami z piibéhu o Frankensteinovi a Dr. Jekyllovi a panu Hydeovi. V

prvnim ¢isle mel Hulk Sedou klizi a ménil se pouze pii zapadu slunce.

Hned ve druhém cisle byl piebarven na zeleno a ménil se po stoupnuti adrenalinu
v krvi. V bieznu 1963 byl prodej pozastaven a Hulk se objevoval pouze v jinych

komiksech.

O rok pozdg&ji se vsak nakonec Hulk vratil ke své sérii. Hlavni védecky cil Bruce
Bannera je znic¢it d’abla sobé samém. Impozantni promény nalad zptisobilo mimofadné
silné ozafeni.

Banner se ve svych vyjimecnych schopnostech nevyziva, naopak jimi trpi, protoze
pfezivd mimo civilizaci, dobrovoln¢ izolovany od své zivotni lasky Betty Rossové a
jejiho otce armadniho generala Tadeusze Rosse, ktery by rad vyuzil Brucovy schopnosti

ve prospéch americkych ozbrojenych sil. V obclanském zivoté¢ je Bruce Banner

6 Srovnani podle MARVEL STUDIOS: Encyklopedie postav. Pieklad: Jakub Goner, str.6-7.Nakl. CPress
v Brné, 2020, ISBN 978-80-264-2438-3
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sympaticky védec s kiehkou dusi, ve stavu zufivosti S$ilené monstrum, které

bezmyslenkovité likviduje vse kolem sebe.®

Hulk je fiktivni postava a jako takovy mutze mit rizné charakteristické vlastnosti

v zé&vislosti na konkrétni interpretaci a verzi ptibéhu.

Nicméné, zde jsou nékteré z obecnéjsich charakteristickych vlastnosti, které jsou

Casto spojovany s timto superhrdinou:

1. Fyzicka sila: ma nesmirnou fyzickou silu a je schopen zvedat obrovské hmotnosti
a ni¢it materialy, jako jsou kameny ¢i kovové predmety.

2. Zména pod vlivem emoci: se proméiiuje z ¢loveéka v obrovskou zelenou bytost,
kdyz se dostava do silnych emociondlnich stavi, jako jsou vztek, strach nebo
frustrace.

3. Nekontrolovatelnost: Po proméné Casto ztraci kontrolu nad svymi silami a chova
se destruktivné, coz zptusobuje problémy v jeho okoli.

4. Odolnost vii¢i zranéni: kize a tkan€ jsou extrémné odolné vici zranéni a dokéaze
se rychle regenerovat.

5. Inteligence: I kdyZ je Hulkova inteligence Casto podceniovana, v nékterych verzich
ptib¢hu je ukazéano, Ze i v proménéném stavu si uchovava urcitou miru rozumu a
schopnosti raciondlniho mysleni.

6. Citlivost: ukazuje se jako citlivy a empaticky vaci lidem, ktefi jsou pro néj
dileziti.

7. Osamélost: citi se izolovany a sam, protoZe jeho nebezpecné schopnosti brani

lidem, aby se s nim normélné spojovali a budovali s nim vztahy.™

69 Zdroj: htpps://www.edna.cz/avengers/postavy
0 Srovnani podle MARVEL STUDIOS: Encyklopedie postav. Pieklad: Jakub Goner, str.83.Nakl. CPress
v Brné, 2020, ISBN 978-80-264-2438-3
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Obr. 9-10, Hulk. Zdroj: https://cz.pinterest.com/

6.3. Thor

Thor se poprvé vyskytl v jedenactém cisle komiksu Venus roku 1950. Teprve az
v roce 1962 se ale objevil v podobg, kterou tak dobie zname. Thor byl stejné jako vSichni
mladi vale¢nici ptfipraveny bojovat. Bylo mu vsak jedno, za jakou cenu a kolik nevinnych

pfitom zemfe.

Jeho otec Odin jej tedy zbavil moci a vyslal jej na Zemi pod jménem Donald Back,

aby se ze svych ¢inil poucil. Zemi napadli mimozemstané a Donald nalezl Mjolnir.”

(Thorovo magické Kladivo se zrodilo v srdci umirajici hvézdy, miize je prijimat
pouze ten, kdo je ho hoden. Kdyz kladivo Mjolnir zni¢i Hela, Thor pozdda trpaslic¢iho

krdle e Eitriho, aby mu vykoval nové kladivo zvané Strom breake).”

Po jeho uchopeni se dozvéd¢l pravdu, zachranil lid a stal se opét Thorem. Prestoze
nepochazi ze zemé, je soucasti zakladajicich ¢lend tymu Avengers. Piedtim nez se stal

slavnym hrdinou, byl Thor arogantni mladik.

1 Zdroj: htpps://www.edna.cz/avengers/postavy
2 MARVEL STUDIOS: Encyklopedie postav. Peklad: Jakub Goner, str.83.Nakl. CPress v Brng, 2020,
ISBN 978-80-264-2438-3

50


https://cz.pinterest.com/

Poté, co se poucil, bojoval Thor za slabé a bezbranné lidi. Thor je znamy vale¢nik
napfi¢ celym vesmirem. Nékolikrat také vladl misto svého otce Asgardu a dokonce byl

nucen uzivat misto Mjolniru jinou zbran.

Mezi jeho hlavni silné stranky jsou sila, hbitost, je prakticky neporazitelny.

Dokaze rozpoutat hromobiti, vladne moci kladiv Mjolnir a Stormbreaker.”®

Thor je fiktivni postava z komikst a filmi Marvel. Charakteristické vlastnosti tohoto

superhrdiny zahrnuji:

1. Silaavydrz: je jednim z nejsilnéjsich superhrdind v Marvelovském univerzu a ma

2. Mijolnir: je magické kladivo, které mu umoznuje ovladat blesky a které se vraci
do jeho rukou, kdyz je ho zavola.

3. Odvaha a hrdinstvi: je znamy svou neohroZenosti a odvahou. Casto se obétuje pro
ostatni a ochrafiuje ty slabsi.

4. Kladny charakter: je obecné znam jako spravedlivy a dobrosrdecny hrdina, ktery
ma silné moralni hodnoty a usiluje o dobro.

5. Arogance: Nicméng, Thor muze byt také arogantni a naduty, coz muze mit
negativni disledky pro néj a pro ty kolem né;.

6. Laska k lidem: zajima se o osudy lidi a je ochoten bojovat proti jakémukoli
nebezpeci, aby je ochranil.

7. Schopnost letu: Diky svému kladivu a magii je schopen 1état a je to jedna z jeho
nejsilngjSich schopnosti.

8. Nadvlada nad bouii: ma moc ovladat boufi a blesky, coZ mu umoziiuje vyuZivat

tyto prvky jako zbraii v boji.”

73 Zdroj: htpps://www.edna.cz/avengers/postavy
74 Podle MARVEL: Absolutné vSechno, co potiebujete védét. Pieklad: Jakub Goner. Nakladatelstvi CPress
v Brng, 2019. ISBN 978-80-264-2531-1
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Obr. 11-12, Thor Zdroj: https://cz.pinterest.com/

6.4. Captain America

Kapitanovi komiksy zacaly vychazet béhem druhé svétové valky, konkrétné v
bfeznu 1941. Pfibe¢hy o jeho dobrodruzstvich a boji proti nacismu a komunismu
vychazely jesté n€kolik let az do roku 1954. Captain se vratil az o 10 let pozdéji, a to v

komiksu The Avengers, kdy byl vyloven a stal se soucasti tymu Avengers.

Dozvidame se, ze béhem valky. Se spolu s Buckem, jeho vérnym partakem
pokouseli zneskodnit jednu z nacistickych bomb. Kapitan vybuch piezil a spadl do vody,

zatimco Bucky ztlistal viset na bombé, kterd explodovala.

Jak nejlépe popsat jednoho z prvnich Marvel hrdini? Je to patriot, ¢estny muz a
vojak v obleku s hvézdou a pruhy, bojujici proti vS§em moznym zlo¢incim a zloduchtim,

at’ byly odkudkoliv. Je silny, mr$tny, rychly, vytrvaly s velitelskymi schopnostmi.

Nedilnou soucasti jeho vybavy je samoziejmé S§tit (szit z vibrania a je pro
kapitana hlavni zbrani a osobnim symbolem. Naleziste vibrania ve Wakandé neni za

druhé svétové valky znamé, takze je tento predmét ze vzacného kovu unikatni.)™, ktery

» MARVEL STUDIOS: Encyklopedie postav. Preklad: Jakub Goner, str.30.Nakl. CPress v Brng, 2020,
ISBN 978-80-264-2438-3
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béhem

¢asu prosel n¢kolika Gpravami. Béhem valky mél piedstavovat jakysi vzor, jak se

maji lidé chovat a bylo podporou nejen pro vojaky na bojisti.”

Captain America, také znamy jako Steve Rogers, je fiktivni postava vytvoiena

spole¢nosti Marvel Comics. Mezi jeho charakteristické vlastnosti patfi:

State¢nost a hrdinstvi: Captain America je znam pro své state¢né a hrdinské Ciny.
Je ochoten riskovat sviij Zivot, aby chranil ostatni.

Vérnost: Steve Rogers je velmi vérny svym pratelim a svému idedlu. Je loajalni
k Americe a jejim hodnotam.

Fyzickéd zdatnost: Diky superhrdinskému séru, které mu dalo nadlidskou silu,
rychlost a vydrz, je fyzicky velmi zdatny a silny.

Taktika: je velmi takticky a ma dobry takticky zrak. Muze rychle analyzovat
situaci a najit nejlepsi feseni.

Moralni integrity: ma silné moralni principy a vzdy se snazi jednat spravedlive.
Nedovoli, aby jeho ¢iny byly v rozporu s jeho vlastnimi principy.

Odhodlanost: je velmi odhodlany a nikdy nevzdava. Ma silnou vili a je ochoten
pracovat tvrdé, aby dosahl svych cilt.

Charisma: je charismatickd postava a lidé se mu casto obraci, kdyZ potiebuji

pomoc nebo radu.

Tyto charakteristiky jsou dulezité pro jeho postavu a poméhaji mu byt jednim z

nejvyznamnéjsich superhrdint v Marvelové univerzu.’’

»‘f
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’! S !! Wit Obr. 13-14, Captain America.

Zdroj: https://cz.pinterest.com
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76 Zdroj:

htpps://www.edna.cz/avengers/postavy

7 MARVEL STUDIOS: Encyklopedie postav. Preklad: Jakub Goner, str.54,56-57.Nakl. CPress v Brné,
2020, ISBN 978-80-264-2438-3
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6.5. Black Widow

S Natasou se poprvé setkame v Tales of Suspense z roku 1964. Widow asistovala
Borisi Turgenovovi ve vrazdé Antona Vanka. Bojovala s Iron Manem a postavila proti

nému také lukostielce Hawkeye.

Oba se poté utkali také se Spider — Manem. Po nékolika netispé$nych misich je
Widow ,,vymyt*“ mozek a je vyslana zni¢it Avengers. Mise se vsak nezdafila a Natase se
vraci pamét’. Aby napravila, co zptsobila, pomtize tymu v boji proti Sons of the Serpent.

Natase je udélana amnestie, a poté se zacne uchazet o misto v Avengers.

Natasa — ruska Spionka, ktera zatapéla nejriznéjSim hrdinim i padouchtim, byla
vycviéena v ramci sovétského programu Cerna Vdova a na jejim vycviku se podilel
dokonce i Winter Soldier. Jisty ¢as stravila v KGB. Je mistryni bojovych uméni, strelby,
akrobacie, hackovéani a dokonce i tance. Své cile dokdze snadno svést a dostat se tak k

tajnym informacim.’

Black Widow nosi na kazdém zapésti rukavice ,,Windoww’s Bite*, které dokazou

pfi kontaktu ochromit protivnika, piipadné umoziuji vystfelovat omradujici projektily.’

Obr. 15-16, Black Widow.

Zdroj: https://cz.pinterest.com/

78 Zdroj: htpps://www.edna.cz/avengers/postavy
 MARVEL STUDIOS: Encyklopedie postav. Pieklad: Jakub Goner, str.84.Nakl. CPress v Brng, 2020,
ISBN 978-80-264-2438-3
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Black Widow je fiktivni postava z Marvelovych komikst a filmi, takze ma
charakteristické vlastnosti, které se mohou lisit v zavislosti na konkrétni verzi ptibchu.

Nicméné, nékteré vlastnosti jsou vSeobecné spojovany s touto postavou:

1. ZkuSena Spionka a zabijak: je jednou z nejlepSich Spionek a zabijakl na svété. Ma
vynikajici bojové schopnosti, véetné boje bez zbrani a pouzivani riznych zbrani,
jako jsou stielné zbrané, noze a dalsi.

2. Taktické mysleni: ma také schopnost rychle analyzovat situace a pfijimat
strategicka rozhodnuti, coz ji déla cennou ¢lenkou tymu.

3. Vynikajici manipulatorka: je schopna pouzivat své schopnosti k manipulaci lidi,
aby ziskala dulezité informace a plnila své mise.

4. Vzacna schopnost véfit: I kdyz je obvykle odtazitd a opatrnd, ma také vzacnou
schopnost vétit a byt loajalni ke svym blizkym.

5. Tézka minulost: ma temnou minulost, kterd ji casto pronasleduje. Jeji piib¢h je
obvykle spojen s ruskou vladni organizaci znamou jako Red Room, kde byla
vycvicena na Spionku a zabijak.

6. Boj proti zlu: Black Widow se snazi bojovat proti zlu a chranit nevinné lidi, coz ji

¢ini hrdinkou.8°

6.6. Hawkeye

Hawkey je levoruky lucistnik. Jeho specialni luk je vybaven dalkovym ovladanim
mechanizovaného toulce, ktery pfipravuje Sipy s efektnimi vlastnostmi. PouZziva hroty
Sipd, které umoziuji slaflovani, vydavaji elektromagnetické pulzy ¢i zablesky. Funguje

jako ¢asované bomby nebo vybuchuji pii nérazu.

Hawkey disponuje vycvikem a tréninkem v agentufe S.H.LLE.L.D. Je rozhodny,
pohodovy, disponuje akrobatickymi schopnostmi. B€hem invaze mimozemstanti, kterou

zorganizuje Loki, se stava zakladdajicim ¢lenem skupiny Avengers. Burton (Hawkey) se

8 Podle MARVEL: Absolutné vsechno, co potirebujete védét. Pieklad: Jakub Goner. Nakladatelstvi CPress
v Brng, 2019. ISBN 978-80-264-2531-1
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rozhodne svou kariéru ukoncit, aby mohl travit ¢as s rodinou, ale pozdéji se ocitne

v soukoli bratrovrazedného boje ¢lenti skupiny Avengers.5!

Obr. 15-16, Hawkeye

Zdroj:https://cz.pinterest.com/

Hawkeye je fiktivni postava v komiksech a filmech Marvel Comics. Nize jsou uvedeny

nékteré z jeho charakteristickych vlastnosti:

1. Mistrovstvi v lukostielbé: je mistr lukostielby. Je schopen ptfesné zasahnout cil na
velkou vzdalenost.

2. Bojové uméni: ma také vynikajici bojové uméni, coz mu umoznuje bojovat na
blizko se svymi protivniky.

3. ZkusSenosti v taktice: ma také zkuSenosti v taktice a je schopen ptfemyslet rychle
v krizovych situacich.

4. Vynikajici zrak: mé nadlidsky zrak, coz mu umoziuje vidét vzdalené cile a presné
je zasdhnout.

5. Zelezna vile: je znamy svou odvahou a nezlomnou vili, kterd mu umoziuje

prekonavat 1 ty nejtézsi prekazky.

8 MARVEL STUDIOS: Encyklopedie postav. Preklad: Jakub Goner, str.85.Nakl. CPress v Brnég, 2020,
ISBN 978-80-264-2438-3
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6. Humor: je také zndmy svym vtipem a humorem, coz ho ¢ini oblibenou postavou
u fanouskda.

7. Pratelsky vztah s ostatnimi hrdiny: ma pratelsky vztah s ostatnimi hrdiny ze svéta
Marvel Comics, coz mu umozinuje pracovat s nimi jako soucast tymu.

8. Tragickd minulost: ma také tragickou minulost, kterd mu dala motivaci stat se

hrdinou a pomahat ostatnim.®?

7. Analyza akc¢nich scén

Série Avengers obsahuje mnoho akénich scén, které jsou klicové pro d€j a postavy.
Tyto scény jsou Casto plné efektl a rychlych stiihil, coz z nich déla pisobivé zazitky pro

divaky. Zde jsou nekteré klicové prvky, které se objevuji v téchto scénach:

Tymova prace — tym hrdint, ktefi spolupracuji, aby porazili nebezpecné neptatele.
Vétsina akénich scén proto zahrnuje spolupraci mezi riznymi hrdiny, kteti vyuzivaji své

rizné schopnosti, aby spolecné porazili neptatele.

Bojové scény — akéni scény jsou Casto bojové scény, ve kterych hrdinové bojuji s

nepfiateli. Tyto scény jsou plné akce a efektl a Casto zahrnuji rizné zbran¢€ a schopnosti.

Superhrdinské schopnosti — Kazdy z hrdinti ma své vlastni unikatni schopnosti a
tyto schopnosti jsou €asto klicové pro poraZeni neptatel. Naptiklad Iron Man mé svou

zbroj, Thor ma svtij Mjolnir a Captain America ma svuj §tit.

Dramatické momenty — I kdyZ jsou akéni scény v sérii plné akce a efekti, casto
obsahuji 1 dramatické momenty. Napiiklad smrt n¢kterého z hrdint mize byt velmi

emotivni okamzik, ktery posouva d¢j kuptedu.

Humor — I pies vaZnou situaci, kterou hrdinové v akénich scénéch fesi, se v sériich
Casto objevuje i humor. Tento humor muize byt uvoliiujici a pomahd divakiim uvolnit

napéti.

82 Podle MARVEL: Absolutné vsechno, co potiebujete védét. Preklad: Jakub Goner. Nakladatelstvi CPress
v Brng, 2019. ISBN 978-80-264-2531-1
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Dovoluji si tvrdit, Ze ak¢ni scény v sérii Avengers jsou dilezité pro posouvani déje a

ukazuji nejen schopnosti hrdind, ale také jejich vztahy a spolupraci.

7.1. Analyza v Avengers (2012)

Analyza akéni scény Avengers mlze byt velmi rozsahld, protoze film obsahuje
nékolik vyznamnych a vybusSnych bojovych scén. Zkusim se zaméfit na jednu z

nejvyznamnéjSich scén, kterd se odehrava na konci filmu béhem bitvy v New Yorku.

Tato scéna zacind tim, Ze Loki otevira portal do vesmiru a do New Yorku vtrhne
armada Chitaurti, coz jsou mimozemské bytosti, kteti jsou pod kontrolou Thanose,
hlavniho padoucha filmu. Tym superhrdind, musi spojit své sily a bojovat proti této

hrozbé.

Scéna se odehrava v ulicich New Yorku, které jsou plné lidi, a to dodava scéné na
napéti a dramati¢nosti. Avengers musi bojovat nejen proti Chitaurim, ale také chranit lidi
a zabranit ni¢eni mésta. Kazdy ¢len tymu vyuziva své specialni schopnosti k boji proti

nepfateltim.

Napiiklad Iron Man 1éta a pouziva své zbrang, Captain America bojuje se stitem,
Thor pouziva svtij kladivo, Hulk rozbiji vSe kolem sebe a Black Widow a Hawkeye

vyuZzivaji své zkuSenosti s bojem a stfelbou.

Jednim z nejvyznamnégj$ich momenti této scény je, kdyz spolecné stoji na ulici a
bojuji proti nepratelim. Kamera se pohybuje kolem nich a ukazuje kazdého z nich v akei.
Tento moment symbolizuje silu tymu a jejich ochotu riskovat své zivoty pro ochranu lidi

a meésta.

Dal§im vyznamnym momentem je, kdyz Hulk se popere s obiim Chitaurem a

nakonec ho porazi. Tento moment ukazuje, jak mocni jsou a Ze jsou schopni porazit i ty

vV

8 Vlastni citace. Zdroj: film Avengers (2012)
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7.2. Analyza v Avengers: Age of Ultron (2015)

Akeni scény ve filmu Avengers: Age of Ultron jsou pIné napéti, boji a specialnich

efektl. Zde je analyza n€kolika klicovych akénich scén:

Uvodni scéna — Bitva v lese: Scéna za¢ina, kdyZ Avengers ito¢i na pevnost Hydra
v Sokovii. Tato scéna je plna dynamickych stiihii a pohybu kamery. Iron Man a Thor se
snazi zni¢it Hydra pevnost z vzduchu, zatimco Black Widow, Captain America a
Hawkeye se bojuji na zemi. Hulk vstupuje do boje a uto¢i na neptatele, coz zplsobuje

znacné Skody. Celkové tato scéna poskytuje rychly a vzrusujici zacatek filmu.

Bitva v Johannesburgu: Tato scéna se odehrava poté, co Ultron unese Scarlet
Witch a Quicksilvera. Avengers vystopuji Ultrondv letoun do Johannesburgu, kde se

odehraje bitva mezi Avengers a Ultronovymi roboty.

Zvlaste vyrazné jsou boje mezi Iron Manem a Ultronem, stejné jako mezi Hulkem
a Hulkbusterem (specialnim Iron Manovym oblekem navrzenym k boji proti Hulkovi).

Efekty jsou vizualné uchvatné, zejména kdyZ Hulk ni¢i méstskou krajinu.

Bitva v Sokovii: Tato scéna je vrcholem filmu, kdy se Ultron snaZzi znicit lidstvo
pomoci svych robotil. Avengers se spoji s Quicksilverem, Scarlet Witch a Falconem, aby

se pokusili zastavit Ultronliv plan.

Tato scéna je plna akce a efektl, pficemZ vynikaji predev§im boje mezi Iron
Manem a Ultronem, Thor a Ultronovym robotem a Hawkeye a Quicksilverem. Kone¢na

bitva je napinava a emotivni, s nékolika hrdinskymi obét'mi, véetné Quicksilvera.

Akeni scény ve filmu Avengers: Age of Ultron velmi dobie choreograficky
nacvicené a vizudln€ uchvatné. Film se spoléhd na své specialni efekty, ale vzdy udrzuje

své postavy v popredi.3*

8 Vlastni citace. Zdroj: film Avengers: Age of Ultron (2015)
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7.3. Analyza v Avengers: Infinity War (2018)

Akeni scény v Avengers.: Infinity War jsou plné napéti a dramatickych momentt,
které si zaslouzi pozornost. Scéna za¢ind, kdyz Thanos a jeho Black Order dorazi na Zemi

a za¢nou bojovat proti Avengers. Zde je analyza této scény krok za krokem:

Zacatek boje: Thanos a jeho armada dorazi na Zemi a zacnou bojovat proti
Avengers. Tato ¢ast scény je velmi rychld a plné akce. Postavy se snazi ziskat vyhodu nad

svymi neptateli, kteti jsou velmi silni a tézko zastavitelni.

Boj mezi Iron Manem a Thanosem: V této Casti scény se Iron Man snazi zastavit
Thanose a zplsobit mu co nejvetsi Skodu. Iron Man pouziva své vymozenosti
technologie, aby se branil a tocil, ale Thanos je pfiliS silny a dokéze mu celit. Tato ¢ast

scény ukazuje, jak moc jsou postavy v ohrozZeni a jak moc je Thanos nebezpecny.

Boj mezi Doctor Strangem a Ebony Mawem: V této ¢asti scény se Doctor Strange
utkava s Ebony Mawem, ktery je jednim z Thanosovych nejvérnéjSich sluzebnikt. Doctor
Strange se snazi pouzit své magické schopnosti, aby Mawovi odolal a zastavil ho, ale

Maw je velmi zruény a dokaze mu celit.

Boj na Wakandé¢: Tato ¢ast scény se zamétuje na boj, ktery probihd na Wakandé
mezi Thanosem a jeho armadou a Avengers a wakandskymi vojéky. Tato €ast scény
ukazuje, jak moc se postavy snazi branit Zemi pied Thanosem a jak moc jsou ochotny

obétovat.

Thanos a Vision: Tato ¢ast scény ukazuje, jak Thanos ziskdva kdmen mysli z
Visionovy hlavy, coz mu umozni ziskat v§echny kameny nekonecna a dokoncit sviij plan.

Vision a Scarlet Witch se snaZzi branit kamen, ale Thanos je pfilis$ silny.

Scény jsou velmi napinavé a dramatické. Ukazuji, jak moc jsou postavy v
ohroZeni a jak moc se snazi bojovat proti Thanosovi a jeho armadé. Scény maji velmi

rychlé tempo a jsou pIné vizualnich efektdl, které je délaji jeste dojimavéjsi.®

& Vlastni citace. Zdroj: film Avengers: Infinity War (2018)
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7.4. Analyza v Avengers: Endgame (2019)

Akeni scény v Avengers: Endgame jsou velmi vyznamné, protoze se jedna o
epické zakonceni celého Marvel Cinematic Universe. Nékteré z nejvyznamnéjSich scén
zahrnuji bitvu na konci filmu, ve které se setkavaji vSichni superhrdinové jejich spojenci

v boji proti Thanosovi a jeho armadg.

Tyto scény jsou dobie choreografované a vyuzivaji mnoha riznych bojovych stylt
atechnik, aby zajistily, Ze kazdy z hrdind bude mit sviij moment v akci. Jsou plné riiznych
vybusnin, laseri a superhrdinskych schopnosti, coz dava divakiim pocit velkého napéti a

dramatického vyvrcholeni.

Kone¢na scéna se také vyznacuje silnym emociondlnim nébojem, protoze
Avengers bojuji nejen za zachranu svéta, ale také za zachranu svych ptatel a milovanych
osob. Vysledkem je epickd a dojemna bitva, ktera divakim déva pocit uspokojeni a

naplnéni.

7w

V této posledni ¢asti série zazivame silné osudové momenty, kdy umiraji oblibené
postavy. Tento dil povazuji za siln€¢ emotivni, ale je izasnym zakoncenim vSech

isp&snych Avengers.8®

Obr. 17. Zdroj: https://cz.pinterest.com

8 Vlastni citace. Zdroj: film Avengers: Endgame (2019)
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Z7avér

Tato bakalarska prace se vénovala filmové adaptaci komiksovych postav do filmu.
V praci je pouzita analytickd, neoformalisticka sonda podle Kristin Thompsonové a

Davida Bordwella.

Pozornost je vénovana zejména postavam filmové série Avangers, kterd se diky

vvvvvv

V piedkladané analyze patii cely tym superhrdinu, ktefi se zformoval, aby bojoval
proti zlu, které¢ se riznymi zpusoby a v kazdé Casti jinym zplsobem a S odliSnymi
padouchy snazi zasadnim zptsobem zniCit planetu Zemi. Postupnymi zachranami a

odporem proti zlostnym postavam se z celého tymu pomalu, ale jisté stava ,,rodina‘.

Ohlédnéme se za historickym kontextem a kulturnim prostiedi, které je pro vznik
komiksovych postav velice zasadni. Prvni autofi americkych komikst, ktefi vytvareli celé
fady superhrdinti ve tficatych a ctyficatych letech dvacéatého stoleti, byli zidovského

puvodu a do USA se dostali sami nebo diky rodicim jako pfisté¢hovalci z Evropy.

Do charakterii postav, které byly neporazitelné, promitali své zkuSenosti
ovlivnéné zivotem v chudobé. Superhrdiny vytvareli podle toho, kym se chtéli opravdu

stat.

Na zakladé této prace jsem vytvorila projekt (neni soucasti prace), besedu na
zakladni skole, kterého se tcastnily riizné vékové skupiny. Dotazy a diskusi o filmové
sérii Avengers jsem zjistila, do jaké miry a jakou ¢ast populace tato filmova adaptace

komiksovych superhrdini zajima.

Zajimavosti pro m& bylo, jak si lidé v§imaji uritych detaild a jak vnimaji
charakteristické vlastnosti kladnych i zapornych postav. Jak jsem v praci zminila, clovék
se musi na filmovou adaptaci soustiedit a zhlédnout né€kolikrat, aby si vSiml detaild,

kterych si na prvni ,,dobrou* nev§imnou.

Zde se potvrdil fakt, ktery jsem zmitiovala u komiksu. Pokud ¢lovek ¢te komiks,

muzZe se vracet zpéet, u filmu to neni mozné, pokud tedy divak sleduje film v kiné¢.
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Nasledujici zajimavosti bylo, jak si fanousci téchto hrdint pamatuji udalosti
Z jednotlivych ¢asti a umi si propojit scény z posledni ¢asti do ostatnich ¢asti. Série
prakticky nenavazuji a v kazdé ¢asti je néco propojeno s néc¢im. Kdo neni opravdovym

fanouSkem Marvelu pak tézko postichne navaznost na urcité odkazy.
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