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Anotace

Diplomova prace se vénuje implementaci chytrého telefonu do vyuky geografie/zemepisu
na druhém stupni zéakladni Skoly s pouzitim strategie BYOD ¢ili Bring Your Own Device
(z angl. — pfinést si své vlastni zafizeni). Prace je rozdélena do dvou Casti. Prvni, teoreticka
za pomoci reSerSe uvadi vzdelavani a technologie do kontextu kompetenci a digitalni
gramotnosti. Dale je zde popsan fenomén a strategie BYOD, okolnosti jeho existence
a potencidlu v prostiedi zakladni Skoly a chytry telefon coby vhodny nastroj strategie.
Teoreticka Cast také nabizi vyCet ukazek BYOD z praxe a mozné politiky strategie. Ve druhé
casti prace jsou navrzeny vhodné aktivity pro zarazeni chytrého telefonu do geografického

vzdélavani a jeho obohaceni v ramci strategie BYOD.

Kli¢ova slova: BYOD, chytry telefon, technologie, zemépis, geografie, implementace,
kompetence, gramotnost, digitalni gramotnost, digitalni kvalita zivota, GIS, vizualizace,

strategie, zakladni Skola, Bloomova digitalni taxonomie, aktivity



Annotation
The thesis deals with implementation of smartphone into the geographical education at the

second level of primary school with the use BYOD (Bring your own device) strategy. The
thesis is divided into two sections. First section is theoretical that with the help of the
literature puts the digital literacy into the context of competences. There is also described the
phenomenon and strategy BYOD, circumstances of its existence and potential at the school’s
environment and smartphone as an ideal instrument of the strategy. Theoretical part also
offers a list of BYOD examples from practice. In the second part, the suitable activities are
proposed for the implementation of the smartphone in geographical education and its

enrichment within the framework of the BYOD strategy.

Keywords: BYOD, smartphone, technology, geography, implementation, competence,
literacy, digital literacy, Digital Wellbeing, GIS, visualization, strategy, primary school,

Bloom’s digital taxonomy, activities
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Uvod

Jednim ze zakladnich prvkd soucasné spoleCnosti se staly pravé digitalni technologie.
Nejsouto pouze produkty nasi kultury, ale také Cinitelé, které se podileji na jejim
spoluutvareni a zasahuji do déni spolecnosti na kazdodenni bazi (Arnseth, et al. 2016).
Digitalni technologie jsou vSudypfitomné a prostupuji nasimi zivoty uz od narozeni, a proto
jsou jedinci narozeni na pocatku 21. stoleti oznaCovani jako tzv. , sitova generace“ (net

generation) (Amseth, et al. 2016).

V naSem uvazovani nepredstavuji digitalni technologie pouze didakticky nastroj pro skolni
tfidu. Jsou také neustdle se rozvijejicim prostfedim pro praci, komunikaci i traveni volného
Casu. Mlada generace zije zcela pfirozen¢ jak ve svéte fyzickém, tak virtualnim, nebo presnéji
v jednom svété zahrnujicim obé Casti. Je zadouci rozsifit povédomi o moznostech vylepSeni
piistupd k uceni ve Skole a odbouravat predstavu skolni tfidy coby ,, uzavi‘eného kontejneru”
(Arnseth, et al. 2016). Skola se proto stava kli¢ovou instituci, ktera zastava dilezitou roli pro

osvojovani si digitalnich kompetenci.

Prace si klade za cil vymezit chytry telefon a strategii BYOD jakozto vhodny doplnék
a strategii pro vyuku geografie (zemépis). Na tomto zékladu jsou navrzeny aktivity pro rozvoj
digitalnich kompetenci prave skrze zminénou strategii a konkrétni zatizeni. Prace je rozdélena
do casti, které popisuji vztah vzdélavani a technologii, vybranou vhodnou strategii pro
realizaci a jeji politiku, ukazky z praxe a aktivity vyplyvajici z reSerSni Cinnosti. Praci tedy
tvoti Ctyfi pilife, kterym prislusi kapitoly prace dle tematu. Za pomoci reSerSni €innosti jsou

uvedena a zpracovana jednotliva témata uvadejici problematiku do uceleného kontextu.

Prvni pilif se zabyva vztahem vzdélavani a digitalnich technologii, jako je implementace
technologii, dale jak je vyzadovana a jakym zpusobem se podili na budovani specifickych
kompetenci a gramotnosti u zaka. Soucasti kapitoly je definice elementarnich pojmt jako
kompetence a gramotnost a dochazi k néaslednému vymezeni digitalnich kompetenci pfip.
digitalni gramotnosti ve vzdélani. Podpirmymi pojmy jsou vizualizace a GIS.

Neni opomenuto ani hledisko wellbeingu, tzv. Digital Wellbeing.

Druhy pilit prace si klade za cil popsat konkrétni strategii implementace technologii

dovyuky. Jedna se predevSim o proces obohaceni vyuky, ktera technologie ¢i media

nevyuziva, nebo vyuziva pouze zakladni vybaveni Skoly, napf. pocitaCova ucebna, sada

tablett Ci interaktivni tabule. Vybrana strategie BYOD (pfinést vlastni zafizeni) je srovnana

sdalsi strategii, jez také pocitda s rozsdhlym zapojenim zafizeni do vyuky.
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Vybranym konkrétnim a zaroven nejrozsirenéjSim zafizenim je chytry telefon. Jsou uvedeny
jeho vlastnosti i statistika dostupnosti €i zkuSenosti mladeze se zafizenim a jeho urceni pro
strategii BYOD. Pro uceleny obraz a potfebu vize jsou uvedeny mozné scénafe pro zapojeni

BYOD do skol a vycet vyhod, uskali a pfipadnych doporuceni.

Ve tietim pilifi je cilem uvést ukazky z praxe. Soubor téchto ukazek je uveden ve dvou liniich.
Tento pilif si klade za cil v prvni linii uvést BYOD do kontextu politiky Skoly. Uvedeny jsou
ptiklady, kdy Skolni dokument zahrnuje samostatnou cast dokumentace vénujici se strategii
BYOD. Ty jsou porovnany s ukazkou z prostfedi vybranych Ceskych Skol. Druha linie pro
uceleny kontext uvadi konkrétni pfiklady implementace v geografii ¢i pro geografii blizké

predméty, napft. ptirodopis.

V posledni ¢asti prace jsou navrzeny konkrétni aktivity pro vzdélavaci jednotky vyuky
geografie. Tento cil vychazi z poznatk reSersni Cinnosti, Bloomovy digitalni taxonomie

a ze vzdélavacich ¢i skolnich dokumentt.

Prace v tomto ohledu zastava pozici, ve které dochazi ke shrnuti poznatkii o implementaci
technologii do vzdélavani obecné a implementaci chytrého telefonu za pouziti strategie
BYOD pro obohaceni vyuky geografie. Dale v§ak zastupuje pozici metodického textu, ktery
uvadi okolnosti zavedeni strategie do prostfedi zakladni skoly. Ty jsou provazané s ukazkami,
které obsahuji konkrétni metody a dil¢i ¢innosti v ramci navrzenych vzdélavacich aktivit pro
predmét zemeépis/geografie. Pojem zemépis vyjma pifimo citovaného textu zastupuje pojem

geografie (viz nové utvarené RVP).
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Obr. 1: Myslenkova mapa prace. Zdroj: Autor.
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1 Vzdélavani a digitalni technologie

Kapitola ,, Vzdélavani a digitalni technologie ” se zabyva implementaci digitalnich technologii
do vzdélavani. Souvisejicim pojmem je ICT — nebo-li Informacni a komunikaéni
technologie. Jsou obecné popsana prvni pozorovani digitalnich dovednosti zaku, a to zda
pfinaseji pozitivni vysledky pro vyuku nebo, zda digitalni technologie neodvadéji pozornost
od ni. Pozornost je vénovana také vzdélavacim dokumentim v kontextu zafazeni digitalnich
technologii do vyuky geografie ivzdélavani obecné. Prace téz poukazuje na revize
vzdélavacich dokumentd a na vzdélavaci strategie, jez se snazi reagovat na aktualni trendy
avyzvy ve spoleCnosti. Jednou z poslednich vyzev spolecnosti byly okolnosti pandemie
covid-19, které posunuly, diky distan¢ni vyuce, pozici osobnich zafizeni na novou uroven
v oblasti komunikace, prace, vzdélani, ale i1 traveni volného Casu. Technologicka a digitalni
implementace je tedy velkym tématem, které s sebou nese pojmy jako digitalni kompetence
a digitalni gramotnost. V této ¢asti prace jsou vymezeny elementarni pojmy — kompetence
a gramotnost, které jsou posléze specifikovany dle potfeby prace a dle jejich pozice
ve vzdélavacich dokumentech. Digitalni gramotnost a zejména digitalni kompetence jsou
doplnény terminem ,,digitdlni wellbeing” zabyvajicim se vlivem technologii na mj. i osobni
zivot jedince. V soucasnosti je kvalita zivota ovlivnéna ve své podobé vazané na digitalni
technologie schopnostmi jako jsou odstrafiovani kontaktl ze zafizeni, vybér zvefejnéného
a sdileného obsahu apod. Konkrétné v ramci pfedmétu geografie je také popsana mira vyuziti
medialnich pomucek ve vyuce a fenomén generalizace. S ohledem pravé na generalizaci
a koncepci geografického vzd€lavani je uvedena potifeba vyuziti modernich technologii

veetné internetu, GIS aj.

Na v§e navazuje uvedeni moznosti rozvoje digitalni gramotnosti v oboru geografie a posléze
vycet konkretizovanych vystup a témat uciva pro geografii z navrha pro Skolni dokumenty.
Dopliiyjicimi podpirnymi terminy jsou vizualizace a systémy GIS coby nosné komponenty
v oblasti geografickych zdroji a interpretovani geografickych informaci. Vztah vzdélavani
a technologii prochazi jistou formou vyvoje a evoluce jak v oblasti implementace do Skolstvi,
tak v ramci technickych parametrti a funkci. Zménily se také podminky ekonomické, coz

umoznilo vlastnictvi chytrych zafizeni bez obzvlasté vysoké financni zatéze.

Propojeni mezi vzdélanim a technologiemi se do jisté miry vaze na dvé okolnosti. Prvni
je, ze technologie vcetné téch komunikacnich a informacnich (ICT) jsou dilezité v ramci

integrace zaki nejen do socialniho zivota, ale také do kulturniho a ekonomického.
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Mezinarodni porovnani digitalnich dovednosti zakad realizované OECD (2015) uvadi
nasledujici zaveér: obCasné vyuzivani technologii vede klepsim vysledkim, nez jejich
sporadické vyuziti ¢i Uplna absence, avSak Casté vyuzivani technologii vede ke zhorSeni
vysledkti. Protiargumentem v tomto piipadé je okolnost, kdy staty, které se rozhodly pro
masivni investice do ICT ve vzdélavani, neprojevuji zlepSeni zakt v oblasti véd (do kterych

pocitame 1 geografii), gramatiku, matematiku a cteni (OECD 2015).

Tou druhou okolnosti je moznost zménit vyuziti technologie, ktera odvadi pozornost od uceni
a uCinit z ni podpurny prvek vyuky. Jednim z vicero problémt implementace se ukazuje byt
pedagogickd metoda. Prikladem je stalé zachovani metod 20. stoleti, zatimco pracujeme
s technologiemi jiz z 21. stoleti, OECD (2015) spatiuje kli¢ v hledani novych pedagogickych
postupt. SnaZzi se zapojit uCitele nejen do implementace, ale i vyvoje samotného (napf. vyvoj
vyukovych aplikaci). Nize zminéna metodika BYOD se vSak s touto Casti pfimo neshoduje,
jelikoz pocita s vyuzitim vlastnich osobnich ICT zafizeni, v tomto pfipadé€ chytrych telefont.

Ty vSak uzivatelé ne vzdy vybiraji dle vlastnosti pro vyuziti ve Skole.

V nasledujicich podkapitolach bude dale vymezen kontext mezi vzdélavanim obohacenym
o technologie a vzdélavacimi dokumenty. S ohledem na stanovené cile prace je dale nezbytné
vyjasnit stézejni pojmy jako gramotnost a kompetence. Dojde k vymezeni jejich vzajemného
vztahu v ramci dané problematiky a budou popsany konkrétni fenomény: digitalni
kompetence, digitalni gramotnost, jejich vztah, vyznam pro vzdélavani a pozice

ve vzdélavacich dokumentech.

1.1 Vzdélavani a digitalni technologie v kontextu vzdélavacich dokumenti

Ve vzdélavani dochédzi k vymezovani kompetenci a gramotnosti, se kterymi pak zaci mifi
vstiic své budoucnosti, jak v oblasti dalsiho vzdélavani, tak v rdmci pracovnich pfilezitosti
abudovani kariéry. Tyto kompetence a gramotnosti jsou zahrnuty ve vzdélavacich
dokumentech vydanych piislu§nym ministerstvem. V Ceské republice, stejné jako v mnohych
statech po celém svété, dochazi dlouhodobé k soustavné revizi vzdélavani a vzdélavacich
strategii. Castym divodem je snaha o v&asnou reakci na nové trendy a vyzvy ve spolenosti,
napt. efektivni ptiprava zakl nejen na profesni zivot, ale také na budovani zivotnich Gspéchii.
K posledni aktualizaci vzdélavacich strategii doSlo pifi nahradé€ ,, Strategie do roku 2020”
(vydano v roce 2014) (MSMT 2014) a za ,, Strategii 2030+ (Fry¢, et al. 2020). Ty s sebou
nesou dva hlavni cile, kterymi jsou proména digitalnich kompetenci zakii a obména zpisobu

hodnoceni vzdélavani.
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Plné znéni strategickych cill je nasledujici:
Strategicky cil 1

., Zaménit vzdélavdani vice na ziskdvani kompetenci potrebnych pro aktivni obcansky

profesni i osobni Zivot.” (Fry¢, et al. 2020, s. 16)
Strategicky cil 2

., SniZit nerovnosti v pristupu ke kvalitnimu vzdéldvani a umoznit maximalni rozvoj

potencidalu deéti, Zaku a studentii.” (Fry¢, et al. 2020, s. 19)

Dokument dale zahrnuje 5 strategickych linii: ,, Proména obsahu, zpusobii a hodnoceni
vzdéldavani; rovny pristup ke kvalimimu vzdéldvani; podpora pedagogickych pracovnikii;
zvySeni odbornych kapacit, ditvéry a vzdjemné spoluprdce,; a zvysSeni financovdni a zajisténi

Jjeho stability.” (Fry¢, et al. 2020, s. 22)

Vyznamnymi mezniky v oblasti vzdélavani vSak nejsou pouze ony vzdélavaci strategie
a dokumenty. Potfeba vybavit zaka znalostmi, dovednostmi a kompetencemi v oblasti
pouzivani riznych zafizeni je znama dlouhodobé. Provazanost zaka s digitalnimi
technologiemi a virtudlnim prostorem vyzadovala opatieni ze strany vzdelavaciho aparatu,
aby zajistil maximalni moznou miru uvédoméni a znalosti pro, mnohdy chaoticky, virtualni

prostor.

Ukazkovy meznik, vedouci ke zvySené potiebé a uziteCnosti technologii s pfistupem
k internetu byla pandemie covid-19. Ze strany vzdélavaci soustavy nyni vyplyvala funkce
podporit a zprostfedkovat ucast na distancni vyuce. Zaroven byly odhaleny nejen limity téchto
zafizeni, ale také tendence vnimat feSeni za pomoci technologii jako univerzalni nastroj pro

veskeré situace.

Presto, ze je pokrok pfirozenou soucasti civilizace, dochazi v tomto ohledu k zdméné mezi
feSenim a pouhym nastrojem k feSeni, mezi cilem a prostfedkem k jeho feseni. Zprava Global
Monitoring Report (UNESCO 2023) v ramci integrace digitalni technologie do vyuky,

poukazuje na tfi paradoxy:

e Prislib personalizovaného uceni coby predstava vedouci k upozadéni ¢i zapomenuti

socialniho faktoru a , lidskosti” kterou obrazovka muZze jen st€zi nahradit. Vztah
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mezi ucitelem a technologii by mél byt zalozen na komplementarité, vzajemném
dopliiovani a nikoliv nahraditelnosti.

e ZvétSovani digitdlni propasti a nerovnosti, pfestoze technologie slibuji snazsi pfistup
ke vzdélavani. Zprava uvadi, ze témer tretina zakl neméla efektivni prostfedky pro
pristup a ucast na distancni vyuce. Zaroven také pouhych 40 % zakladnich skol
po celém svété ma v soucasnosti pristup k internetu.

e Snahy pro vzdélavani spolecné a globalni. Zaroven také prabojnost komercnich
a soukromych zajmi. Pouze jedna ze sedmi zemi dokaze zajistit soukromi

vzdélavacich dat a soukromi svych zaku.

Vicekrat byly zminény kompetence a gramotnosti, které maji své ukotveni ve vzdélavacich
dokumentech, stejné tak jako technologicka ¢i digitalni implementace. Jednim z rozdilu
jejejich funkce. Digitalni technologie jsou nastroje, které vyuku dopliuji. Kompetence
a gramotnosti jsou vymezené pro kazdy dany pfedmét. Detailnéji jim jsou vénovany

nasledujici kapitoly.

1.2 Digitalni kompetence

Pro uceleny obraz je uvedeno, ze nabyvani vyznamu pojmu ,,kompetence” se vaze k roku
1973, kdy David McClelland, vyznamny predstavitel americké psychologie vydal ¢lanek
,, lesting for Competence rather than Intelligence” (McClelland 1973). Dilo mélo vyzvat
k upfednostnéni spife kompetenci neZ inteligence pii testovani adeptd. Clanek zptisobil
rozruch v akademické oblasti, kde bylo béznou praxi posuzovat uchazece dle jeho inteligence.
Inteligence byla dlouho povazovana za nejlepsi ukazatel pro pracovni uspéSnost (Jaterkova

2006).

Podle Macmillan English Dictionary (Rundell 2002) ma pojem kompetence v soucasnosti dva

vyznamy:

e  Kompetence jako pravomoc, oprdvnéni, obycejné udélované néjakou autoritou nebo

il

patfici autorité.

)

e  Kompetence (competence) jako schopnost vykonat néco uspokojivé nebo efektivné.’

Dal$im moznym vymezenim jsou kompetence, coby ,,soubor schopnosti vyvkondavat néjakou
cinnost, umét ji vykondvat a byt v prislusné oblasti kvalifikovany *“ (Jaterkova 2006). Je vSak
jasné, ze nabyvani kompetenci na pud€ zakladniho vzdélavani se nevaze na kvalifikaci

v danych oblastech. Pro ucely této prace je platna také definice: ,, Disponovat kompetenci
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v urcité oblasti znamend byt schopen v ni uispésné jednat, zatimco nekompetence se naopak
projevuje nenaplitovanim poZadavku, které jsou v dané oblasti kladeny” (Klieme, et al. 2010,

s. 104).
1.2.1 Kompetence v kontextu vzdélavani

Diky transformaci v oblasti metod maji kompetence své vyznamné misto ve vzdélavacich
dokumentech. Nejedna se o prechod odinteligencnich pozadavki k vlastnostem
¢i schopnostem, ale o reakci na potfeby jedince/zdka. Aby byl jedinec schopen rozvijet
auplatiovat , /lidsky kapital” (,,spojeni vrozeného talentu a schopnosti jednotlivcii
s dovednostmi a vzdélanim, které ziskaji studiem a Skolenim”) (Keeley 2007, s. 2),
je zapotfebi, aby si jedinci v procesu vzdélavani vytvareli kompetence prostfednictvim plnéni
ukolt ve smyslu dosahovani cilt a aspiraci. O¢ekavanym vysledkem je také ochotné pfijimani

odpové&dnosti za svou zivotni drahu a rozhodnuti (Veteska, Tureckiova 2008).

Narodni soustava povolani, spadajici pod Ministerstvo prace a socialnich véci piichazi
s nasledujicim vykladem: ,, Kompetence predstavuji souhrn védomosti, dovednosti, schopnosti
a postojit umoznujici pracovni uplatméni a osobni rozvoj jednotlivce. Vyjadiuji predpoklady

k vykonu urcitého souboru cinnosti” (NSP 2024).

Kompetencemi ve vzdélavani se zabyva také dokument Vyzkumného ustavu pedagogického
v Praze (Bélecky, et al. 2007). Ten popisuje , klicové kompetence”, které jsou rozvijené
avyuzivané ve vyucovacich prfedmétech. Zde jsou kompetence povazovany za univerzalni

zpusobilosti:

e ucit se

e dorozumivat se

e spolupracovat

e demokraticky jednat
e fesit problémy

e soustfedéné pracovat

V kontextu Ramcového vzdelavaciho programu Ministerstva Skolstvi mladeze a t€lovychovy
se jedna o kompetence, které zaci buduji pro svou budoucnost v ramci povinné Skolni

dochéazky. Za digitalni kompetence lze (v souladu s obsahem dil¢i revize RVP) povazovat
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miru znalosti a dovednosti, které jedinec vyuziva pfi praci s pocitaCem, chytrym telefonem

a dal§imi zafizenimi, kterd pfipojime k internetové siti (RVP ZV 2023).

RVP ZV (2023) uvadi kritéria naplnéni digitalni kompetence v souboru znakii ve vazbé

k milniku konce zakladni skoly:

e  Ovidda bézné pouzivand digitalni zarizeni, aplikace a sluzby; vyuziva je pri uceni
i pri zapojeni do Zivota Skoly a do spolecnosti; samostatné rozhoduje které
technologie, pro jakou cinnost ¢i reSeny problém pouziji. *

e | Ziskavad, vyhledava, kriticky posuzuje, spravuje a sdili data, informace a digitdlni
obsah, k tomu voli postupy, zpiisoby a prostiedky, které odpovidaji konkrétni situaci
a ucelu.

e Iywvdri a upravuje digitalni obsah, kombinuje riizné formdty, vyjadruje se za pomoci
digitdlnich prostredkii.

o IWuziva digitdlni technologie, aby si usnadnil prdaci, zautomatizoval rutinni ¢innosti,
zefektivnil ¢i zjednodusil své pracovni postupy a zkvalitnil vysledky své prdce.

o , Chdpe vyznam digitalnich technologii pro lidskou spolecnost, seznamuje se s novymi
technologiemi, kriticky hodnoti jejich prinosy a reflektuje rizika jejich vyuzivani.

e | Predchdzi situacim ohroZujicim bezpecnost zarizeni i dat, situacim s negativhim
dopadem na jeho télesné a duSevni zdravi i zdravi ostatnich; pri spoluprdci,

komunikaci a sdileni informaci v digitdlnim prostredi jedna eticky.

Portal revize.edu.cz Narodniho pedagogického institutu v Praze (NPI 2024) uvadi ukazku

vychovnych a vzdélavacich strategii. Autofi uvadi, Ze pro rozvoj digitalnich kompetenci:

e , Podporujeme Zdky vtom, aby efektivné vyuzivali vybrané digitdlni informacni
technologie v bézném zZivoté pro orientaci v geografickych redliich.

o | JVedeme Zdky kcinnostem s digitalnimi technologiemi vyuzivajici digitalni mapy,
vybrané produkty ddlkového priizkumu Zemé, satelitniho a leteckého snimkovani
krajin pro orientaci v terénu, pozorovani, zobrazovani a hodnoceni prostiedi. *

o  Klademe diiraz na bezpecnou a efektivni komunikaci Zdkii, ucime je pro odpovédné

chovani a jednani v digitalnim svéteé.

Vzdélavaci mechanismus stanovuje digitalni kompetence, pficemz vychazi z obecnych

vlastnosti a funkci, které digitalni a informaéni komunikacni technologie nabizeji.
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Spekulativni je, zda dochazi k adekvatni reakci na aktudlni trendy ve virtuadlnim prostoru,

napf. uméld inteligence (AI) (NPI 2024).

McCrea (2018) poukazuje na to, ze neni tolik dulezity Cas, ktery dité na pfistroji stravi, nybrz
podstatna je napli a cinnosti. Nepochybuje o prospésnosti mnohych aktivit. Ty zahrnuji napt.
tvorbu textu, prezentaci, kresleni, programovani, tvorba webu C¢i aplikaci a prace
se zvukovymi, obrazovymi nebo video soubory. VSe piipustné formou hry. Podle autora tak
dochazi k aktivnimu poznavani i potésSeni. Aktivity, které jsou vhodné kombinované, odkloni
zaka od bezucelného a bezduchého nebo dokonce Skodlivému vyuzivani digitalnich
technologii. Takto smysluplné vyuzity Cas dokaze dokonce potlacit nezadouci negativni

a rusivé elementy tykajici se napf. vztahu v kolektivu (Brdicka, 2019).

Portal edu.cz (NPI 2024) popisuje digitalni technologie jako prvek, ktery podporuje ptistup
zakt kpraci s geoinformacnimi zdroji. Digitalni technologie tak mohou pfispét
k zobrazovani, poznavani a hodnoceni geografického prostfedi. Nektera témata mohou byt
doplnéna sdilenim a ovéfovanim poznatkd zriznych zdroji — ucebnice, encyklopedie,
dostupna literatura avlastni zkuSenosti, ,,jindy mohou byt vyucovaci hodiny zemépisu
zaloZeny zcela na vyuiivani aplikaci a digitdlnich technologii“ (NPI 2024). Jedna
se o Cinnosti zahrnujici praci s geotechnologiemi a geomedii GIS. V ramci druhého stupné
zde patii aplikace s funkcemi jako jsou: digitalni mapy, aplikace dalkového pruzkumu zeme
(data z leteckého ci satelitniho snimkovani), aplikace podporujici virtualni realitu a aplikace,

které hodnoti a znazorfiuji geografické realie aj.
Portal (NPI 2024) uvadi, ze digitalni kompetence jsou v geografii rozvijeny tim, zZe:

a) ,, Vedeme zZdky kvolbé a ucelnému vyuZivani vhodnych digitdlnich technologii pri
cinnostech s digitalizovanymi geoinformacnimi zdroji, prameny a programy.”’

b) ,,Seznamujeme Zdky s riiznymi moznostmi, jak komunikovat cinnosti a vysledky prace
s digitalizovanymi geografickymi redliemi.”

¢) ., Klademe diraz na bezpecnou a efektivni komunikaci zZdkii a na jejich odpovédné

)

chovani a jednani v digitalnim svéte.’
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1.3 Digitalni gramotnost

Digitalni kompetence a digitdlni gramotnost byvaji mnohdy zaméfovany. Stejné tak
je diskutovan jejich vztah a nadfazenost jednoho pojmu nad druhym. Vesely (2022) udava,
ze nepanuje shoda ve vymezeni vztahu téchto pojmt a popisuje dvojici zakladnich pojeti.
Vjednom jsou kompetence povazovany za vice obecné, zatimco gramotnosti specifické
avazané na konkrétni obor. Druhé pojeti popisuje jak kompetence, tak gramotnosti jako
mnoziny védomosti, dovednosti, postoju apod. které si zak odnasi ze Skoly. V druhém pojeti

neni jeden pojem nadfazeny druhému.

Pro vymezeni digitalni gramotnosti je zapotiebi definovat gramotnost jako takovou. Pro ucel
definice gramotnosti jsou uvedeny diskuse organizované platformou EPALE, jejiz

koordinatorem pro zivotni dovednosti je David Mallows (2017).

Pojem prekladany z anglického slova ,,literacy “ je definovan jako ,,schopnost cist a psat”.
Presny vyznam je vSak pfedmétem mnohych debat. V mnohych jazycich ani nemé pfimy
preklad a slovo samotné ma v angli¢tiné dva vyznamy (Mallows 2017). Druhym vyznamem
slova literacy je podle Cambridge Dictionary (2024) , znalost urcitého predmétu

¢i disponovani urcitym typem znalosti”.

Vsechny druhy gramotnosti jsou z pedagogického a didaktického hlediska strukturovany.
Nejnizsi stupenl je obsazen znalostmi, vys$Si stupenn dovednostmi nasledovan navyky.
Nejvyssiho stupné gramotnosti dosahuji postoje. Tyto stupné jsou v ramci kazdé védni
discipliny vymezeny, jsou plnény obsahem a realizuji vychovu v oboru nizsich stupnt k tomu

nejvyssimu (Pravda 2001).

Mallows (2017) uvadi jim dohledanych 33 typt gramotnosti. Od pocitacové gramotnosti,
finan¢ni gramotnosti pfes emocni gramotnost az po napf. oceanskou gramotnost. Informace
pro kazdou z téchto oblasti, které jsou specializované jsou zprostiedkovany textem. Ten byva
specializovany. Cteni a psani vSak neni v tomto ohledu vyznamem gramotnosti, ale
,,kompetence” — schopnosti se danou oblasti zabyvat (kompetentné). Proto také potieba
vénovat pozornost a byt opatrni vici pojmu ,, negramotny.” Diky univerzalnimu vzdélavani
je v Evropé velmi malo dospélych, ktefi jsou negramotni. Cist a psat umé&ji. Jejich omezeni
se vaze na ,,funkcni gramotnost” — omezeni a nedostatené dovednosti v dané oblasti

¢i oboru (Mallows 2017).
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Oficialni dokument Ministerstva kolstvi mladeZe a t&lovychovy (dale jen MSMT) uvadi
v ,, Ramcovém vzdélavacim programu pro zdkladni vzdéldvani” (dale jen RVP ZV) Ctenafskou
gramotnost odkazujici na pavodni definici pojmu literacy, schopnost Cist a psat. Dale
zahrnuje: ,, porozuméni textiim, posouzeni spolehlivosti a platnosti informaci a jejich vyuziti
vzZivotée“ (RVP ZV, 2017, s. 114). Dokument vSak pracuje i s vymezenim na urovni
oborovych znalosti a dovednosti napf. gramotnost matematickou, obcanskou, medialni
a poukazuje naovéfovani koncepce rozvoje gramotnosti digitdlni propojovanou

s informa¢nim mySlenim (RVP ZV 2023).

Konkrétné k digitalni gramotnosti byl vydan podpirny material ,,Digitdlni gramotnost
v uzlovych bodech vzdélavani“ pro projekt ,, Podpora prace ucitelii” (dale jen PPUC). Dle
dokumentu je dana gramotnost rozvijena zpusobem, kdy dochazi ze strany zaka k uvédomeéni,
ze uziteCné v nejraznéjsich zivotnich situacich je to, co se sam nauci (Razickova, et al. 2020).
Konkrétné digitdlni gramotnost je v dokumentu vymezena , jako soubor digitalnich
kompetenci (védomosti, dovednosti, postojii, hodnot), které potrebuje jedinec k bezpecnému,
sebejistému, kritickému a tvorivému vyuzivani digitdlnich technologii pri prdci, pri uceni,
ve volném case i pri svém zapojeni do spolecenského Zivota“ (Razickova, et al. 2020, s. 4).

Do oblasti digitalnich kompetenci v ramci dokumentu pak spadaji:

)

o Clovék, spolecnost a digitdlni technologie.’

e  Tvorba digitdalniho obsahu.’

e | Informace, sdileni a komunikace v digitdlnim svéte.”
(Razickova, et al. 2020, s. 8-12)

1.3.1 Digitalni wellbeing

Brdicka (2019b) propojuje digitalni gramotnost také s pojmem ,, Digital Wellbeing” (digitalni
wellbeing). Jedna se o fenomén propojujici Skolni a mimoskolni prostredi. S digitalnimi
technologiemi se setkame ve Skole i mimo. Jedna se o vesmes komplexni zasah i prunik
s nasim osobnim zivotem, nejen na urovni vzdélani, ale také na volny Cas 1 nase rozpolozeni.

Couros (2018) v tomto ohledu poklada nasledujici otazky:

e Navazujeme za pomoci technologii spojeni s lidmi nebo jej ztracime?
e Dochazi za pomoci aplikaci k podpore vysSich forem uceni ¢i posilovani povrchniho

chéapani véci?
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e Zahrnuji technologie do naseho poznani spojenymi se spravnymi lidmi, mySleno

podporujicimi osobni vzdélavaci prostredi?

Dodatec¢nou otazkou Brdicky (2019b) je, ,, zda dovedeme ve Skoldch vytvorit prostredi, v némz
aplikace technologii Zaky obohacuje?” Pouzivani technologii mize vést ke vhodnym

i k nevhodnym postuptim.

., Digitalni kvalita Zivota® se svou analogii v mnohém podoba oboru geografie ,,Kvalita
zZivota”. Autoii se vSak neshoduji na pojmu wellbeing (v piekladu z anglického jazyka:
spokojenost, pohoda, blazenost) povazuji jej za malo védecky. Digital Wellbeing — dosl.
prelozeno Digitalni kvalita zivota zkouma koncepty zdravi, vztahd a spoleCnosti obecné
v dobé digitalnich technologii. Poklada si otazku, jak digitalni technologie mohou ovlivnit

nasi ,,spokojenost” (Brdicka 2019a).

Je uvedeno 6 oblasti vedoucich k podpote schopnosti zabyvat se nejen vlastnim zdravim, ale
také bezpecnosti, mezilidskymi vztahy a ,,Zivotni rovnovahou v digitdlnich souvislostech”.

Zminéné schopnosti jsou:

e Pouzivat digitalni nastroje pro plnéni cili osobnich, a to v oblasti mentalni kondice
a zdravi.

e Pouzivat digitalni nastroje ke komunitnim a spolecenskym aktivitam.

e Pohybovat se zodpoveédné a bezpecné v digitalnim prostredi.

e Reseni konfliktd a vyjednavani.

e Schopnost kontroly digitalni zatéze.

e Humanitni mysleni a ohled k zZivotnimu prosttedi.
(Brdicka 2019a)

Virtualni prostor a digitalni zafizeni nabizeji Siroké spektrum moznosti. Existuji mnohé
metody, jak digitalni zafizeni implementovat do vyuky. V soucasnosti to dokonce vzdelavaci
dokumenty vyzaduji. Ukazkovym piikladem je budovani digitalnich kompetenci a informacni
gramotnosti zakotvené v RVP ZV. Pohledy na problematiku doprovazi pozitivni i negativni
piistup k technologiim ve Skole. Zna¢na cast autord se shoduje, ze na prvnim misté je zak
anapliiovani oCekavanych vystuptu. Pojem Digital wellbeing neobsahuje pouze
vycet spravnych a Spatnych aktivit na digitalnich zafizenich ¢i statistiky. Zkouma také faktory
a rizika jez mohou vést k ohrozeni naseho mentalniho zdravi nebo zéavislosti. Vedle aktivit

je dulezita také rovnovaha, aby nedochazelo k soustavné pritomnosti online. Jsou uvedeny
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kroky uvolnujici digitalni zatizenost pro pfipad, ze naSe aktivity chytra zafizeni pravé

nevyzaduji (Brdicka 2019a).
Konkrétnimi kroky podle Brdicky (2019a) jsou:

1. Vypnout upozornéni. Upozornéni lze ztlumit na celém =zafizeni nebo v ramci
jednotlivych aplikaci.
2. Vytvareni poznamek. Podnéty a myslenky zanést, byt za pomoci papiru a tuzky.
3. Snizeni emailové aktivity. Tento bod se vaze spiSe na pracovni prostiedi. Pfenesené
nezatézovat a nebyt zatézovan nadbytkem zprav.
4. Byt mimo dosah telefonu. Vymezit prilezitosti a aktivity, které telefon vibec
nezahrnuji (napf. rodinna vecete).
Z cCetnych zjisténi také vyplyva, ze pokud staty investuji do digitalnich technologii pro
vzdélavani, ospravedlni tyto investice spiSe argumenty tykajici se oblasti podnikani nez
vzdélavani. Casteéné je viak vénovana pozornost tomu, jaky byl realny dopad na uéeni.
Zkouma se, zda zavedené bylo spravedlivé, inkluzivni, ekonomicky efektivni a zda nedochazi
k dlouhodobym negativnim Gc¢inkiim v oblasti lidskych prav ¢i kvality zivota (,,wellbeing”)

(UNESCO 2023).

Zprava z vyzkumu EU KIDS ONLINE IV (Bedrosova, et al. 2017-2018) v Ceské republice

uvadi mezi zadouci dovednosti déti na internetu nasledujici:

)

., Umim ovérit, jestli je informace z internetu pravdiva.’

)

., Umim vybrat vhodnda klicova slova pro vyhleddavdni na internetu.’
., Umim zménit nastaveni soukromi.”
,, Umim uloZit fotku nebo obrazek z internetu.”

)

., Vim, které informace by se nemély sdilet na internetu.’

)

., Umim odstranit lidi z kontaktir.”
(BedroSova, et al. 2017-2018, 5. 9)

Nejedna se vSak o vSeobecné zazité digitalni kompetence uzivatelll zafizeni pfipojenych
k internetu. VySe zminéné kompetence jsou vybér pro Setfeni zabyvajici se, do jaké miry jsou

respondenti — déti a dospivajici, schopni pohybovat v prostiedi internetu.
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Graf 4: Dovednosti déti a dospivajicich na intermetu, ktefi uwvedli, Ze pro né dovednosti naprosto plofi nebo
spise plati (%).
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Graf 1: Dovednosti déti a dospivajicich na internetu. Zdroj: BedroSova,

M, et. al. 2017-2018, 9, graf 4.

Brdicka v roce 2019 poukazoval na pfipravovanou revizi RVP. Ta méla pracovat s dvéma
hlavnimi cili. Jednalo se o digitdlni gramotnost a pé&stovani informatického mysleni, jez
ma za cil usnadnit, jak pochopit principy fungovani digitalnich technologii. Zaroven
se ocekava, ze bude pomahat smysluplnému zapojeni vlastnich telefonti. Tento rozvoj mél byt

podpoften aktivitou samotnych zakt a to i v mimoskolnim prostedi (Brdicka, 2019b).

1.3.2 Digitalni gramotnost v kontextu geografie a RVP

Podkapitola se vénuje digitalni gramotnosti a jeji pozici ve vzdélavacich dokumentech
v ramci vyuky geografie. Je zde popsan vyvoj oboru v kontextu vzdélavani a uveden vyzkum
o didaktickych prostfedcich pro podporu budovani digitalnich kompetenci v geografii.
Technologicka integrace je zde vymezena na obecné urovni a konkretizovana v ramci

geografie napf. pro potieby ,, Skolniho vzdélavaciho programu.”

Obor geografie a jeho operacni pole proSlo za posledni dvé desetileti postupnymi
kvalitativnimi 1 kvantitativnimi zménami. Nejen vyvoj a proména paradigmat, ale také
kurikularni podnéty byly impulsem pro zmény v mnoha védnich oborech umoziujici napft.

feSeni problému na mezioborové trovni (Reznickova 2015).

V letech 2005 az 2007 probéhl vyzkum vyuky zemépisu na 2. stupni zakladnich §kol a nizsich

ro¢nicich gymnazii v Brné€ a jeho okoli. Za pomoci videozdznamu bylo zachyceno a nasledné
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systematicky analyzovano 50 zaznamu vyucovacich hodin zemépisu (Hubelova, et al. 2008).
Jednim z vysledkd vyzkumu je primérna doba ,,uplamnéni didaktickych prostredkii a médii
ve vyuce zemépisu” (Hubelova, et al. 2008, s. 153). Témét 20 minut z vyu€ovaci hodiny
nezahrnovalo zapojeni médii do vyuky. Pokud bylo vyuzito, jednalo se o pouziti vice médii
dohromady a pouze pro ucely ,,procvicovani, upeviiovani uciva, kontrolu domdcich ukohi
a testovdni”. Zbylé faze vyuky jako jsou ,,#vod do vyuky, opakovani, zprostiedkovdani nového
uciva jeho aplikace a prohlubovdni, shrnuti apod.” probihaly bez podpory médii (Hubelova,

et al. 2008, s. 155).

5.1 Uplatnéni didaktickych prostfedka a médii ve vyuce zemépisu

Jaké didaktické prostiedky a média se uplatiiuji ve v¥uce zemépisu a v jakém casovém

zastoupeni?
Prostredky/média Casové zastoupeni
ostatni 00:00
vice soucasné 07:07
ICT 01:58
video/film 00:08
audiozdznam 00:00
obraz/mapa/kartiCky 07:00
folie 01:44
model/experiment 00:13
ucebnice/cvicebnice 00:47
pracovni list 02:29
tabule 03:57
bez médii 18:16

Tab. 4: Casové rozloZeni vvuZivdni prostiedkivmédii ve vyucovaci hodiné (v minutdch)

Tab. 1: Casové rozlozeni vyuzivani prostiedkli a médii ve vyuce. Zdroj: Hubelova, D,

Najvarova, V., Charova, D, 2008, 153, tab. 4.

V sou€asnosti se nabizi mnohé metodiky a pfistupy k vyuce zemépisu. Jednim z nich
je ,, wuka s vyuZitim generalizaci” (zobecnéni), viz. Koncepce geografického vzdelavani
(Marada, et al. 2017). Ta mezi cile v obecné rovin€ stanovi nejen nutnost nahledu na pficiny
a dasledky geografické organizace ¢i nahled na realitu danou optikou, ale také potiebu:
efektivné a kriticky vyuZivat riizné moderni technologie a zdroje informaci (internet, GIS,
resp. mapy, druzicové a letecké snimky, fotografie, tabulky, grafy, souvisié texty aj.)” (Marada,

et al. 2017, s. 13). Pfestoze pojem , moderni technologie explicitné chytré telefony
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nezahrnuje, presto dle dokumentu je jednim z atributi zivota dne$ni spoleCnosti nadvlada

komunikacénich technologii (Marada, et al. 2017).

Technologicka integrace se stala odpovédnosti uclitele, nikoliv , specialisty” — ucitele
informatiky (IT). Vyuka tedy vyzaduje znalého, schopného a inovujiciho ucitele zdroje pro
vyuku, vazbu mezi ulitelem a zadkem a podminky zahrnujici napt. adekvatni ucebnu
a Casovou dotaci. Tato ocekavani Ci tlak na ucitele jinych pfedméti nez informatika
jeumocriovan konkretizaci cili a vystupi ve vzdé€lavacich dokumentech. Prikladem
je webovy portal revize.edu.cz, ktery popisuje nejen okolnosti ziskavani digitalnich
kompetenci v RVP ZV (2023) obecné, ale také v ramci geografie. Na zminéném webovém
portalu je zvefejnény a vymezeny Digitalni cil zakladniho vzdélavani: , Obecné, pomdhat
Zdkiim orientovat se v digitdlnim prostiedi a vést je k bezpecnému, sebejistému, kritickému
a tvorivému vyuzivani digitalnich technologii pri prdci, pri uceni, ve volném case i pri

zapojovanti do spolecnosti a obcanského Zivota” (RVP ZV 2023, s. 9).

Smida a kolektiv (2018-2020) uvadi: ,Moznosti rozvoje digitalni gramotnosti v oboru
Zemépis/Geografie.” Za dulezité povazuji budovani geografického mysleni. Toto mysleni
je stanoveno jako aktualni cil oboru v oblasti digitalni gramotnosti. S tim je spojena
1 kompetence ke geografickému mysleni a jednani. Ziskavani dat a informaci, jejich spréava,
analyza a hodnoceni je relevantnim pozadavkem pro praci s prostorovymi daty
a informacemi. DalSim pozadavkem je napf. vyuzivani prostfedkd pro sdileni dat a informaci
nebo komunikace ¢i prostorové vyjadiovani (mapa coby model geografického prostoru).
Kolektiv shledava moznosti podpory rozvoje digitalnich kompetenci v oboru ve dvou

smérech:

e Prvni smér sleduje ve vzdélavacim oboru zemépis/geografie v souladu s RVP ZV
vzdélavaci cile, které vedou k znalostem a ke dovednostem pracovat s geografickymi
daty. Jedna se napt. o Geografické informace a jejich tematické celky, topologie
a kartografie, zdroje dat, terénni vyuka v ramci geografie, aplikace a praxe.
Konkrétnim piikladem je terénni vyuka a jeji formy, jez jsou pfilezitosti k zarazeni

dalsi metody pro ziskavani informaci a geografickych dat.

e Druhy smér poukazuje na geografické zakonitosti (jedny z tematickych celkt
vzdélavaciho oboru zemepisu). Vedeni k pfirozenému zachdzeni s digitalnimi
geografickymi daty a webovymi mapami je cestou k budovani digitalnich kompetenci.
Mely by funkci dopliikd analogovych atlasi, zemépisnych ucebnic a map.
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Rozvoj digitalni gramotnosti je dale kolektivem autort rozdélen na 6 oblasti. Kazda popisuje

okolnost znalost, dovednost ¢i kompetenci.

1.

Oblast prvni — Informacni a datova gramotnost:

Vyhledavani geografickych dat je povazovano za jeden z cili geografického
vzdélavani. Digitalni data jsou vyuzivana k nejen k tvorbé map, ale také ke tvorbé
geomédii. Geomédii jsou nazyvany napt. tabulky, grafy a schémata nesouci prostorové
informace. Ziskanim téchto informaci je mozné posuzovat kvalitu prostredi
a formulovat vysvétleni prostorovych zakonitosti. OcCekava se pfiméfend uroven

analyzy dat coby sou¢ast metod vedoucich ke schopnosti:

e Porovnavat a pfiméfené hodnotit polohu ¢i rozlohu.
e Posuzovat kvalitu prostredi.
e Vysvétlovat prostorové zakonitosti.

e Pracovat s geomedii jako jsou videa, fotografie, animace apod.

Oblast druha — Komunikace a kolaborace:

Za vhodny prostiedek je zde uréena webova mapa, ta slouzi ke sdileni informaci
a prostorovych dat. Coby pftiklad jsou uvedeny Google mapy. Dalsi formaty —

tabulky, fotoalba, grafy a jind geomedia jsou povazovany za prirozeny doplnék.
Oblast tieti — Tvorba digitalniho obsahu:

Webova mapa, zmifiovana v druhé oblasti je také vhodnym publika¢nim prostredkem
se kterym Ize také spravovat geograficka data a jejich zdroje. K tomu slouzi databaze,
které nabizeji uspotradani do tabulek ¢i grafii. Nedilnou vyhodou je potencial webové
mapy jako prostfedku pro vyjadreni poznatkl, vyvijeni tvorivé a hodnotici Cinnosti
v oblasti prostfedi a navrhi feSeni. Zminéné vyhody aktivit 1ze pozorovat napf. pfi
tvorbé piibdhovych map (StoryMaps). Zak/student v ramci aktivity posuzuje

vérohodnost dat, ziskava navyky pro spravné citovani zdroji informaci a dat.
Oblast ctvrta — BezpecCnost:

S pouzivanim technologii, které slouzi k urCovani a sdileni polohy souviseji jista
bezpeCnostni rizika. Vyuka zemeépisu/geografie s sebou nese moznost zaméfit

se, mimo jiné, na spoleCensky vliv ve vztahu k zivotnimu prostfedi. Ochrany zivotniho
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prostfedi 1ze dosdhnout diky geoprostorovym technologiim. ZvysSena je tak efektivita
metody sbéru dat jejich spravy i analyzy. Dosazitelnymi se pak stavaji opatfeni proti

rizikim environmentalni povahy.
5. Oblast pata — ReSeni probléma:

Mobil, pocitac, tablet, software GIS, pfistroje GPS a piislusné aplikace coby digitalni
technologie mohou pfinést technické problémy. Zaci tyto problémy fesi a dale
posuzyji, zda je digitalnich technologii v dané situaci zapotiebi, jedna-li se o praci
s geodaty napf. pfi terénni vyuce. Za pomoci vhodné webové mapy lze docilit
identifikace, analyzy ¢i hodnoceni informaci o mistni krajin€. Jako piiklad jsou

uvedena digitalni radarova data a jizdni rady.
6. Oblast Sesta — Technologické kompetence:

Za technologické kompetence je uvedena schopnost obsluhy aplikaci. V tomto piipade
se jedna opét o aplikace vhodné pro vytvareni a sdileni webovych map, znalost

softwaru, sprava a prezentace.
(Smida 2018-2022)

Na portalu (NPI 2024) jiz nalezneme c¢lanek konkretizujici vystupy pro geografii. V ramci
geografickych informaci, zdroji dat, kartografie a topologie je pro kazdy ro¢nik uveden vypis
vystupt a uciva. Nize je vypsan vybér vystupu a uciva, které ma nejen potencial pro praci

s chytrym telefonem, ale také prostor pro nize analyzovanou metodu BYOD.
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Navrhy vystupti pro SVP v ramci pfedmétu geografie (NPI 2024):
6. trida, zak:

)

o |, Uvede priklady uziti geoinformacnich technologii v geografii i v bézném Zivote.’

e  Hodnoti vyznam navigacnich pristrojit a aplikaci pro orientaci na Zemi v rdmci
zivota lidi, uvddi konkréni priklady jejich vyuziti. *

o Jyuziva vybramy geograficky informacni systém pro zndzorfiovani a hodnoceni
vybranych slozek prirodniho obrazu planety Zemé. *

o Jyuziva vybrany geograficky informacni systém pro zndzorfiovani, srovhdni
a hodnoceni vybranych charakteristik stani svéta.

e Iywvdri a vyuziva myslenkova (mentdlni) schémata a myslenkové (mentalni) mapy
pro orientaci v prostorové realit¢é na zdklade digitalizovanych prostorovych
informact.

e | Rozlisi na prikladech rozdil mezi digitalni a analogovou mapou, uvede vyhody
a nevyhody jednotlivych druhii.

e , Objasni vyhody digitdlnich tematickych map pro zobrazeni a hodnoceni geografické
reality prirodniho prostiedi.

¢

o Iytvdri jednoduchou digitdlni tematickou mapu vybraného prirodniho jevu. ‘
7 trida, zak:

¢

o | Charakterizuje uziti geoinformacnich technologii v geografii i v bézném zivoté. *

o  Uvddi konkrémi priklady navigacnich pristrojit a aplikaci pro orientaci na Zemi
v ramci Zivota lidi, vyuzivd vybrany geograficky informacni systém pro zndzorfiovani,
srovndni a hodnocenti vybranych charakteristik statii svéta.

e  Pouziva vybrané digitilni mapy, mapové portaly a digitdlni databdze pro
charakteristiku a srovndvani makroregionii svéta a modelovych stdtii.

e Iywvdri a vyuziva myslenkova (mentdlni) schémata a myslenkové (mentalni) mapy
pro orientaci v prostorové realit¢é na zdklade digitalizovanych prostorovych
informact.

e , Objasni vyhody digitdlnich tematickych map pro zobrazeni a hodnoceni geografické

reality a geografického prostiedi vybranych regioni svéta.
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e Iywdri jednoduchou digitdlni tematickou mapu prirodniho, spolecenského nebo
hospodarského jevu vybranych stdtii nebo regionii svéta.
e | Analyzuje s pomoci dostupnych digitalnich map a mapovych portdlii vybrané slozky

¢

a prvky konkrémich geografickych mist, lokalit a regiomii. ‘
8. trida, zak:

e  Pouziva vybrané digitilni mapy, mapové portaly a digitdlni databdze pro
charakteristiku a srovadvani makroregioni svéta a modelovych stdti, pro jejich
spolecenské, hospoddrské a politické prostredi.

e  Pouziva vybrany geograficky informacni systém pro zndzornovdani a hodnoceni
vybranych spolecenskych a hospoddrskych jevii.

e Iywvdri a vyuziva myslenkova (mentdlni) schémata a myslenkové (mentalni) mapy
pro orientaci v prostorové realit¢é na zdklade digitalizovanych prostorovych
informact.

e , Objasni vyhody digitdlnich tematickych map pro zobrazeni a hodnoceni geografické
reality a geografického prostiedi vybranych spolecenskych, hospoddrskych
a environmentdlnich jevii.

o Iywdri jednoduchou digitdalni tematickou mapu vybraného spolecenského,
hospodarského nebo environmentdlniho jevu.

e | Analyzuje s pomoci dostupnych digitalnich map a mapovych portdlii vybrané slozky

a prvky konkrémich geografickych mist, lokalit a regionii. *
9. trida, zak:

o Jyuziva vybramy geograficky informacni systém pro zndzorfiovani a hodnoceni
vybranych slozek prirodniho obrazu a vybranych spolecenskych a hospodarskych jevii
Ceské republiky.

o Jyuziva vybrany geograficky informacni systém pro zndzorfiovani, srovhdni
a hodnoceni vybranych charakteristik sousednich statii Ceské republiky.

e Iywvdri a vyuziva myslenkova (mentdlni) schémata a myslenkové (mentalni) mapy
pro orientaci v prostorové realit¢é na zdklade digitalizovanych prostorovych
informact.

e , Objasni vyhody digitdlnich tematickych map pro zobrazeni a hodnoceni geografické
reality a geografického prostiedi regionii Ceské republiky.
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o Iywdri jednoduchou digitdlni  tematickou mapu vybraného  prirodniho,
spolecenského nebo hospoddrského jevu na tizemi Ceské republiky.
e | Analyzuje s pomoci dostupnych digitalnich map a mapovych portdlii vybrané slozky

¢

a prvky konkrétnich geografickych mist, lokalit a regionii v Ceské republice.

(NPI 2024)

V konecném disledku lze tvrdit, Ze na zakladé danych cili by zak na konci 9. ro¢niku mél
zvladnout v bézném zivoté pouzivat geoinformacni technologie. Dale pak vyuzit vyhody map
a to jak tisténych, tak téch digitalnich. Ty lze vyuzit k analyze 1 hodnoceni geografickych
jevu, procesu a objektu v krajin€. Jsou zminény také mapové aplikace a ,, globdlni druzicové
navigacni systémy“ pro zakladni funkci orientaci v terénu. Dale pro sbér geografickych dat,

hodnoceni a zobrazovani krajiny (NPI 2024).
Do oblasti uciva i ukazek vystupt napfi¢ rocniky se radi:

e  Geoinformacni technologie v geografii i v bézném Zivoté.

e VyYznam navigacnich pristroju a aplikact.

o  Iybrany geograficky informacni systém. *

e  Myslenkova (mentdlni) schémata a myslenkové (mentdlni) mapy pro orientaci
v prostorové realité na zakladeé digitalizovanych prostorovych informaci. “

e ., Rozdily mezi digitalni a analogovou mapou. “

e  Tvorba digitdlni tematické mapy.

e  IYhody digitdalnich tematickych map.

e | Analyza za pomoci digitdlnich map. “

(NPI 2024)

V navrzich ocekavanych vystupti se napfi¢ ro¢niky vyskytuji nasledujici témata a pozadavky
pro plnéni. Vybrané aryvky se v plném znéni vazou na témata, ktera prislusi jednotlivym

ro¢nikiim. Stejné tak je podle ro¢nikil stanovena naro¢nost a objem uciva.
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1émata uciva:

o Geograficky informacni systém — komponenty, priklady GIS, priklady vystupii GIS
a jejich uziti.

e |, Digitdlni mapy, mapové portaly. “

o | Jednoduchy GIS online.

e  Prostorova data a databdzové systémy.

(NPI 2024)

1.3.3 Vizualizace a GIS podporujici ziskavani gramotnosti

V této podkapitole jsou popsany dva podpurné terminy: vizualizace (geografickych
informaci) a GIS (geografické informaéni systémy). Spojovnikem téchto pojmu
je geovizualizace, pfiCemz GIS jsou zvolenou metodou pro vhodnou vizualizaci dat

a informaci zprostfedkovanych napt. kartografickym dilem.

Jiz v roce 2014 bylo uvedeno v kurikulu pro geografii Spojeného kralovstvi, ze by studenti
meli vénovat pozornost zdrojum a interpretovani geografickych informaci, pouzivat napt. GIS

k vizualizaci, analyze a interpretaci dat (Walshe 2018).

Vizualni kultura a oblast komunikace za pomoci vizualizaci v kontextu bézného zivota
nabyvaji na vyznamu (Jewitt 2008). Napi. ¢lanek z Metodického portdlu RVP.CZ jakozto
doplnék publikace Horizon Report 2010 (Brdicka, 2010) uvadi ,, vizualizaci dat jako vyukovy
prostiedek budoucnosti.” Jedna se dle autora o prehled inspiraci, jez ma podnécovat ucitele
k hledani vlastnich raznych zpusobu zapojeni vizualizace do vyuky. V tomto pfipad€ hraje
dulezitou roli vizualni interpretace, typicka pro zobrazeni a analyzu komplexnich procesu
veveédé. Diky zdokonalovani nastroji pro zobrazeni je mozna manipulace s daty
ato v realném Case. Autor oznacuje ,,Vizualizaci dat” smési statistiky zvanou vytézovani dat
(angl. Data mining). Nasledna interpretace je oborem, ktery ma umoznit kazdému zobrazit

si a pochopit slozité vztahy a koncepty (Patakova 2010).

Vizualizace je vhodnou podporou jak pro samotnou vyuku geografie, tak pro oblast ziskavani
digitalnich kompetenci ve skolnim prostredi. Pro vyuku se jevi vhodnou. ,, Vétsinou si clovék
zapamatuje 10 % z toho, co cte, 20 % z toho, co slysi, 30 % z toho, co vidi, 50 % z toho,
co slysi a vidi, 70 % z toho, co Fekne, 90 % z toho, co déla. “ Ptikladnou funkci je prave

manipulace s proménnymi vedouci k odhalovani mnohych zakonitosti (Patakova, 2010).
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Janko et al. (2018) uvadi, ze obrazovy material maze piispét ke zlepSeni kvality vyukovych
materiald v dané oblasti vzdeélavani. Nosi¢e vizualnich geografickych informaci dokazi
zprostiedkovat riznorodé mnozstvi materiald a informaci, znazoriujicich napf. geografické
jevy. Zapojenim vizualniho smyslového kanalu pii vyuce geografie jsme schopni u zaka

budovat vizualni gramotnost.

., Vizudlni  gramotnost predstavuje jeden z nadoborovych cilii vzdélavdni a je moziné
Jidefinovat jako soubor dovednosti umoziujici sprdvné interpretovat a tvorit vizudlni
informace “ (Gates, 2004, s. 223). Vizualni gramotnost je povazovana za dulezity cil
v geografickém vzdélavani. Mnohé geografické znalosti jsou predavany a upeviiovany
za pomoci mapovych dél, fotografii a dalSich obrazovych materialt jako jsou schémata, grafy
apod. Diky nim jsme schopni porozumét procesim, geografickym jevam, konceptim a jejich

prostorovym aspektim (Dodge et al. 2008, s. 2).

Samotny obrazovy material nebo mapy jsou ve vzdélavani dlouhodobé dostupnymi
pomuckami v podobé€ napft. Skolnich map. Fotogalerii se zemépisnou tématikou pro vyuku lze
za pomoci stahovani z internetu dopliiovat o potfebna data. Zejména piinosnymi se tyto
materialy stavaji jsou-li doplnény o kratké pasaze textu, které vizualii interpretuji. Tyto pasaze
textd maji objasnit dané téma, problematiku, fenomén apod. SniZzovani kognitivni zatéze

jedince je v oblasti efektivity vizualnich reprezentaci rozhodujicim hlediskem (Mayer 2013).
Obecnymi doporucenimi pro vizualie formulovali Sweller (2005) a Mayer (2005):

e Je zapotiebi omezit veSkery nadbytecny text i vizualie.

e Zasadni text nalezici vizualii by mél byt zvyraznény.

e Dany text by se mél vyskytovat v blizkosti vizualie.

e Vizualie a korespondujici text je potfeba prezentovat spolecné.

e Takovato vizualie mé byt nazorna, prehledna a jeji text Citelny.

Geovizualizace si klade za cil jiz zmifiované snizovani miry kognitivni zatéze a také redukci
komplexnich informaci. Jiny uhel pohledu piinasi Webber (2015). Ten poukazuje na studenty,
ktefi zkoumaji zpusoby, jak mohou za pomoci vyuziti chytrych telefoni podpofit proces
uCeni. Mezi tyto zpusoby patii zaznam pro naslednou vizualizaci. Zakladni funkci telefont
je sice volani a odesilani SMS zprav, ale lze je vyuzit napt. misto encyklopedie, Casovac nebo
jako zafizeni pro pofizovani vizuadlniho obsahu. Seznamenim s funkcemi a moznostmi

chytrého telefonu a jejich vyuzitim k uceni 1ze udé€lat krok do budoucnosti ziskavani znalosti.
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Za dalsi priklad podpory vyuky zemépisu za vyuziti vizualizace, ktera pripousti vyuziti
mobilnich zafizeni je napt. webova platforma ,, Geoskop . Ta byla vytvorena tak, aby nabidla
vhodné ulohy se zemépisnymi tématy pro prezencni i distancni vyuku. Pravé distancni vyuka
pfinesla zkuSenosti potfebné pro realizaci. Cilem bylo vytvofit moderni vzdélavaci portal
s logicky usporddanymi materidly a navrhy aktivit vyukového 1 metodického zaméreni.
Diskutovanym tématem s ustupujici pandemii v roce 2021/22 bylo, zda nékteré nastroje

a postupy bude mozné zaradit do prezencni vyuky (Chovancova 2021).

Clanek ,, Vizualizace dat jako vyukovy prostiedek budoucnosti z metodického portalu
RVP.CZ nabizi prehled inspiraci podnécujici ucitele, aby hledali rizné zplisoby zaclenéni
vizualizace do vyuky. Konkrétni nastroje uvedené pro implementaci do vyuky zemepisu jsou
., Gapminder, Worldmapper a Google FEarth.” Vzhledem k tomu, ze se jedna o ¢lanek z roku
2010, nize je k nahlédnuti porovnani diivéj§iho a aktualniho vzhledu aplikaci (Patakova

2010).

Dal$im podpirnym terminem jsou GIS Cili geografické informacéni systémy, skytaji znacny
potencial pro vyuku zemépisu a v soucasnosti je kladen diraz na to, aby se tento potencial
vyuzil. GIS napf. popisuje v souvislosti s vyukou mistniho regionu v zemé&pisu ZS pomoci
informacnich technologii (Novotna et al. 2016). Ve svém clanku pojednavaji mimo jiné
1 0 geoinformacnich technologiich a jejich uplatnéni ve vyuce zemépisu ve Skolach. Prestoze
zasadnim tématem jsou digitalni kompetence, je zminén také rozvoj geografické gramotnosti,
ke které by meélo Skolni zemépisné vzdélavani sméfovat. Soucasti je také kladeni dirazu
na geografické kompetence a geografické mySleni. Pravé geografické kompetence jsou
ovliviiovany modernimi trendy. V tomto ohledu se jiz Skolni zemépis neobejde bez ,, vvuzZivani
novych komunikacnich médii a geoinformacnich technologii“ (Novotna et al. 2016). Ze strany

geoinformacnich technologii se jedna pravé o GIS. (Novotna et al. 2016)

Sarah Bednarz (2004) z USA uvadi nasledujici argumenty pro podporu zaclenéni GIS

do skolni geografie:

e Ovladani GIS je zakladni schopnosti, ktera mize byt piinosna pro hledani zaméstnani.
e Cinnosti zahrnujici GIS podporuji geografické uéeni.
e Uceni s pomoci GIS podporuje studium mistniho regionu. Zejména, jedna-li

se o terénni vyuku.
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Studenti by se méli rozvijet a brat ohled na kvantitativni data a pochopeni geografickych dat

veetné toho, co je tvoii nebo zajistuje jejich sbér, analyzu a naslednou prezentaci (napt. GIS).

Odbornici v oblasti geografického vzdélavani hovoti o potfebé nizsi miry popisnosti, Ustupu
od pamétového osvojovani izolovanych fakti a od encyklopedismu. Piestoze je po té€chto
zménach volano dle autorky jiz sto let, do roku 2017 nebyla na nasem tizemi dolozena studie
dokladajici znatelnou kurikuldrni zménu v praxi €i alternativni narodni koncepce, kterd
by se zabyvala geografickym vzdélavanim. Realizace kurikularnich zmén byla spiSe
formalniho razu. Nadéale jsou vSak pozadovany zmény, které vedou k tomu, aby zaci
porozuméli aktualnim geografickym tématim (vybéru Umérnému udrovni vzdélavani)
a dokazali , geograficky” poznavat a feSit problémy, vcéetné aplikace GIS (Marada,

etal. 2017).

Pro GIS dnes existuje software umoziiujici sbér vlastnich dat v terénu za pomoci napt. Google
Maps nebo predinstalovanych map. Ty umoziuji uzivatelim vytvaret a editovat data
pruzkumu a prikladat multimedialni informace. OvSem zafizeni jako notebook, pfenosny
Wi-Fi modem apod. nejsou z ekonomického hlediska privétiva ke studentim. Alternativa
k témto pfistrojim jsou osobni mobilni telefony, které dokazi zajistit sbér dat, jsou cenové
dostupné a student jej ma , stale po ruce” (Lwin, et al. 2011). Tim se naskyta prilezitost tyto
osobni mobilni telefony wvyuzit pro ucely vyuky. Mezi mnohé strategie implementace
mobilnich zafizeni do procesu ucCeni je BYOD, kterému se vénuje druhé vldkno prace

a nasledujici kapitola.
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2 BYOD

Druhy pilit prace se vénuje vybrané strategii a jeji realizaci za pomoci konkrétniho zafizeni
— chytry telefon. Cilem je komplexni pfedstaveni strategie. Vychozim pojmem je strategie
BYOD, které se vénuje nasledujici analyza. Nejprve dochazi k vymezeni pojmu a nasledné
jeuveden historicky kontext a okolnosti zavadeéni strategie. Vzhledem k potiebé zavadéni
novych metod a technologii do vyuky je vybran BYOD jako podpirna strategie pro
naplnovani nekterych cili geografického vzdélavani i vzdélavani obecné, vCetné kompetenci
a gramotnosti. V pifimé navaznosti na technologicky charakter strategie se jedna zejména
o digitalni kompetence a digitalni gramotnost. Pro zvazeni strategie samotné jsou uvedena
doporuceni pro vedeni Skoly a okolnosti, jimz je zapotiebi vénovat pozornost. Tato zména
znamena obmeénit formu, kterd ve své tradi¢ni a konzervativni podob€, mnohdy v plném
rozsahu, zakazuje zakim vyuzivat digitalni zafizeni ve Skole. Témito technologiemi jsou ICT
(informac¢ni a komunikacni technologie), konkrétné chytry telefon coby nejrozsirené)si
prenosné digitalni zafizeni nejen u dospélych. Tato okolnost je uvedena v kontextu fenoménu
m-learning (ufeni prostfednictvim prenosnych zafizeni. V ramci podtématu chytry telefon
jsou uvedeny jeho nejpouzivanéjsi funkce statistika Cetnosti zafizeni mezi mladezi a mnozstvi
Casu, ktery je vénovan aktivitam na digitalnich zafizeni (mimo piipravu do Skoly). Na tuto
problematiku navazuje BYOD v kontextu vyuky samotné vcetné pruzkumu vyskytu
v Ceskych skolach. V druhé poloviné kapitoly je BYOD vymezen v ramci bezpecCnosti
a provozu, je popsana metodika implementace a pripadné vyhody, nevyhody a doporuceni.

Kapitola je zavrSena statistikou BYOD v Evropé ¢i USA.

2.1 Fenomén BYOD ve vzdélavani
Podkapitola se zabyva kontextem Strategie BYOD a prostiedim, ve kterém dochazi
ke vzdélavani jedinct. Je uveden historicky kontext, okolnosti a doporuceni pro zavadéni

strategie.

BYOD, acronym slov Bring Your Own Device, je fenomén, ktery v ramci Skolniho prostredi
vyuziva ICT technologie. Ty jsou definovany jako riznoroda sada technologickych nastroja
informacnich komunikacnich technologii (pocitaC, internet, rozhlas, podcasty apod.), které
jsou vyuzivany pro komunikaci a praci sinformacemi (Sifeni, sprava a ukladani), (Tinio
2003). Tento fenomén ¢i trend technologicky zahrnuje chytré telefony, tablety, notebooky,
laptopy, CteCky a dalsi zafizeni, ktera jsou snadno prenosna. Jedna se o ta chytra zafizeni,

ktera zéci vlastni a ktera si vytadhnou ze svého batohu (Dixon, et al. 2012).
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Prvni zminky BYOD sahaji do roku 2009, do prostiedi spole¢nosti Intel Corporation. Jednalo
se o iniciativu zamé&stnanci samotnych. Zameéstnanci sva zafizeni pfipojovali do firemni
pocitacové sité (Harkins, 2013). Prestoze je BYOD puvodné pozorovan v korporatnim
prostredi, tak v dneSni dobé nabyva na vyznamu i ve vzdélavani. Jedna se o piipustnou
variantu, kterou je potifeba doplnit o pravidla pouzivani a zajiSténi stabilniho pfipojeni

k internetu a napajeni (Supicova 2019).

Dosahovani vystupli zminiovanych v podkapitole ,, Digitalni gramotnost v kontextu geografie
a RVP” za pomoci zavadéni novych metod a technologii je dlouhodoby proces. Jednou
z variant je pfechod pravé na BYOD (Bring Your Own Device) viz nize. Nepochybné s sebou
nese uskali i nové moznosti. Dle Neumajera (2016) se vSak miZze jednat o budoucnost
vzdélavani. Zmifiovany autor tvrdi, ze , vedeni Skoly by o jeho zavddéni mélo premysiet
a snazit se pro néj vytvorit vhodné podminky “ (Neumajer 2016). Autor mj. odkazuje na plan,

ktery obsahuje nasledujici:

e Vize — kam timto krokem smétujeme.

e Potifeba — proc je zapotiebi zménit okolnosti oproti soucasné situaci.

e Strategie — resp. strategické priority a potfebna rozhodnuti.

e Rizika — Cemu je tfeba se vyhnout na cesté k zadoucimu vysledku.

e Dosazitelnost zmén — jak? Jaké jednotlivé kroky jsou zapotfebi? Nemluvée

o spravném nacasovani a potiebnych zdrojich.

Jedna se o vypis otazek strategického planovani, které slouzi jako pomoc ke tfidéni myslenek
v problematice. Déale dopomahaji formulaci spole¢ného postupu. Je zapotiebi, aby byl
srozumitelny. Dulezitou osobou je nepochybné ICT metodik Skoly, ktery bude stat

za stanovovani a plnéni cilt zvolené strategie implementace (Neumajer 2016).

BYOD jako trend se postupné prenasi i do eskych $kol. Data MSMT za $kolni rok 2015/16
vypovidaji o 11 % podpore metody BYOD na ¢eskych zakladnich skolach. Nejvyssich Cisel
dosahlo hlavni mésto Praha s 16 %. Neumajer porovnava 2 vyzkumy, pfiCemz druhy
poukazuje na pouhych 6 %, s tim, ze 38 % planuje zavedeni v 3 letém horizontu (Neumajer

2016).

V ramci spoluprace Sité ministerstev Skolstvi a sdruzeni European Schoolnet a spolecnost
Cisco Systems byl proveden vyzkum, ktery ukazal koncept BYOD jako stale se rozvijejici

a rozsifujici (Attewell 2015). Postupné totiz dochazi k rozvoji zasad, které umoziuji ucitelim
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i zakim pouzivat sva vlastni mobilni zafizeni ve Skolach. Oproti roku 2013, kdy se uvadélo
prameérné 38% se bylo v roce 2015 uvedeno priméme 75 % evropskych skol, na kterych byl
tento fenomén zaznamenan. Vysoky procentualni podil zvySujici pramér prislusi Dansku,
Portugalsku a Svédsku, kde jsou poskytovany sluzby, které podporuji politiku BYOD.
Ze studii vyplyva, ze BYOD je nejvice béznym ukazem na druhém stupni zakladnich Skol

a na stfednich Skolach. Byly odhaleny nasledujici klicové poznatky:

e Stabilni internetové piipojeni je dualezité — Sirokopasmova WiFi sit umoziujici
zajisténi sluzeb pro soucasné pripojené uzivatele, 1 kdyz jich je vysoky pocet. Pro
tento pozadavek je nutna podpora a spoluprace ze strany IT pracovnika.

e Udrzovani podminek podobnym té€m, které piislusi strategii 1:1 (Skola poskytne
zafizeni kazdému zékovi viz podkap. ,, Porovnani strategie 1:1 a BYOD a strategie
1:17"). Potizeni zafizeni rodi€i pro své déti sice uSetfi Skole né&jaké finance, ale
modernizace Skolni struktury je stale nezbytnym aspektem.

e Skoleni pedagogi. Zafadit model BYOD coby strategii pro rozsifeni vzdélavani
dojejich kariérniho rozvoje. Tento poznatek je svou dulezitosti srovnatelny
s adekvatni metodickou a technickou podporou.

e Tendence zlepsovani urovné vzdélavani ve Skole. S tim souvisi zavadéni strategii
zahrnujicich spolupraci a informovanost vedoucich pracovnikll skoly. Ti maji za tikol

podnécovat ke zmeén¢ zvyklosti a vénovat se realizaci strategickych cila.
(Attewell 2015)

Louzecka (2014) uvadi, ze Skoly, které poskytnou Skolni internetové piipojeni a podpofi
strategii BYOD jsou vyjimkou. V takovych Skolach, kde je vyuka podpofena osobnimi
chytrymi telefony dochazi zarover i ke kontrole a regulaci. Ucitelé musi mit piehled a nesou
odpovédnost za déni ve tiid¢. Jako konkrétni zafizeni pro strategii BYOD byl uveden chytry
telefon. Jeho vyuziti a pfistup k socialnim sitim je podle autorky pfirozenym a silnym

prostiedkem pro zvyseni efektivity dosahovani cilti vzdélavani i podle Bloomovy taxonomie.

Tzv. Bloomova taxonomie z 50. let minulého stoleti vymezuje strukturu vzdélavani
do 6 urovni/cila: znalost, pochopeni, aplikace, analyza, syntéza a vyhodnoceni. Pficemz
znalost je nutna pocate¢ni podminka a jedinec postupuje strukturou k tvorbé néceho nového
za pomoci syntézy a uzavira strukturu hodnocenim. Bloomova taxonomie existuje v zakladni

a revidované podobé: zapamatovani, pochopeni, aplikace, analyza, hodnoceni a tvofeni
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(Brdicka, 2008). V soucasnosti mame k dispozici také tzv. Bloomovu digitalni taxonomii viz.

metodika v kap. ,, Navrhy aktivit.

Brdicka (2019) poukazuje na boj s nazory, které vyvolavaji ti, jez se z nedostatku informaci
technologii obavaji. Autor hovoii o nekterych Skolach, jako by se na nich zastavil cas. Oproti
tomu se zase jiné Skoly bez technologii jiz neobejdou. Je potfeba jim rozumét a vyuzivat

je nejen v osobnim zivote, ale také v ramci profesniho zivota a s tim spojenych kompetenci.

Neumajer (2016) a kolektiv v dile ,, Inkluzivni vzdélavani s vyuzitim digitalnich technologii*
se zabyva nejen vymezenim pojmu BYOD a jeho pfinosu, ale také popisuje okolnosti
implementace a doporuceni pro vedeni $koly. Autorovo vymezeni pojmu BYOD se od vySe
zminénych nelisi, poukazuje vSak na pfistup, kdy by zaci méli mit moznost tato zafizeni
pouzivat a ucitelé dané aktivity planovat. Zaroven je potieba, aby Skola nastavila podminky
ajasn¢ stanovila pravidla pro vyuziti osobnich chytrych zafizeni coby didaktickych
prostiedkt a rozsifila tim uéeni a vzdélavani. Neumajer popisuje prostiedi, ve kterém kazdy
zak ma moznost pouzivat jedno (minimaln€) vlastni pocitacové zafizeni. Mlada generace tak

ziskava pfilezitost ke zcela nové zkuSenosti s vyuzivanim zafizeni.

Zaci vyuzivaji chytré telefony nejéastéji mimo $kolu a doma. Nejlast&j§im vyuzitim jsou
zabavni aplikace ke sdileni a sledovani rizného rozsahlého spektra obsahu nebo ke hrani her
a surfovani na internetu. Pfeneseni do Skol vSak pfinese nové situace a otevira moznosti
rozvoje a uceni se novym dovednostem a aktivitam, , které systematicky zvy3uji jejich
digitalni gramotnost, podporuji online spoluprdci, uci je kriticky posuzovat riiznorodé
informacni zdroje, ucelné, gramaticky a typograficky korekiné komunikovat v digitdlnich
médiich, vytvaret ndpadita multimedialni dila s vyuZitim viastni tvorivosti... 1o vSe pri

respektovanti etickych norem a bezpecnostnich pravidel” (Neumajer 2016).

Vedeni zakd k témto aktivitam, které se vazou na pocitaCova zafizeni, ktera maji zaci
zpravidla u sebe ve $kole, je zcela otekavatelné. Zaci sami budou schopni vyuZivat sviij volny
cas smysluplné a ucelné. To vSe pro vlastni uCeni a rozvoj. Véfi se transformaci zafizeni
volnocasového na vzdelavaci. Zuzi se propojeni Skolnich aktivit s mimoskolnim prostfedim.
Presnéji, preneseni zkuSenosti nabytych mimo Skolu do prostfedi Skoly. Ukazuje
se, ze se zvySuje 1 zajem rodi¢u o Skolu a déni, pokud je zakiim umoznéno pouzivat vlastni

zafizeni ve Skole (Neumajer, 2016).
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Neumajer sam odkazuje na ,, Desatero doporuceni BYOD pro vedeni Skoly. “ Desatero mimo

jiné popisuje okolnosti, kterym je tfeba vénovat pozornost.

1.

Zaclenéni BYOD do vize Skoly — Charakterizovat, zda je strategie BYOD pro skolu
dulezita. Jaky je jeji pfinos pro zaky a ucitele.

Intenzivni komunikace — Seznameni rodicu, zaka, ucitelt a zfizovatele s myslenkou
BYOD. Vysvétlit vyhody, jmenovat rizika a odhadnout naklady.

Stanoveni pravidel — Za jakych okolnosti dojde k pouzivani chytrych zafizeni
ve Skole. Jasné hranice v tomto ohledu vymezuje Skolni fad. Co je povoleno
a co se nesmi. Obecné plati, ze pravidla, na jejichz vytvareni zaci participuji, pak spise
dodrzuji a respektuji.

Snizeni nerovnosti, zajisténi rovnost Sanci. Zajisténi takovych opatieni, ktera zajisti
7akom podobné, idealnd stejné, podminky. Zakom nelze odebrat touto strategii
moznost k praci a aktivite.

Vytvoreni pracovniho tymu — Tento tym se sklada predevSim z ucitelt, ktefi
zkoumaji strategii BYOD, hovoti o ni a své myslenky mezi sebou konzultuji. Tym
dopliiuje ICT metodik Skoly, spravce Skolni sité a jiz zminéni aktivni ucitelé. Ti maji
za ukol nejen konzultovat, ale také S§ifit novy pfistup. Pristup zahrnujici digitalni
technologie ve Skole. Aktivni skupina - tym pak ptsobi na ¢leny sboru pedagogt a tim
§ifi i metodu BYOD.

Nechat si pomoci od zaki — Témeér v kazdé tfidé jsou zaci Sikovni, jejichz
technologické znalosti prevysuji zbytek tfidniho kolektivu. Takové zaky lze vyuzit
jako pomocniky. Aby pii praci s IT pomahali spoluzakiim. Netieba obav o takovou
pomoc pozadat, pomoci se tak mize dostat v§em potiebnym.

Podpora ucitele — aby jednorazova skoleni, kterd nemusi prinaset o¢ekavany ucinek
se pfeklenula ke wvzdélavani a sdileni zkuSenosti. Doporucuje se systematické
a dlouhodobé dodatecné vzdélavani, hospitace, mentoring a zmény ve formé
vyuCovani, jako napf. tandemova vyuka. Pro zacateCniky je vhodny technologicky
asistent a opakované setkani s metodikem ICT. Dal§imi pomocnymi prostredky jsou
online komunity ucitelt, portaly pro sdileni zkuSenosti. Sdileni zkuSenosti samotné
je dulezity prvek hodny podpory.

Budovani infrastruktury — Myslenka je Skolni infrastruktura, vyzadujici pro metodu

BYOD vhodnou hardwarovou ptipravenost. Napf. pfistupové body skolniho internetu,
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Wifi  pfipojeni fizené centraln€é, vyuzivani cloudu a vhodnych aplikaci
Ci Sirokopasmové pripojeni. Neméné dulezita je technicka podpora pro ucitele i zaky.

9. Baby steps — Postup malymi kroky, ale také planovani, experimentovani a nasledné
vyhodnocovani. Zavedeni metody BYOD do vyuky ¢i §iroké strategie pro celou Skolu
neni vzdy v silach Skoly. Alesponl ne jednorazove. Za efektivni Neumajer (2016)
povazuje zavadét jednotlivé kroky postupné. Zacit projektem v jedné tiid€, jednom
Skolnim roce a vyhodnotit jej.

10. Neprehanét — Dale uptednostiiovat pedagogiku pred technologiemi. Osobni pfistup
ucitele, zak a jeho potifeby ¢i vhodné didaktické postupy jsou stale klicové.

Technologie zustava prostfedkem k dosazeni cilti vyuky a vzdélavani.
(Neumajer, 2016)

V zavérecné zpraveé Prizkum mezi skolami od AV MEDIA, a.s. z roku 2016 oznacuje BYOD
za problematiku, ktera jiz v té tobé byla diskutovana nékolik let. Poukazuje i na rozsifeni
chytrych telefont, to je oznaCeno za masivni a realné. Zabyvani se takovou otazkou bylo jiz
vté dobé povazovano za aktualni. Prvni naznaky pfichodu této metody byly osobni
notebooky uciteld, ktefi chtéli implementovat informa¢ni komunika¢ni technologie do vyuky,
ale Skola jim k tomu nepfinesla prostiedky v podobé ,,sluzebniho” pocitace. Pracovali tedy
s vlastnimi. Pfipojili je k interaktivni tabuli & jinak zapojili do hodiny. Casem se potieba
o rozsifeni Skolniho inventafe Skoly stala vyraznou a za pomoci riznych projekti doslo
k Castecnému doplnéni. Pro rok 2016 se udava, ze na kazdou Skolu pfipadalo 1 — 2 mobilni
Skolni zafizeni (zpravidla notebook). BYOD ze Skolni infrastruktury vyzaduji prakticky jen
pfipojeni k internetu. Dalsi krok byla iniciativa uCiteld podobnym zptsobem jako

u soukromych notebook, ptinést do skoly chytry telefon pro vyuku (Kalina 2016).

Situace se muze jevit dramatickou ve chvili, kdy se zaci sami pfipojuji ke Skolnimu internetu
za pomoci vlastniho chytrého telefonu mimo vzdelavaci aktivitu. Ve Skolach pak byva
pouzivani telefont zakazano a s tim samoziejme i piipojeni ke Skolni siti. Tento zakaz ziskava

své misto 1 ve Skolnim fadu.

Napt. Holland (2017) zakazovéani téchto zafizeni zpochybiuje a jako hlavni problém oznacuje
formu, ktera zustava tradicni az konzervativni a zahrnuje pouhé predavani poznatk(i zakam.
Dulezitymi okolnostmi se pak stava soustiedénost zakl, zda je vyklad zajima a jaké Grovné
dosahuji jejich zapisky. VySe zminéné memorovani pak odpovida standardim kurikula. Hrozi,

ze se ucitel spolecné s ucebnici stane hlavnim a jedinym zdrojem informaci a poznani.
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V porovnani s timto konzervativnim zpusobem nabyvani védomosti se mohou ostatni metody

jevit rusive (Brdicka 2019b).

Strategii implementace metod, které zahrnuji chytra zafizeni ¢i jiné prenosné ICT technologie,
zménily okolnosti pandemie r. 2020 a 2021, vramci které doSlo k cCastecné zmeéné
ve vzdélavani zakd. Na rozdil od vyvoje iniciovaného Ministerstvem Skolstvi, mladeze
a télovychovy nebo pedagogy, byla tato zména nahla. Pristup k chytrym technologiim a jiz
ziskané digitalni kompetence byly stavajici pro dlouhodobé vzd€lavani za pomoci online
vzdélavacich platforem. Otazkou v tomto pfipadé je rovny pristup ke vzdélavani zaka. Pokud
zak nema pristup k digitalnim technologiim, mize u n& dochazet k pomalejSimu rozvoji
digitalnich kompetenci, coz ve vysledku mize znamenat i jeho pozdé&jsi diskriminaci na trhu
prace. Touto problematikou se zabyva mimo jiné i Strategie 2030+ v ramci terminu digitalni
vylouCeni zaka. (viz kap. RVP a diraz na digitalni kompetence ve vzdélavani) (Zelnickova,

et al. 2021).

2.1.1 Porovnani strategie BYOD a strategie 1:1
Pred ptichodem strategie BYOD do prostedi Skoly jiz existoval model /:7/ neboli ,,One
to One.“ Pro realizaci této strategie Skola pofizuje zafizeni napf. stolni pocitaCe, aby

na kazdého jednoho zaka ve vyuce pfipadlo jedno zafizeni. Proto nadzev coby pomér 1:1.

S postupujici dobou a inovacemi jsou v ramci této strategie stolni pocitate nahrazovany
notebooky prip. telefony. Strategii zastituje Skola. Stard se o nakup zafizeni, zabezpeceni,
software, licenci k programtm, pfipojeni k internetu, nabijeni, adrzbu, nahradu neaktualniho
modelu apod. (Supicova 2019). V soudasnosti se jiz pracuje s rozsifenym pojmem
,mnoho:1“. V tomto piipadé na jednoho zéka pfipadd vicero zafizeni (napf. notebook
Ci tablet a k tomu telefon). Kazdé z téchto zafizeni pak nachazi vyuziti v riznych ucebnich
situacich. Attewell (2015) popisuje porovnani piistupu 1:1 a BYOD. Model 1:1 fesi do jisté
miry problematiku rovného pfistupu, zatimco BYOD s sebou pifinasi pochybnosti
o vzdélavani, které je dostupné zdarma. Metoda Ci strategie BYOD dokaze ulehcit skole
od provoznich zalezitosti ohledné jednotlivych zafizeni. Dal§im pfistup prinesl §vycarsky
., Projekt schule”, ze kterého vyplynulo, Ze by nakup mobilnich zafizeni Skolami bylo

plytvani, kdyz zaci stejné vlastni sva osobni zafizeni (Attewell 2015).

Za vyhodou strategie 1:1 jsou povazovany pofizovaci naklady zafizeni, které Skola bere
na sebe. Na téchto nakladech se rodina zéka nepodili. Zato iniciativa BYOD pocita s nakupem
zafizeni na naklady zaka. V nékterych ptfipadech vSak Skoly pfispivaji na zafizeni rodinam
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zakl, jez si nemohou takovou investici dovolit. Autor uvadi, ze pfistup 1:1 je bézny pro
regiony a zeme¢, které jsou chudsi. Zatimco BYOD je typicky spise pro bohatsi a rozvinuté
regiony, ve kterych mladi bézn€ mobilni zafizeni vlastni. AvSak v zemich, kde je mala
¢i zadna podpora skolstvi ze strany statu nebo v rozvojovych zemich se presto mizeme setkat

s vyukou obohacenou o zafizeni, které si zaci pfinesou (Attewell 2015).

2.1.2 Chytry telefon

Jako konkrétni zarizeni pro zavedeni strategie BYOD je vybran chytry telefon. Oproti tabletu
¢i notebooku je zafizenim, které 1ze mit stale u sebe. Chytry telefon je mezi elektronickymi
médii velmi aktualnim a Casto vyuZivanym zafizenim. Z toho divodu, aktivity navrZené

v kapitole ,, Ndvrhy aktivit“ zahrnyji chytry telefon.

Od informacni revoluce z 90. let minulého stoleti, kterd pfinesla zpracovani dat na digitalni
(numerické) nabyla na vyznamu tzv. ,,novd média“ (digitalni média) zahrnujici informacni

komunikaéni technologie ICT. Zejména ty, které 1ze ptipojit k internetové siti (Jechova 2010).

Z ICT jsou prave chytré telefony nejCastéjSim zafizenim, které lidé nosi u sebe na denni bazi.
Passanisi a Peters odkazuji na ¢lanek, ve kterém ucitelé odkazuji na pojem chytry telefon jako
na chybny. JelikoZ jeho ,.telefonni“ ¢ast (pro spojovani hovort) je vyuzivana nejméné z jeho
funkci. Silné vlastnosti pro BYOD u chytrych telefond jsou spise jeho vlastnosti coby

pocitace ¢i knihovny (Passanisi, et al. 2013).

Pouzivani chytrych telefont probiha na bazi ,, bite-sized (velikosti sousta). Tim je mySleno,
ze jedinec pouziva zafizeni narazové v kratkych usecich, dle aktualni potfeby. K hovoram
a odesilani zprav mohou pfibyt 1 narazové vzdelavaci aktivity, Tzv. ,, bite-sized learning“
oproti tomu rozd€luje ucené informace na malé Casti, obsahové nenarocny, relevantni
a kdykoliv dosazitelny obsah . Mobilni telefony budou mit zaci/studenti stejné porad u sebe.

Narozdil od laptopt, nebo knih/ucebnic (Traxler 2005).

Rada $kol projevila snahu o integraci mobilniho zafizeni do vzdélavacich plant. Smyslem
neni ani tak jednosmeérny pfistup k datim v podobé€ vyukovych materialti jako napt. zaznamy
vyuky, prezentace Ci e-uCebnice, ale dosazitelnost vS§emoznych vyukovych objektt zahrnujici
online spolupraci. V§e s moznosti dodatecné inovace, jako napt. rozsirena Ci virtualni realita.
Autor v ohledu dostupnosti zaujima postoj k chytrym telefoniim, notebookiim a laptopim
jednak v zavislosti na pfipojeni k Wi-fi ¢i celularni siti, jez jsou skoro vSude. Zaroven vSak

poukazuje na mnozstvi 4 mld. uzivatelG mobilnich telefond pro rok 2010 stim,

43



7e 2/3 se nachazeji v rozvojovych zemich a ro¢ni narast té€chto zafizeni tvori 1 mld. JiZ neni
nutné sedét u stolntho pocitace s dratovym pfipojenim pro vykonavani funkci, jako

nastavovani profilu, predavani soubort ¢i kontrolovani vysledkt (Brdicka 2010).

Dané tvrzeni podporuje Neumajer (2016), popisyjici experiment ucitele Pavla Klubera, ktery
zadal né€kolika zakim nainstalovat aplikaci, ktera méla sledovat Cas straveny na chytrém
zafizeni a vyuzivani jednotlivych aplikaci. Z experimentu vychazelo, ze denné uskutecnili
zaci hovor o primérné délce 2 minuty a 48 vtefin. Pfitom prameér pouzivani chytrého telefonu
v tydnu celkové cinilo 3 hodiny a 32 minut denné. O vikendu to bylo primémé 4 hodiny
a 6 minut denné. Proto i Neumajer (2016) povazuje oznaceni Chytry telefon za zavad¢jici.
Vhodny oznaenim je nositelna elektronika nebo obecny pojem digitalni technologie

(Anderson 2015).

Vyuziti této nositelné elektroniky v procesu uceni se nazyva m-learning, tzv. mobile learning
(ueni za pomoci mobilnich zafizeni). Urcujici je v tomto pifipad€ internetové pripojeni,
nikoliv misto nebo ¢as. Od svého zrodu se tato forma neustale vyviji. Zaroveni dochazi

k rozdilnym vymezenim a definovanim pojmu. Jsou uvedeny dvé zakladni definice:

®  M-learning oznacuje jakoukoliv formu wuceni, k niZ dochdzi prostrednictvim
mobilnich zarizeni. “ (Herrington, et al. 2008, s. 1)
e | Mobilni zarizeni si muzZeme vzit sebou na cesty, kde mizZeme vyuzivat bud jejich

vzdéldvaci potencidl pri bezdrdtovém pripojeni k siti ¢i bez ndaroku na konektivitu.

(Lorenz, 2010, s. 56)

Do jaké miry lze vSak pocitat s tim, Ze zdci maji chytra zafizeni a dokazou je alespon
zakladné uzivatelsky ovladat? J. BlahoSova et al. (2023) poukazuje na fakt, ze vétSina déti
a adolescentd v CR maji vlastni chytry telefon. Vyzkum Sociologického tstavu Akademie
véd (BlahoSova, et al. 2023) poukazuje na pouhych 5% déti, které ve vSedni den, sviij volny
Cas, na telefonu netravi. Chytry mobilni telefon je pravé tim, co mladez vyuziva pro propojeni
s digitdlnim a virtualnim prostfedim. Dokonce vice nez pocita. Zejména pro piipojeni

k internetu.

Soucasny chytry telefon dokaze zahrnout potfebné pro ,udrzeni kroku® v soucasném

virtualnim prostoru a s trendy pro traveni volného Casu. Nejpouzivangjsimi kategoriemi jsou:

Socialni sité. Do této kategorie spadaji aplikace, které umoziuji prohlizet, reagovat a sdilet

obsah (pf. fotografie, videonahravky). Na téchto sitich se vytvareji online komunity,
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ve kterych jednotlivei a skupiny mezi sebou interaguji. Soucasné nabizeji §iroké spektrum
funkci, jako je nakupovani ¢i seznamovani. Dulezitym pojmem pro socialni sité je tzv. sdileni.

Mezi tyto aplikace fadime Facebook, Tik Tok, Instagram, Snapchat ¢i Threats a dalsi.

Komunikatory. Zahrnujici aplikace pro komunikaci. Tyto aplikace nabizeji jako sluzbu
okamzité¢ odeslani textovych zprav. Ty lze obohatit o mnohé soubory a dopliiky jako napt
videohovory. Hovofime zde o tzv. ,,instant messaging“ — okamzité zasilani zprav. Tyto
sluzby nabizeji aplikace WhatsApp, Skype a podruzné aplikace z kategorie socialni sité jako
Messenger od Facebooku. Tradi¢nimi uzivateli jsou také emailovi klienti. Na rozdil
od socialnich siti je obsah =zasilani konkrétnim adresatim misto volného umisténi

ve virtualnim prostoru konkrétni aplikace s Sirokym dosahem 1 mezi neznamé uzivatele.

Zabava. Zabavni aplikace jsou vyraznym fenoménem. Poskytuje pfistup k obsahtim s videi
obrazovym ¢i zvukovym materidlem pro volny cas. Jako zastupné aplikace lze jmenovat
YouTube, Netflix, Spotify. Uzce zaméfené aplikace pro zprostiedkovani hudby, podcastt,

videi, filmu, knih apod.

Hry. Aplikace pro hrani her. At uz se jedna o jednoduché (graficky) a klasické hry jako jsou

Sachy nebo moderni hry, pivodné uréené pro PC ¢i Xbox.

Prohlizece. Zejména internetové prohlizeCe zalozené na obecném vyhledavani obsahu podle
zadanych klicovych slov. VySe zminény vyzkum se nezabyval udaji o konkrétnich strankach

navstivenych respondenty.

Praktické aplikace. Aplikace urCené pro spravu oblasti zivota. Sprava ¢asu, uloZenych
souborti (cloudové aplikace), bankovnictvi. Dale aplikace sledujici dopravu a mapové
aplikace. Prikladem jsou mnohé aplikace, které poskytuje spolecnost Google. Vhodnym

piikladem je 1 aplikace pouzivana ve Skolstvi — Bakalafi online.

Ostatni. Zejména systémové aplikace, zpravodajstvi mimo socialni sité, kreativni aplikace

a nakupovani.
(BlahoSova, et al. 2023)

Komunikacni technologie se v mnohém mohou jevit méné spekulativni. Adolescenti dle
vyzkumu vyuzivaji aplikace, které nepfenasi pouze textové zpravy, ale také vizualni obsah,

textové soubory a prezentace. Piikladem jsou Facebook Messenger, WhatsApp.
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Nejvice, ze svého volného Casu je vénovan zabavnim aplikacim. YouTube (primérné
42 minut za den) je jiz béznym dopliikem vyuky. Nalezneme zde 1 Uty a obsah vytvareny

skupinami ¢i kolektivy, které se zabyvaji vzdélavanim (BlahoSova, et al. 2023).

Jakou C¢ast zivota, resp. volného Casu tvofi u mladeze aktivita na chytrém telefonu?
Pipustime-li relevanci statistiky o mife, do jaké jedinci vlastni chytré telefony, je také potfeba
se ptat, kolik Casu na ném travi a jaka je napli téchto aktivit. Publikace V. Patockové
et al. (2022) Volny cas déti starSiho Skolniho veéku a jeho prozivani zroku 2021 piinasi
srovnani nejen pro vyuziti chytrého telefonu ¢i tabletu ve vSedni den a o vikendu, ale také
v obdobi lockdownu a distancni vyuky za pandemie. Autorka upozoriiuje na odhady cCasu,

které nemusi byt 100% piesné (Patockova 2022).

1. 48% mladeze travi 3 a vice hodin denn€ na digitalnim zafizeni.
46% mladeze travi 1 - 2 hodiny denné na digitalnim zafizeni.

5% respondentil uvedlo, ze i kdyZz zafizeni vlastni, tak na nich Cas netravi.

oo

1% nema zatizeni k dispozici.

Zminéné hodnoty nezahrnuji ptipravu do Skoly (Patockova 2022).
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Graf 22: Cas na mobilu, poéitaéi, tabletu ve volném éase mimo pripravu do skoly v bézny
viedni $kolni den - udaje v %
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Graf 2: Cas na mobilu, poditadi, tabletu ve volném Gase mimo piipravu do skoly v bé&zny

skolni den. Zdroj: Patockova, V., Cermak, D., Saft, J., 2022, 44, graf 22.

Otazka znéla: , Kolik asi stravis celkem casu na mobilu, pocitaci, tabletu ve svém volném Case
mimo piipravu do Skoly? A kolik Casu jsi travil(a) zdbavou na pocitaci nebo mobilu v dobé,
kdy byly letos v zimé ana jafe kvuli koronaviru zaviené Skoly? A. Ve vSedni den, kdyz

je Skola; B. O vikendu; C. Kdyz jsi byl(a) doma na distan¢ni vyuce.*
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Graf 23: Cas na mobilu, potitaéi, tabletu ve volném ¢ase mimo pripravu do skoly - o vikendu -
udaje v %
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Graf 3: Cas na mobilu, po¢itadi, tabletu ve volném ase mimo piipravu do $koly o vikendu.

Zdroj: Patotkova, V., Cermak, D., Safr, J., 2022, 46, graf 23.

Pozn. Mnohé studie v oblasti zabyvajici se Casem ve spojitosti s pouzivanim digitalnich
zafizeni vyplyvaji zvyzkumi zalozenych na self-report. Tzn. vypovédi respondenti

se zakladaji na jejich vlastnim odhadu.

Starsi publikace zlet 2017 a 2018 se zabyvala vyzkumem ze zakladnich a stfednich kol
o détech a dospivajicich na internetu. Dotazovanych respondentt bylo 2825. 25% ve véku
9-10 let, 24% zaka ve véku 11-12 let, 21% ve ve€ku 13-14 let. Dotaznik byl vyvinut s pomoci
projektu EU Kids Online IV. Z Setfeni vychazi, ze pouziti telefonu pro pfipojeni k internetu
je oproti ostatnim zafizenim Cast&j§i. 84% déti a dospivajicich se telefonem pfipojuje
k internetu na denni bazi. Studie uvadi, ze ,.ffetina z déti a dospivajicich (29%) je na internetu

skoro pordd“ (Bedrosova et al. 2017-2018).
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Graf 2: Mnozstvi Casu traveneho na internetu béhem beZneho dne a béhem vikendu (%5).
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Graf 4: Mnozstvi Casu straveného na internetu béhem bézného dne a béhem vikendu. Zdroj:

BedroSova, M, et. al. 2017-2018, 7, graf 2.

Studie se zabyvala také mnozstvim Casu straveného na internetu jak o vikendu, tak béhem

vSednich dni.

Dalsi vyzkum, ktery BlahoSova et al. (2023) uvadi, je o Ceskych adolescentech a toho, jak
pouzivaji své chytré telefony, zahrnul do svého vyzkumu divky a chlapce ve véku
13 az 17let. 1178 prihlasenych respondenti mélo pouzivat chytry telefon s Androidem
s pristupem k internetu. Prvni viny sbéru se vSak realné zcastnilo pouze 201. Minimum
tvofilo 197 s praimérmym vékem 15 let u 58% chlapci. Posledni 4 sbér zahrnoval 123

adolescentd z 113 potiebnych. Presto vSak nebyl vzorek v plném rozsahu reprezentativni.

Nicméng, report poukazuje na jednotlivé kategorie aplikaci pro chytry telefon (viz vySe) a Cas,
ktery jim respondenti vénovali. Prezentované udaje se vazou na pouzivani v prubéhu dne.
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Bylo zjisténo, ze Cas, ktery adolescenti primérné stravi na telefonu, odpovidal vice nez
4 hodinam denné (4h a 11 min). Nejvice pouzivanymi aplikacemi byly z kategorii socialni
sité, zabava, hry prohlizeCe a komunikatory. Nejvice Casu si vzaly zminéné socialni site.
Jednalo se v priméru o 74 min za den. Témér hodinu denné travili respondenti na zabavnich

aplikacich, vétSinou poslechem hudby a sledovanim videi (Blahosova et al. 2023).

Graf 1: Srovndni primérmého denniho Casu strdveného poufivdnim telefonu adolescenty
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Graf 5: Srovnani prumémého denniho Casu straveného na telefonu adolescenty. Zdroj:

Blahosova, J., et. al. 2023, 9. gr. 1.

Graf 2: Srovndni primérného denniho Easu strdveného poufivdnim telefonu adolescenty
podle pohifov (v minutdach za den).

Kategorie aplikaci

B sociinisits
Komunikdtory
Lhbava
Hry

B Frohiizece

B rrakvere

. Ostatnd

Diviy

Chlapci

(-]
&
an
=

o Ll 150 180 210 240 P
Minuty

Graf 6: Srovnani prumérného denniho Casu straveného pouzivanim telefonu adolescenty

podle pohlavi. Zdroj: BlahoSova, J., et. al. 2023, 10. gr. 2.
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Graf 3: Srovndni pramérného denniho poufivdni telefonu adolescenty podle véku
v minutdch za den).
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Graf 7: Srovnani pramérného denniho pouzivani telefonu adolescenty podle veéku. Zdroj:

Blahosova, J., et. al. 2023,11. gr. 3.

Klicovym zjisténim je, ze primérny denni ¢as na telefonu ma vzestupnou tendenci vzhledem
k v€ku. V tomto pfipadé¢ od 13 do 15 let. S rostoucim vékem se rozdily stdvaji méné
vyraznymi. Nejméné Casu na telefonu, dle prizkumu travili jedinci ve vé€ku 13 let (3 hodiny
a 24 minut denné. S 15. rokem stoupa nejen Cas, straveny na telefonu, ale také zptisob vyuziti.

V tomto véku nartsta cas vénovany socialnim sitim (BlahoSova et al. 2023).

2.2 Strategie BYOD ve vyuce na zakladni skole
Fojtova (2022) uvadi, ze ,,wuka by neméla zacinat pokynem, at Zdci schovaji mobilni
telefony, ale naopak: ,zacala hodina, vytdhnéte mobilni telefony, aby se zZdci naucili vyuZivat

¢

moderni technologie naplno. ‘

Zaclenéni mobilnich zafizeni do vzdé€lavani se nazyva m-learning (mobile leasing — mobilni
uceni). Zahrnuje nejen chytré telefony, ale také tablety a dalsi bezdratova zafizeni. S t€émito

technologiemi pracuje i metoda BYOD.

ZavéreCna zprava projektu AV Media ukazuje na prvni znamky BYOD ve skole. Zprava
poukazuje na soukromé notebooky ucitel, kterym v minulosti nebyly poskytnuty ,,sluzebni*

technologie pro vyuku, ve které planovali aktivné vyuzit ICT. V prubéhu nékolika let byly
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sborovny a pedagogicky personal dovybaven. Pro vyuku jsou jiz bézné dostupné

1 — 2 mobilni skolni zafizeni (notebook, tablet) (Kalina 2016).

Data MSMT za rok 2015/16 ukazuji ¢ BYOD v daném obdobi byl podporovan v 11%
zakladnich 1 stfednich skol, zejména v Praze (16%). Pruzkum zroku 2016 odkazujici
na projekty mistnich ak¢nich pland vsak udava 6% zakladnich skol. Nicméné 38% skol
zavedeni BYOD planovalo do tfi let (Neumajer, 2016). Vyvoj a sledovani tohoto fenoménu

byl zménén udalostmi a okolnosti pandemie v letech 2020 a 2021 (Neumajer, 2016).

2.2.1 Rozdilné zpusoby implementace BYOD

Attewell (2015) popisuje nékolik scénaiti a okolnosti zavedeni strategie BYOD do skoly.
Pripomina, Ze tuto iniciativu muze podpofit jak vlada, skolské ufady, zfizovatel, tak sponzofi
a nevladni organizace. Skola pak je tim, kdo urGuje, kde a za jakych okolnosti smé&ji byt
zafizeni pouzivana. U zafizeni, ktera pofidi Skola, jako pii metod€ 1:1 se zaméstnanci Skoly -
ucitelé obavaji svefit zafizeni zakiim mimo Skolu kvuli poskozeni, ztrat€, kradezi apod. Zde
je BYOD vice flexibilni. Jedna se o zafizeni zakd, své chytré telefony maji stale u sebe
a stejné si je domu odnesou. Tato vyhoda mize kompenzovat na prvni pohled nepfijemnou
okolnost pofizovani technologie. Vyuzit mobilni zafizeni, pokud to je mozné, v ucebnich
situacich a uzivatelsky si je pfizptsobit. Pokud by bylo pouzivani mobilnich zafizeni omezeno
pouze na pouzivani pod dohledem ve tfidé, mohlo by vzbudit mylnou predstavu, ze mobilni
zafizeni nepfinasi mnoho vyhod oproti $kolnim stolnim pocitacim. Pokud je BYOD zaveden
s jasnym zamérem, pak muze spiSe piisp€t k vyznamnym pozitivnim zménam vyukovych

metod a zvysit miru aktivity zaka pfi vyuce Attewell (2015).
Attewell (2015) nabizi 3 scénare:
1. BYOD jako neformalni inovace

V ramci této strategie jeden ucitel umozni zaktim, aby si do tfidy pfinesly své chytré
telefony. Poté s zaky spolupracuje a hleda zpusoby, jak vyuku mobilnimi zafizenimi
obohatit. Ucitel 1 zaci jsou motivovani zkusit néco nového, dochéazi k aktivnimu

zapojovani do vyuky za ucelem zabranit bézné pasivite.

Autor uvadi: ,, Ucitel nezadda o povoleni a miize dokonce jednat v rozporu s oficidlni
politikou Skoly. Vedeni Skoly ani nemusi védet, Ze BYOD je vyuzivdn“ (Attewell 2015,
s. 10).
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2. BYOD jako dobrovolna moznost pro zaky vyssich roc¢niku

V této strategii umozni feditel Skoly star§Sim zaktim, aby mohli do Skoly nosit sva
mobilni zafizeni a pouzivali je po vyuce. Ucitelé jsou v ptipadé zajmu podporovani

k tomu, aby zaclenili pouzivani zafizeni v do vyu€ovani.

Skola dale poskytne uéitelim, ktefi maji zajem zapojit mobilni zafizeni zakd
do vyuky, Skoleni. Diky tomu =ziskaji podporu jak metodickou tak technickou.
IT oddéleni/administrator Skoly pfitom nenese za zafizeni odpovédnost, ale umoziiuje

pfipojeni ke Skolnimu internetu prostifednictvim Wi-Fi sité.
3. BYOD jako planovany a rizeny celoSkolsky pristup

Reditel skoly, obvykle druhého stupné ¢&i stiedni skoly po konzultaci s pedagogickymi
pracovniky zavede opatfeni pro podporu obohacené vyuky. Rozhodne a pozada rodice,
aby doSlo k nakupu mobilnich zafizeni do vyuky. Takové zavedeni je po tvodni

realizaci dlouhodobé udrzitelné.

Zarizeni by méla byt stejna, aby byla zjednoduSena technicka podpora. Jednodussi
je pak také Skoleni personalu. Tato varianta se stejnymi zafizenimi do jisté miry
odbourava nerovny piistup. Diky moznostem hromadného nakupu l1ze vyjednat 1 lepsi

cenu.

Na bedrech skoly zase lezi financovani k modernizaci Wi-Fi sité s dostateCnou

kapacitou pro planovany nartst datového prenosu.

Projektovy tym planuje zavedeni strategie BYOD do Skoly. Dochéazi ke Skoleni
personalu a k poradani workshopt. Je zajisténa jak technicka tak metodicka podpora.

Jsou pfijata opatieni umoziujici pozorovat prubéh a vyhodnocovat dopad.

Pokud je BYOD zaveden s jasnym zamérem, pak muze spiSe pfispét k vyznamnym

pozitivnim zménam vyukovych metod a zvysit miru aktivity zakl pfi vyuce (Attewell 2015).

2.3 Vyhody, nevyhody a doporuceni BYOD
Nasledujici text se vénuje né€kolika aspektim strategie BYOD v oblasti vzdélavani. Uvadi

mnohé vyhody a odkryva rizika, kterd s sebou strategie nese. V roce 2014 byl zvefejnén

&lanek ,, 10 DUVODU, PROC vyuzivat tablety a mobily Zdki*. Je zde vysvétleno, co BYOD
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znamena, jaké pfinas$i moznosti a pro¢ neni divod k obavam vyuzivat v hodinach vlastni

zafizeni zakd. Autorka udava téchto 10 duvodu:

a. V 1. davodu autorka poukazuje na fakt, ze zaci jiz do Skoly nosi své mobilni
telefony. Ty vSak jsou povinni ulozit do tasek a batoh. Nesou vSak v sobé
potencial, ktery ucitel mize vyuzit. V zakladu nabizeji alternativu k tradi¢nimu
zapisu poznamek rukou. Nekteré Skoly jiz nabizeji moznost pracovat
s pocitatem a své poznamky v nich ukladat a sdilet. V nékterych ptipadech
jsou vyuzity kamery a fotografovani zameskané latky, sdilené mezi spoluzaky.

b. Druhym divodem jsou elektronické ucebnice. Autorka zde uvadi priklad
s tézkou taskou plnou ucebnic, kazdy predmét mé svou samostatnou. Jejimi
slovy se nabidka elektronickych ucebnic rozSifuje kazdym dnem
a je obohacena o rtizna média jako jsou videa, dopliiujici obrazky ¢i ptipravna
cvieni umoziujici zpétnou vazbu a kontrolu postupu. Ucebnice sice nadale
zustavaji zdrojem informaci, ktery je zakladni, ale nelze popfit, Ze varianta
o jejich digitalizaci je realna a mize nabizet umisténi na jednom vlastnim
zafizeni zédka. Jiz v roce 2014 se mnoha nakladatelstvi soustedila na tvorbu

zminéného. Ptikladem jsou nakladatelstvi Alter nebo FRAUS.

c. 3. davod se vaze na internetové encyklopedie. Mimo ucebnice je nabizeno
Cerpani informaci za pomoci internetu. Jednd se o neustale se meénici zivy
organismus, ktery umoziuje vnést do vyuky nové informace a zajimavosti,
nemluvé o on-line aktivitach, videich a jinych medialnich obsazich. Mnozi
ucitelé internet bézné vyuzivaji. Otazkou zistava, zda je tento nastroj vhodny
pouze pro piipravu, nebo jej 1ze vyuzit pro aktivity ve vyuce, napt. projektové.
Autorka argumentuje tim, ze ,, Pokud naucime pracovat zZaky s informacemi
na internetu, napriklad: Jak nastavit Google, aby vyhleddval jen to, co chceme,
1zn. dobre je symtetizovat a analyzovat, miizeme se spolehnout, Ze klicové
informace zde budou samostatmé vyhledavat a sami budou vice zodpovédni

za své vzdeéldvani “ (Louzecka 2014).

d. Dalsim divodem jsou slovniky a prekladace. Ziskavani informaci na globalni
a mezinarodni urovni vzdy nenabizi vysledky v rodném jazyce, zejména,

nejedna-li se o svétovy jazyk, jako napft. CeStina. Tento nedostatek nemusi byt
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dostateCnym argumentem pro ucitele jazykt. Nicméne¢ se jedna o nastroj, ktery

se neustale zdokonaluje a vysledky mohou zaci sdilet mezi sebou.

e. Odpovédi nebo vlastni nazory a myslenky jsou 5. divodem. Piesnéji se jedna
o propojeni interaktivni tabule. Zaci tak mohou oteviené & anonymné sdilet
scelou tfidou v realném cCase své napady, vysledky, komentafe, pocity,
odpovédi, myslenky nebo kresby. VSe muze doprovazet okamzita zpétna

vazba.

f. 6. odpovéd se zabyva testovanim v digitalnim prosttedi. To jiz nabizi moznost
vytvaret testy, distribuovat je mezi zdky na jejich zafizeni. Tato odpovéd
poukazuje na prodlevu mezi odevzdanim testu a jeho opravenim ucitelem
anasledné doruCeni zpét zaku. V tomto ohledu dochédzi v soucasnosti
k ¢aste¢né kompenzaci za pomoci programu Bakalari, ktery umoziiuje udéleni

znamky online.

g. Aplikace na ¢teni QR kodu a cloudové aplikace patii do 7. odpovedi. Ke QR
koédu lze prifadit link, odkaz na jakoukoliv stranku umisténou na internetu.
Tyto odkazy mohou zahrnovat zadani cviceni, ulohy a jejich feSeni,
dokumenty. Moznosti ulozeni zminéného neni pouze internetova stranka, ale

1 cloudové uloziste.

h. 8.a 10. odpoveéd poukazuje na spolupraci. Spoluprace a komunikace pfi tvorbé
a vyhodnocovani vyukového obsahu je dulezita. Umoziuje zakim studovat
kdekoliv a kdykoliv. Internet je také vyznamnym nastrojem vzdélavani.
Af uzse jedna o portadly s video obsahem, jako je napt YouTube, nebo

komunikacni prostfedi Messengeru od Facebooku.

i. Zde posledni uvedena odpovéd se v mnohém véaze na zemépis. Odpoveéd
¢. 9je Aplikace badatelské vyuky nejen pfirodnich véd. Badatelska vyuka
je zalozena na samostatném vyhledavani informaci, které deleguje a dozoruje
ucitel. Tato metoda vzdelavani je povazovana za efektivni v mnohych
pfedmétech. Tuto metodu v nékolika podobach podporuji aplikace, které

ptislusi chytrym zafizenim a tedy i osobnim telefoniim.

(Louzecka, 2014)
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2.3.1 Vyhody BYOD
Attewell (2015) ve své publikaci - pfirucce o metodé BYOD. Argument autora, ze BYOD
vede ke zlepSeni efektivity a kvality procesu uceni a vyuky samotné je podpofen

nasledujicimi okolnostmi:

e 74kim je umoznéno badat a objevovat jak ve $kole, tak mimo ni. Diky dostupnosti
zafizeni se roz§ituji prilezitosti k u€eni a jsou inovovany pedagogické metody.

e Ucitelé mohou =zadavat zakim diferencovanéj§i ukoly a vzdé€lavaci aktivity
odpovidajici jejich preferencim a potfebam, i kdyz jsou specifické. Diky tomu dochazi
ke zlepSeni motivace a rozvoji zakl nadanych, ktefi v bézné tfidé mohou ztratit zajem
o ucivo. Zaroven lze diky diferenciaci aktivit podporovat vzdé€lavani zaku

se specifickymi vzdelavacimi potfebami.

e Do procesu uceni jsou jiz zafazeny digitalni ucebnice. Strategie BYOD umoziluje
je otevrit prakticky kdekoliv, kde se zak pfipoji k internetu. Vyuka se tak nemusi
omezovat na tfidu coby mistnost. Prostor zde naleznou i dals§i nebo vlastni ucebni

materialy, na které jsou zaci zvykli.

e Price s vlastnim zafizenim je povazovana za komfortnéj§i. To vede k rychlejSimu
plnéni tkoll, kontrole a naslednému hodnoceni. Zkratka pracuji se softwarem na ktery
jsou zvykli, coz vede k upnuti pozornosti na obsah samotny a ne na technologii.

e Kombinace zafizeni zaka a Skolniho virtualniho prostiedi dava novy rozmeér v oblasti
zadavani, shromazd’ovani a kontrolovani ukolli vetné poskytnuti okamzité zpétné
vazby.

e Neustala pfitomnost zafizeni napomaha rozvijet potieby 21. stoleti, a sice komunikaci,
spolupraci, kreativitu a formy gramotnosti jako digitalni a medialni. Zaroven také

rozviji technické dovednosti.

Pro potieby prace bylo upraveno poradi jmenovanych okolnosti podle Attewella (2015)
s pozitivnim pfinosem do vzdélavani. Nize jsou zamémé uvedeny ty, jez zahrnuji praci
s polohou pro ucely geografie, rozvoj digitalnich kompetenci a moznosti hodnoceni. Zminéné

bude vyuzito v metodice navrhu vyukovych aktivit v posledni kapitole.

e Diky vlastnostem a zabudovanym funkcim mobilnich zafizeni je mozné sbirat

a shromazd'ovat data, sdilet je a pouzivat v ramci projektové prace. Pofizovani

56



fotografii a dalSich medialnich soubort, vkladani textu nebo shromazd’ovani
informaci o poloze.

e Jsou-li v ramci potfeb uceni pouzivana zafizeni, pak také dochazi k rozvoji
digitalnich kompetenci. Aktivity propojené s vyukou jsou nad ramec bézného
pouzivani zafizeni mimo Skolu. Pouzivani mobilnich zafizeni pouze v bézném zivoté
vyzaduje jen omezenou kompetenci zahrnujici maly pocet funkci.

e Pouzivani zafizeni poskytuje vice piilezitosti pro formativni hodnoceni, zpétnou
vazbu o tom, v dem se mize zlepsit. Zakim se dostava okamzité zp&tné vazby, kterou

ucitel muze kdykoliv rozsifit o vysvétleni potfebnych témat.

2.3.2 Vyzvy a nevyhody BYOD

Stav pokust implementovat strategii BYOD do skol se vaze do jisté miry k zamysleni nad
moznostmi digitalnich technologii a zavadéni novych pedagogickych postupti. Okolnosti jsou
zavislé na uspeSnych piikladech zavadéni BYOD. Tato strategie vSak piinasi nekteré vyzvy
avyvolava obavy nejen v podobé jazykovych problému a rozdilech na narodni urovni.

Nekteré priklady, které uvadi Attewell (2015) jsou k nahlédnuti nize.

e Nckteré zakony zakazuji pouzivani mobilnich zafizeni ve Skole. Napft.
ve francouzském regionu La Mancha a Spanélsku. Pfijimani odbornych zafizeni
na mistni ¢i Skolni Grovni jsou hlavni pfekazkou BYOD. V nékterych piipadech vSak
byla udélena vyjimka, jako je tomu v Portugalsku, kde je povoleno zafizeni pouzivat
pro ucely skolnich projektu.

e Ne¢které vlady v evropé financuji pilotni programy strategie BYOD. Existuji vSak
ptipady, kdy je prekadzkou nedostatek ukazek dobré praxe pro inspiraci a absence
narodni metodiky.

e | pfes pocetné mnozstvi aplikaci pro mobilni zafizeni mnohé Skoly strategii odmitnou.
Volbu odavodiuji nedostatkem aplikaci a zdroji v rodném jazyce zemé a také tim,

ze aplikace neodpovidaji vzd€lavacim programim.

., Dostupnost otevienych vzdeéldvacich zdroju v méné pouzivanych jazycich se pohybuje
od dostatku téchto zdrojit v nékterych jazycich az po situaci, kdy v daném jazyce
je dostupnych jen pdr nebo viibec zZddné oteviené vzdéldvaci zdroje. Zda
se, Ze je to otdzka spiSe dilCich iniciativ neZ systematické podpory.” (Attewell 2015,

s. 15)
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Mnohé obavy vyjadiili dotazovani ucitelé, zejména vici modelim BYOD, kde nejsou presné

specifikovany pozadavky na mobilni zafizeni. Konkrétni obavy (Attewell 2015):

e Pokud zaci nebudou mit stejna nebo podobna zafizeni, pak mize dojit k prohlubovani
digitalni propasti. Nasledky mohou byt nerovny pfistup a Sikana.

e Jsou-li pouzivany rizné typy zafizeni a modelt, pak by vyuCovani s obohacenim
o mobilni zafizeni mélo byt navrzeno pro zafizeni s nejniz§imi vypocetnimi parametry
a funkcemi. To vSak omezuje zaky se sofistikovanymi zafizenimi a limituje potencial
dosazitelnych vystupa vyuky.

e Okolnosti BYOD vyzaduji vice Casu na pripravu a skoleni ucitelt.

e Ruzné aplikace funguji v ramci piislusnych operacnich systému. Typickym piikladem
jsou operacni systémy Android a i0OS a aplikace, které nejsou vzdy dostupné pro oba.
Nekteti odbornici se shoduji na snizovani potieby aplikaci pro vyuku a zameéteni
na prohlizece a jejich funkce.

e Ne vSechny aplikace a programy maji upravené prostiedi pro zobrazeni na mobilnich
zafizenich, jako jsou chytré telefony a tablety a funguji pouze na notebooku ¢i stolnim

pocitaci.

S obavami pfichéazeji také IT pracovnici v oblasti zabezpeceni a distribuce sit€, vedeni Skoly

v ramci BYOD Policy (viz. prislusna podkapitola) Zvysené obavy plynou i ze strany rodicu.

e Naklady na pofizeni mobilnich zafizeni pro déti.

e Obavy ze ztraty i odcizeni zafizeni na cesté do Skoly nebo zpét.

e Moznost pocitu vylouceni déti z kolektivu skrze zafizeni, které nemusi byt tak dobré
jako u jinych déti. S tim hrozi i navyseni rizika Sikany.

e Obavy ze zdravotnich nasledki zvySeného pouzivani mobilnich zafizeni (nespravné
drZeni t€la, zrakové potize, problémy se spankem ¢i piet€zovani urcitych svall).

e Nedlivéra vuci mobilnim zafizenim a pochybnosti o jejich vyuzivani pro ucely
vzdélavani.

e Strach z odvadéni pozornosti a traveni ¢asu hranim na mobilnich zafizenich misto

uceni.

2.3.3 Doporuceni
Doporuc¢enim je mnohé nevyhody strategie BYOD odbouravat za pomoci podpurnych
pfistupt, mechanismi a systémda, jako napi. preference pouzivani webovych prohlizeci nebo
zakladnich uzivatelskych aplikaci (Attewell 2015).
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Na tuto potfebu reaguji obmeény ¢i doplnéni strategie BYOD na/o BYOB a BYOA. Jedna
se o pozmeénéni akronymu slov Bring your own device (pfines si své vlastni zafizeni) na Bring

your own browser/application (pfines si sviij vlastni prohlize¢ / svou vlastni aplikaci).

V soucasnosti se mnozi autofi domnivaji, Ze neni dulezité, jaké mobilni zafizeni zak vlastni.
Dulezité je, aby zafizeni spliiovalo zakladni/minimalni funkéni pozadavky (napf. internetovy

prohlizec, fotoaparat ¢i jednoduchou aplikaci k zaznamenavani poznatkt a poznamek).

Attewell (2015) poukazuje na vyhody BYOB. Doporucuje ucitelim, aby omezili pouzivani
aplikaci, které nemusi byt napf. kvali operaénimu systému dostupné pro mobilni zafizeni,

ktera si zaci pfinesou.

LaPoint (2014) tvrdi, ze BYOD vede k BYOA (pfinést si svou vlastni aplikaci). Napliuje tak
1 potfebu pienést pozornost od zafizeni k softwaru. Potvrzuje to argumentem, ze zkuSenost
se zafizenimi plyne zejména z aplikaci, které nabizeji. Dnes je mozné i samotny prohlize¢

obohatit o nové funkce za pomoci volitelné instalovaného softwaru.

S rostoucim Casem, ktery zaci na telefonu travi, dochazi i ke zvyku na aktivnim, pribézném
a samoziejmém pouzivani telefont. V praxi muze byt kratkodobé pouziti telefonu tolerovano.
Obecné znamym davodem pro zakaz je naruSovani pribéhu vyuky. Napf. paralelni
komunikace, hlasité vyzvanéni ¢i notifikace, nesoustiedénost apod. Dal§im divodem je obava
ze zodpovédnosti Skoly za ztratu, poskozeni nebo dokonce zcizeni zafizeni. Zminéné a mnohé
dalsi divody vedou k obavam k systematickému zapojeni a vyuzivani vlastnich chytrych
telefonii a metody BYOD. Kompromisem je zakoupeni vice mobilnich zafizeni pro vyuku.
Tim zafizenim jsou tablety, které Skola puj¢i zakim pro potieby vyuky. Takové opatieni

s sebou nese néaklady, spravu mobilnich zafizeni a relativné kratkou zivotnost (Kalina 2016).

2.4 Strategie BYOD v evropskych §kolach

Pro doplnéni problematiky je uvedena statistika BYOD v Evropé€. VySe byla zminéna situace
BYOD v prostiedi Ceskych skol. Jedna se vSak o celosvétovy trend. Prizkum ICT
ve vzdélavani organizovany European Schoolnet (Attewell 2015) a univerzitou v Liege zjistil,
na kolik zaka pfipada v priméru jeden pocita¢. Napt. v osmych tfidach pripada jedno zafizeni
na 8 zakd. Pritom napf. Norsko dokazalo systémové nasadit pocitace v pomeéru 1:1. Spole¢né
s dalSimi staty se stejnymi statistickymi udaji dochazi k ujisténi, ze zminéné technické
zaopatieni ve $kolach neni piekazkou. Neplati to viak univerzalné pro celou Evropu. Zaci

si mohou do vyuky nosit vlastni zafizeni, coz neni neobvyklou praxi. V mensi mife si z4ci
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pfinaSeji do vyuky mobilni telefon. Zminé€né okolnosti jsou z roku 2013 a plati zejména pro

Skandinavii, Pobalti a ¢astecné pro Portugalsko a Rakousko (Attewell 2015).

Pro porovnani, dalsi vyzkum European Schoolnet, ktery se zabyval konceptem BYOD
v evropskych Skolach poukazal na rozvo] moznosti vyuziti osobniho, digitalniho zafizeni
ve Skolach primérné se jedna o 75 %. Dominujicimi jsou Skoly v Dansku, Portugalsku,

Svédsku, Spanélsku, Rumunsku a Estonsku (Attewell 2015).
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Graf ze zpravy Blamire, R & Colin, JN (2015) ,IT administratofi kol: Analyza profilu, role a vzdélavacich potieb spraved
siti v evropskych sSkoldach”, European Schoolnet

Graf 8: Analyza profilu, role a vzdélavacich potieb spravca siti v evropskych skolach. Zdroj:

Attewell, J., 2015, 21.

Project Tomorrow (USA) odkazuje na vyuzivani mobilnich telefont ve skolach. V ramci
vyzkumu dochazi ke shromazd’ovani nazort desitek tisic ucitelt a stovek tisic zaku. Brdicka
(2019b) poukazuje na tato Cisla, jako na dostateCny reprezentativni vzorek. Otazka validity
stoji spise na faktu, ze vysledky jsou zalozeny na ochoté vyplnit dotaznik, ktery respondenti
vypliiyji online. Prestoze do okolnosti vyzkumu nespada strategie BYOD, ale ,, /:7° tak
se stale bavime o zacich vybavenych mobilnimi pfistroji. V tomto ohledu dochazi
i ke snizovani nerovnosti a umocnéni schopnosti zakt. Pro vyzkum 60 % fediteld uvadi
vypracovani specializovaného vzdélavaciho programu. Avsak jen 53% je presvédceno o jeho

efektivnosti (Brdicka 2019b).
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Priznivé vysledky prinaSeji az zaci, ktefi se do projektu zapojili. Za jednoznacnych
je povazovano 83 % zakua, ktefi jsou presvédCeni o vlivu Skolniho uspéchu na jejich
budoucnost. V§e v ramci aktivit zahrnujicich mj. chytra zafizeni. Celkové Project Tomorrow
poukazuje na pozitivni dopady na zapojeni zafizeni do vyuky. Dochazi k ocekavanému
propojeni mimoskolnich online Cinnosti zaki s vyukou. Diky schopnosti zafizeni pouzivat

je naplnéno 1 vlastni u€eni (Brdicka 2019b).

Diky Project Tomorrow lze sledovat jisty vyvoj. Napf. prizkum z roku 2009 odhalil, ze 76 %
ucitelt a 44 % feditell myslelo, Ze by mobilni zafizeni odvadéla pozornost. O 4 roky pozdé&ji
Mobile Future uvedlo, ze 73 % ucitela stfednich a vysokych Skol vyuzivaji chytrého telefonu
pro aktivity ve tfid€. 81 % z nich uvadi, ze mobilni zafizeni mohou zlepsit uceni. Znac¢na ¢ast
respondenti uvedla, Ze telefony mohou navysit studentskou angaZovanost (Lafayette-Lause

2020).

Studie z roku 2010 DeWitte (2010) poukazuje na zku$enost z prostiedi Montessori. Skoly
montessori zahrnuji zakladni 1 stfedoSkolsky stupeni. Studie vypovida o pouzivani chytrych
telefoni a s tim spojenymi vyhodami a nevyhodami. Uclitelé zaznamenaly zvySenou
produktivitu. Ueni v ramci ,,anytime, anyplace learning” (volné pielozeno: kdekoliv
a kdykoliv) snizuje miru rozptyleni, pohybu ve tfidé a hlasitosti. Komunikace a spoluprace

je efektivni jak mezi zaky, tak 1 mezi ucitelem a studenty. Ti se vice idi sami sebou.

3 Ukazky z praxe: vybrané skoly a jejich pristup ke strategii BYOD

3.1 Politika BYOD

S pozivanim chytrych telefonti v ramci strategie BYOD vyvstavaji otazky ohledné pfistupu
Skoly a propojeni této strategie se Skolnim fadem nebo Skolnimi dokumenty a jejich
ustanovenimi. BYOD policy neboli politika realizace a udrzeni zadouciho prubéhu, ktery
naplni oCekéavani. V tomto piipad¢€ se jedna o praktické ukazky ze Skolnich webovych stranek,
které¢ informuji o BYOD ve Skole. Tato praxe poukéaze na dil¢i opatfeni ze strany Skoly
a objasni okolnosti, za kterych se chytré telefony zakti mohou podilet na rozvoji digitalnich
kompetenci a plnéni oCekavanych vystupt (ve funkci dopliiku vyuky) v hodinach napf.

zemépisu. Ruzné pristupy (politiky) jsou predstaveny skrze jednotlivé aktéry (Skoly) nize.

Gymnazium Oberwil na svych webovych strankdch v oblasti vyuky popisuje ,,uceni

s BYOD.“ V tivodu je uceni oznaCeno za spoleCensky proces, se kterym souvisi nabyvani
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mnohych dovednosti daleZitych pro interakci s lidmi. Rozvijejici se a postupujici digitalizace
v oblastech zivota a prace v informacni spolenosti propojené se socialnimi sit€émi nabyva
na vyznamu. Pravé komunikaci a spolupraci mezi studenty a uciteli ve Skole v Oberwilu
by méla byt vénovana zvlastni pozornost. Podporovana je také kreativita, kritické mysleni
a propojovani znalosti z riznych oblasti. Otevira se tim novy pfistup ke znalostem a dochazi

k naplnéni praktické vyuky.

Od skolniho roku 2021/2022 jsou zaci piisluSného stupné povinni zakoupit soukromé
zafizeni. Tato povinnost se vaze na predmét informatika a vySe zminéné pozadavky v oblasti

dovednosti.

Dale jsou stanoveny specifikace a doporuceni, které se tykaji pozadavki na zafizeni.
Na strance l1ze vSak nalézt odkazy na doporucenou techniku (v tomto piipadé laptopy), akce
¢i portaly podporujici co nejvyhodnéj§i nakup. Poté nasleduji prvni kroky po nastupu
do Skoly: instalace vhodného softwaru a moznost Skoleni. Na zavér nalezneme obecna

pravidla a ustanoveni pro pouzivani pfistroju.
(Gym Oberwil 2024)

Praktickou ukazkou v oblasti zakladniho vzdélavani je mj. 1 Zakladni Skola Deer Park
v Derbyshire (Spojené kralovstvi), jejiz politika BYOD je vymezena pro zaky 1 zaméstnance.
V tvodu $kolniho dokumentu je uvedeno, ze dochazi k uvédomeéni, ze mobilni technologie
nabizeji studentim i zaméstnancim cenné vyhody z vyuky. Skola technologie vyuziva
a zaroven vyzaduje, aby byla vyuZzivana zpusobem odpovédnym a pfijatelnym. Pfesto,
ze Skola pouzivani technologii vyzaduje, tak pfipousti, ze vynucovani od zaméstnanci neni
cesta. Pokud se vSak zaméstnanci rozhodnou pro implementaci technologie do svych hodin,
pak jsou vazani pravidly. Pro pfipojeni za pomoci osobnich zafizeni je vyhrazena zabezpecena
oddélena sit pro pfistup. Stanovena pravidla maji také cil minimalizovat riziko poSkozeni
nebo zneuziti osobnich zafizeni zaka ¢i personalu Skoly. Dokument obsahuje pravidla

a ustanoveni tykajici se:

e Rozsahu a odpovédnosti.

e Pouzivani mobilnich zafizeni ve skole.

e Pristupu k internetovému pripojeni skoly.
e Pristupu ke skolnim IT systémtim.

e Monitoringu pouzivani mobilnich zafizeni.
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e ZabezpecCeni osobnich zafizeni.
e Okolnosti piipustného a nepfipustného pouziti.

o Pouzivani kamer a zdznamového zafizeni.
(Lupton 2023)

Zakladni Skola Brooklands Farm (Spojené kralovstvi) je dalsi z ukazek politiky BYOD
ve vzdélavani. Dokument, ktery je zéaroven smlouvou, vymezuje zminénou politiku
a je uveden odstavcem ,, Parent/Student Agreement“ (smlouva ¢i souhlas zakt a rodict), ktefi
musi souhlasit s obsahem, zasadami a podminkami pouzivani mobilnich elektronickych
komunikaénich zafizenich ve S§kole v ramci BYOD, coz tedy vede k povoleni pouzivani

vlastnich zafizeni.

Jsou vymezena povolena elektronicka komunikacni zafizeni. Mezi takova zatizeni patfi iPady,
Chromebooky a zafizeni s operaCnim systémem android. Zakazana jsou zafizeni jez jsou
primarné urcena pro hrani her a poslech hudby. Dale nejsou povolena zafizeni ktera umoziuji

pouze telefonovat a odesilat textové zpravy.

Skola také uvadi piistup ke ztraté, kradezi & poskozeni. Studenti, pfinaseji zafizeni do skoly
na vlastni riziko. V tomto ohledu Skola pfistupuje k zatizenim stejné jako k ostatnim osobnim
vécem. Skola tak nenese za tato zafizeni odpovédnost v piipadé ztraty, kradeze a poskozeni
aneni povinna zajistit finanéni nahradu/odskodnéni. Naopak Zzaci/studenti jsou povinni
se 0 své zafizeni fadné starat a nést odpovédnost. Zak ma na starosti také zabe&eni zafizen.
Nabijeni €1 napajeni zafizeni probiha mimo prostory Skoly jako soucast pifipravy (napf.

doma).

Zatizeni smi byt nadale vyuzivano pouze pro vzdélavaci ucely jako podpora uceni. To stoji na
rozhodnuti vyucujiciho, stejné tak kdy zafizeni sméji nebo nemohou byt pouzivany
a jakékoliv zafizeni pouzité k jinému ucelu bude dle uvazeni uciteld odebrano. V takovém
ptipadé je zafizeni ulozeno v kancelafi Skoly. Je kontaktovan rodi¢, ktery do Skoly prijde
s zafizeni vyzvedne. Opakované poruseni mize vést k dlouhodobému zakazu. Skola také
nezaji§tuje technickou podporu pro zafizeni. Uzivatel chytrého zafizeni fe§i na vlastni
naklady opravy, udrzbu, vyménu apod. a to vcetné sluzeb s tim souvisejicich. Tento
dokument/smlouvu podepisuje jak zak, tak zakonny zastupce. Dalsi body dokumentu jsou

podobné ¢i shodné s dokumentem Skoly Deer Park (Derbyshire).

(Brooklands Farm Primary School 2020)
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Tretim prikladem, opét ze Spojeného kralovstvi je Zakladni §kola Eversley Primary School.
V tomto piipadé je mimo jiné stanoveno, ze pokud byly pfijaty zasady pouzivani a zafizeni
spliluje zadana kritéria, pak si Skola smi vyzadat pfistup k tdajim a datim z osobniho
zafizeni. To znamena, ze §kola si vyhrazuje pravo na kontrolu dat. Souhlasem s podminkami
dochéazi také k souhlasu k instalaci softwaru, ktery dokaze spravovat data v zafizeni,
odstrafiovat je a zaznamendavat pouzivani zafizeni. Z bezpecnostniho hlediska je zapotiebi
také informovat Skolu o pfipadné ztraté, odcizeni ¢i vyskytu malwaru s ohrozujicim

potencialem.

Mnohé okolnosti tykajici se soukromych mobilnich zafizeni jsou odpovédnosti
uzivatele/vlastnika. Mezi povinnosti Skoly v tomto pfipadé patfi odpovidat za veskeré
zpracovani osobnich udaju, jez ma pod kontrolou. VSe v ramci pravnich aspektd Spojeného

kralovstvi a zasad bezpecnosti.

Presto, ze v tad¢ kritérii se jevi optimalni tablety a notebooky, napt. diky velikosti displeje
a kapacity ulozisté, Eversley Primary School fadi mezi zafizeni, schvalena pro BYOD také
chytré telefony. Typy zafizeni (chytrych telefonll) a minimalni systémové pozadavky jsou

v dokumentu formulovany nasledovne¢:

e Chytré telefony a tablety s operacnim systémem Android 8 (Oreo) nebo vys$sim.

e Zarizeni iPhone a iPad se systémem iOS 11 nebo vyS§im.

Déle jsou uvedeny pozadavky na laptopy a notebooky (MacOS, Windows). Napr.
u notebooktl s pozadovanym systémem (nejstarSi akceptovanou verzi) Windows nejsou
vedici Home podporovany, je vyzadovana edice Professional nebo vyssi. Skola si viak
vyhrazuje moznost podrobit seznam okamzitym zménam. Divodem je neustaly vyvoj
technologii a operacnich systému, u kterych se mohou objevit nedostatky v oblasti stability
a zabezpeCeni dat. V nékterych pfipadech muze dojit k zamezeni v pfistupu a to i bez
upozornéni. Poskytovanymi sluzbami a povolenymi aplikacemi, na které se zasady pozivani

vztahuji jsou:

e e-mail s omezenym povolenym mnozstvim zprav, které nelze zménit
o kalendar

e kontakty

e ukoly

e telefonovani zahrnujici také online schiizky a zasilani zprav.

64



e pristup k souborum a povoleni k dpravam
e skupinové diskuze a spoluprace

e pripojeni ke skolni Wifi siti

Je zapottebi brat v potaz odlisnost funkci mobilnich zafizeni a stolnich pocitact. Nékteré typy

soubort a pfiloh nebude mozné z divodi bezpecnosti oteviit a zobrazit.
(Nowaz 2021)

Uvedené priklady ze Spojeného kralovstvi se shoduji v mnoha bodech. Jednim z nich

je odpoveédnost za donesena zafizeni, kterou skola mnohdy odmita nést.

Je vSak mozné dosahnout mnohych pozitivnich vysledkii v procesu uceni na 2. stupni
zékladnich $kol Cechach? Zaci se s technologii ve vzd&lavani setkavaji. Napoméaha tomu
digitalizace a potreba digitalnich kompetenci. V ramci strategii jako je BYOD se zabyvame
spiSe ucenim za pomoci technologii, jejichz zaclenéni do vyucovaci hodiny deleguje pedagog.
V soucasnosti je vSak jednim z témat také forma. To odkryva moznosti pro pouziti chytrych
telefond. Vzhledem k oblibenosti téchto zafizeni mezi mladistvymi maji chytré telefony
potencial podpofit uCeni a nabyvani informaci zptsobem, ktery mladé generaci bude vice

vyhovovat.

S ptistupem, odlisnym od piiklad&i zmin&nych vyse, pfichazi ZS Luziny. V organizaénim fadu
Skoly nalezneme, ze Skola obecné odpovédnost za ztratu mobilniho telefonu aj. nenese, ale
., VYjimkou jsou napr. dotykova zarizeni prinesend do Skoly na zdkladé pokynu ucitele jako
pomiicka pro vyuku (podpora BYOD — prines si viastni zarizeni) “ (Kozohorska 2022, s. 3).
Dale zak muze pozadat vyucujiciho, aby mobilni telefon nebo jina zafizeni uschoval. Zejména
jedna-li se o pracovni vyuCovani a télesnou vychovu. Zakladni Skola a Matefska Skola
Libouchec, p. s. ma také ve svém Skolnim fadu zakotveny BYOD, ale ve velmi stru¢ném
znéni. Dle pokynu pedagoga je k praci ve vyuce zakim umoznéno vyuZzit pfipojeni ke Skolni
siti za pomoci vlastnich zafizeni (BYOD). V ostatnich pifipadech je vyzadovano, aby byl
telefon ztiSen (vCetn€ vibraci) a ulozen v batohu a aby jej zak nepouzival. Nemnoho fadu
ceskych Skol zahrnuje komplexni pfistup ke strategit BYOD. Zahrnuje, kdy zak smi zafizeni

pouzit a vymezuje odpoveédnost za ztratu, poskozeni, odcizeni apod (Vlachova 2022).

Tietim piikladem je vyiatek ze 8kolniho fadu Zakladni $koly Rakovnik — , Zdkiim
Jje v prithéhu vyucovacich hodin zakdzdno pouzivat mobilni telefony, chytré telefony a dalsi
dotykova zarizeni. Vyjimkou jsou pripady, kdy k takovému jednani da vyslovny souhlas
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vyucujici prislusné vyucovaci hodiny (napr. v ramci BYOD) (Brabec 2018, s. 2). Samotna

strategie neni vymezena, jako u piiklada ze Spojeného kralovstvi.

3.2 Implementace strategie BYOD v geografii

Podkapitola se vénuje obohacenim vyuky geografie o strategii BYOD. Jsou zde vymezena
kritéria pro vybér strategie a moznosti vyuziti technologii ve vyuce geografie. Podkapitola
také zahrnuje ukazky z praxe. Vyuzitim modernich technologii ve vyuce se zabyval mj. Hanus
(2015). Geografie je predmét, ve kterém lze zuzitkovat moderni technologie. Diky ni lze 1épe
dosahnout na nékteré vzdélavaci cile na vyssi kognitivni urovni tj. aplikovat, analyzovat,
hodnotit. Autor uvadi, ze pro praci s velkymi €1 vzdalenymi jevy, které jsou pro zemeépis
typické, jsou nékteré bézné pomicky nedostacujici. Chybi napf. nazorné piiblizeni uciva.
To mohou mnohé aplikace kompenzovat. Vybér spravné aplikace je zaklad urcujici do jaké

miry bude hodina zemépisu uspésna. Autor stanovuje nasledujici kritéria pro vybér:

e Cil —tzv. vzdélavaci cil a jak jej mizeme pouzitim aplikace dosahnout?

e Smysl — ma zvolena aplikace vyuziti 1 v redlném Zzivoté?

e Motivace — motivuje aplikace zaky k uceni?

e Moznost prizpiisobeni — nabizi aplikace moznosti, jako nastaveni obtiznosti, barvy
pozadi, velikost pisma a dalSich uzivatelska nastaveni?

e Uzivatelskd privétivost — je orientace v aplikaci snadnd a piehlednd s moznosti
napoveédy bez nadbyte¢nych reklamnich sdéleni?

e Ziskani zpétné vazby — lze vyuzit v aplikaci zpétnou vazbu?

e Kooperace vramci aplikace — je mozné, aby vicero zaki mohlo v aplikaci
spolupracovat ¢i sdilet vysledky?

e Moznost sdilet vysledek — nabizi aplikace funkce jako je ukladani, sdileni vysledku

(mezi zaky nebo s ucitelem)?
(Hanus, 2015)

Mobilni zafizeni lze vyuzit i mimo tfidu. Piikladem pro vyuziti jsou zemépisné exkurze nebo

vypravy do terénu. Zde mobilni zafizeni nabizeji vyuziti ve tfech rovinach.
e GPS navigace (Medzini, et al. 2015).

e Zaznamenavani poznatkd.
e Vytvareni dokumentl interpretujicich ziskané informace vcetné potizenych fotografii,
videa, hlasového zaznamu, méfeni vzdalenosti a komunikace.
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Adiv Gal (2019) zkoumal pro svou studii predstavy zaka 5. ro¢niku o technologii GIS. Diky
tomu, ze Geografické informacni systémy jsou kombinaci vyvoje technologii a velkych
datovych zdrojii, jsou povazovany za jeden z nejinovativnéjSich technologickych nastroju
ve vzdélavani. Mezi jeho vlastnosti fadime dynamickou povahu i moznosti spoluprace

vedouci k relativné rychlym zménam.

Cilem vyzkumu bylo pokusit se porozumét tomu, jak zaci 5. rocniku zékladnich skol vnimaji
pouzivani chytrych telefoni a technologie GIS coby soucast environmentalni vychovy.
Soucasti pruzkumu bylo pouzivani aplikace, ktera je soucasti ESRI ArcGIS Online, a sice
Survey123. Aplikace je jednoduchd a intuitivni, umoziiuje sbér dat za pomoci online
formulait, coz je vhodné pro sdileni, zahrnuje komponentu geografické polohy, vestavénou
GPS technologii, pridavani obrazkd. To vSe na vlastnich mobilnich telefonech, které méli zaci
u sebe. Pro zaky to byl novy pfistup, se kterym se skrze zakaz noSeni mobilnich zafizeni

do Skoly nesetkali (Gal 2019).

Zaci pracovali v ramci environmentalni vychovy resp. environmentalniho vzdélavaciho
programu na ochranu postolky lesni. Tento projekt saha do roku 1996, kdy zahrnoval praci
na papirovych mapach. V soucasnosti se zaci aktualniho 5. ro¢niku podileji na ochrané druhu.
Nejen ze stavéji budky k podpore hnizdéni, ale také hledaji vhodnd mista k umisténi jak
v pfirodg, tak na budovach. Utastnici projektu za pomoci aplikace, ktera nahradila papirové
mapy hledaji, zaji§t'uji a zaznamenavaji vhodna mista pro umisténi budek a jejich vlastnosti
(jedna-li se o budovy). Vzhledem k zakazu telefona ve Skole se jedna o aktivitu mimo Skolu
v odpolednich hodinach bez technické podpory ze strany uciteld. Prizkum trval tyden
a zahrnoval praci se zafizenim, snahy o ochranu druhu a demokratické diskuze o lokaci pro

umisténi opatteni (Gal 2019).

Z dotaznikového Setfeni vyplynula velkd spokojenost s moznosti pracovat s mobilnimi
telefony a aplikaci GIS, netrapil je ani zadany pozadavek. Dal§im poznatkem je pfistup zaku
asocialni citlivost vaci tém, ktefi telefon nemaji. Pouzivani mobilnich telefont timto
zpusobem muze vést k socialni nespravedlnosti. Vyznamny aspekt, ktery zaci zduraznili, byl
prostiedi mimo Skolni pozemek. Prostfedi a nova aplikace je podle zaki motivujici a rozviji
schopnost nejen se sam ucit, ale také vyrovnavat se s technologickymi vyzvami pfi integraci
autentického uceni. Spravny vybér tématu (ochrana postolky lesni) a metody vedl zaky
k prevzeti odpovédnosti za svou praci a vzbudil mezi zaky zajem o Cinnost, samostatné uceni

a vstup do éry M-Learning (Gal 2019).
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Forman (2021) ve své praci realizoval autorské vyukové aktivity pro zaky 2. stupné ZS
v predmétu geografie. Vychozim tematickym celkem mu byly pfirodni sféry Zemé. Autor
realizoval navrzené alternativni metody, které maji zaklad v odborné didaktické literature
v 6. tfid¢ ZS Pribyslav. Jedna aktivita nesla nazev: , MéFime teplot po svété“ a byla
vytvorena s ohledem na RVP ZV (od vzdélavacich oblasti az po ocekavané vystupy zaka).
Zaroveni si vSak klade za cil posilovat technologickou zdatnost pii praci napf. s mobilnimi
telefony. Jednalo se o skupinovou badatelskou Cinnost, diky které se zaci pokousi predikovat
teploty tfi mést (napf. jednoho v blizkém okoli a dvou ve svét€). Dochazi k vytvareni
hypotézy a tydennimu ovéfovacimu vyzkumu za pomoci sbéru dat o teploté vzdy ve stejny
Cas béhem dne. Prace probihd ve skupindch s rozdélenymi funkcemi (méfi¢, zapisovatel,
apod.). Zavérem zaci vytvareji tabulku a graf s jejichz pomoci prezentuji pred spoluzaky své
vysledky.

I pfes vysokou naro¢nost aktivity dochazi ze strany autora ke kladnému hodnoceni aktivity.
Za pomoci badatelské ¢innosti a skupinové praci se podafilo dosahnout jisté arovné. Nékteré
skupiny pfesto potfebovali vice pozornosti a konzultaci. Mezi problematické situace se fadilo
stanoveni hypotéz, formulace jednoduchych myslenek a zavadéni konzultaci mimo vyucovaci

hodinu. Investice ¢asu do této aktivity v hodin€ se dle autora piesto vyplatila (Forman 2021).

Stanék et al. (2017) pro ucely ¢lanku ,, 7ymové vyucovani v kontextu mezioborové spoluprdce*
vydanym v Geografické revue aplikovali metodu tymového vyucovani v praxi v 9. tfidé
na ZS B. Hrabala pro G&ely vyzkumu didaktiky vychovy pod katedrou geografie JihoGeské
univerzity. Prikladem konkrétni hodiny zahrnujici tymovou spolupraci s vyuzitim piednosti
badatelsky orientovaného vyucovani byly aktivity ,, Vzhiiru do atmosféry* a ,, Piskovcova
mésta.“ V prvni se zaci seznamovali se strukturou atmosféry diky motivacnimu piib&éhu
a interaktivniho cviceni. Nasledovalo zkoumani pylovych zrn, mineralnich ¢astic, textilnich
vlaken apod. (atmosférické aerosoly). Ziskané vysledky, nakresy a poznatky pak byly
zaznamenavany do laboratorniho protokolu. Na dalsi hodiné zemépisu s nazvem ,, Piskovcova
mésta““ zaci vytvorili vlastni piskovcové mésto z prislusného predem piipraveného materialu.
Hodinu dopliiyji videoukdzky o vzniku skalniho mésta a smycka Geologického casu
interpretovaného do nékolika minut. Pro ukazky a dalsi dopliujici aktivity sméji zaci vyuzivat

své chytré telefony formou BYOD.

Tymové vyucovani s vyuzitim techniky vnimali zaci pozitivné a to v€etn€ mezipfedmeétového

rozméru. UCivo tak bylo probirano systematicky a bylo mezipfedmétove propojeno, coz vedlo
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k lepsi fixaci uciva. Inovativni model vyucCovani posilil vztah zaka a ucitele, coz obecné
prispiva ke zlepSeni uc¢ebniho klimatu ve §kole. Za pomoci tymové vyuky se také prohlubuje

specializace ucitelt. Ti mohou poradat metodické schizky a sdilet mezi sebou rizné podnéty.

Dal§im ptfikladem je vyucovaci hodina Evy Valvodové (2020). Ve své praci se zabyvala
vybranymi pfirodnimi slozkami Zemé, didaktickou kazuistikou a vyukovymi situacemi.
V ramci tematického celku ,, /itosféra“ pro 6. tfidu zakladni Skoly zahrnujici 10 vyucovacich
hodin pfipravila vyucovaci jednotku s vyuzitim tableti a vlastnich mobilnich telefonl, coz
mélo zajistit mezipfedmétovy piesah do informatiky. V praxi zaci pracovali s aplikaci
Volcanoes and earthquakes na $kolnich tabletech. Ukolem Zakd bylo u vybranych svétadilt
nalézt nazev sopky. Nasledna diskuze se vénovala sopkdm na naSem uzemi. Dalsi aktivita
v hodiné zahrnovala vyhledavani za pomoci zafizeni mista s nejvétsim poctem sopek a pojem

., ring of fire.“ V posledni ¢asti hodiny pracovali zaci ve skupinach s tiSténymi materialy.

Autorka zpracovala a aplikovala vicero tematickych celkti. V operacni analyze na badatelsky
orientovanou ulohu explicitné uvadi strategii BYOD. Ve druhé vyu€ovaci hodiné (ze ctyr)
v tematickém celku ,, pedosféra“ v 6. tfidé zéakladni Skoly v rdmci pfedmétu zemepis zaci
absolvovali zazitek s pudni sondou. VSemu predchazelo pouceni o bezpeCnosti prace.
Zkoumanym fenoménem byl padni profil. Skupiny ziskavaly za pomoci sondy vzorky
pudniho profilu a po navratu do tfidy nasledoval vyklad a zadani prace s Atlasem pud,
ve kterém zkoumaly typ pudy pfislusny jejich okoli. Pozorovanou kli¢ovou udalosti bylo
fotografovani pudnich profilti (vzorki) ziskanych ptidni sondou pro naslednou praci ve tiide.
Vyukova situace byla vyhodnocena jako uspésna. Predem definované cile byly naplnény
a aktivita se jevila byt pro zaky zabavnou. Za dal§i pozitivum autorka povazuje Cerstvy

vzduch a pohyb.

Tamova (2020) uvadi projekt PPUC financovany z Evropskych fond. Tématem pro realizaci
bylo vytvareni interaktivniho herbafe za pomoci telefont a bezplatné aplikace PlanNet. Tento
piiklad je uveden z divodu potencialniho presahu do geografie hned na nékolika moznych
urovnich. Pfipadnymi tématy jsou biosféra, environmentalni vychova a ekologie, popf.

regiony. Argument se tedy zaklada na mezipredmétovém propojeni.
giony. Arg y p propoj

V ramci projektu méli zaci ctvrté tfidy, béhem dvou vyucovacich hodin, v okoli Skolni
budovy hledat, popisovat a poznavat rostliny a ziskana data ukladat do telefonu. Tento ukon

byl veden coby venkovni exkurze.
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Cilem vyuky bylo, aby se zak naucil za pomoci digitalnich technologii fesit rizné ukoly
a situace, ovladal aplikaci a naleznul jeji vhodné vyuziti, tedy tvorba interaktivniho herbare
v okoli $koly a domova. Rozvoj zivota s vSudypfitomnymi technologiemi byl dil¢im ukolem
projektu. Divodem je kazdodenni interakce s technologii, se kterou soubézné probiha osobni

rozvoj jedince nejen v oblasti vzdélavani.

Ukolem samotnym bylo hledani deseti rostlin a jejich zaznamenavani za pomoci zminénych

zafizeni a aplikace. Zaci pracovali samostatng, popt. ve dvojicich.

Za vysledek projektu jsou povazovany okolnosti a hodnoceni ze strany zaka. Z prace udajné
plynulo nadsSeni odivodnéné moznosti pracovat s chytrymi telefony. K cCinnosti se stavéli
pozitivné. Prace jim v zavéru piinesla moznost prezentace vysledki a sebereflexe
(,,co se podarilo?”). Na z&vér druhé hodiny bylo shrnuto, co si zaci z této udalosti odnesli.
Doslo k progresu v oblasti digitdlni gramotnosti a nabyti novych znalosti o rostlinach

(Tdmova 2020).

4 Navrhy aktivit

Nasledujici material, navrh pétice aktivit pro vyuku geografie na druhém stupni zakladni
Skoly vyplyva z analyzy a reSerSe texti a odborné literatury predchozich kapitol. Vychozi
parametry zahrnuji vybér strategie pro implementaci chytrého telefonu do vyuky, pfesnéji
do konkrétni vyuCovaci jednotky - hodiny, vyuCovany piedmét a jeho vymezeni
ve vzdélavacich dokumentech, asové vymezeni aktivity, konkrétni napli aktivity, vymezeni
formy a prislusnych metod a zptisob hodnoceni a evaluace aktivity. Vybrano je také ukazkové

113

téma: ,, Regiony svéta - Svétova ndboZenstvi.
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Pro vSechny aktivity jsou vymezena tyto spolecna kritéria:

Vybrana  strategie

pro implementaci

,BYOD jako neformalni inovace jednoho ucitele” (Attewell
2015).

Ucitel za podpory feditele obeznami rodice se svym zameérem.
Ucitel, zakonny zastupce 1 zak stvrdi souhlas o zapojeni telefonu
do vyuky. Za zafizeni bude zodpovédny zdk a za internetové

pripojeni a moznost nabijeni vyucujici s podporou IT pracovnika.

Presto, ze vybranou strategii je BYOD, aktivity budou realizovany
v ramci modifikace, a sice BYOB (pfinést si svij vlastni
prohlizeg). Zaci budou pracovat na vlastnich donesenych chytrych
telefonech, ale nebudou na né kladeny vysoké kapacitni
¢i vypocetni pozadavky. Jedinou aplikaci, jedinym programem

bude aplikace prohlizece, idealné Google Chrome.

Kontext vyuky

Aktivity jsou navrzeny coby doplnéni souboru vyucovacich

jednotek ukazkového tematického celku predmétu”.

Vyucovany predmét

geografie (na nékterych zékladnich Skolach veden s nazvem

zemepis)
Roc¢nik 8.
Téma Svétova nabozenstvi
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4.1 Kontext RVP ZV (2023)
Navrhy tematicky koresponduji s oficialnim vzdélavacim dokumentem Ministerstva Skolstvi

mladeze a télovychovy. Tzv. Ramcovy vzdélavaci program pro Zakladni vzdélavani.

Vzdélavaci obsah | Regiony svéta
vzdélavaciho

oboru

Ocekavané 7Z-9-3-01 lokalizuje na mapach svétadily, ocedny a makroregiony
vystupy svéta podle zvolenych kritérii, srovnava jejich postaveni, rozvojova

jadra a periferni zony.

Z-9-3-02 porovnava a piiméfen¢ hodnoti polohu, rozlohu, pfirodni,
kulturni, spolecenské, politické a hospodarské pomery, zvlastnosti
a podobnosti, potencial a bariéry jednotlivych svétadild, oceand,

vybranych makroregionu svéta a vybranych (modelovych) statt.
Minimdlni doporucena tiroven:

7-9-3-02p rozlisi zasadni pfirodni a spolecenské znaky svétovych

region.

Ucivo svetadily,  oceany, | urujici a porovnavaci kritéria; jejich
makroregiony svéta: | piimeéfena  charakteristtka z  hlediska
pfirodnich a socioekonomickych poméra
s dirazem na vazby a souvislosti (pfirodni
oblasti, podnebné oblasti, sidelni oblasti,
jazykové oblasti, nabozenské oblasti,

kulturni oblasti)
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modelové  regiony

sveta:

vybrané modelové pfirodni, spolecenské,
politické, hospodarské a environmentalni

problémy, moznosti jejich feSeni

Mezipredmétova | Vzdéldvaci oblast Informacni a komunikacni technologie
vazba
Vzdélavaci obor Informatika
Tematicky okruh Zpracovani a vyuziti informaci
Ocekavany vystup ICT-9-2-01 zak ovlada praci s textovymi
a grafickymi editory 1 tabulkovymi editory
a vyuziva vhodnych aplikaci
Vazba na | kompetence k reSeni | podporujeme Zdaky v pouZivani digitalnich
kompetence problémii technologii pro objevovani problémii, pro

Jejich 7eSeni, pro zlepSovdani Zivotniho

prostiedi

kompetence socidlni

a persondlni

vedeme zZdky k zodpovédné vystavbé a spravé
digitalni identity, k dodrzovani zdkladnich
bezpecnostnich  pravidel,  k respektovdni

autorskych prav
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kompetence umoziiuje Zdkiim komunikovat o tviircich
komunikativnich postupech a vysledcich prdce
s geoinformacnimi  zdroji a  prameny
prostiednictvim vhodnych digitdlnich
komunikacnich prostredkaii, ndstrojii

a pristrojii

4.2 Kontext SVP

Téma, ucivo a cil pro dany kontext byl inspirovan SVP instituce Zakladni §kola a Mateiska

Skola Bysice, okres Mélnik a obsahem webového portalu revize.edu.cz s nazvem ,, Zemépis

¢

(Geografie) 2. stuperi.

Téma a ucivo SVP Svétova nabozenstvi
Zarazeni do vyuky a ¢asové rozvrzeni Rijnové ucivo s Casovou dotaci 1 hodiny

tydné - celkem 5 vyucovacich jednotek.

Cil Zak na mapé€ vymezi svétova nabozenstvi,
zna zakladni pojmy s nimi souvisejici

a ustfedni myslenky viry.

Konkretizovany  vystup  podporujici | Zak pouZiva vybrané digitalni mapy,
implementaci technologie do vyuky mapové portaly a digitalni databaze pro
charakteristiku a srovnavani makroregiond
svéta a modelovych statd pro jejich
spoleCenské, hospodarské a politické

prostiedi (revize.edu.cz).

74


http://revize.edu.cz
http://revize.edu.cz

4.3 Navrhy aktivit samotnych

4.3.1 Metodika aktivit
Néavrhy aktivit plynou z revidované Digitalni Bloomovy taxonomie. Klicovymi pojmy

a zaroven urovnémi jsou:

e Vytvareni

e Evaluace (systematické posuzovani)
e Analyza

e Aplikace

e Pochopeni

e Zapamatovani

Vychozim dokumentem je Churches (2008), ve kterém jsou pro jednotlivé tirovné vymezeny
dovednosti a konkrétni Cinnosti, vedouci k jejich uceni a rozvoji pro postupovani urovnémi
taxonomie. V ramci stejné struktury budou navrzeny i konkrétni aktivity vhodné pro vyuku
geografie na 2. stupni zakladnich $kol. Pro potfeby daného SVP bude navrzeno 5 aktivit, pro

dil¢i implementaci do kazdé z 5 vyucovacich jednotek.

Pro realizaci aktivit je navrzena metoda bite-sized learning zahrnujici chytré telefony v ramci

strategie BYOD resp. BYOB.
Vymezeni metody:

e 7Zici maji pripravené vlastni chytré telefony pro potieby vyuky. Veskera aktivita
je delegovana ucitelem.

e Pokud je telefon pouzivan, tak pouze za Gcelem plnéni zadané aktivity.

e Aktivity jsou navrzeny pro bit-sized learning. Jejich Casova dotace by se meéla
pohybovat mezi 10-15 minutami.

e Jedna se o intenzivni aktivizujici aktivity, které maji dopomoci nabyt dostacujiciho
mnozstvi dopliujicich, ale relevantnich poznatkd.

e Zadani nenechava pfili§ prostoru pro volnocasovou aktivitu na zafizenich.

e Aktivity jsou vazany na RVP ZV a SVP viz vyse. a vzdélavaci obor geografie.

e Pro ucely aktivity je vhodné, aby kazdy zak mél vlastni zafizeni nebo aby zéci

pracovali maximalné ve dvojicich.
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e [ze vyuzit jako aktivizaéni prvek prakticky v jakékoliv ¢asti vyuky. Osobnim
doporucenim je pouziti jedné z aktivit ke konci hodiny pro napravu mozné kolisajici

pozornosti zaka.

4.3.2 Geograficka aktivita podporujici zapamatovani

Pojmy vymezujici podporu dosahovani turovné ,, zapamatovdavdni® v ramci Digitalni
Bloomovy taxonomie jsou: rozpoznavani, poslech, popis, identifikace, ziskavani,
pojmenovavani, lokace, hledani. Vyznamnou se stava pamét’ at’ uz pro privodni memorovani,

tak pro vyuziti stavajicich znalosti.
Navrhovana aktivita zahrnuje dilc¢i ¢innosti:

e Bullet pointing — vytvareni vypisu, listu, soucasti je vyuziti digitalniho prostiedi.
o Highlighting — vybér klicovych slov a frazi coby techniku pro znovu vyvolani
znalosti.

e Googling — pocesténé googlovani, vyhledavani v internetovém prohlizeci.

Aktivita 1

Popis Zak vytvaii mySlenkovou mapu, do které zaznamenava poznatky

z hodiny. Dilo je posléze sdileno do cloudového tloziste.

Kontext Prvni aktivita je vhodna pro reflexi nabytych informaci a znalosti z prvni
vyucovaci vyucovaci hodiny tematického celku Svétova nabozenstvi. Pro
jednotky geografické ucely — nabozenské oblasti. Cilem prvni hodiny

je predstavit zakim zakladni rozlozeni svétovych nabozenstvi ve svété

a vybrana centra ¢i poutni mista. Jedna se o tvod do tématu.

Casova dotace | 10-15 min

Vybrané Icedrive cloudové uloziste
internetové i

. Google Chrome internetovy vyhledavac
aplikace
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MindMup

Priprava a. Ucitel vytvori uzivatelsky ucet na cloudové platforme
icedrive.net. Pfihlasovaci udaje se nasdili zakiim napf. vypsanim
na tabuli.

b. Zaci si vyhledaji stranky icedrive.net a mindmup.com a uloi

si odkazy do zalozky prohlizeCe (oblibené, vlastni pojmenovant).

Prubéh 1. Po dokonceni vykladu v ramci frontalni vyuky nastava cas, kdy
si zact aktivuji své chytré telefony a vyhledavaji webovou
aplikaci mindmup.com.

2. 'V aplikaci nasledn¢ vytvari myslenkovou mapu ¢i poznamky
znalosti ziskanych z vykladu latky.

3. Vysledna myslenkova mapa lze ulozit jako soubor, pokud
se uzivatel rozhodne piihlasit do aplikace prostfednictvim
snimku obrazovky tzv. screen shot nebo odeslanim odkazu
prohlizeCe — link (vhodné pro upravy a ptiblizeni obrazového
materialu).

4. Myslenkovou mapu lze doplnit o vizualni material, dohledany
napt. ve vyhledavaci google.

5. Sdileni se spoluzéky a ucitelem. Prestoze virtualni prostor skyta
mnohé prilezitosti pro sdileni souborti za pomoci socialnich siti,
mnohdy je zapotfebi stahovat pfislusné aplikace. Zvolené
cloudové uloziste icedrive.net je webovou aplikaci.

6. Interpretace a supervize myslenkovych map za pomoci projekce.
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Obr. 3: Cloudové uloziste Icedrive. Zdroj: autor.
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Obr. 4: Zobrazeni vysledkt pro projekci a supervizi. Zdroj: autor.

4.3.3 Geograficka aktivita podporujici pochopeni

Pojmy vymezujici podporu dosahovani urovné ,,pochopeni” v ramci Digitalni Bloomovy
taxonomie jsou: interpretace, shrnuti, odvozeni, parafrazovani, klasifikace, porovnani,
vysvétleni a uvedeni prikladi. Jedinec sestavuje vyznamové roviny za pomoci psanych

¢i grafickych materiald.
Navrhovana aktivita zahrnuje dilci Cinnost:

e (Categorising and Tagging — neboli kategorizace a oznaCovani souborti a webovych

stranek. Nasledné vytvoreni struktury a organizace do slozek.

Aktivita 2

Popis Zak vytvaii jednoduché mapové schéma regiont kiestanskych odvétvi.
Jsou zaznamenany regiony a oznacCena dulezita mista. Pochopeni plyne
z poznani provazanosti mezi nabozenskym regionem a vyznamnym
centrem nabozenstvi ¢i poutnim mistem. Krestanstvi — Kkatolici

a vyznamné misto — Vatikan.
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Kontext
vyucovaci

jednotky

Druha az ¢tvrta vyucovaci jednotka se zabyva konkrétnimi svétovymi

nabozenstvimi a jejich rozmisténi ve svét€. Téma hodiny je pro ucely

prace krestanstvi a jeho rozdéleni. Cilem hodiny je tedy kfestanstvi

asvétové regiony — kde je dominantnim nabozenstvim a jak

je rozdéleno do ruznych cirkvi.

Casova dotace | 10-15 minut
Vybrané Icedrive Cloudové ulozisté
internetové
aplikace Google Chrome Internetovy vyhledavac
Jiné aplikace Canva, Pixlr, vyrobcem
nainstalovany editor
fotografii
Priprava
Ucitel pfipravi volitelnad témata pro vyhledavani, napt. Rozdéleni
krestanstvi v Evropé a vyznamnd mista.
Zaci se ujisti, zda jejich chytry telefon umoziiuje upravu a editaci
fotografii. Pokud ne, je doporuceno vyuzit aplikace Canva nebo
Pixlr.
Prubéh Ucitel zahgji aktivitu s chytrymi telefony a stanovi témata

k vybéru. Jako piiklad bylo uvedeno téma Rozdéleni kiestanstvi
v Evropé a vyznamna misia.

Zaci za pomoci chytrého telefonu a webového vyhledavade
hledaji informace potfebné pro vypracovani mapového schématu,
tedy text ¢i mapu vymezujici jednotlivé kfestanské regiony
evropy a vyznamna napfi. poutni mista ¢i centra.

Tyto informace propoji se znalostmi nabytymi v hodiné.

Za pomoci webového prohlizeCe vyhledaji mapu Evropy,

vhodnou pro tcely aktivity (politicka a prehledna mapa).

80




5. Vybranou mapu stahnou do svého zafizeni a za pomoci editacnich
nastroju galerie upravi.

6. Zaci zaznamenaji do mapy piisluiné regiony a mista, pridaji
nadpis, popisky a zdroj mapy.

7. Vysledné schéma je sdileno do cloudového ulozisteé Icedrive
a supervizovano ucitelem a spoluzaky. Jednotliva schémata lze

porovnat.
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Obr. 5: Priklad vypracovaného schématu: Rozdé€leni kiestanstvi v Evropé€ a vyznamna mista.

Zdroj: autor.

4.3.4 Geograficka aktivita podporujici aplikaci

Pojmy vymezujici podporu dosahovani urovné ,,aplikace” v rémci Digitalni Bloomovy
taxonomie jsou: Pouziti, provadéni Cinnosti, implementace, zobrazeni, exhibice. Aplikace
odkazuje na situace, kdy je naueny material prezentovan, uveden na modelu, vedou se o ném

rozhovory. Pfipadn€ dochazi k provadéni simulaci.
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Navrhovana aktivita zahrnuje dilci Cinnost:

e Uploading a Sharing — Nahravani a sdileni vytvorenych materiald. Je to jednoducha

forma spoluprace rozvijejici schopnost uvazovat o usporadani.

Aktivita

Popis

Zak vytvaii prispévek na zadané téma. Pfikladem zpracovani je kolaz
obsahujici mapu, dvojici ¢i trojici obrazki a nékolik odrazek textu
popisyjici téma. Upload neboli nahravani bude zastoupen pridanim
na cloudové ulozisté. V tomto piipadé se bude jednat o vyznamna mista

islamu. Aktivita je navrzena pro skupinovou préaci.

Kontext
vyucovaci

jednotky

Treti vyuCovaci hodina navazuje na postupny vyklad o jednotlivych
svétovych nabozenstvich a nabozenskych regiont. DalSim tématem jsou
regiony s muslimskou vétSinou a vybrané staty. Cilem hodiny je tedy

Poznani islamu ve svétovéem kontextu.

Casova dotace | 15-20 minut
Vybrané Google Maps Internetova mapova aplikace
internetové
. Google Chrome Internetovy prohlize¢
aplikace
Photojoiner Internetova aplikace pro
vytvoreni kolaze
Icedrive Cloudové uloziste
Priprava a. Ucitel zprostiedkuje zakam pristup do webové aplikace

Icedrive.net.
b. Jsou stanovena volitelnd témata. Vyucujici pfedlozi seznam
vyznamnych mist pro islam, ze kterych zaci nasledné vybiraji pro

svij prispévek.
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Prubéh

Ucitel seznami zaky s vybranymi internetovymi aplikacemi
a vybranou aktivitou.

Jedna se o skupinovou praci. Jednotlivei si rozdéli, kdo
covyhleda, jakym zpusobem si nalezené materialy nasdili
a jakou formu bude mit prispévek samotny, napt. kolaz.

Jedinci se pusti do vyhledavani prostrednictvim webové aplikace
Google, ukladaji nalezené obrazky, sdileji je mezi sebou,
rozpréaveéji nad popisem dila.

Aplikuji poznatky z vyuky 1 nalezené informace a material.

Je vhodné, aby prispévek obsahoval alespoii 2 mapy, jednu
fotografii a jeden obrazek s popisky. Toto sjednoceni prob&hne
na jednom z telefont zaku.

Vytvoreny prispévek je sdilen do cloudového ulozisté a nasledné

prezentovan a zhodnocen.
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Obr. 6: Ukazka uzivatelského rozhrani webové verze aplikace Google Maps. Zdroj: autor.
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Obr. 7: Webova aplikace Photojoiner s dokoncenou ukéazkou ptispévku. Zdroj: autor.

4.3.5 Geograficka aktivita podporujici analyzu

Pojmy vymezujici podporu dosahovani urovné ,,analyza“ v ramci Digitalni Bloomovy
taxonomie jsou: porovnani, organizovani, dekonstrukce, pfepis. strukturovani, integrace.
Dochazi k rozdéleni materialti nebo konceptii na Casti, nejen dle urCeni, ale také podle toho,

jak spolu souvisi a jakou tvoii celkovou strukturu.
Navrhovana aktivita zahrnuje dilci Cinnost:

e Mashing — Jedna se o integraci vicero zdroju do jednoho. Presto, Ze se jedna
o pomérné slozity proces, tak nabizi mnohé moznosti.
e Propojovani — Vytvafeni a budovani vazeb v ramci 1 mimo dany dokument

¢1 webovou stranku.
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Aktivita

4

Popis

Zak vytvaii v podob&é myslenkové mapy porovnani dvou dalich
svétovych nabozenstvi obsahujici regulerni mapu s rozdélenim
piislusnych regioni v dané oblasti. V ramci této aktivity zak jiz
nevyhledava jednotlivé informace k jednomu tématu, ale porovnava
informace z vicero zdroji pro porovnani dvou celkli, z nichz kazdy
by mohl predstavovat samostatné téma. V tomto pfipadé se jedna o zcela
samostatna témata. Ve vyc¢tu nejrozsifenéjSich nabozenstvi se nachazeji
ve vzajemné blizkosti. Mnohdy se vyulyji jako dalsi
po Abrahdmovskych néabozenstvi. Vzhledem k odhadované vysoké
narocnosti aktivity je doporuceno pracovat ve dvojicich a jiz se znamymi

webovymi aplikacemi.

Kontext
vyucovaci

jednotky

Jedna se o prechod od Abrahamovskych néabozenstvi (kfestanstvi,
judaismus, islam) k nabozenstvim vychodniho svéta — Asie. Témi jsou
v ohledu na rozsifenost Hinduismus a Buddhismus, které jsou v ramci
vyucovaci jednotky probirany a na jejichz zakladé se zaklada stavajici

aktivita. Cerpat mohou zéci 1 ze znalosti ziskanych v hodiné.

Casova dotace | 10 - 25 minut

Vybrané Google Chrom internetovy prohlizec¢

internetové

aplikace MindMup webova aplikace pro tvorbu
mySlenkové mapy

Priprava a. VyucCujici zprostiedkuje zakim vhodné zdroje a navrhy,

ze kterych webovych stranek Cerpat.
b. Pokud byla vyuzita prvni aktivita, tak je zaklim pfipomenuto,

o jaké aplikace se jedna a jak se s nimi zachazi.
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Prubéh

Zaci si ve dvojici rozdéli ¢innost. Kdo bude zaznamenavat
poznamky do myslenkové mapy a kdo vyuzije své zafizeni pro
vyhledéavani.

Dochazi ke shromazd’ovani informaci z vicero internetovych
stranek. Zaci ve dvojici diskutuji o jejich relevanci a zda jsou
vhodné pro ucely porovnani.

Shromazdéné a vybrané informace jsou zaznamenavany do dvou
vlaken myslenkové mapy. Jedno vlakno pro kazdé nabozenstvi.
Dochazi i k vytvoreni spolecného bodu pro obé¢ vlakna, tim jsou
ptipadné spolecné znaky a tematicka mapa.

Zaci posléze prezentuji svou myslenkovou mapu, porovnavaji
ji s ostatnimi  dvojicemi. Vyucujici deleguje sdileni, opravuje
chyby a vytvari na tabuli celistvy model propojujici praci vSech

dvojic.
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Obr. 8: Ukazka vypracované myslenkové mapy ke srovnani Hinduismu a Buddhismu. Zdroj:

autor.

4.3.6 Geograficka aktivita podporujici tvoreni

Pojmy vymezujici podporu dosahovani urovné , fvorba“ v ramci Digitalni Bloomovy
taxonomie jsou: projektovani, konstrukce, planovani, produkce, vynalézani, vymysleni,
tvorba. Jedna se o skladani jednotlivych prvki dohromady, do funk¢niho a koherentniho
celku. Dochazi nejen k reorganizaci prvka do nového vzoru, ale také je zadano planovani

a vyroba/tvorba.
Navrhovana aktivita zahrnuje dilci Cinnost:

e Mashing — Opét bude vyuzita integrace vicero zdroji do jednoho. Tentokrat vsak

nejde o shromazd'ovani dat pro porovnani, ale pro tvorbu celku.
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e Publikovani — Pfes web je mozné publikovat riznorody medialni obsah digitalniho

formatu. Obecné se jedna o vytvareni, pfidavani a upravovani obsahu.

Aktivita 5

Popis Zak vytvaii ptib&hovou mapu. Dochazi k ziskavani informaci jak
z internetu, tak pfevodu analogového textu do digitalni podoby. Stejné
tak je zpracovan obrazovy material. Zak pofizuje fotografie a piispiva
i digitalizovanym tisténym materidlem. Konverze vSak probiha
za pomoci fotografovani, nikoliv skenovani. Tento soubor ziskanych,
dohledanych a pofizenych dat je vloZzen do formatu story mapy
a prezentovan. Tato aktivita vSak neni soucasti naplné vyucovaci

jednotky, ale je zadana jako samostatny projekt zpracovany mimo Skolni

prostory.
Kontext Zavérem tematického celku dochézi k uceni o zbyvajicich svétovych
vyucovaci nabozenstvi — nabozenskych regioni. Vhodnou soucasti tematického
jednotky celku je nabozenstvi v kontextu mistnich regiont. Konkrétn€ budou zaci

vypracovavat piibéhovou mapu poutniho mista v regionu.

Casova dotace | 30 minut aZ 1 hodina

Vybrané StoryMaps Internetova aplikace pro
internetové vytvafeni pfibéh s mapami,
aplikace multimédii apod

Jiné aplikace | Fotoaparat

Priprava a. Vyucujici predstavi zakim pojem piibéhova mapa a pfipravi pro
zaky uvod do této aplikace.
b. Oproti predchozim aktivitam je zapotiebi potfebnou aplikaci

instalovat.
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Pro potieby aplikace si zaci vytvoii uzivatelsky ucet. Pfip.
je mozné piihlaseni za pomoci pridélenych ¢i spolecnych uctd

dle uvéazeni vyucujiciho.

Prubéh

Zak si nainstaluje potiebnou aplikaci (Story Maps) a piihlasi
se do ni.

Aplikace nabizi 2 verze vysledného produktu. Cestu ¢i ¢asovou
linii.

74k zajisti material, na kterém je zachyceno misto v minulosti
(staré fotografie).

V aplikaci je témto materialim pfifazena poloha a dopliujici
komentaf. Mezi pribéhy se muze objevit i ofoceny Ci piepsany
text z tiSténého zdroje.

Jednotlivé Casti pfibéhové linie jsou chronologicky sefazeny
a zakoncCeny aktualni fotografii pofizenou zakem.

Vysledné story mapy jsou sdileny a supervizovany vyucujicim.
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4.3.7 Geograficka aktivita podporujici evaluaci, vvhodnocovani

Pojmy vymezujici podporu dosahovani urovné ,, vvhodnocovani “ v ramci Digitalni Bloomovy
taxonomie jsou: kontrola, kritika, posuzovani, testovani, detekce, monitorovani. V ramci
hodnoceni dochazi k vytvareni usudkt na zakladé vybranych kritérii. Je zahrnuta také

kontrola a kritika. Navrhovana aktivita zahrnuje dil¢i ¢innost:

e Validating — Cili ovéfovani. Zaci musi byt schopni ovéfovat pravdivost dat
a nalezenych informacnich zdroji. Jedna se o reakci na mnozstvi informaci

v kombinaci s nedostatkem autentizace dat.

Aktivita 6

Popis Zaci ovéfuji vyroky & informace predestiené vyudujicim. Za pomoci
vyhledavani zaci dohledavaji pravdivost vyroki. Pro geograficky
kontext jsou vytvofeny otazky reflektujici prostorové, napf.
demografické okolnosti vybraného jevu. Napt. Nejvétsi buddhisticka
vétSina se nachdzi ve stiednich cechdch, zejména v Praze (Nepravda).
Vysledky jsou zaznamenavany do hlasovaci internetové aplikace.

Aktivita je vhodna pro praci ve dvojicich.

Kontext Posledni hodina tematického celku ovétujici ziskané znalosti zaka, jez
vyucovaci zaroven reflektuje nabyté kompetence a miru digitalni gramotnosti. Zak
jednotky je za aktivity s chytrym telefonem hodnocen formativné a je mu

poskytnuta moznost sebehodnocent prostrednictvim

rozhovoru/konzultace s vyucujicim nebo za pomoci kratkého dotazniku.

Casovia dotace | 10 - 20 minut

Vybrané Poll Maker Internetova aplikace pro
internetové hlasovani
aplikace

Google Chrome Internetovy prohlizec
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Priprava

Vyucujici vypracuje sérii otazek a vyroku, které uvede zakim
k validaci. Vyroky mohou byt i zdrojové, aby bylo poukazano
na nedivéryhodné zdroje, pokud se wvyrok projevi jako
nepravdivy.

Otazky a vyroky jsou zakim promitany, aby nebylo nutné
je znovu v telefonu vyhledat.

Dulezité je spravné odhadnout mnozstvi miru aktivity ve smyslu

naroku na zaka. Napf. kolik vyrokt ma zak ¢i dvojice oveéfit.

Prubéh

Vyucujici iniciuje aktivitu s telefonem a predstavi zakim napli
prace.

Na tabuli, pfip. promitaci platno jsou zobrazeny otazky a vyroky,
jejichz pravdivost budou Zaci ovérovat. Dale je Zakiim poskytnut
odkaz k internetové hlasovaci aplikaci s predem piipravenym
dotaznikem.

Zaci samostatné nebo ve dvojicich postupné vybiraji otazky
a overuji je.

Vysledek ovérovani zaci zaznamenavaji do hlasovaci aplikace
Poll Maker

Odpovédi  jsou posléze kontrolovany uclitelem. Vse
je doprovazeno komentafem a dopliovanim  souvislosti

a informaci po skonceni aktivity.
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Diskuze

V prvnim pilifi prace je uvedeno, ze obCasné vyuzivani technologii ve vyuce muze vést
k lepsim vysledkiim Zaka. Na tato zjisténi a na potiebu ziskat potfebné dovednosti a znalosti
pro pouzivani digitalnich technologii reaguji vzdélavaci dokumenty a strategie. Snaha
je zaméfit vzdelavani na pripravu pro aktivni, profesni 1 obcCansky zivot. K tomu napomahaji
ziskané kompetence, které umoznuji, aby doslo k maximalnimu rozvoji potencialu zaku.
Nedavno jsme byli svédky situace, kdy vzdélavani bylo podporovano technologiemi, které
nebyly soucasti skolniho vybaveni, ale jednalo se o osobni ICT v rodinach zaku, jednalo
se o distan¢ni vyuku v ramci pandemie COVID-19. Tyto okolnosti vSak vedly k zapomenuti
socialniho faktoru, zvétSeni vzdelavaci propasti a pouzivani technologii jako pouhého nastroje
k tfeSeni. Vzdélavaci dokumenty si nekladou explicitné za cil napravu téchto okolnosti, ale
zabyvaji se budovanim kompetenci a gramotnosti zaki. V tomto ohledu se jedna o digitalni
kompetence a digitalni gramotnost, které vedou k tomu, ze je zak schopen vykonavat ¢innost
na digitalnich zafizenich efektivné a zaroven disponovat urcitym typem znalosti. Digitalni
kompetence a digitdlni gramotnost jsou doplnény pojmem digitalni kvalita zivota, ktera
se zabyva prunikem naseho osobniho Zivota a technologii. Vice nez 80 % dospivajicich
vi, které informace se nemaji sdilet na internetu ¢i dokazi ulozit fotku nebo obrazek
zinternetu. Zatimco 91 % dospivajicich umi odstranit lidi z kontaktd, tak pouhé % déti
a dospivajicich ve véku 9 az 17 let dokaze na zafizeni zménit nastaveni soukromi. Tento
poznatek poukazuje na to, jakym smérem by se mohlo ubirat budovani digitalnich kompetenci

a digitalni gramotnost v kontextu kvality zivota.

Co se tyCe poznatku, konkrétné k predmétu geografie, starsi vyzkum poukazuje na pouhych
20 minut Casu z vyucovaci jednotky, ktery zahrnoval zapojeni médii do vyuky. V soucasnosti
neni ucitel pouhym uzivatelem technologie, ale stdva se z ného prostfednik integrace
technologii do vyuky. V kontextu geografie ma tato integrace dopomoci k budovani
digitalnich kompetenci v oboru geografie a geografického mysleni. Potfebna je informacni
a datova gramotnost, schopnost komunikace, kolaborace a tvorby digitalniho obsahu
s ohledem na bezpeCnost a na schopnost fesit problémy. Analyza vzdélavacich dokumentt
ajejich revizi poukazuje na pouziti geoinformacnich technologii a vyzvedava vyznam
prislusnych pfistroji a aplikaci. Z této analyzy vyplyva také dil¢i schopnost vytvaret
avyuzivat mySlenkova schémata a mySlenkové mapy na zakladé digitalizovanych
prostorovych informaci. Presto, Ze je uvedena tvorba tematické mapy, byla tato Cinnost

generalizovana pro uzivatelské prostfedi chytrého telefonu. V navrhovanych aktivitach
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se jedna spiSe o mapové schéma, zaméfené na konkrétni téma. K tomu, aby byl zak schopen
takovy produkt vytvofit, je zapotiebi péstovat mnohé gramotnosti. Vzhledem k tomu, ze mezi
gramotnosti se fadi schopnost Cist a psat, je zapotfebi dbat na adekvatni vizualizaci dat
ainformaci pro pfipadnou spravnou interpretaci. S ohledem na geografii vymezujeme
geovizualizaci snizujici kognitivni zatéz, redukci komplexnich informaci a zahrnujici také
moznost vyuziti chytrého telefonu. Potencial pro geografii je spatfovan v geoinformacnich
systémech, jejichz lehkou formu tvori webové mapové aplikace jako napt. Google Maps.
Schopnost ovladat takové formy GIS muze byt posléze prinosné v realném zivoté. Obecné

vSak plati, ze ¢innosti zahrnujici GIS podporuji uceni geografie.

Druhy pilif prace, kapitola BYOD, odhalil vznik a okolnosti tohoto fenoménu a vymezil jej
coby strategii vhodnou pro implikaci do Skolniho prostiedi. Ke stavu pied distan¢ni vyukou
jeuvadéna 11% podpora trendu BYOD v Ceskych Skolach. V Evropé se jiz v roce 2015
jednalo o podporu 75 %. V porovnani se strategii 1:1 dochazime k zavéru, ze vyhody BYOD
spoCivaji v nizs§i mife ekonomické zatéze pro Skolu. Existuje téz uvaha, ze zaci budou 1épe
pracovat se zafizenimi, ktera znaji jako uzivatelé. Byly uvedeny mnohé aspekty zavadeéni této
strategie do Skol. Byly vymezeny privodni organizaCni aspekty, metody implementace
avycet rizik, ale 1 znacnych vyhod. Konkrétnim poznatkem, ktery je implementovan
do navrhi aktivit v posledni kapitole je Bite—sized Learning (u¢eni malymi kousky). Stejné
jako chytry telefon travi vétSinu Casu v kapse uzivatele, tak 1 u¢eni na bazi chytrého telefonu
by mohlo tuto proporci dodrzovat. Telefon by tak byl pouzit jako obCasny podpirny prvek
k feSeni problému, a nikoliv jako hlavni nastroj, ktery problémy sam fesi. V roce 2016 bylo
zjisténo, ze mladez uskutecni primérmeé néco malo pod 2 minuty telefonického hovoru za den.
Pramér celkového pouzivani zafizeni Cinil 3,5 hodiny denné, coz referuje o Case a piipadné
zkuSenosti jedince Skolniho veéku s chytrym telefonem. Pozd&jsi vyzkum z roku 2022
poukazuje na pouhé 1 % déti, které nema takové zafizeni k dispozici. A u necelé poloviny
respondentil Cinila primérna denni aktivita na digitalnim zafizeni 3 a vice hodin
(u adolescenttl se jedna prumémeé o 4 hodiny a 11 minut denné). Reserse této statistiky ma
za ukol zodpovédét pripadné otazky, zda zaci zafizeni jiz vlastni a zavedeni strategie BYOD
nezpusobi rodinam déti priliSnou financni zatéz. Statistika také podporuje nazor, ze praveé
chytry telefon je vhodnym zafizenim pro tuto strategii. Obecné plati, ze vétSina Ceskych déti
a adolescentu vlastni chytry telefon, ktery je zaroven nejCastéjSim zafizenim, prostiednictvim
kterého se pripojuji k internetu. BedroSova, et al. (2017-2018, s. 7) uvadi, ,,Ze tietina deéti
a dospivajicich (29 %) je na internetu skoro porad.” Maji tedy chytré telefony stale pfipojené
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k internetové siti. DalSi moznou obavou je, zda chytré telefony jsou na takové urovni, aby
byly vhodné pro praci v hodiné. Dané riziko muze snizit preference pouzivani webovych
aplikaci nebo-li aplikaci, které bézi na pozadi internetovych stranek, jelikoz internetovy
prohlize¢ je béznou funkci vSech chytrych telefont. Strategie BYOD lze takto rozsifit
0 BYOB (pfinést si svij vlastni prohlizec). Jelikoz je BYOD strategii zasahujici do béhu
Skoly a vyucovaci jednotky je zapotiebi urcit jeho pozici ve Skolnich dokumentech. 75 %
evropskych $kol, zejména v Dansku, Portugalsku, Svédsku, Spané&lsku, Rumunsku a Estonsku
vykazuje tendence pro rozvoj vyuziti osobniho, digitalniho zafizeni ve Skolach. Tyto Skoly,
jez pracuji konkrétné se strategii BYOD, maji ve svych Skolnich dokumentech zakotvenou
politiku BYOD. Jedna se o opatieni nebo celé kapitoly, které jsou soucasti Skolniho radu.
V porovnani s Ceskou republikou nalézame u né&kterych $kol pouze zminku o ob&asném

vyuziti BYOD v podobé par vét v Casti zabyvajici se pristupem Skoly k telefonim zaka.

Druha cast ukazek z praxe ve tietim pilifi prace uvadi konkrétni implementaci digitalnich
technologii na zakladnich Skolach v hodinach geografie. Reserse literatury vedla ke zjisténi,
ze v minulosti probéhly pokusy o zapojeni chytrych zafizeni (mj. chytrych telefoni)
do vyuky, ktera je geograficka, nebo nese mezipfedmétovou vazbu na geografii. Tyto pokusy
byly povazovany za uspésné a pro zaky piinosné. Byla zjisténa nasledujici pozitiva: pouzivani
zafizeni muZze byt motivujici a rozviji schopnost se sam ucit a vyrovnavat
se s technologickymi vyzvami. V jednom z piiklada byla kladné hodnocena investice ¢asu
do aktivit s mobilnimi zafizenimi. Tato implementace je napf. pii propojeni s tymovym
vyuCovanim vnimana pozitivné ze strany zakd. Je naplnén mezipfedmétovy rozmeér, ucivo
je probirano systematicky (pfi spravném zadani) a muaze vést k lepsi fixaci uciva. V jiném
ptikladé tento inovativni model posiluje vztah zéka a ucitele, coz vede ke zlepSeni klimatu
ve Skole. Je prohlubovana specializace uciteld a vyukové situace jsou mnohdy vyhodnoceny
jako uspésné. K takovému druhu cCinnosti se zaci stavi pozitivné. Maji-li ucitelé Cas
a dispozice k vytvareni podnétnych a smysluplnych vyukovych postupt, pak muze dojit
k velkému pfinosu a to i s vyuzitim technologii. Za problém soucCasnosti je oznaovana
nepfipravenost ucitelt na digitalni tfidu plnou technologii a také to, Ze nedisponuji znalostmi
a pochopenim pro zafizeni. Mivaji problém s nimi vhodnym zplsobem zachazet nebo

je vubec zapojit (Brdicka 2019).

Prace v ramci posledniho z pilifu pfinasi navrhy aktivit, které na sebe navazuji dle stupiit
Bloomovy digitalni taxonomie. Dopliiuji Ctvrty pilif prace o strukturovanou vizi ¢i model

zahrnujici zapojeni aktivit do vyuky geografie, které jsou obohaceny o chytry telefon v ramci
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strategie BYOD. Jsou vypracovany s ohledem na vzdélavaci dokumenty a vybrany Skolni
dokument (SVP). Obsahuji takovou naplii prace a dil&i &innosti, které mohou odbourat
nektera negativa strategie BYOD. Prikladem téchto opatfeni je pouzivani webovych aplikaci,

coz nemusi poukazat na rozdily mezi zafizenimi, pokud vSichni maji chytry telefon.

V praci byl uveden chytry telefon jako vybrané zafizeni pro implementaci strategie BYOD
do vyuky geografie. Byly uvedeny potfebné informace a okolnosti tohoto procesu obecné
i v kontextu vzdélavacich dokumenti a strategii pro vzdélavani. Pro podporu realizace
takového procesu byly vypsany ukazky z praxe tykajici se politiky strategie a implementace

do vyuky zahrnujici geografické uceni.
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Zavér

Prvni pilit prace se zabyval vztahem vzdélavani a implementaci technologii do vyuky.
Za pomoci reSerSni Cinnosti byly definovany pojmy jako kompetence a gramotnost u zaka.
Dale byly vymezeny digitalni kompetence a digitalni gramotnost. Struktura této Casti byla,
pro ucely geografie, podpofena pojmy , vizualizace”, ,,GIS” a ,,digitalni kvalita Zivota.”
Tento pilif a zaroven 1 prvni kapitola poskytuje kontext a propojeni mezi pojmy technologie,

vzdélavani a geografické uceni.

Ve druhém pilifi byl kladen diraz na konkrétni strategii BYOD pro obohaceni vyuky
geografie. Za pomoci reser$ni Cinnosti byla tato strategie vymezena vcetné okolnosti, vyhod,
nevyhod a doporuceni. Doslo k popsani konkrétni strategie a moznosti implementace
do vyuky. Strategie se v tomto pfipadé jevi vhodnou. Dale bylo na zakladé dostupnosti
a roz§ifenosti vybrano a popsano konkrétni zafizeni ,, chytry telefon. “ Nebyly zapomenuty ani
vlastnosti, kterymi toto zafizeni muze pfispét do vyuky geografie. Kapitola BYOD pfinasi
propojeni konkrétni strategii implementace digitalnich zafizeni do vyuky, je zadouci viz
kapitola prvni, zaroveni uvadi i konkrétni specifické zatfizeni — chytry telefon. V propojeni
se strategii BYOD jsme schopni vyuzit potencial zafizeni, kterd zaci maji ¢asto u sebe, ale

ziidkakdy je vyuziji ve Skole ke vzdélani.

Ttreti pilit podpofil tento zamér ukazkami z praxe s pozitivnimi vysledky na vyuku. Byly
stanoveny a popsany dvé linie. Politika BYOD v ramci $kolni dokumentace a konkrétni
ukazky z prostiedi vyuky. Kapitola doplnila teoretické informace, které se vazou ke strategii
BYOD z predchozi kapitoly a obohatila je o realné situace z prostiedi Skoly s pozitivnim
vysledkem. Déale kapitola uvadi ukazky, jiz zavedené politiky BYOD ve vybranych Skoléach,
tykajici se pravidel. Vénovala se pouzivanim chytrych zafizeni v ramci strategie BYOD

a vymezeni ve Skolnim fadu ¢i podobnych Skolnich dokumentech.

Pro ctvrty pilit byla vymezena strategie BYOD a chytry telefon coby vhodné prvky
napomocné rozvoji digitalnich kompetenci ve Skolnim pfedmétu geografie/zemépis. V pilifi
samotném byly na zakladé reSerSni Cinnosti navrzeny optimalni aktivity. Mnou navrzené
aktivity jsou koncipovany pro obohaceni vyuky geografie. V ramci piipadné realizace aktivity
podpoii ziskavani digitalnich kompetenci a digitalni gramotnosti s co nejmensimi naroky
na chytré telefony, které déti kazdy den pfinaseji do Skol a jejich potencial ke vzdélani

je ztidkakdy vyuzit.
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Prace si kladla za cil vymezit chytry telefon a strategii BYOD jakozto vhodny doplnék
a strategii pro vyuku geografie (zemepis).

Vybrana strategie pro§la analyzou a jevi se kompatibilni se soucasnym nastavenim ve skolstvi
v Ceské republice a je vhodna pro vyuku geografie s ohledem na potiebu rozvoje digitalnich
kompetenci zaka a inovativniho pfistupu ucitele. Doslo k vybéru konkrétniho digitalniho
zafizeni, které bylo obhajeno vyctem vlastnosti a statistikou, jak Casto zaci druhého stupné
pfijdou s danym zafizenim do kontaktu a v jaké mife k nému maji ptistup nebo jej dokonce
vlastni. Zda je takovy zpusob implementace digitalniho zafizeni do vyuky geografie realné,
prokéazaly ukazky z praxe v podobé vyuCovacich jednotek a jiz existujicich a fungujicich
politik BYOD ve Skolach. S ohledem na tyto skuteCnosti prace pfinasi navrhy optimalnich
aktivit, které jsou schopné obohatit vyuku geografie a podporit nabyvani digitalnich

kompetenci za pomoci chytrych telefonti déti.
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