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Hodnoceni cile/ii prdce
(charakteristika cile, zplsob jeho stanoveni, uZite¢nost cile, slovné)

Cile prace jsou ¢tenafi skryty do prilohy, kde si je odvodi ze scénare polostrukturovaného
rozhovoru. Vyplyvaji z chapani hraci ¢i hrani LARPu jako subkultury, ale tento interpretacni
ramec neni v textu rozpracovan. LARP si nepochybné zaslouZi sociologické zkoumani,
predloZena prace v tomto ohledu je preci jen uréitym empiricky podloZzenym pfispévkem

k rozkryvani dané problematiky.

Hodnoceni obsahové stranky prdce

UZiti zasadni odborné literatury a zdroji ano s vyhradami ne
Primérend odbornd terminologie prdce ano s vyvhradami ne
Vhodné zvolend metodologie ano s vyhradami ne
Prdce s vyzkumnymi otdzkami ano s vyhradami ne
Adekvatni pribéh analyzy dat ano s vyhradami ne
Splnéni deklarovaného cile/cili prdce ano s vyhradami ne

Hodnoceni formdlnich kritérii prace

Stylistickd uroven prdce dobrd s vyhradami Spatna
Pravopis a gramatika dobré s vyhradami Spatné
Vhodnd grafickd uprava strankovadni a dobrd s vyhradami Spatna
textu

Zpracovani tabulek, obrazku, priloh dobré s vyhradami Spatné

Zdsadni pripominky k obsahové urovni prdce

Smyslem teoretické ¢asti prace je predevsim vytvofit interpretacni rémec vyzkumu — tento
smys| podle mne absentuje. CtenaF se dozvi mnoho informaci o RPG hrach (historii, klicové




hry, klasifikaci her....), ale vlastné velmi malo je relevantnich informaci z oblasti sociologické
teorie ¢i konceptualizace zkoumané problematiky.

Nepochopil jsem, pro¢ v ivodu (str.7) je uvedeno, ze ,LARP je zkouman (domyslim si, Zze
autorkou) jako subkultura®, kdyz v celém textu (a ani v literatufe) o subkulturach neni zadna
zminka. Podobné jsem nepochopil ,uchopeni a vysvétlovani pomoci symbolického
interakcionismu® v souvislosti s LARPem — subkapitolka, ktera je tomu ,,uchopeni” vénovdna,
je ucebnicova zkratka (s problematickym odkazem —viz dale), bez evidentni spojitosti

s hranim LARPu. Podobnou neujasnénost spatiuji v pouziti pojm0 okouzleni, odcizeni.. jde o
zcela povrchni metafory, které podle mne nemaiji v souvislosti s LARPem hlubsi
opodstatnéni.

Dil¢i poznamka: na str.20 autorka rozebira symbolicky interakcionismus s odkazem (Hendl
2009, str.82-87). V literature je uveden Hendl 2008, Kvalitativni vyzkum. Myslim, Ze jde o
chybny odkaz a to nejen v roce vydani.

Vyzkumné otdzky (a ne cile) jsou zformulovany v jednom odstavci (co prinasi hraclim LARP
do bézZného Zivota, co maji hraci spolecného) a jsou podle mne jednak jednostranné, jednak
hodné zuzené. Sice se promitaji do scénare rozhovoru (ale jen jako jedno subtéma téma) a jiz
vibec ne do dotaznikového Setfeni ¢i pozorovani. Autorce je tfeba pfiznat, Ze jak téma
subkultury, tak hracéské biografie, sebereflexe ... se ve scénafi rozhovoru objevuje a ¢tenar si
mUze v Uvodu zamléené cile prace a vyzkumné otazky domyslet.

Prace ma ne zcela logicky provazanou strukturu. Ctenar se trochu na preskacku dozvi, Ze
budou pouzity urcité metody vyzkumu (ale netusi, pro€ - formulace vyzkumnych otdzek

s metodami neni propojena), pak se dozvi, kdo bude zkouman — ale nedozvi se, koho tato
skupina reprezentuje a proc (dlivody jsou Cisté praktické — dostupnost), stdle je hovoreno o
zkoumani subkultury. Navazuje vysvétleni smyslu, historie ...RPG her a jejich zafazeni do
néjaké obecné kategorizace her. Pak jsou dvé kratké subkapitoly, které by snad mély vytvofit
teoreticky rdmec (okouzleni, interakcionismus) prace (moje pochyby viz vyse). Pak
vysvétleni, jak v praxi hra probiha (s dirazem na pravidla boje a jeho bezpecnost, zbrang,
kostymy). Za timto vysvétlenim uz nasleduje analyticka ¢ast, kterd je usporadana podle blok{
scénare (kvalitativni ¢ast vyzkumu) a podle otazek v dotazniku.

Komunikacni partnefi jsou sice ocislovani (u kazdé citace), ale chybi jejich identifikace (je
nam utajen vék, pohlavi, vzdélani...). Rozhovory byly sice okddovany, ale tento analyticky
krok nebyl v textu vyuZit.

Zaveér je cely vénovan reflexi vhodnosti uzitych vyzkumnych metod a vibec se nepokousi o
néjaky presah do oblasti meritornich otazek kolem subkultury LARPu.

Drobnosti k prezentaci vysledk(l a komentardm dotaznikového Setreni:

- str.37 —i kdyzZ je napsano, Ze srovnani vzdélani vzorku s populaci je tfeba brat s rezervou,
tak pokud mélo byt viibec néjaké, tak autorka méla vyuzit data za odpovidajici vékové
kohorty.

-nékteré grafy obsahuji jen %, nékteré jen ¢etnosti, nékteré oboji, tfidéni je jen v ¢etnostech
— nerozumim této nesoustavnost (smés v grafu 2 je témér nesmysinad)

Zasadni pripominky k formalni drovni prace

Zasadnéjsi pripominky nemam.




Otdzky k obhajobé prdce

Tvofi hracéi LARP vyznamnou subkulturu, pokud ano, ¢im je tato subkultura charakteristicka?
Pro¢ spojujete zakouzleni svéta s hranim fantasty her, ¢i ¢tenim fantasty literatury?

Pokuste se vysvétlit tezi o odcizeni prace, jako divodu pfiklonu k RPG hram. Vidyt vétsina
(vasich) hraca nepracuje, a kdyz, tak v oblastech, na které se odcizeni tolik nevztahuje.

Strucné slovni hodnoceni (dle uvdz“em’posuzovute/e)l

Prace je velice nevyrovnana. Nejsou zretelné formulovany cile a vyzkumné otdzky, neni
rozpracovana sociologicky relevantni koncepce zkoumané problematiky. Docela dobfe je
zpracovan popis a historie RPG her a jejich zarazeni do obecné systematizace her. Je tfeba
ocenit, Ze autorka provedla relativné rozsahlé terénni Setfeni mix metodou. Vysledky
vyzkumu jsou vcelku prehledné prezentovany. Predlozend prace splfiiuje naroky kladené na
bakalarskou praci.

Vysledné hodnoceni prdce

Praci doporucuji k obhajobé.

Navrzené hodnoceni

24.5.2017, Praha Milan Tucek.....
datum a misto podpis autora posudku

! Napf. naro¢nost tématu, specifika feSeni, samostatnost nebo invence studenta, co jsou hlavni klady, nedostatky préce,
pripadné jaky je ptinos, nebo vyuzitelnost prace, navrhovana doporuéeni k moznému zuzitkovani prace; zejména vSak navrh
feseni pro piipad nedoporucujiciho posudku: a) upfesnit, doplnit nebo rozvést stanovenou pasaz, b) opravit, prepracovat
stanovenou pasaz, c) pfepracovat celou praci na zadané téma, d) vypracovat novou praci na nové téma.




