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Cil prace: Bakalarska prace se zabyva problematikou renderovani vodni hladiny za
pouZziti grafické knihovny OpenGL. V praci jsou na za¢atku popsany optické vlastnosti vody z
fyzikalniho hlediska jako je napriklad odraz a lom svétla na vodni hladiné. Poté je mensi ¢ast
prace vénovana osvétleni scény a metodam stinovani objektd. Dale je predstaven historicky
vyvoj renderovani vodni hladiny od konce 70. let a stru¢ny popis jednotlivych technik. Druha
cast prace je prevazné vénovana multiplatformni grafické knihovné OpenGL. Dtiraz je kladen
zejména na zakladni principy fungovani této knihovny. Pomoci OpenGL budeme
implementovat algoritmus pro renderovani vodni hladiny. V zavéru je zhodnocen vizualni

vysledek algoritmu a jeho mozné dalsi vylepSeni.
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Prace svym zaméfenim odpovida studovanému oboru
Vymezeni cile a jeho naplnéni

Zpracovani teoretickych aspektd tématu

Zpracovani praktickych aspektt tématu

Adekvatnost pouzitych metod, zptisob jejich pouziti
Hloubka a spravnost provedené analyzy

Prace s literaturou

Logicka stavba a ¢lenéni prace

Jazykova a terminologicka troven

Formalni Gprava a nalezitosti prace
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Vyuzitelnost vysledki prace v teorii (v praxi)
Vyjadreni k vysledku anti-plagiatorské kontroly
Podobnost je 0 %.

Dil¢i pfipominky a naméty:

VloZte pripominky k praci



Celkové posouzeni prace a zdiivodnéni vysledné znamky:

Bakalarska prace se vrozsahu 79 stran zabyva problematikou renderovani vodni
hladiny za pouziti grafické knihovny OpenGL. V praci jsou na za¢atku popsany optické
vlastnosti vody z fyzikdlniho hlediska - odraz a lom svétla na vodni hladiné apod.
Nasledujici ¢ast textu prace je vénovana osvétleni scény a metodam stinovani objektd.
Dale je predstaven historicky vyvoj renderovani vodni hladiny od konce 70. let a
struény popis jednotlivych technik. Praktickd ¢ast prace je prevazné vénovana
multiplatformni grafické knihovné OpenGL. Diiraz je kladen zejména na zakladni
principy fungovani této knihovny a pouziti OpenGL pfi implementaci algoritmu na
renderovani vodni hladiny. V zavéru je zhodnocen vizudlni vysledek algoritmu a
zminéna jeho mozna dal$i vylepsSeni. Aplikace a vysledky jsou k dispozici na
pripojeném CD.

Text prace je dostateén€ presny, dobre vysvétluje tématiku a jasn€¢ popisuje
vytvofenou aplikaci. Aplikace je funkéni a z hlediska vysledku kvalitni. Text je kvalitni
i po strance jazykové a formalni. Student pracoval naprosto samostatné, zanicen¢,
soustavné a iniciativné. Praci doporucuji k obhajob¢ a vzhledem k rozsahu a kvalité
vykonané prace na textu i aplikaci hodnotim stupném A.

Otazky k obhajobé:
Diskuse by se mohla vénovat napt. autorovu hlavnimu praktickému vysledku - renderovani
vodni hladiny, pfedstaveni aplikace a potizim, které musel pfekonat.

Praci doporucuji k obhajobé.

Navrzena vysledna znamka: A
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