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1 Uvod

Bakalaiska prace se zabyva vybérem CSS a javascript frameworku pro tvorbu
pokrocilé webové aplikace. Modelem této pokrocilé webové aplikace bude bankovni

vvvvvv

o hypotéku a dalsi bankovni produkty.

Takovéto formulare jsou obvykle stavény jako vicestrankové, musi mit privétivou
validaci vkladanych dat a mély by byt snadno rozsifitelné. V pribéhu vybéru technologii

pro tuto aplikaci je tedy nutno drzet se téchto pozadavku. (1)

Serverovou cast aplikace piedpokladejme naprogramovanou Vv jazyce PHP ve
spojeni s n€kterou z mnoha SQL databazi. Uzivatel odesila vyplnéni jednotlivych stranek
formuldfe na server separatnim http requestem, a jako odpovéd’ dostava skript pro
pfisluSnou zménu stranky, tj. bud’ pfepnuti na dalsi stranu formuléfe, oznaceni chyb ve
vyplnéni stavajici strdnky anebo pfesunuti na pod¢kovani za vyplnéni a dalsi pokyny. Pro
takovéto standardizované ukoly se Casto vyuzivaji rizna predpfipravena feSeni nazyvané
v frameworky. A pravé srovnanim, vybérem a ptiklady pouziti takovychto technologii se

bude tato prace zabyvat.
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2 Cil prace a metodika

2.1 Hlavni cil

Bakalarska prace bude zaméfena na vybér javascriptového a css frameworku pro

tvorbu pokrocilé webové aplikace.

Hlavnim cilem prace bude analyza vhodnosti nasazeni css a javascript frameworku,
pro tvorbu bankovni aplikace, vybér ptipadného feSeni a srovnani navrzeného feSeni s
feSenim nevyuzivajicim frameworky.
2.2 Dilci cile
e Analyzovat odborné zdroje a zjisténé poznatky pouzit pii vybéru
technologii pro vlastni feseni tvorby aplikace,
e srovnat nejpouzivanéjsi javascript a css frameworky z hlediska vhodnosti
pro danou aplikaci,
e vybrat feSeni, které bude pouzito k realizaci,

e implementovat vybrané feSeni,

e demonstrovat na konkrétnich ptipadech vhodnost vyuZiti vybraného feSeni

2.3 Metodika prace

Metodika feSené problematiky bakalarské prace bude zalozena na studiu a analyze
odbornych informac¢nich zdroji a konzultacich s vedenim spolecnosti, které pozaduje

realizaci dané aplikace.

Vlastni feSeni bude spocivat v navrhu aplikace na zakladé€ technologii pouZivanych
zadavatelem a jejich doplnéni o feSeni zaloZené na klientskych technologiich, které budou

vybrany na zakladé reSersni analyzy a provedenych hodnoceni.

Hlavnimi hledisky pfi vybéru vhodné technologie budou znuvupouZitelnost a

rozsifitelnost vybraného feseni.

Na zéklad¢ syntézy teoretickych poznatkli a poznatkii ziskanych béhem feSeni

vlastni aplikace budou formulovany zévéry bakalarské prace.
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3 Prehled reSené problematiky
Pod pojmem framework rozumime urcitou softwarovou strukturu navrzenou

ke zjednoduseni vyvoje standartnich aplikaci ¢i jejich ¢asti.

V soucasné dob¢ (psano 2011) zazivaji tyto frameworky velky rozmach spojeny
S postupnym rozsifenim broadband internetového pfipojeni po celém svéte. Napiiklad dle
méfeni spole¢nosti Akamai (2), coz je jeden znejvétSich CDN operatorti na svété, se
primérna rychlost internetového piipojeni v CR zvedla ze 4269 kbps (Q3 2007) na 7377
kbsp (Q2 2011).

Javascriptové i CSS frameworky jsou kuzivateli standardné distribuovany jako
separatni soubory pienasené dal§im http pozadavkem, coz v minulosti odrazovalo od jejich
pouziti. Css framework se obvykle zavadi do html dokumentu v rdmci hlavicky pomoci
tagu <link>, javascriptovy pomoci tagu <script>.

Dalsim obecnym trendem podporujicim nasazeni frameworku je zleviiovani

narocného kddu na co nejrychlejsi a nejlevnéjsi vyvoj.

Metodikou vybéru frontendovych technologii se na internetu zaobird velké
mnozstvi specializovanych serverti, za vSechny uved’'me napiiklad Smashing magazine
(http://www.smashingmagazine.com/) nebo ¢esky Root (root.cz) a dale velké mnozstvi
bloggerti i jinych autorti, nicméné v této praci je potieba piihlédnout k charakteru
pozadované aplikace (viz tvod) a vybrat z dostupnych mozZnosti dobré a rozumné
implementovatelné feSeni. U této problematiky se také setkdvame s problémem rychlého
starnuti informaci, protoZe webové technologie jsou velmi dynamicky a rychle se

rozvijejici obor. ReSeni, které bude popsané v této praci, neni v tomto ohledu vyjimkou.

12



4 Vlastni prace
4.1 Udadlostiv prohliZeci a spusténi frameworku

Od prvniho vyslani http pozadavku klienta na server po uplné vykresleni stranky a
jeji prezentace uzivateli probiha v prohlize€i mnoho rGznych udélosti. Tato kapitola
predstavuje urcité ,,nahlédnuti pod poklicku* a popisuje zakladni filosofii tohoto procesu

nutnou pro pochopeni nékterych déja ve frameworcich.

4.1.1 Http protokol

Valnd vétSina komunikace, kterou dnes internetovy prohlize¢ realizuje, probiha

pomoci http protokolu.

Hypertext Transfer Protocol (http) je protokol pracujici v aplikacnim levelu 1SO-
OSI modelu sité pro distribuované, kolaborativni (1j. vytvirené spolecné), hypermediové
informacni systémy. Je to obecny, bezestavovy protokol, ktery miize byt pouzit na riizné
ttkoly i mimo hypertext, jako jsou name servery, distribuované object management systémy,
a to diky extenzim pozadavkovych metod, chybovych stavii a hlavicek. Jeho vyhodou je
snadnd uprava formy reprezentace dat, diky cemuz Ize systémy stavét nezdvisle na

prenasenych datech.

HTTP je pouzivan W3C iniciativou jiz od roku 1990. Jeho puvodni specifikace je
navrzena v RFC 2068. (3)

4.1.2 Synchronni a asynchronni volani

Historicky je http protokol jako takovy vZzdy synchronni, ve smyslu, Ze klient
(zpravidla prohlize€) posle pozadavek a ¢ekd na odpovéd’ serveru. (Toto paradigma zac¢ina
byt bourano technologii websockets, kdy prohlize¢ umi zpracovat i data posland ze
serveru, aniz by jim nutné musel piedchazet pozadavek (4), tato technologie ovSem neni

zatim findln¢ standardizovana ani nijak rozsifend, proto se ji tato prace dale nezabyva.)

Ve smyslu pouziti na vykreslované strance ovSem mohou byt http pozadavky (a

muZe jich byt v ramci webové aplikace téméf nekone¢né mnozstvi) volany synchronné i
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asynchronng. V takovémto piipadé¢ synchronni voldni znamena zastaveni procesu

vykresleni, ptipadné provadéni skriptu, dokud neni pozadavek dokoncen a zpracovan.

Ptikladem takovéhoto synchronniho volani je 1 vloZeni externiho skriptu (pomoci
tagu <script>), nebo stylopisu(pomoci tagu <link>) do hlavicky dokumentu. Vkladaji se

takto zdroje nutné pro spravnou funkci webové stranky.

Pokud je takovéto vlozeni provedeno az v téle (tag <body>) dokumentu, provede se
volani asynchronn¢, prohlize¢ nefeka na jeho dokonceni a déle zpracovava stranku ¢i
skript. Nékteré skripty, zejména pokud nejsou dulezité pro vlastni béh stranky (uved’me
napiiklad google analytics, nebo reklamy) je zvykem timto zpisobem vkladat do kodu
stranky co nejpozdéji, Casto az pied ukoncéeni tagu </body>, aby uzivateli neprodluzoval

¢ekani na vizualni prezentaci stranky (5).
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4.1.3 http pozadavek — Zivot http pozadavku

Prohlize¢ Server
—~ Pozadavek

., Zpracovani
_ 0 - nékolik stavid 1xx pozadavku
Smi byt prohlizeCem ignorovany
Nebo miZe prohlizet zobrazovat i

adekvatni informace, napiiklad loading
. 1 stav 2xx O K
vykresleni <

nebo jiné zpracovani

obsah

1 stav 3xx -
presunut

A

—| PFesmé&fovani

chyba
uzivatele

1 stav 4xx

“1 stav Sxx

chyba
serveru

je definovana
chybova
stranka?

l ne

Y
vykresleni zprracovéni
default scriptem
chybové stranky
definované
prohlizeéem

Obrizek 1 Zivot http poZadavku, zdroj: autor

Na Obr. 1 - (3) zpracovano dle sekce 10 - je zobrazen Zivot a rozhodovaci strom na strané
prohlizece u volani typického http pozadavku. Pozadavek je vyslan klientem, serverem
zpracovan a vracen klientu ke zpracovani. Cesta, kterou by mélo projit nejvice http
pozadavkll (je casové a zdrojové nejkratsi) je prohlizec->Server—>stav 200 OK-
>zpracovani prohliZze¢em.
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4.1.4 http pozadavek — vykresleni html

Udalost Prohlizeé Server
html

> head n x link, script... | .
_ Cekani na syn:ihronni volani “Zpracovani
/head
- > body yn x img, object, script,.. | —
load kazdeho pwku asynchronnivgléni, vykresleni pokracuje Zpracovani
DOM ready /body v
documentready |  vykiesleni hotovo (vSechny exteri objekty[nacteny)

ajaxove volani ze skriptu
(synchronni i asychronni)
-

éas L “gpracovani
\ ~~ zpracovani «

Obrazek 2 Vykresleni html v prohliZe¢i, zdroj: autor

Obr 2. — zpracovano dle (6)- Popisuje jaké udalosti (zachytitelné skriptovacim jazykem)
nastavaji v jakém okamziku v zavislosti na zpracovani html koédu webové stranky.
Zpracovani téla http response (neplést s body v html dokumentu) zadina zpracovanim

hlavicky tj. tagu head.

V ramci tohoto tagu jsou zpravidla zavedeny externi zdroje nutné pro spravné vykresleni,
¢i spravnou funkci webové stranky, takovéto zdroje jsou zavadény synchronné, tj.
prohlize¢ nepfistoupi ke zpracovani ndasledujiciho kodu, dokud neni stavajici kod
zpracovan. Toto je jednim z dlikazl, Ze 1 pofadi prvkl v XML dokumentu mize mit
sémanticky vyznam. Napfiiklad nasledujici kod obsahujici zavedeni javascriptového
frameworku jQuery a jeden z jeho modularnich doplikti jQuey UI mtize fungovat jen diky
této vlastnosti. Skript obsazeny v jquery.ui.js je totiz pfimo zavisly na zinicializovaném

javascriptovém objektu $, ¢i jQuery reprezentujiciho jQuery framework.
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<script type="text/javascript"“ src="jquery.js" />

<script type="text/javascript" src="jquey.ui.js" />

Ve chvili, kdy je obsah tagu head zpracovany, ptichazi na fadu zpracovani tagu body.

| v pribchu tohoto zpracovani prohlize¢ vysila http pozadavky, zejména pro ziskani
externich obrazkl, objektl (napf. typu flash), nebo scripti. Tyto pozadavky se vSak jiz

provadi asynchronné a dalsi zpracovani koédu dokumentu neceka na jejich vysledek.

Kazdy z prvki, u néjz je dokonceno vykresleni spousti udalost load, na niz je mozno
klientskym skriptem reagovat. Ve chvili, kdy je dokonéen load posledniho potomka, je
zavolana 1 udalost load elementu body. Na tuto chvili naptiklad s ¢innosti ¢eka framework
Prototype. Modernégj$i feSeni spociva v detekci okamziku, kdy je zavedeny cely DOM, ale
necekd na donacteni vSech externich zdroji. Tohoto piistupu vyuzivé napiiklad jQuery,
detekuje kdy je DOM takzvané traverzovatelny a vtu chvili spousSti udalost
$(document).ready, kdy je jiz mozné s DOM pracovat. Vzhledem Kk tomu, Ze se neeka na

nacteni jinych zdrojl, nastava udalost DOM ready zpravidla diive, neZ body onload.

Po nacteni stranky je také moZzno vysilat na server dalsi pozadavky pomoci technologie

AJAX, viz dale.

obrazky a jiné objekty

Obrazky a jiné objekty se, jak jiZ bylo fec¢eno, zpravidla zavadi specidlnimi tagy
<img> a <object> v ramci html dokumentu. P#i nacteni volaji udalost (on)load, pfi chybé -
napiiklad http status 404: obsah nenalezen - udalost (on)error. ProtoZe v okamziku
zavadéni takovéhoto objektu do stranky neni znama odpovéd’ serveru, byva dobrym
zvykem explicitné uvadét jeho rozméry. At uz star§im zplsobem, tj. pouzitim atributl
width a height pfimo v tagu, nebo pouzitim stejnojmennych CSS vlastnosti. Prohlize¢ si

pak vyhradi prazdné misto, které doplni ziskanym zdrojem a zavola udalost load.

Je tieba zde jesté vysvétlit sluvko ,,zpravidla® pouzité v prvni vété této podkapitoly.
Malo znamou moznosti je zavadéni obrazkl piimo jejich bitovou reprezentaci zpravidla
zakodovanou pomoci technologie Base64. Napiiklad v (7) je pomoci tohoto postupu

zavedena ikonka takto:
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<img

src="data:image/gif;base64,RO01GODIhUAAPAKIAAASLav///88PDOWgsY
mApmzZmZtZfY¥YmdakyH5BAQUAPSALAAAAABQAASAAAPD

WLrc/jDKSVe400vNu/9ggARDSRBHegyGMahgqO4R0bQcjIQ8E4BMCQc930J1uy
GRmdAAcdiigMLVr

ApTYWy5FKM1IQe+Mp+L4rphz+gIOBAUYeCY4p2tGrJZeH9y79mZsawFoaIRxF
3JyiYxuHiMGb5KT

kpFvZj4zbYeCiXaOiKBwnxh4fnt9e3ktgZyHhrChinONs3cFAShFF2JhvCZ1G
5uchYNunbeedRxM

AF15XEFRXgZWWdciuM8GCmdSQ841LQfYS5R14wDB5LyondubwS73x9NcV9/j5+
g4JADs=

" alt="British Blog Directory" width="80" height="15" />

Vyhodou je omezeni poctu http volani na server a sniZzeni serverové zatcéze,
nevyhodou je, Ze si prohlize€e neumi takto ziskany obsah cachovat a musi ho pokazdé

zpracovat znovu.

Specialitou mezi témito objekty je tag <iframe> ktery umoziiuje do webové stranky
vlozit celou dalsi webovou stranku. Nastava zde ovSem problém, ze udalost onload

v rodi¢ovské strance ¢eka na donacteni potomka (8)

AJAXové pozadavky v ramci skriptu

Dokud uzivatel stranku v prohliZze¢i nezavie, mize na ni dochdzet k vykonavani
skrith. Zpravidla se dnes jednd o javascript, zaloZeny na syntaxi jazyka C, pro starsi
prohliZzece (dnes uZ jen Internet explorer) byl k disposici i VB script, VB znaci visual
basic, zaloZeny na syntaxi jazyka basic. Tento script si mize vyzadat dalsi http pozadavky
a zpracovat jejich odpovédi. Témto pozadavkiam se fika AJAX — asynchrounious javascript
and XML, ackoliv ve skutecnosti nemusi tyto poZadavky byt ani asynchronni, ani nemusi
prenaSet XML (Casté je vyuziti pro prenos ¢asti html dokumentu), vZzil se tento nazev. Pii

studiu odborné literatury je nutno tedy zkoumat, jak autor dany vyraz pouziva.

K vyslani pozadavku ze scriptu se pouzivaji specialni objekty ActiveX, nebo

XMLHttpRequest (v zavislosti na prohlize¢i). A prace snimi je pomérné obtizna.
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Javascriptovy framework abstrahuje programatora od nutnosti znat jednotlivé

implementace a to na riznych stupnich abstrakce. Jako ptiklad zde opét poslouzi jQuery.

jQuery obsahuje zakladni volani (9)
$.ajax ({objekt parametru});

Ve kterém lze uzivatelsky fidit mnozstvi parametrii, napiiklad Ize nastavit request

jako synchronni, fidit metodu, ktery se pro volani pouzije a podobng.

O néco méné komplexni jsou funkce $.get a $.post, az na nejvice specializované
urovni najdeme funkci $(selector).load(), ktera slouzi k naplnéni elementu ur¢eného

selektorem obsahem ziskanym ajaxovym pozadavkem.

Cache

Vyraz cache se obvykle pouziva pro vyrovnavaci (mezi)pamét. Kvuli zrychleni
nacitani html stranek si pohlize¢ ¢asto cachuje obsah odpovédi na urcité adrese, zejména
pak pravé externich obrazk, scriptl a stylopisii. Takovato cache se miize fidit specidlnimi
http hlavickami (naptiklad Cache-Control, Last-Modified a podobn¢). V ptipadé, ze je
pozadavek vyhodnocen tak, ze je mozny nacist z cache, prohlize¢ dale neceka na preneseni
téla http odpovédi, ale nacte si ho praveé z této paméti. Prohlize¢ si miize cachovat nejen
samotny obsah, ale i jeho zpracovanou verzi, tato problematika je ovsem velmi obsahla a
pfesahuje ramec této prace. Diulezité je zde jen uvést, Ze pifi praci s ajaxovymi i jinymi

pozadavky ve scriptu je nutno s cachovanim pocitat.
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4.2 Javascriptovy framework

Javascriptovy framework slouzi uzivateli k ulehCeni prace s javascriptovym kodem.
Obvykle obsahuje zkratky k nejbéznéji pouzivanym funkcim. Napiiklad referenci na

objekt s id="id_elementu" standartné referencovany jako
document.getElementById("id elementu");
Ize v MooTools odkazat takto
document.id ("id elementu");
a Vv jQuery takto
$("#id elementu");

Pozor ovsem, oba tyto pfipady nevraci pifimo DOM element, ale né&jakym
zpiisobem ,,vylepSeny* objekt. jQuery pouziva technologii DOM wrapping, MooTools
DOM extension, tyto technologie jsou popsany dale v kapitole 4.2.2, ktera se DOM
wrappingem zabyva. Samotny DOM element je potom V jQuery dostupny jako atribut

vracen¢ho objektu
$("id elementu™) [0];

Vzhledem k tomu, Ze se tato prace zaobira pouzitim javascriptu jako klientského
jazyka pro praci s vySe uvedenymi formulafi, bude se, soustfedit pfedevS§im na praci
s DOM a http pozadavky. Je tedy nutno si stanovit, mezi jakymi frameworky bude
proveden vybér. Z charakteru aplikace vyplyva, ze odpadaji uzce specializované
frameworky uréené napiiklad pro pokroCilou praci sanimaci html 5 prvka (tedy k
nahrazeni technologie flash), frameworky uréené pro snazsi vyvoj na mobilni zafizeni,
wysiwig editory, vizualni efekty, napojeni na socialni sité a podobné. Na Obr. 3 lze vidét,
Ze toto omezeni ma smysl, protoze dle méfeni spolecnosti Builtwith se do top 10 feSeni

dostaly jen 2 skute¢né obecné frameworky a to jQuery a MooTools.
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JavaScript Distribution in Top Million Sites

I Query
I Facebook for Websites
SWFObject
jQuery Ul
Facebook SDK
jQuery Cycle
I ~.dobe Active Content
Il VooTools
Il Faz=ive Localization
I T itter Platform

Obrazek 3 Zastoupeni JavasScriptovych technologii v top milionu strankach, zdroj: (10)

4.2.1 Zavedeni Javascriptového frameworku do website

Javascriptové frameworky se do website vkladaji zpravidla pomoci tagu <script>

umisténého v hlavi¢ce (<head>) dokumentu. Viz vyse (kapitola 4.1.2).
Dal$im moznym zplsobem je nacteni pomoci scriptu. Napiiklad jQuery pouziva
nasledujici syntax:

jQuery.getScript( url [, success(script, textStatus, JgXHR) ]
);

kde parametr url pfedstavuje adresu dalSiho skriptu a success je callbackova funkce,
kterd se vold po nacteni a vykondni ziskaného scriptu. Vzhledem k tomu, Ze se takto
volany script spousti v globalnim kontextu, 1ze takto dobfe do stranky dobie vkladat
pluginy pro jQuery, jelikoz volany script je pfimo zéavisly na globalnim objektu jQuery.

Ptikladem takto volanych pluginit miZe byt naptiklad jQuey Ul, spinner a dalsi.

Vyhodou nacditani pomoci scriptu je zejména nezpomaleni uvodniho nacteni

stranky.
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4.2.2 Pozadavky na JS framework

Pro kazdy vybér je nutné stanovit kritéria hodnoceni, kazdému kritériu bude dale
vénovana samostatna podkapitola. Pozadavky jsou vybrany na zaklad¢ studia ptislusné

literatury a konzultace ve spolecnosti zhotovitele.

Uzivatelska zakladna/komunita

Jako zakladni kritérium vybéru byla stanovena silna uzivatelska zakladna, protoze
pro zadanou aplikaci je nutné, aby framework ptezil, i pokud pivodni autor na jeho vyvoj
nema Cas, ¢i prostfedky. Javascriptové frameworky jsou ve vétSiné piipadt vyvijeny jako

open source komunitni projekty, velikost a stalost komunity je tedy klicovym kritériem.

Existuje zde kladna zpétna vazba mezi po¢tem nasazeni frameworku a jeho stalosti
na trhu (velikosti a aktivit¢ komunity). Jinak fe¢eno, pokud se framework aktivné pouZziva,
komunita ho vyviji a drzi krok s novymi prohlizeci a technologiemi. A ¢im lépe komunita

kolem frameworku drzi krok, tim vice se pouziva na novych projektech.

Do prvniho piedvybéru jsou tedy vybrany frameworky, které maji dle spolehlivého
méteni nejveétsi zastoupeni na nejnavstévovanéjSich webovych strankach. Pozor, soucet je

vetsi, nez 100%, protoZe existuje nemald mnoZina stranek, které pouZzivaji vice, nez jeden

framework.

JS Framework Podil Podil mezi frameworky
Zadny 48.2% --
JQuery 43.9% 84.6%
MooTools 5.2% 10.0%
Prototype 4.3% 8.3%
Script.aculo.us 3.2% 6.2%
ASP.NET Ajax 2.9% 5.6%
YUI Library 2.8% 5.5%
Spry 0.6% 1.2%
Dojo 0.2% 0.3%
Ext ]S 0.1% 0.1%

Tabulka 1 Zastoupeni javascriptovych frameworki na webovych strankach, zdroj: W3C
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http://w3techs.com/technologies/details/js-jquery/all/all
http://w3techs.com/technologies/details/js-mootools/all/all
http://w3techs.com/technologies/details/js-prototype/all/all
http://w3techs.com/technologies/details/js-scriptaculous/all/all
http://w3techs.com/technologies/details/js-aspnetajax/all/all
http://w3techs.com/technologies/details/js-yui/all/all
http://w3techs.com/technologies/details/js-spry/all/all
http://w3techs.com/technologies/details/js-dojo/all/all

Pouzitelnost se serverovou ¢asti
Dal$im vhodnym kritériem je moZnost nasazeni na dané serverové feseni.

U vétsSiny frameworkli nezévisi klientské feSeni na serverovém, problém zde
nastavd u ASP.NET knihoven, které se instaluji jako zdsuvné moduly do .NET
frameworku. V uvazované aplikaci ma byt jako serverovy jazyk pouzito PHP a tyto

technologie zde jsou nepouzitelné.
Dalsi tézko pouzitelnou technologii se stava Spry, ktery svym zaméienim na web-
designery a pouzivanim proprietdrnich rozsifeni samotného html odrazuje od pouziti

v klasicky stavéné aplikaci, kde ma vyvojar pod kontrolou v§echna ajaxova volani.

Feature detection

Feature detection je schopnost feSeni detekovat v prohlizecich urcitou funkcnost.
Zaroven se toto oznaceni pouziva pro piistup k psani kodu, ktery tuto vlastnost vyuziva.
Opakem tohoto pfistupu je browser detection, kdy se dotazue piimo na prohlizec.
V javascriptu existuje globalni objekt navigator, ktery zprostiedkuje informace o pouzitém

prohlize¢i (ma vlastnosti jako napiiklad navigator.appName).

Riizné prohliZece se Casto lisi ve zpracovani urcitych funk¢nosti nebo postuptll. Za
vSechny uved’'me naptiklad AJAXové volani, tedy asynchronni pozadavek na server, ktery
nezpusobi pfenacteni stranky.

V Internet Exploreru se objekt tohoto pozadavku zavadi takto:

Request = new ActiveXObject ("Microsoft.XMLHTTP") ;
zatimco v jinych prohliZecich zpravidla takto:
Request = new XMLHttpRequest();
Pfi pouziti feature detection potom vypada kod takto:
if (window.XMLHttpRequest) { //vétsSina prohliZecu
Request = new XMLHttpRequest()
}else if (window.ActiveXObject) { //IE

Request = new ActiveXObject ("Microsoft.XMLHTTP") ;
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Pti browser detection potom naptiklad takto:
if (navigator.appName == "Microsoft Internet Explorer") {
Request = new ActiveXObject ("Microsoft.XMLHTTP") ;
}

Javascriptové frameworky casto fesi funkcnost, ktera je v budoucnu planovana
pfimo pro samotny javascript, ale jeSt¢ neni implementovana do prohlizeci. Je tedy
vhodné, kdyz si sdm framework pomoci feature detection zjistuje, zda prohlize¢ uz tuto

funkci neobsahuje a ptipadné vola piimo ji.

Z uvedenych framework feature detection podporuji jQuery, MooTools, a YUI.

Trend

Dalsim vybérovym kritériem je trend vyvoje nasazovani jednotlivych frameworki
na webové aplikace. Toto kritérium je pozadovano vedoucimi pracovniky u zhotovitele.
Dulezité je vybrat takovy framework, ktery ma urcitou historii a v ¢ase vykazuje riist, nebo

stagnaci, tedy nesmi se od jeho nasazovani obecné dlouhodobé upoustét.

Zhotovitel poskytuje smluvni zaruku na poskytnuté feSeni a je nutné pouzit takové
technologie, které v horizontu zivotnosti takovéto aplikace (ptredpoklad je kolem 5 let)
budou stale podporovany jejich tviirci a/nebo komunitou. Je zde vysloven piedpoklad, ze
pokud neklesa oblibenost frameworku, je jeho vyvoji vénovana dostate€nd pozornost,
zarucena zpétna kompatibilita novych verzi (které bude pravdépodobné nutné na aplikaci

nasadit s ptichodem novych verzi prohlizecii) a ptipadné opravy chyb.

V nize pouzitych srovnanich (obr. 7-15) je opét pouzito méfeni z builtwith.com, na

svislé 0se jsou vynesena procenta nasazeni, vodorovna osa ukazuje Cas.

DOM Wrapping

DOM Wrapping je podobné jako feature detection urcitou filosofii psani
frameworku. Spociva v obaleni DOM objektu do nativniho javascriptového objektu,
kterému jsou teprve poté pridavany funkcénosti, samotny DOM element byva zpravidla
nezménén. Opakem tohoto pfistupu je DOM Extension, ktery skriptem rozsifuje standardni

vlastnosti a metody DOM objektu. Tento pfistup piedstavuje opét do budoucna riziko,
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protoze v novéjsich verzich prohlize¢i mize byt ¢asem implementovano rozsifeni DOM,
které bude obsahovat metody pojmenované stejn¢ jako metody pouzitého frameworku a

dojde ke kolizi.

Jako takovy nevhodny piiklad je zde mozné pouzit framework MooTools, ktery
elementu rozsifenému pomoci funkce document.id pridava metodu setStyle.

DOM jako takovy je ,interface nezavisly na platforme a pouzitém jazyku, ktery
dovoluje programim a skriptim dynamicky pristupovat a ménit obsah, strukturu a styl

dokumentu. Dokument miize byt dale zpracovavan a vysledek tohoto zpracovani miZe byt

zabudovan zpét do prezentované stranky. *“ (11)
Pouziti technologie DOM Extension tedy porusuje tuto filosofii, protoze rozsituje
DOM javascriptovymi metodami a tim ho €ini jazykové zavislym.
Priklad potencialn€ nebezpecného kodu:
var element = document.getElementById('id elementu');
element.setStyle = function (style name, style value) {
//vlastni funkce
}i
pouzivaném takto
var dom element = document.getElementById('id elementu');
dom element.setStyle('float', 'left');
Lze s pomoci technologie DOM Wrapping psat naptiklad takto
var Wrapper = function (element) {
// inicializace wrapperu
}

Wrapper.prototype.setStyle = function (style name,
style value) {

//vlastni funkce
}i

A ve vlastnim javasriptovém kodu pouzit takto:
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var dom element = document.getElementById('id elementu');
var wrappedElement = new Wrapper (dom element) ;

wrappedElement.setStyle('float', 'left');

Firemni/osobni znalosti

Jednim z dalSich kritérii je Groven znalosti daného frameworku ve spolecnosti,
ktera aplikaci zhotovuje, pfipadné¢ osobni znalosti programdtora, ktery o pouzité
technologii rozhoduje. Pokud uz bylo v minulosti s danym frameworkem néco realizovano,

je jeho dalsi nasazeni zpravidla méné ¢asove naro¢né€, nez zaucovani na nové technologie.

4.2.3 O zvazovanych frameworcich

Tato kapitola shrnuje zdkladni informace o nékterych zvazovanych frameworcich.

JQuery
jQuery je novym druhem javascriptové knihovny.

jQuery je rychla a strucna JavaScriptova knihovna, ktera zjednodusuje
traverzovani v HTML dokumentu, zpracovavani udalosti, animace a ajaxové interakce
urcena k rychlému vyvoji webovych stranek. jQuery je navrzend tak, aby zménila zpiisob,

kterym pisete javascript. (12)

jQuery je javascriptova knihovna, ktera je vytvorena, aby pomohla Web
designerum a developeriim rychle psat a zlepsovat JavaScriptové interakce diky pouZziti
definovaného setu metod vybudovanych nad nativnimi JavaScriptovymi funkcemi. jQuery
neprindsi novou funkcionalitu, ale bere stavajici tézko pochopitelnd a aplikovatelna
JavaScriptova APl a zpristupnuje je Sirsimu publiku pomoci jednoduse uchopitelné

syntaxe, se kterou se snadno vyviji. (13)

jQuery je dnes nejvice nasazovanym javascriptovym frameworkem, ktery vykazuje
setrvaly nartst v pouzivani na webovych strankach. Jeho hlavni vyhodou je skalovatelnost,
protoze je pro ni k disposici mnozstvi plugini. Diky tomu nemusi vyvojai pouzivat funkce,
které nepotiebuje, naopak si nalinkuje jen ty dopliiky, které jsou pro jeho projekt

relevantni. Odpada tak jedna z nevyhod pouziti vélkych a hodné obecnych frameworki.
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Vyvojati jQuery na svych webovych strankach ptimo vytvareni novych doplikt podporuji
(14).

jQuery vyuziva pro usnadéni vyvoje pokrocilé CSS 3 selectory, coz mnohdy velmi

zjednodusuje zapis kodu.

MooTools

MooTools je kompaktni moduldrni objektove orienovany JavaScriptovy framework
urceny stiedné a vice pokrocilym JavaScriptovym vyvojariim. Dovoluje Vam psat vykonné,
flexibilni a cross-browser kompatibilni kod diky svéemu elegantnimu, dobre

zdokumentovanému a koherentnimu API.

Zdrojovy kod MooTools respektuje strikini standardy a neprodukuje Zadné
warningy. Je vysoce dokumentovan a ma srozumitelné pojmenovani promennych: Radost

pohledét a snadno porozumeét. (15)

Diky zpiisobu, jakym zavadi funkcionalitu do prototypu nativnich objektii je
MooTools casto prirovnavan k Prototype. Ale na rozdil od pouhych klonii, MooTools
poskytuje cisté a mocné API, které je vystavené se silnym diirazem na konzistenci. Navic
MooTools nabizi animace a dalsi prvky uZivatelského rozhrani podobné jako jsou do

Prototype zavadeny pomoci scriptaculous — a presto si stdale zachovava mensi celkovou

velikost. (16)

MooTools je standartné distribuovan s nékterymi linuxovymi distribucemi (17),
diky CemuZz se zfejmé¢ stal druhym nejpouzivanéjSim javascriptovym frameworkem.

Podobn¢ jako jQuery obsahuje silny engine pro CSS3 selectory.

Prototype

Prototype je JavaScript Framework, ktery se zaméruje na ulehceni vyvoje

dynamickych webovych aplikaci.

Obsahuje unikatni, jednoduse pouzitelnou sadu nastrojii pro class-driven vyvoj a
nejhezci Ajaxovou knihovnu, ktera je k disposici. Prototype se rychle stava zakladni

soucasti vyvoje webii pro vyvojare po celém svete. (18)
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Prototype byl jednou z prvnich JavaScriptovych knihoven, které se dostaly na
vysluni ve vine webu 2.0. Kdyz se vroce 2005 poprvé zacalo mluvit o Ajaxu (ktery se
zakratko stal jistym minovym polem mezi prohlizeci diky specifickému zavedeni v kazdem
Z nich), Prototype zacal asistovat s Cross browser kompatibilitou a zacal poskytovat
spolecny interface pro volani AJAX requestu. Také poskytuje cross-browser kompatibilni
cesty k manipulaci s DOM a umoziuje se vyvojari soustiedit jen na psani koédu bez toho,

aby se musel zabyvat if-else bloky kédu specifického pro jednotlivé prohlizece. (16)

Mimo vySe popsané vlastnosti je zajimavym piinosem Prototype zavedeni tfid a
jejich dédiénosti (19), coz pomaha vyvojarim zvyklym na urcity typ vyvoje, ale odporuje
paradigmatu javascriptu jako prototypového (neplést s ndzvem frameworku prototype)

jazyka. Prototype se také dostal do distribuce Ruby on Rails.

Script.aculo.us

Script.aculo.us vam prindsi jednoduse a cross-browser pouzitelné Ul JavaScriptovi

knihovny, které pomohou vasim webovym strankam a aplikacim doslova létat.

Co je uvniti? Animacni framework, drag and drop, Ajaxové technologie, DOM

nastroje a unit testing.
Je pridavkem k fantastickému frameworku Prototype. (20)

Script.aculo.us je rozSifenim frameworku Prototype. Jeho nejvyznamngjSim
uspéchem je, Ze je distribuovan s Ruby on Rails, ale samoziejmé je k disposici ke stazeni a

spolupréci i s ostatnimi feSenimi.

YUI

YUI je zdarma poskytovany opensource JavaScript a CSS framework pro vyvoj
vysoce internaktivnich webovych aplikaci. YUI je poskytovin pod BSD licenci a je

k disposici na GitHubu pro forkovani a prispivani.

YUI je provéreny Skalovatelny rychly a robustni. Naprogramovan frontendovymi
inzenyry z Yahoo! a prispévateli Z celého svéta prinasi JavaScriptovou knihovnu, za kterou

stoji silna spolecnost, pro profesiondly, kteri miluji JavaScript (21)
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Framework YUI tézi ze zazemi silné mezinarodni firmy. Je k nému k disposici
velmi dobrd dokumentace (jen instala¢ni balik ma 50 MB a jsou vném k disposici

ptiklady, dokumentace a podklady pro testovani).

4.2.4 Volba pouzitého FeSeni

V piedchozich kapitolach byly piedstaveny zvazované frameworky i kritéria pro
vybér. Tabulka 2 obsahuje srovnani zvazovanych technologii pomoci téchto kritérii. Grafy
trendu pouziti jednotlivych technologii jsou uvedeny v pfilohach. Zelen¢ zvyraznény jsou

nejlepsi hodnoty v rdmci kazdého kritéria.

FW Uzivatelska | Pouzitelnost | Feature | Trend DOM
zakladna se detection Wrapping
Sserverovou
casti
JQuery
MooTools Setrvaly
Prototype 8,3 % Klesajici | Ne

Script.aculo.us | 6,2 % Klesajici

ASP.NET Ajax |56%

YUI Library 55 %
Spry 1,2 % Setrvaly
Dojo 0,3% Setrvaly
Ext JS 0,1%

Tabulka 2 Vybér pouzitého JavaScript frameworku metodou aspira¢nich wrovni, zdroj: autor

Pouzitim metody aspiracnich Grovni doslo k vybéru frameworku jQuery, protoze
jde o ostie dominantni varianta. V kazdém z hodnocenych kritérii je stejna nebo lepsi, nez

ostatni varianty a neexistuje jina varianta se stejn¢ dobrym hodnocenim.
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4.3 CSS Framework

CSS frameworky jsou zpravidla hotovymi feSenimi wurenymi zpravidla
k standardizaci kodu a urychleni vyvojaiské prace. Podobné jako u Javascriptovych
frameworkt (kapitola 4.2) je k disposici velké mnozstvi riznych feSeni a nastroju. Od

Siroce zasahujicich feSeni po velmi uzce specializované frameworky.

Ptikladem uzce specializovanych frameworki muze byt naptiklad framework pro
elasticky layout Emastic, formulafovy framework Formy a nebo tiskovy framework Hartij
- vsechny od itlaského vyvojare Vladimira Carrera (22), frameworky fesici mobilni
aplikace jako Less Framework, nebo frameworky zavislé na javascriptovém feSeni
(napfiklad jQuery UI CSS).

Jako specialitu zde 1ze uvést CSS framework .dp50 (znamena div 50 percent) opét

od Vladimira Carrera, ktery se sestava pouze z popisu pouze jedné téidy prvki.

Pro jeho malou velikost zde 1ze uvést cely zdrojovy kod.

.dp50 {width:50%; float:left; display: inline; *margin-
right:-1px; }

A sjeho pomoci lze dosahnout naptiklad nasledujiciho rozvrzeni sloupcti na

webové strance

Obrazek 4 Ukazka pouZiti nejkrats$iho CSS frameeworku .dp50, zdroj: zdrojak.root.cz

Nevyhodou pfi takovémto pouziti je samoziejmé nutnost pouziti velkého mnozstvi

zanofenych prvki. Jedna se tedy spise o ,,proof of concept.
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4.3.1 Vrstvy CSS frameworku

Obecné lze funkénost CSS frameworku dle (23) rozdélit do nasledujicich vrstev:

Vrstva Nizsi
Ornamenty obecnost
Vzhled prvki

Layout webu

Alternativni media

Typografie

Vyssi
Reset
Obecnost

Tabulka 3 Komponenty CSS Frameworkii ve vrstvach designu webu, zdroj: zrojak.root.cz

Podivejme se na jednotlivé vrstvy blize:

Ornamenty — sady ikonek, vzhled tlaCitek a dalsi sady CSS pravidel, slouZici

dekorativnim nebo vysoce specializovanym ucelim...

Vzhled prvka — typickym prikladem je systém pro definici vzhledu

formulard. . ..

Layout webu — systém pro definici rozvrZzeni stranky. U frameworkd jde
vétsinou o fixni nebo elasticky layout postaveny na gridu. Tato cast je ze vSech

soucasnych CSS frameworkl nejpopularnéjsi, ale také nejvice preceriovana.

Alternativni média — nékteré frameworky integruji obecné platna pravidla pro

vzhled tiskovych sestav...

Typografie — pravidla, jeZ prifazuji zresetovanym prvkiim novy vzhled. Tato
cast urci jak dobfe se nam bude vysledny text Cist. Jakkoliv je vertikalni rytmus

ddlezity, ne vSechny frameworky na néj kladou patficny diraz...

Reset vychozich nastaveni prohlize¢ud. Prvni a zasadni ukon pro uspésné
vykroCeni pfi stavbé webu. Frameworky vétsinou vyuZivaji modifikovany reset ERICA

MEYERA.
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Typograficka vrstva dale zajistuje stejny vzhled stranek v ruznych prohlizecich.

4.3.2 Zavedeni do website

Podobn¢ jako javascriptovy framework (kapitola 4.2) je CSS framework zpravidla

zavadén do website v hlavicce html dokumentu. K tomuto tcelu se pouziva tag <link>.

Dalsi moznosti je zavedeni pomoci scriptu napiiklad

var link = '<link rel="stylesheet" type="text/css"

href="soubor.css">"';

$('head') .append (link) ;
Nebo o néco 1épe vypadajici

$('<link>").attr('rel', 'stylesheet') .attr('type', 'text/css').
attr('href', soubor.css') .appendTo ('head"') ;

Dalsi velmi Siroce vyuzivanou moznosti je vlozit jen c¢ast kodu vybraného
frameworku do vlastnich CSS souborli, nebo prilinkovat ke strance separatni ¢ast
frameworku. Nanestésti kvili této metodé, kterou podporuji 1 sami vyvojati danych feSeni,
neni mozné méfit zastoupeni nasazeni riznych frameworkl. Napiiklad Blueprint CSS
framework se distribuuje bud’ jako jeden css soubor, nebo nékolik rozdélenych souborti

S obecnymi nazvy jako je ,,grid.css®, ,,typography.css‘ nebo ,,forms.css®.

Né&které frameworky(blueprint, 960grid... ) nabizi také moZnost generovani
vlastniho rozloZzeni miizky. Tyto moznosti jsou pichledné¢ shrnuty v (24). Takto
vygenerovany kod je vSak jedine¢ny v rdmci zadanych udaji a €ini jakékoliv méfeni, ¢i

vevr

4.3.3 Vyhody a nevyhody pouziti CSS frameworku

O tom, zda pouzit, ¢i nepouzit pifi vyvoji stranek CSS frameworky se mezi
webovymi vyvojaii a kodéry vedou dlouhé debaty. V debatach jsou Casto vyzdvihovany
moznosti rychlého prototypovani, diky ¢emuz lze zdkaznikovi rychleji ukazat alespon
zhruba funk¢ni produkt, naopak jsou zatracovany pro produkéni prostiedi. Zastanci Casto
také uvadi argument, ze kazdy kodér si stejné diive, nebo pozdé&ji vytvoii vlastni urcity
standard (d4 se fici framework) minimaln€ pro vrstvy jako je resetovaci, nebo

v v

typograficka, pro¢ tedy nepouzivat néco vice rozsiteného a v ramci jednoho produktu i
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standardizovaného. Jisté je, Ze marketingovd oddéleni firem vétSinou rychlé

naprototypovani oceni, protoze to ¢ini produkt ptedveditelnym a 1épe zpenézitelnym.
Neékteré z vyhod pouziti CSS frameworku:

Zvysena produktivita: Znovupouziti stejnych struktur je produktivnéjsi (25)

nez kodovani kazdého projektu od zacatku.

Standardizované nazvoslovi: Kdyz se na vice projektech pouziva stejny
framework, vede jeho pouziti k urcité standardizaci nazvoslovi. Diky tomu se lépe
udrzuji stavajici projekty, protoZze kodér nemusi znovu rozmyslet, jak je praveé

udrZzovana aplikace postavena.

ZlepsSeni prace v tymu: Podobné jako v prfedchozim bodé, nejen mezi
rlznymi projekty, ale i mezi rlznymi lidmi pomahd standardizace rychlosti a

efektivité..

Poskytuji vice organizovany pfistup k CSS: Diky abstrakci koédu a

desihgnovych blokl pro rlizné typy pouziti se kéd stava organizované&jsim.

Neustalé zlepsovani komunitou: Kazdy vefejné vydany framework je
pouzivan mnoho vyvojari, ktefi ho pouzivaji, testuji a vylepsuji a poskytuji zpétnou

vazbu pro dalsi vyvoj frameworku, ¢i odstranéni chyb.

Méné chyb: Kdyz vyvojaf znovupouzivd vyzkousené a otestované bloky

stejného kdédu, zanasi se do vysledného produktu méné chyb.

Cross browser kompatibilita a diivéryhodnost: Vyvojafi obecnych reseni si
zpravidla davaji zalezet, aby tato feSeni fungovala bezchybné a zobrazovala stejné

vé&ci stejné v rdznych prohlizedich.

Daji se pouzit jako vyukovy nastroj: Kdyz vyvojar zkouma, proc jsou
nékteré véci ve frameworku udélané tak, jak jsou, cdasto se nauci nové metody
pfistupu, Ci jiné vlastnosti, které do té doby neznal.

A nékteré nevyhody:

Nutnost uceni: Kazdy novy nastroj zabere urcity cas (a v pfipadé
zaméstnavani lidi to znamend i vydané penize). Tato nevyhoda je ovSem
kompenzovana rychlosti vyvoje, kdyz uz dany nastroj vyvojar ovlada a je

produktivnéjsi. Zpravidla se tedy jedna o dobrou investici.
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Moznost zavleéeni cizich chyb: Kvili pouZiti ciziho kédu mizZe &asto nastat
zavle&eni cizich chyb do vlastnich projektl. Proto je dobré pouzit Open source tfedeni,

kterému se vénuje komunita.

Ztrata prehledu: Dlouhodobé pouzivani hotovych framework( mize vést ke
ztraté prehledu, co se vlastné déje ,uvnitf". Pripadné k tomu, ze se zacinajici kodér
upne na jeden framework, aniz by se naucil zaklady.

Zbytecny koéd: Pri pouziti hotového obecného vicevrstevného reseni, dochazi
k zavadéni casti kédu (nebo i celych vrstev), které nejsou nijak vyuzity, presto je
prohlize¢ musi zpracovat a musi se k uzivateli prenést. Tim se zhorsSuje rychlost dané
aplikace.

Omezeni vyvojare: Kdyz vyvojar pouzivd framework, je svazan jeho
moznostmi a omezenimi.

Nedosatatecna sémantika kdédu: Vzhledem k abstrakci kodu frameworku pro
Siroké pouziti, nemdzZe z pricnipu framework pouzivat popisné (sémantické) nazvy pro
tfidy a ID. Proto tyto nazvy casto zni napfiklad .column-4 misto popisnéjsiho

».pravy_sloupec®.

4.3.4 Kritéria pro vybér CSS frameworku

Nasledujici kapitola popisuje kritéria pro vybér CSS frameworku. Tato kritéria jsou
stanovena reSerSi zejména internetovych zdroji a jsou velmi Spatné definovatelnd, protoze
se jimi autofi téméf nezabyvaji, designéti a kodéti vyuzivajici snadné prototypizace se

¢asto rozhoduji podle vizuélniho stylu, nebo osobnich preferenci.
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Miizka (grid)
Pfi stavéni formulafovych aplikaci je velkou vyhodou mit frameworkem feSeny
vertikalni flow dokumentu. (26) (27).Uzivatelim se dobie typograficky zarovnany text

[Obr 5 a 6, zdroj (27)] Iépe ¢te a snadnéji se v ném orientuji. Ze zvazovanych frameworkt

tuto funkcnost nabizi vSechny.

Lorem ipsum dolor sit amet, consectetur adipisicing elit, sed do eiusmod tempar
incididunt ut labore et dolore magna aligua. Ut enim ad minim veniam, quis nostrud
exercitation ullamco laboris nisi ut aliquip ex ea commodo consequat.

= Duis aute irure dolor in reprehenderit

= involuptate velit esse cillum dolore eu fugiat nulla pariatur
= Excepteur sint occaecat cupidatat non proident

» suntin culpa qui officia deserunt mollit anim id est laborum.

Duis aute irure dolor in reprehenderit in voluptate velit esse
cillum dolore eu fugiat nulla pariatur. Excepteur sint
occaecat cupidatat non proident, sunt in culpa qui officia
deserunt mollit anim id est laborum. Ut enim ad minim
veniam.

Sed do eiusmod tempor incididunt
Lorem ipsum dolor sit amet, consectetur adipisicing elit,

Obrazek 5 Priklad spravné zarovnaného textu do mrizky

Larem ipsum dolor sit amet, consectetur adipisicing elit, sed do eiusmod tempor
incididunt ut lapore et dolore magna aliqua. Ut enim ad minim veniam, quis nostrud
exercitation ullamco laboris nisi ut aliquip ex ea commodo consequat.

= Duis aute irure dolor in reprehenderit

= involuptate velit esse cillum dolore eu fugiat nulla pariatur
= Excepteur sint occaecat cupidatat non proident

= suntin culpa qui officia deserunt mollit anim id est labarum.

Duis aute irure dolor in reprehenderit in voluptate velit esse
cillum dolore eu fugiat nulla pariatur. Excepteur sint
occaecat cupidatat non proident, sunt in culpa qui officia
deserunt mollit anim id est laborum. Ut enim ad minim
veniam.

M rw

Obrazek 6 TentyzZ priklad se zvyraznénou miiZkou
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Hezké formulare

Vzhledem k tomu, Ze modelova aplikace je formulafového typu, je potieba vybrat
takovy framework, ktery dobfe zachéazi s formulafi. Screenshoty formulari stylovanych
pomoci jednotlivych frameworki jsou umistény v piilohach (Obr. 16-21) a byly pofizeny
Vv prohlizec¢i Mozilla Firefox. Zdroj: (28)

Lze se presvédCit, ze element <fieldset>, ktery je v rozsahlejsich formulafovych
aplikacich potiebny, zavadi vizualné jen frameworky Blueprint a Bluetrip (vychazejici

z Blueprintu).

Na obr. 21 je také vidét chyba frameworku Baseline ve vykreslovani formulafového

html — select s vybérem vice moznosti je podivné odskoceny.

4.3.5 O Zvazovanych frameworcich

Nize popsané frameworky byly do vybéru zatazeny resersi pouzivanych technologii
na internetovych strankach vénujicich se problematice stylovani webu a studiem ptislusné
literatury. Jak uz bylo feceno, je nemozné kvantifikovat jejich celkové vyuziti, proto byly

do vybéru zarazeny ty frameworky, o kterych se nejvice pise.

960 Grid Systém

960 Grid Systém je snahou 0 zprehledneni pracovniho procesu vyvoje webu tim, ze
nabidne vseobecné prijimané rozmérové prvky zaloZené na strance sirky 960 pixelu.
Existuji dvé varianty — 12 a 16 sloupcova, které se daji pouzit samostatné nebo i

dohromady. (29)

Baseline

Baseline je postaven s diirazem na typografickou stranku webu, ¢imz ulehcuje vyvoj
webovych stranek. Baseline zacina nékolika soubory, které resetuji vychozi chovani
prohlizecu a postavi zakladni typografické rozvrzeni — vietné stylii pro formulare a nové
HTML 5 elementy — a umoznuje vytvorit systém jednoduché mrizky. Baseline byl vyvinut,
aby se stal nastrojem pro rychlé prototypovani, ale prerostl v plné typograficky framework,

ktery vyuziva skutecné sprdavné zarovnanou mrizku jako zdklad své funkcnosti. (30)
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Blueprint

Bluerpint je CSS framework, ktery se snazi urychlit cas straveny vyvojem. Poskytuje
solidni zaklad, na kterém se da stavet. Prindsi snadno pouzitelnou mrizku, rozumnou

typografii, pouzitelné pluginy a dokonce stylopis pro tisk. (31)

Bluetrip

Plné vybaveny a pekny CSS framework, ktery piivodné kombinoval to nejlepsi
Z Blueprintu, Tripoli (tak dostal jméno), Hartija, 960.gs a Elements, ale nyni uz si nasel

vilastni cestu zZivotem.
Co Vam Bluetrip miize nabidnout?

Bluetrip Vam nabizi smysluplny soubor stylui a ustalené cesty, jak postavit webovou
aplikaci, diky cemuz miizete vynechat ,,Spinavou prdci“ a muzete se vénovat primo

desingu. (32)
YAML
Modularni CSS framework, pro skutecné flexibilni, pristupné a interaktivni webové
stranky. (33)
YUI

YUI je open-source JavaScriptovy a CSS framework pro budovani vysoce

internaktivnich webovych aplikaci. (34)

4.3.6 Volba reSeni

Diky rozumnému nastylovani formuldii byl pro modelovou aplikaci vybran
framework Blueprint. M4 dobrou podporu v tistnych i internetovych zdrojich a obsahuje
vSechny vrstvy definované v kapitole 4.3.1. Zde je nutno ovSem dodat, Zze vybér neni
zdaleka tak ostry jako v ptipadé JavaScriptového frameworku, da se fici, Zze podobnou
sluzbu vykonaji vSechny zminéné CSS frameworky, u nékterych by ovSem bylo potfeba

jesté dodefinovat vhled nekterych prvki (napiiklad <fieldset>).
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Nékteti CSS vyvojafi se navic kloni k nazoru, ze pro produkéni prostfedi neni

vhodné pouzit framework vibec, nebo pouzit jen resetovaci vrstvu. (35)

4.4 Vhodnost pouZiti vybranych technologii pro modelovou aplikaci

V ptedchozich kapitolach byl vybran jQuery framework pro javascriptovou ¢ast, a
Blueprint framework pro stylovou ¢ast aplikace. Tato kapitola se bude zabyvat vhodnosti
jejich pouziti.

JavaScript

Jednim ze zakladnich ukoll, které¢ jsou ve vétsi webové aplikaci potieba, je

skryvani a zobrazovani ¢asti dokumentu.

V prostém javascriptu by skryti elementu provedlo naptiklad takto
document.getElementById('element id').style.display='none';
a znovuzobrazeni takto:
document.getElementById('element id').style.display='block';
Tento kod nevypada pfilis slozZité, nefesi ovSem nékteré problémy. Co kdyZ prvek
pied skrytim nemél hodnotu css vlastnosti display block, ale napiiklad, inline, inline-block,
nebo napiiklad i table-cell? (Tyto mozné hodnoty podstatnym zptsobem ovliviiuji

zobrazeni prvki na strance). Resenim by bylo bud’ hodnotu vynulovat a spolehnout se na

hodnotu, se kterou byl prvek definovéan napiiklad takto
document.getElementById('element id') .style.display="'";

nebo si poli/globalnim objektu drzet pfedchozi hodnotu této vlastnosti v zavislosti

na ukazateli na element.

Vsechny tyto problémy feSi framework jQuery pii pouziti specializovanych

zobrazovacich metod. Z téch zakladnich to jsou napiiklad metody hide, show a toggle.

Vyse popsany piiklad skryti a znovu zobrazeni prvku by pak v jQuery vypadal
takto (36) (37):

$('#element id') .hide();
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$('#element id') .show();
jQuery také velmi jednoduchym a efektnim zpisobem umoziuje toto skryvani a

zobrazeni animovat, ¢imz lze ¢asto velmi vylepsit uzivatelské rozhrani.

Pfidani jednoduché animace je v jQuery zalezitosti prvniho nepovinného parametru
at’ uz slovné:
$('#element id') .hide('slow');
nebo pomoci poétu milisekund — jak rychle ma animace prob&hnout (zde za 2 s):
$('#element id') .hide (2000);
Dalsi dva nepovinné parametry jsou takzvany easing a callback. Easing je pouZzivan
k pfidani dalsich efektnich prvka k animaci napf. riznych poskakovani.
Callback je potom funkce, ktera se vykona po dokonceni animace. Vyuziva se
napiiklad pro odstranéni jiz nepotiebného prvku z DOM po jeho skryti.
Timto zplsobem je mozné vytvaret velmi efektni animace, jejichz napsani

V nativnim javascriptu by bylo velmi ¢asovné naro¢né. Piiklady naptiklad (36)

CSS

Pro modelovou aplikaci bude je vhodné pouzit resetovaci a typografickou vrstvu
pro sjednoceni prvkli vzhledu v riznych prohlizecich. Jedna se zejména o velikost a typ
pisma, vzhled seznamd, tabulky a zruSeni vychozich hodnot n€kterych atributli pro néktera

formularova pole.

Modelova aplikace zahrnuje velké mnozstvi vypliiovanych poli uspotfadanych
piehledné v mfiZzce. Mé&me naptiklad takto vypadajici ¢ast formulafe (prazdné bunky

ptredstavuji pole pro zadani hodnot):
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Zakladni udaje:

Jméno Piijmeni RC
Adresa trvalého pobytu
Ulice a CP Obec PSC

takto:

Tabulka 4 P¥iklad formulafe pro modelovou aplikaci

Bez CSS frameworku by se na toto uspofadani dala pouzit tabulka zapsana v html

<table>
<tr><td colspan='6'>Zakladni udaje</td></tr>

<tr><td>Jméno</td><td></td><td>P¥ijmeni</td><td></td><td>RC</
td><td></td></tr>

<tr><td colspan='6'>Adresa trvalého pobytu</td></tr>

<tr><td>Ulice a CP</td><td></td><td>0Obec</td><td></td>
<td>PSC</td><td></td></tr>

</table>

Nasadi-li se 1 vrstva Blueprint frameworku obsahujici grid (standardné ma 24

sloupcti), muze kod vypadat napiiklad takto:

<div id='container'>

<div class='span-24 last'>Zakladni udaje</div>

<div class='span-4'>Jméno</div>

<div class='span-4'></div>

<div class='span-4'>P¥ijmeni</div>

<div class='span-4'></div>

<div class='span-4'>RC</div>

<div class='span-4 last'></div>

<div class='span-24 last'>Adresa trvalého pobytu</div>
<div class='span-4'>Ulice a CP</div>

<div class='span-4'></div>
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<div class='span-4'>0bec</div>
<div class='span-4'></div>

<div class='span-4'>PsSC</div>
<div class='span-4 last'></div>
</div>

Kod zapsany s pomoci frameworku je v tomto piipad¢ delsi (480 znakl versus 270

znakl u tabulky), ptindsi ov§em nékolik vyhod.

- Pfi vyuziti elementd div,span a podobnych se stranka vykresluje v prohliZzeci
postupné tak, jak je pfendSen zdrojovy kod, zatimco tabulka s vykreslenim ceka,
nez bude pienesena cela (38).

-V pripad¢, Ze se pozdé&ji zadavatel aplikace rozhodne, ze zazada upravu, kod je
1épe spravovatelny. Jako ptiklad je mozno uvést rozdéleni bunky ,,Ulice a ¢p*

na dvé samostatna zadavaci pole.

Zakladni udaje:

Jméno Piijmeni RC
Adresa trvalého pobytu

Ulice CP Obec PSC

Tabulka 5 Piiklad formulafe pro modelovou aplikaci po vyZadané zméné.

Pti pouziti ptivodni tabulkové koncepce se musi zménit pocet bunék ze Sesti na osm
I viadcich, kterych se zména nedotkla, atributy colspan a pfipadné dal$i mozné nutné
prvky rozloZeni (napiiklad tagy col, thead...), pfedchozi kod by se tedy zménil takto:
<table>
<tr><td colspan='8'>Zakladni udaje</td></tr>

<tr><td colspan='2'>Jméno</td><td> colspan='2"'>

</td><td>P¥ijmeni </td> <td></td><td>RC </td><td></td></tr>
<tr><td colspan='8'>Adresa trvalého pobytu</td></tr>

<tr><td>Ulice</td><td></td><td>CP</td><td></td><td>Obec</td><
td></td> <td>PSC</td><td></td></tr>

</table>
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Zatimco u frameworkového kodu by stacilo provést zménu pouze na fadku, kterého
se zména tyka a to jen u téch elementd, kterych se tyka. Kod prikladu by se zménil takto:
<div id='container'>
<div class='span-24 last'>Zakladni tdaje</div>
<div class='span-4'>Jméno</div>
<div class='span-4'></div>
<div class='span-4'>Prijmeni</div>
<div class='span-4'></div>
<div class='span-4'>RC</div>
<div class='span-4 last'></div>
<div class='span-24 last'>Adresa trvalého pobytu</div>
<div class='span-2'>Ulice</div>
<div class='span-2'></div>
<div class='span-2'>CP</div>
<div class='span-2'></div>
<div class='span-4'>0bec</div>
<div class='span-4'></div>
<div class='span-4'>PSC</div>
<div class='span-4 last'></div>
</div>

Kwvili udrzovatelnosti aplikace je tedy vhodné pouzit pro modelovou aplikaci

navrhovany framework.
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4.5 Slovnicek

CDN operator — CDN oznacuje Content distribuing network - tedy obsah
distribuujici sit’. Tito operatofi se zaméfuji na poskytovani sité kopirujici obsah na riizné
servery umisténé po celém svété. Tim je zrychleno nacitani a zaroven rozlozena zatéz na
serverové ¢asti velkych aplikaci.

CSS - Cascading Style Sheets — je jazyk popisujici vzhled a formatovani
dokumentti a napsanych ve znackovacim jazyce a jejich prvki.

DOM - document object model — je multiplatformni stromova jazykové nezavisla

konvence pro reprezentaci objektt popsanych ve znackovacim jazyce a manipulaci s nimi.

HTTP(S) - Hypertext transfer protokol (secured) — nejpouzivangjsi protokol pro

pfenos internetovych stranek k uzivateli.
HTML — znackovaci jazyk pro tvorbu webovych stranek

JavaScript (n¢kdy také EcmaScript) — dynamicky slabé typovany programovaci

jazyk zejména pro pouziti V rdmci webovych stranek.

Klient — aplikace, nebo zatizeni, které se dotazuje na server (zpravidla pouziva

porty 80 a 443) a ¢eka na jeho odpovéd’. V této praci je jim myslen internetovy prohlizec.

Klientské technologie — technologie pouZivané na strané klienta. Casto slouzi

K vizualizaci, nebo upravé zobrazovanych informaci

XML — eXtended Markup Language — znackovaci jazyk slouzici pro popis a pienos

strukturovanych dat.
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5 Vysledky a diskuse

V ptedchozich kapitolach bylo prokézano, ze je technologicky vyhodné pro
modelovou aplikaci pouzit javascriptovy framework a alespon nékteré vrstvy CSS
frameworku. Kromé¢ technologického hlediska je ovSem nutné zminit i1 hledisko

ekonomické.

Vv IT sektoru tvori naklady na mzdy a sluzby odborniku zdaleka nejvyssi polozku

V rozpoctech podnikii (39)

JQuery se dnes, v roce 2012, stava jednim z primyslovych standardd. V soucasné
chvili je nasazen cca na 45 % internetovych stranek. Cast&ji se tak stdvé, e neni potieba
nov¢ piijaté vyvojafe na tento framework proskolovat a roste i srozumitelnost a
znovupouZzitelnost kédu, snizuje celkovy €as nutny k testovani a tim se také snizi celkova

pracnost na projektu a mzdové naklady.

U CSS frameworku se vyuzije zejména jejich snadnd rozsifitelnost, ovsem kvuli
tomu, Ze na trhu neexistuje jasné¢ dominujici framework, vyvojaii vyuziji spiSe obecné
principy. Ekonomicky piinos zde tedy zalezi spise na politice jednotlivych firem. V praci
je ovSem, na rozdil od doporuceni ne€kterych autori vysloven piedpoklad, ze miize byt

vhodné pouzit CSS framework 1 pro produk¢ni prostiedi.

Co se ty¢e budouciho vyvoje téchto technologii, je otazkou, nakolik se v budoucnu
prosadi spojovani jednotlivych odvétvi webového vyvoje — html,css, javascript, serverové
¢asti. Koncept HTML 5, ktery je v soucasnosti pomalu zavadén do prohlizecu na stolnich
pociacich a jest¢ mnohem vic do mobilnich zafizeni by tomuto vyvoji mohl napovidat. Je
mozné, za za¢nou vznikat frameworky, které budou feSit vSechny tyto technologie

najednou a frameworky, o kterych pojednéava tato prace se stanou zbyte¢nymi.
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Zavér

Hlavnim cilem prace bylo analyzovat vhodnost nasazeni css a javascript
frameworku pro tvorbu bankovni aplikace. Bylo prokazano, ze co se tyce javascriptovych
frameworkd, dle méfeni vyznamnych spole¢nosti zabyvajicich se internetem (W3C,
Akamai), ptesdhlo jejich nasazeni jiz 50% webovych stranek a aplikaci. JavaScriptové
frameworky jsou jiz dnes, v roce 2012, béZn¢ nasazovany a piinasi velkou usporu
vyvojaiského ¢asu a moznost lepsi spoluprace v ramei tymu skrze definované standardy a
kvalitni dokumentace. Diky témto faktordm se pouziti JavaScriptového frameworku
(nejcastéji jQuery) firmam ekonomicky vyplati, protoze je snazsi proskolit nové lidi, kteti
na vyvoj nizkouroviiovych ¢asti feSeni (bylo popsano naptiklad v ¢4sti o feature detection),
jejich dokumentaci a testovani.

Dale byla vybrana kritéria pro vhodnost pouziti na modelové aplikaci a pouzitim
metody aspira¢nich Grovni byl jako nejvhodné&jsi javascriptovy framework zvolen jQuery,
ktery jako jediny vyhov¢l vSem kritériim.

Vhodnost pouziti, nebo nepouziti CSS frameworku a jeji ekonomické piinosy
oproti tomu nejsou zdaleka tak jasné. Jejich nasazeni je neméfitelné soucasnymi
technologickymi prostiedky, protoZe se Casto pouzivaji jen casti. Byly ukdzany vrstvy,
které CSS frameworky vétSinou pokryvaji a také sumarizovany vyhody a nevyhody jejich
pouziti. V souvislosti s vyhodami a nevyhodami bylo uvedeno, ze néktefi autofi vystupuji
vyrazné proti pouziti CSS frameworku, zatimco jini jej zejména v pfipadé prototypovani
berou na milost.

Pro vybér vhodného CSS feSeni byla stanovena dvé kritéria a na jejich zakladé

vybran Blueprint, ze kterého je vhodné, na zaklad¢ provedenych analyz, pouZzit resetovaci

a typografickou vrstvu a dale m#izku pro rozmisténi jednotlivych prvka.

Tato prace by mohla byt dale roSifena o méfeni vykonnosti a efektivity zdrojovych
kédu jednotlivych frameworkil a provedeni analyzy pouZivani jednotlivych technologii

z hlediska firem a vyvojatu.
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Prilohy - obrazky
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Obrazek 7 Vyvoj nasazovani jQuery na nejnavstévovanéjsi stranky
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Obrazek 8 Vyvoj nasazovani MooTools na nejnav§tévovanéjsi stranky
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Obrazek 9 Vyvoj nasazovani script.aculo.us na nejnavstévovanéjsi stranky
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Obrazek 10 Vyvoj nasazovani Prototype na nejnavstévovanéjsi stranky
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Obrazek 11 Vyvoj nasazovani ASP.NET Ajax na nejnavstévovanéjsi stranky
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Obrazek 12 Vyvoj nasazovani YUI na nejnav§tévovanéjsi stranky
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Obrazek 13 Vyvoj nasazovani Spry na nejnavstévovanéjsi stranky
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Obrazek 14 Vyvoj nasazovani Dojo na nejnav$tévovanéjsi stranky
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Obrazek 15 Vyvoj nasazovani Ext JS na nejnavstévovanéjsi stranky
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The following two radio buttons are inside fieldset element with a legend:

Legend
Radio button 1 ©
Radio button 2 (initially checked) @

Check those that apply
Checkbox 1 []
Checkbox 2 (initially checked)

A select element with size="1" [dropdown box):

two (default) -
A =zelect element with 2ize="3" (listbox):

Submit button: | Just a test
Reset button:

Obrazek 16 Ukazka formulaie stylovaného pomoci 960.9s
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The following two radio buttons are inside fieldset element with a2 Tegend:

Legend

Radio button 1 ()

Radio button 2 (initially checked) @
Check those that apply

Checkbox 1 []
Checkbox 2 (initially checked)

A select element with s1ze="1" (dropdown box};

two (default) [~ |

A select element with s1ze="3" (listbox):

one ol

three -

Submit button: | Just a test
Reset button:

Obrazek 17 Ukazka formulaie stylovaného pomoci Blueprint
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The following two radio buttons are inside ©ieldset element with a 1egend:

Legend
Radio button 1 ")

Radio button 2 (initially checked) @

Check those that apply
Checkbox 1 [

Checkbox 2 (initially checked)

A select element with size="1" (dropdown box):

two (default) [=]

A =zelect element with =ize="2" (listhox):

one -
two (default]
three =

Submit button: | Just a test
Reset button:

Obrazek 18 Ukazka formulaie stylovaného pomoci Bluetrip CSS
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The following two radio buttons are inside fieldset element with a 1egend:

Legend

Radio button 1O

Radio button 2 (initially checked}'ﬁ'

Checkthose that apply

Checkbox 1 [C]

Checkbox 2 (initially checked}

Aselect element with size="1" (dropdown Dox):

two (default) -
Aselect element with size="3" (listbox):

one =

three ¥

Submit button: | Just a test
Reset button:

Obrazek 19 Ukazka formulaie stylovaného pomoci YAML

The following two radio buttons are inside field=set element with a legend:

Legend ]
Radio button 1 O ]
Radio button 2 (initially checked) @

Check those that apply
Checkbox 1 []
Checkbox 2 (initially checked)

A zelect element with 2ize="1" (dropdown box):

two (default) -
A =zelect element with size="3" (listbox):

one ah

three -

Submit button: | Just a test
Reset button:

Obrazek 20 Ukazka formuléie stylovaného pomoci YUI
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The following two radio buttons are inside fieldset element with a legend:
Legend

Radio button 1

Radio button 2 (initially checked}@'

Check those that apply

Checkbox 1

Checkbox 2 (initially checked

A select element with size="1" (dropdown box): two (default) ~

one
two (default
three

A zelect element with size="3" (listbox)

Submit button: [Justa test
Reset button:

Obrazek 21 Ukazka formulaie stylovaného pomoci Baseline CSS
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