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Téma prace: aktualni, spada do studovaného oboru

Zameéreni prace: teoreticko-empirické (kvantitativni vyzkum) v rozsahové mirné nevyvazeném
poméru

Rozsah: odpovidajici (34 stran + 1 pfiloha)

Prace se zdroji informaci:

¢ antiplagiatorska kontrola: vyhovujici, ze strany autorky nedoslo k pochybeni;

e pouzité zdroje: 41 zdrojl, odpovidajici poCet; autor vyuzila i nékolik zahrani¢nich ¢lanku;

¢ odkazovani na zdroje v textu: vyhovujici (pouziti harvardského systému);

e Dbibliografické citace: jsou vsouladu se zvolenou citaCni normou, jsou uvadény spravné
a v odpovidajici mife.

Obsah prace:

e prace ma promysSlenou strukturu; v praci je spravné vyuzivana odborna terminologie, kliCové pojmy
jsou dostate¢né definovany, teoretickd &ast prace je provazana s vyzkumnou ¢&asti, v praci jsou
formulovany jasné zaveéry, které se vztahuji ke koncepci prace a k vyzkumnym otazkam;

e v textu prace jsou uvedeny vSechny informace potfebné k pochopeni feSeného problému, zpusobu
feSeni a dosazenych vysledk(, prace ma promyslenou strukturu, argumentace je logicka;

e 7z hlediska narocnosti Ize konstatovat, ze prace se zabyva aktualni problematikou, kvalita zpracovani
teoretickeé i empirické ¢asti pIné odpovida urovni bakalafské prace, i kdyz teoretické kapitoly jsou spiSe
kompilatniho razu;

o empiricka ¢ast ma nalezitou koncepci, véetné explicitniho stanoveni vyzkumného problému, cile a péti
hypotéz, prezentované grafy jsou fadné popsany a vysledky jasné a srozumitelné prezentovany,

e zpracovani vysledku je pfijatelné, vystupy vyzkumnych &asti jsou adekvatni, nicméné chybi obdobné
srovnani s vysledky Setfeni v zahrani€i, bylo by také vhodné v zavéru prace uvést limity predkladané
prace (mala vyzkumna kohorta, coz limituje vystupy vyzkumu);

Formalni stranka prace: prace ma vhodné nalezitosti, autor uziva vhodny citacni aparat a typografické
zpracovani prace je na odpovidajici urovni, nicméné bohuZel se v praci velmi ¢asto objevuji drobné
typografické chyby (pfedlozky a spojky na konci fadkl, napf. str. 9, 10, 11...), v praci jsou pouzity
obrazky — chybi jejich seznam v pfiloze a fadna citace, i kdyz se jedna o screenshot;

Jazykova, gramaticka a stylisticka troven prace: odpovidajici, autor dodrzuje jazykovou normu, prace
neobsahuje pravopisné chyby a jiné jazykové nedostatky, text je koherentni a odpovida narokim
odborného stylu;

Vyuzitelnost v praxi: mélo by byt pfedmétem diskuse u obhajoby;

Cil prace: stanoven — zjistit zkuSenosti hra€u s negativnimi aspekty hrani videoher a jejich povédomi
0 nich — je splnén (pro vétsi validitu vystupu by byl vhodny SirSi vzorek respondentl);



Konkrétni naméty, pfipominky nebo otazky vyzadujici doplnéni u obhajoby:

e Jak dobre jsou hraci informovani o negativnich aspektech hrani videoher a jakym zplsobem se s nimi
vyrovnavaji?

o Neéktefi hraci mohou pocitovat socialni izolaci, protoze travi pfili§ mnoho ¢asu hranim her misto
interakce s lidmi ve skutecném Zivoté. Jaké preventivni kroky byste doporucil, obzvlasté vede-li
dlouhé hrani her k agresivité nebo je vykazovano nevhodné chovani?

Celkové zhodnoceni:
Autor prace si zvolil téma, které je velmi aktualni. Prace splfiuje vSechny body zadani, v&etné
poZzadovaného rozsahu, logické struktury a koherence jednotlivych kapitol. Nicméné, jsou zde
nedostatky v oblasti typografického zpracovani, chybi SirSi syntéza vystupl a celkové srovnani
se zahrani¢nimi vyzkumy v této oblasti. Prace ma také limity z hlediska malé vyzkumné kohorty,
coz vede k ponékud obecnym a ocekavanym zavérlim prace.

Vysledné hodnoceni:
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