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ABSTRAKT

Jedna se o audiovizualni snimek, ktery prezentuje hudebni kompilaci péti interpretd
doplnénou socharskymi objekty a zaroven je jednim z dalSich vystupu platformy
Antity.one.Default. Platforma Antity.one.Default je jiz dva roky kolektivné
kuratorovana platforma propojujici nezavislou elektronickou scénu a vytvarné uméni.

Audiovizualni snimek D-SEED |. se u socharskych objektll zaméfuje na materialitu,
predevsim latkovou. Hapticka a taktilni percepce uméni je osou zajmu umeélecké
cinnosti autord téchto socharskych objektu. Jejich vytvory nastifiuji surrealny svét,
ktery je Castecné ovlivnén reflexi klimatické krize, které Celime. Socharské objekty
Michaely Roznovské v spolupraci s Martinem Dominikem Kratochvilem zpfitomnuji
predstavy novych zivoCichl na zemi, vychazeji z abstrahovanych tvar rostlin Ci
nejjednodussich organismu zijicich na této planeté. Pfedstavuji se jako dédicové
nasi kultury, mytologie a nabozenstvi.

Zvukova stranka celého audiovizualniho snimku je vytvofena z kompilace péti
interpretd — RLUNG, Thistle, Natalie Plevakova, sees_pod, timmi. Vysledny zvukovy
mix je dilem autora sees_pod (Martin Dominik Kratochvil). Cela kompilace je
poskladana z ambientnich ploch, terénnich nahravek a processingu. Celek je pak
vystaveén jako kolaz neustale se ménicich situaci, emoci. Ve chvili, kdy se divakovi
muze zdat, Ze z proménlivé smési vystupuje néco identifikovatelného, méni se
kompozice v néco jiného.



MOTIVACNI UVOD

Volba tohoto zadani zacala jiz v prvnim roce mého magisterského studia. V zimnim
semestru 2019 jsem chtél zalozit platformu, ktera bude propojovat hudebni kolektivy
a labely se zaméfenim na vytvarné umeéni, coz se zacatkem letniho semestru stalo
pfesné v unoru 2020. Svym zpusobem Slo o vytvofeni nezavislé, neustale ménici se
kolektivni skupiny pod mym vedenim, ktera zacala vytvaret tematické neboli site
specific udalosti na netradi¢nich mistech s nezvyklou architekturou. Inspiraci pro
vytvoreni této platformy byla spoluprace s brnénskym AVA kolektivem v roce 2019,
konkrétné vytvoreni udalosti NONA X AVA uvadi: THYME, Tripes, Kult Masek v
Brnénském kostele Hustyv sbor.

Shodou okolnosti jsem na této akci pfedstavil svou bakalarskou praci ve spolupraci s
mou sestrou Johanou Klarou Kratochvilovou. Jednalo se o pilotni uvedeni hudebniho
projektu THYME. THYME je projekt postaveny na souc€innosti dvou osob, bratra a
sestry, a dvou nastrojl z riznych dob a hudebnich svétl, pfesto se vzajemné
doplnujicich. Elektroakusticka skladba v délce 20 minut a 28 sekund, inspirovana
zazitkem ze hry v symfonickém orchestru, folklornim souboru, stejné jako poslechem
ambientnich a experimentalnich hudebnich skladatelt 20. stoleti, vyuziva zvuk
tradi€niho nastroje, podbarveny elektronickou zvukovou kulisou, nesouci spise
pohyb a fyziCnost nez jasnou strukturu nebo melodii. | ten druhy je vSak pfitomen —
zde se hraje na cimbal zpusobem, ktery spojuje tradi¢ni dovednosti s osobnimi
emocemi a jedineCnym uméleckym vyjadienim, a vytvari tak zcela podnétné dilo
soucasné hudby.

VSechny zminéné faktory byly impulsem pro to, abych zalozil platformu
AEntity.one.Default. Od zaCatku zalozeni jsem hlavnim iniciatorem vzniklé Ci vznikajici
udalosti nebo projektu. Cilem mého vedeni platformy je vytvofit organicky systém
provazanych spolupraci, které si Ziji tak trochu vlastnim Zivotem.

Vzniklé a budouci akce jsou situovany na jednoduchém principu, kde dlouhodobé
hledam prostor, kde by Sla udalost uskutecnit, a poté stejnym zpusobem hledam
vytvarného umélce, ktery se ve své tvorbé zaméfuje na instalace v prostoru. Pravé
selekce hudebnich interpretl a provazovani ¢eskych a zahrani¢nich hudebnich
labelll zamérujici se na sou¢asnou experimentalni elektroniku. V tento moment se
zacina vytvaret zdanliva podoba dané udalosti. Po dokonceni instalace, kterou
koncepcné feSim s umeélcem, ktery instalaci vytvoril, pfichazi dofeSeni kone¢ného
svételného designu. Do velké miry mam podil i na vysledném svételném designu,
kde se snazim barevnou korekci situovat do ramce barevné hudby.

Od roku 2020 se uskutec€nily dvé edice udalosti. Prvni edice udalosti pod nazvem
AE.O.D x NONA uvadi: Racine, THYME, Izanasz, Sida100, probéhla v prostorach Vily
Léw-Beer v Brné dne 28. unora 2020. Ve spolupraci s labem Genot Centre se
podafilo pfizvat francouzsko kanadského producenta Racine, ktery pfedstavoval v
Berliné Cerstvé pokiténé album Quelque Chose Tombe. Lokalni scénu zastoupil
projekt THYME a v ramci veCera probéhl také kfest vinylu. Tfetim jménem vecera byl
|zanasz, multimedialni umélec z Prahy. Celou udalost dotvarela umélecka instalace
Kristyny Sidlarové aka Sida100 v hlavnim sale Vily Low-Beer.



Druha edice udalosti pod ndzvem DEN ARCHITEKTURY - Z£.0.D x KAM KV uvadi:
timmi, RLUNG, Thistle, Natalie Plevakova, Michaela RoZnovska probéhla v
prostorach byvalé Obfadni Kaple v Drahovicich dne 1. fijna 2021. Ve spolupraci s
Kancelafi architektury mésta Karlovy Vary se podafilo udalost uskute¢nit v tomto
nevSednim prostoru, ktery byl postaven v letech 1899-1900 ve stylu italské
neorenesance. Byvala obfadni sifi od roku 1997 neni bézné pfistupna verejnosti.
Celou udalost dotvarela instalace Michaely Roznovské, pro kterou je kliCova prace s
materialem. Vénuje se instalacim, hudbé a performancim. VSechny tyto aktivity
kombinuje do ucelenych akci — az ritualt, vymezenych blize neur€enou budoucnosti
lidstva a novych, vice ¢i méné zmutovanych forem Zivota vCetné lidského druhu.
Celou udalost zahajilo hudebni duo Thistle (Matéj Kotou€ek a Simo Hakalisto) hrajici
hudbu pulzujici na hrané reality a snu, ktera vznika spole€nou improvizaci.
Hypnotické rytmy, drones, nekonecna arpeggia nebo nalezené zvuky a terénni
nahravky, to vSe v jednom tavicim kotli. Prvnim producentem byla Natalie Plevakova,
ktera vytvafi svou live zvukovou improvizaci processingem (a tedy recyklaci)
pokoutnych nahravek a podivnych syntéz pomoci vlastniho nastroje v prostredi
platformy SuperCollider. DalSim interpretem byla RLUNG, ktera ve své tvorbé
vychazi z terénnich nahravek pofizenych na reziden¢nich pobytech v Evropé a Asii,
které se misi s hutnym zvukem analogovych syntezator(.

Celou udalost uzavirala producentka Adriana VanCova aka timmi, ktera se zaméruje
na prezentaci experimentalni elektroniky, noisu a ambientu. Ve svych live setech
pouziva samply, klavesy, terénni nahravky a zpracované vokaly k vytvoreni intimnich
dronl s kontemplativni atmosférou.

Pravé druha edice udalosti mé pfivedla k namétu diplomové prace. Jakym jinym
zpusobem spojit faktory hudby a vytvarného uméni a prezentovat je v jiném médiu
(videa) nez pfimo v instalacich a hudebnich vystoupenich a zarover aby
prezentovala signifikantni tvary této platformy. Po skonCeni druhé edice udalosti jsem
pfidel s iniciativou vytvofit kompilaéni hudebni album. Oslovil jsem interprety, ktefi se
této druhé udalosti za€astnili; konkrétné Thistle, Natalii Plevakovou, RLUNG, timmi.
Cilem kompilacniho alba je dale zviditelnit sou€asnou experimentalni elektroniku.
Jelikoz pfi druhé edici tohoto koncertu méla v obfadni kapli v Drahovicich uméleckou
instalaci autorka Michaela RoZznovska, byla i nedilnou soucasti tohoto celku. Pozadal
jsem Michaelu o vytvofeni novych sochafskych objektu. Objekty zacaly vznikat
koncem bfezna z inspiracniho poslechu vznikajiciho kompilacniho alba. Objekty jsem
ji pomahal pfipravit a jeden z nich i navrhl. Ve vySe zminéném abstraktu nastinuiji,
jakym zplsobem Michaela Roznovska pfistupuje ke své praci, proto jsem pfi vybéru
lokace pro nataceni video snimku D-SEED |I. zvolil Rizenin lom. Jedna se o misto v
Brnénském lomu Hady, kde od roku 1997 skoncila tézba vapence. V Rlzeninu lomu
je viditelna destrukce krajiny téZbou, avSak zaroven po jejim ukon€eni zde vznikl
naprosto unikatni biotop s krasovym pramenem, ktery vytvofil mala jezirka, ktera se v
prubéhu ro¢nich obdobi diky chemickym procesum vapence hali do riznych barev.
Vybér této lokality také urCitym zpasobem ovlivnil vyslednou podobu sochaiskych
objektll. Socharské objekty nastifiuji nejjednodussi organismy jako jsou vodni
bakterie a organismy. Pravé surrealny neboli mysticky az snovy naboj mista urcuje i
nadech celého audiovizualniho snimku. Po prvni obchuzce Rdzeninova lomu jsem
védél, Ze potfebuji onu svébytnou atmosféru mista silngji akcentovat a proto jsem pro
nataceni zvolil specialni sadu objektivd Canon nFD. Tyto objektivy jsou vyrobeny v
roce 1989 v Japonsku a maji velmi netradi¢ni charakteristiku obrazu diky své



aberaci, specialni barevny potah posledni ¢ocky technologii S.C.C (Super Spectra
Coating), ktery zaijistuje pfesnou reprodukci barev. Tento vicevrstvy povlak eliminuje
odlesky a ghost efekt zplsobeny odrazy povrchu posledniho ¢lenu ¢ocky. Na
samotné nataceci dny se pro nepfiznivé pocasi ¢ekalo par tydnu. Kompletni nataceni
probihalo i ve vodnich rezervoarech, kde teplota neni pro nataceni zrovna pfizniva
(cca 4°C). Posledni nataceci dny probéhly v tydnu od jedenactého az sedmnactého
dubna diky stalym teplotam. Implementované socharské objekty jsou umistovany do
ruznych skupenstvi a jednotlivych fragmentu.

Audio sloZkou je hudebni mix, ktery je inspirovan souasnou experimentalni
elektronikou od producentu jako QOW, Racine, ssaliva, Isama Zing, TRISTAN,
Eva01, 111X, nebo labelt Genot Centre, Genom 6.66 Mbp, Nona Records, Gin
Platonic, Lom Label, Danse Noire. Tito Interpreti/labely jsou odrazem dnesni reality
uz jen praci se zvukem nejen produkéné, ale spiSe ¢im dal tim vétSi tendenci
vychazet z urcité ¢asti z klasické hudebni formy. Typickym faktorem je zde
kolazovitost, komplexnost a neustala tendence experimentovat s elektronickym
zvukem a vytvaret nové zvuky a hluky.

Audiovizualni snimek pfedstavuje abstrahovany surrealny svét s doprovodem
hudebni kompozice, ktera sama o sobé je plna emocnich propadl a zvratu.



CiL DIPLOMOVE PRACE

Cilem diplomové prace D-SEED |I. je predstavit tvUrci procesy spjaté s fungovanim kulturni
platformy AEntity.one.Default zaméfené na vytvarné uméni a experimentalni elektroakustickou
hudbu. Problematickou €asti bylo jakym zplsobem vytvofit derivat v médiu videa propojujici
vSechny tyto aspekty. Vysledkem je audiovizualni snimek, ktery propojuje experimentalni
elektroakustickou hudbu a vytvarné uméni s navaznosti k druhé edici udalosti této platformy.

POPIS DILA

D- SEED |. je surrealisticky audiovizualni snimek, ktery nekonkrétnim az zastfenym
zpusobem popisuje zivot netvort/bytosti (socharskych objektt) na planeté zemi po
vymfeni lidskeé rasy. Dystopicka nalada tohoto snimku podtrhuje obrazovy efekt
Pincushion distortion. Tento efekt ma za nasledek zkresleni, kde se pfi zvétSeni
obrazu zvySuje vzdalenosti od optické osy neboli obraz sméfuje do stfedu. Lens
distortion, ktery plsobi pro divaka jako pohled mouchy jsem vyuzil abych vytvofril z
kamery svym zpusobem netvora, ktery sleduje dalSi netvory a zkouma je svym
fascinovanym pohledem. Vytvofil jsem hlavni postavu celého snimku bytost
Pincushio, ktery provadi kameru prostorem, kde potkava netvory: Asterozoa, Loligo,
Physalia, Lamblia. Na celkovy stfih je pouZita kombinace efektu a to Optics
compensation transition. Tento stfih divaka vtahuje do rozmazaného tunelu distorzi a
nasledné ho vypousti u dalSich netvoru. Celkova stopaz tohoto audiovizualniho
snimku by neméla pfesahnout osm minut. Stopaz je kratkometrazni a to z duvodu
udrZeni divaka v neustalé pozornosti. Format zpracovani je v kvalité 6K rozliSeni.
Rozliseni je dostaCujici na moznost vyuzivat funkci up/down scale neboli pfiblizeni a
oddaleni. Tato funkce pomaha pohyblivému obrazu Iépe pracovat s kompozici. Diky
tak velkému rozliSeni je vidét kazdy detail netvora/bytosti a proto pfi prezentaci skrz
projekci budu vyuzivat projekci ve formatu 4K rozliSeni pro podtrhnuti preciznosti
obrazového materialu. ProjekCni plocha by méla mit vice jak Ctyfi metry na
uhlopfi¢ku. Monumentalnost a obrazova preciznost jsou mym signifikantnim
rukopisem a proto volim takovou prezentaci a format.

Audio stopu jsem vytvofil tak, aby souznéla s obrazovym materialem. Hudebni mix je
vytvoren jako kolaz neustale se ménicich situaci, emoci. Divak je svédkem
nekontrolovatelné organické energie, ktera usiluje o natahnuti jeho pozornosti a
védomi.

D-SEED I. je derivatem rozdilnych forem a pfistupt vméstnanych do jednoho celku
audiovizualniho snimku.



KONTEXTUALIZACE PRACE

Pokud bych mél audiovizualni snimek k né€emu pfirovnat, bude to projekt No one Is
an Island od Prazského kolektivu BCAA System. Tento projekt byl prezentovan v
Galerii Art v roce 2019 a svym zpUsobem také propojuje kompila¢ni album a
pohyblivy obraz. OvSem prace s vizualitou je v mém pfipadé dosti odliSna. Projekt No
one Is an Island je vizualné slozeny ze série 3D grafik a neustale prostfihavan
natoCenym materialem v pfirodé s eklektickymi a sklicujicimi stfihy, dopInén
provadéjicim voiceoverem. Tento projekt zminuji protoZze mé inspiroval k badani jaké
kulturni platformy pracuji s takovym ramcem. Jednou z nejrozsahlejsi platformou s
timto zajmem je Shangaiska platforma/label Genom 6.66 Mbp z Ciny.

V mém audiovizualnim snimku je viditelny velky postprodukcni zasah a tim myslim
distorzi obrazu avSak s akcentaci na autenti¢nost snimkl v daném prostoru a misté.
Svym zpusobem k tomu tihnu celou dobu svého bakalaiského a magisterského
studia. Mé zaméreni na autentiCnost bylo ovlivnéno eseji Waltera Benjamina:
Umélecke dilo ve véku sveé technické reprodukovatelnosti. V roce 2017 pfi tvorbé
klauzurni prace ICWALEN jsem navstivil Island, mél jsem tendenci zachytit vSe, co
mi bylo blizké. Nejvice ve mé rezonovaly skulptury ledovcl na plazi Jokulsarlon.
Kristalové Cisté ledovce, které si leZely na ¢erné, sluncem zahfaté plazi a Cekaly na
roztani, na to, az jejich struktura zmoduluje a stane se soucasti oceanu. Na tomto
misté jsem si vzpomnél na pojem nezaménitelnost aury od Waltera Benjamina.

,Pokusime se onen zminény pojem aura, navrzeny pro historické objekty, osvétlit na
pojmu aury pfirodnich pfedmétu, kterou definujeme jako jedine€né zjeveni dalky, i
sebebliz&i. Clovék odpogivajici za letniho odpoledne sleduje obrysy hor na obzoru
nebo vétev, ktera na néj vrha stin — tento ¢lovék vdechuje auru téchto hor, této
vétve*

Pfi osmihodinovém skenovani jsem natoCeny material vnimal jako otisk pfitomnosti.
Byl jsem v dany moment tady a ted vSe se otisklo v pfitomny okamzik pfes objektiv
na Cip a poté na pamétové ulozisté, vSe bylo zarchivované. Material se béhem
milisekundy stal minulosti, zaznamenané v kdysi-pfitomnosti a stal se substanci
slouzici budoucnu. Povédomi o tématu aury mi umoznilo novym zpusobem nazirat
vlastni tvorbu a to i v pfipadé vzniku audiovizualniho snimku D-SEED 1.

Audiovizualni snimek bude prezentovan na projekéni ploSe, nelze presné fici jaka
bude jeji vysledna podoba, mohu vSak nastinit, jak nad ni momentalné uvazuiji.
ZaCatkem tohoto roku mi byl Galerii Fait darovan set sadrokartonovych desek a
ocelovych profilt. Inspiraci pro praci se sadrokartonovym materialem je mi Rob
Chavasse znamy tvorbou specifickych instalaci pravé s timto materialem a projekci.
V ramci prezentovani audiovizualniho snimku pouziji realné hmatatelné
bytosti/netvory (socharské objekty), které budou instalovany do prostoru, kde bude
prace obhajena.

' Walter BENJAMIN, ,Umélecké dilo ve véku své technické reprodukovatelnosti‘, in: Dilo a jeho zdroj,
Praha: Odeon 1975, s. 41



ZAVER

Diplomovou praci chapu jako dosavadni propojeni vSech médii a konceptu, kterym
jsem se vénoval béhem svého studia na Fakulté vytvarnych uméni VUT v Brné. Diky
vytvofeni audiovizualniho snimku s vyuzitim socharskych objektd, hudby, videa jsem
mohl propojit tato média a vyuzit jejich potencial v pIné Sifi. Vzniklo tak syntetické dilo
v podobé audiovizualniho snimku, jenZz ma propojit jednotlivé viemy, které byly

v pfedchozich akcich oddélené. Diky provazanosti téchto médii bylo mozné
zrealizovat mozné obrazy budoucnosti v podobé netvori/bytosti a reflektovat
soucCasné déni na vytvarné a experimentalni elektroakustické scéné.

DOPLNKOVA INFORMACE

Na uplny zavér bych rad zminil dal§i nadchazejici treti edici udalosti platformou
FAEntity.one.Default, ktera je propojena s mou diplomovou praci a ktera probé&hne v
patek 13. kvétna. Soucasti této udalosti je kolektivni vystava diplomovych praci
Ateliéru video FaVU a to Kristyny Sidlarove, Jana Staniczka, Tamari Spalajkovic,
Martina Dominika Kratochvila. Udalost bude obsahovat koncertni ¢ast interpret(: dj
bingo, Natalie Plevakova, QOW, ABADIR, kuthi jin a uméleckou instalaci hudebni
stage Jana Braziny. Svételny design vytvafi Sophie Bell. Ve spolupraci s kolektivem
Vitamin 61500, ktery nam propujcil tento nevSedni industrialni prostor pro ucely nejen
tohoto happeningu, ale i odprezentovani oficialnich diplomovych praci. V tomto
prostoru se budou také konat oficialni obhajoby diplomovych praci Ateliéru video
FaVU VUT, a to dne 18.5.2022.
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OBRAZOVA CAST

D-SEED I., 00:35 min, still from the video, Martin D. Kratochvil
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D-SEED 1., 01:40 min, still from the video, Martin D. Kratochvil

| Uisd/ | b
D-SEED 1.,02:10 min, still from the video, Martin D. Kratochvil

D-SEED |I., 03:29 min, still from the video, Martin D. Kratochvil
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D-SEED |., 04:40 min, still from the video, Martin D. Kratochvil

D-SEED |., 06:36 min, still from the video, Martin D. Kratochvil
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