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Anotace

Tato diplomova prace se zabyva literarni analyzou tématu labyrintu
ve vybranych dilech angloamerické fantastické literatury pro mladez. Prace je
rozdélena do dvou Casti. V prvni, teoretické Casti autor popisuje hlavni znaky
fantastické literatury. Hlavnim teoretickym vychodiskem prace je posouzeni obrazu
labyrintu v S$irSim literarné teoretickém a historickém kontextu (mytologie,
sttedoveka literatura, goticky  roman, romantismus, modernismus
a postmodernismus). Druhd, prakticka ¢ast prace poskytuje vlastni literarni analyzu
tématu labyrintu v téchto fantasy kniznich sériich: Harry Potter, Hunger Games,
Maze Runner, Percy Jackson, Rada nestastnych piihod a Sirotcéinec slecny
Peregrinové pro podivné déti. Analyza se ve vybranych dilech pfedevsim soustiedi

na motiv obludy, bloudéni, boje a ukrytu.

Abstract

This diploma thesis deals with the literary analysis of the theme of a labyrinth
which appears in Anglo-American fantasy book series for young readers. The work
is divided into two main parts. In the first, theoretical part, the author describes
the main features of fantasy literature. The author also focuses on the assessment
of the theme of a labyrinth in a wider literary-theoretical and historical context
(mythology, Middle Ages literature, gothic novel, Romanticism, Modernism,
Postmodernism). The second, practical part of the work, is represented
by the author's literary analysis of the theme of a labyrinth appearing in these fantasy
book series for young readers: Harry Potter, Hunger Games, Maze Runner, Percy
Jackson, A Series of Unfortunate Events and Miss Peregrine's Home for Peculiar
Children. The analysis mainly concentrates on the motifs of the monster,

the experience of getting lost, fight and hideout.
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UVOD

Hlavnim impulsem k vypracovani této diplomové prace se stal mij velmi viely
vztah k literatufe, zejména pak literatufe fantastické. Knihy tohoto zanru vzdy plnily
policky mé knihovny uz od détstvi. Jako kazdé dité, i ja jsem potfeboval mit vzor
v podob¢ hrdind, ktefi diky své odvazné povaze porazeji ty nejvetsi padouchy svéti

plnych magie, kouzel, zahad, tajemstvi a nestvur.

Jako c¢tenat budu navzdy spadat do takzvané "generace Pottermaniakl"
- generace, jez vyrustala s knithami o obryleném kouzelnikovi autorky J. K.
Rowlingové. Nejenze Rowlingovd v té dobé pfiméla miliony deti oteviit knihu,
ale diky jejim pribéhtim nas vSechny vtédhla do magického svéta plného dobrodruzstvi,

které jsme spolu s hlavnimi hrdiny série zazivali.

Béhem dospivani jsem si velmi oblibil dystopické knizni série typu Hunger
Games Suzanne Collinsové ¢i Maze Runner Jamese Dashnera. Hlavni hrdinové se zde
vyznacuji nezdolnou odvahou bojovat za spravedlnost. I s hlavnimi postavami téchto

kniznich trilogii jsem prozival doslova kazdy uspéch, zklamani i pocit zadostiucinéni.

V poslednich letech m¢ velmi zaujala knizni série s ndzvem Sirotcinec slecny
Peregrinové pro podivné deti Ransoma Riggse. Fotografie zvlastné vyhlizejicich lidi,
jimiz jsou prolozeny jednotlivé kapitoly, skvéle dopliuji fascinujici piibeh

odehrévajici se v n€kolika ¢asovych smyckach.

Cetba nejenom téchto kniznich sérii poskytuje tnik od dnesniho usp&chaného
svéta  jednadvacatého stoleti. Neni to vSak jen Unik od reality,
co na fantasy literatufe Ctendfe lakd a bavi. Je jim 1 onen pfijemny pocit z Cetby,

pii které je Clovek sdm a ma Cas na zazivani téch nejroztodivnéjSich dobrodruzstvi.

Béhem cetby zminénych i dalSich fantasy kniZznich sérii si lze vSimnout, Ze se
jejich ptibéhy vzdy odehravaji v labyrintickém prostiedi. Hlavni hrdinové jsou casto
zajatci labyrintu. At uz se jednd o fyzickou podobu labyrintu, ¢i jeho metaforu,

postavy piibéhu Casto hledaji praveé sami sebe.



Hlavnim cilem této diplomové prace bude pomoci vlastni literarni analyzy
tématu labyrintu ve vybranych dilech angloamerické fantastické literatury pro mladez

zhodnotit pfinos konkrétnich piib&hii v rdmci vyvoje zkoumané tradice.

Teoretickym vychodiskem diplomové prace bude posouzeni obrazu labyrintu
v §ir§im literarné teoretickém a historickém kontextu (mytologie, sttedoveka literatura,

goticky roman, romantismus, modernismus a postmodernismus).

Vlastni literarni analyza (prakticka c¢ast diplomové prace) bude zahrnovat

nasledujici fantasy knizni série:

Harry Potter J. K. Rowlingove,

Hunger Games Suzanne Collinsoveé,

Maze Runner Jamese Dashnera,

Percy Jackson Ricka Riordana,

Rada nestastnych prihod Lemonyho Snicketa,

Sirotcinec slecny Peregrinove pro podivné déti Ransoma Riggse.



1 FANTASY
1.1 Definice

"Fantasy literatura je Zzanr fantastické literatury, jejiz dej se odehrava
v imagindrnim svété nebo v minulosti a cerpa z baji, mytologie, hrdinského eposu.
Autor buduje imaginarni snovy sveét jako alternativu svéta skutecného. Podstatnou
slozkou fantasy je Ccasto nevysvetlitelny, nadprirozeny ukaz nebo primo projev

magie."

1.2 Fantasy dle Terryho Pratchetta

"Fantasy je literatura zrozenda z touhy srdce."

Takto definuje fantastickou literaturu v obsahlé Encyklopedii fantastickych svetu
spoluzakladatel mezinarodn¢ uznavaného magazinu science fiction a fantasy Interzone
- Terry Pratchett. Dle jeho nazoru musi fantasy obsahovat prvek touhy, piesnéji feceno
touhy lidského srdce po laskavéjsim svété, lepSim ja, pInéjSim zdzitku ¢i pocitu
skute¢né soundlezitosti. D4 se fici, Ze vSe, co s Zanrem fantasy souvisi, vyvéra

ze samych poc¢atku lidské civilizace.

Fantasy plsobi pfedevS§im na naSe pocity, ¢imz se 1i§i od intelektudlné
orientované védecké fantastiky. Zaroven se vSak podobd hororu vyvolavajicimu ono
znamé "Simrani" v zaludku. V pocitech, které v nas vyvolava fantasy, se velmi casto
snoubi touha, uZzas, dojeti, nostalgie, ale také smich. Jak rtizné¢ mize touha srdce
fungovat Ize dobie vidét na ptikladech dvou zakladnich utvart Zanru fantasy - pohadce

a hrdinském eposu.

"POLASKOVA, T. Literatura. Ttebi¢: Petra Velanova, 2005, s. 160



Pohadky maji ptivod v ustni lidové slovesnosti a byly po dlouhou dobu spjaty
se svétem zen a déti. Proto zrcadli vSechna hnuti vééné lidské touhy v jejich nejcistsi
podobé¢; to vSe prostiednictvim svétd, v nichz se z kazdého chlapce miize stat princ
a z kazdého dévcete princezna.Vsichni ziji Stastn¢ az do smrti. V hrdinské epice, ktera
ma zaklad v pisnich, v nichz se valeCnici chlubili svou odvahou, se odrazeji tuzby
hrubsiho a sobectéjSiho charakteru. V téchto svétech vychdzeji hrdinové vitézné

z krvavych bitev, pobijeji nestviiry a ziskavaji postaveni i ¢etné pocty.

Je vSak tfeba zdUraznit, ze oba literarni utvary se navzajem prekryvaji.
V pohadkéch se casto setkavame s ndsilim, v epice pak s dobrodruzstvim

na milostném 1 valecném poli.

Soucasna fantasy necerpa jen z pohadek ¢i epiky, vyuzivd i namétii z mytologie,
pfesngji feceno ze starych piibehi, kterym kdysi lidé doslova a do pismene véfili.
Takovéto myty pretrvaly do dneSni doby v podobé pozistatkti jiz zaniklych
nabozenstvi. Zanr moderni fantasy vychazi hned z nékolika mytologickych okruhi.
Patfi k nim starofecka mytologie, keltska kultura, mytologie Germanii a nelze

zapominat na Zidovsko-kfestanskou tradici bible a knih apokryfii.?

1.3 Hrdinska fantasy

Terry Pratchett déli Zanr fantasy do celkem deviti kategorii: pohadka, zvifeci
ptibéh, Artusovskéd legenda, ptib¢h tisice a jedné noci, pfibeh s ¢inskymi motivy,
ptibéh o ztracenych rasach, humorna fantasy, piibéh mece a magie (sword
and sorcery), hrdinskd fantasy. Nas bude zajimat pravé posledni kategorie, nebot’
vSechny knizni série, ve kterych je v praktické ¢asti diplomové prace analyzovano

téma labyrintu, jsou typickym ptikladem hrdinské fantastické literatury.

2 PRINGLE, D. Fantasy: Encyklopedie fantastickych svétii. Praha: Albatros, 2003, s. 8 - 9



Hrdinska fantasy vypravi ptibch o hrdinovi ¢i hrdince, ktefi prozivaji nejrizné;jsi
dobrodruzstvi ve smySleném svété a Casto se stietavaji s nadpfirozenymi silami.
Fantasy vSak neni hrdinska proto, Ze pojednava o jednotlivych hrdinech. "Heroicky je

Jjeji duch, povaha postav a jejich kondni."™

Hrdinska fantasy je neziidka nazyvana taktéz "vysoka" ¢i "epicka", nebot’ si
Casto libuje v objemnych a mnohosvazkovych dilech. Knihy velmi Casto tvofi trilogie
nebo mnohosvazkové tfady s otevienym koncem. To plati i pro vSechny knizni série,

analyzované v praktické ¢asti této diplomové prace.

Na délce pribehia vSak piili§ nezdlezi. Hrdinskd fantasy se musi odehravat
ve zcela smySleném svéteé, nikoli v na$i vSedni soucasnosti. Zakladnim kamenem
hrdinské fantasy je imagindrni svét, ktery se na rozdil od hlavnich postav nikdy
neméni. Proto prvni dil kniZzni série Casto zacind mapou, vysvétlivkami, seznamy

vystupujicich postav ¢i rodokmeny.

Romany hrdinské fantasy vypravéji ptibéh o vé¢ném hledani. Vzhledem k délce
romant je Casto rytmus piibéhu pomaly, pravidelné se v ném sttidd ptiliv a odliv.
Hlavni postavy se s neodkladnym poslanim tcastni strastiplného putovani rozmanitym

terénem za doprovodu svych vérnych spole¢nikii, se kterymi padaji do neptatelskych

lécek.*

3 PRINGLE, D. Fantasy: Encyklopedie fantastickych svétii. Praha: Albatros, 2003, s. 35
4 Tamtéz, s. 35 - 36



2 LABYRINT

2.1 Recka mytologie

Etymologie slova "labyrint" je dodnes nejasnd. Slovo bylo pravdépodobné
odvozeno od feckého slova "labyrinthos", jez oznacovalo obrovskou budovu s mnoha
spletitymi chodbami. Dle né€kterych teorii byl touto budovou paldic v Knossu,
jez postavil slavny stavitel fecké mytologie - Daidalos.> Pravé v fecké mytologii se
obraz labyrintu objevuje poprvé. Reckd mytologie jako soubor piibéhi o feckych
bozich a hrdinech patii ke kulturnimu dédictvi lidstva, nebot’ 1 po dvaceti stoletich

kiestanstvi tvoti fascinuji doklad o lidské obrazotvornosti a vypravécském umeéni.

Myty o bozich a hrdinech vznikly v antickém Recku z potieby vysvétlit nékteré
piirodni jevy a rozumem neuchopitelné skutecnosti, jakymi byly napiiklad pocatek
svéta, vznik zivota, smrt ¢i puisobeni osudu. Pfirodni sily byly personifikovany v bohy
¢i bohyné, ktefi vladli svymi vyjime¢nymi schopnostmi. Na rozdil od mytologie
jinych narodt (naptiklad germanskych), které se vyznaCovaly pochmurnou
zlovéstnosti ocekavani neodvratitelného konce svéta, starofeckd mytologie vynika

lehkosti a veselou hravosti.

Ve starovéku se mytologické piib&hy Sitily uUstnim podanim, zaroven vsSak
tvofily divérné zndmy kénon mysleni, se kterym byl obeznamen kazdy jedinec

v ramci vSech vrstev spole¢nosti.®

Nevsedni mytologii formoval i neuspotddany charakter krajiny, ve které¢ stafi
Rekové Zili. P¥irodni podminky nutily staré Reky k cestovani po mofi, nebot’ Zadna

Jjina zemé& ve Stiedomofii nebyla v tak bezprostfednim kontaktu s mofem.

Hory a rozeklané pobiezi rozdélily pevninskou &ast Recka do fady mensich
uzemnich celkil, v nichZ vznikala mala kralovstvi. Aristokratické rodiny téchto malych

méstskych statli sestavovaly rodokmeny, které je spojovaly s legendarnimi hrdiny,

3 http://www.etymonline.com/index.php?term=labyrinth [online]. [cit. 18. 3. 2017].
® HOUTZAGER, G. Encyklopedie Fecké mytologie. Dobiejovice: Rebo Productions, 2003, s. 7 - 10
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majicimi k danému stitu vztah. Krajina tak hrala vyznamnou roli pfi vytvafeni
velkého mnoZstvi samostatnych mytl, spojenych s prvnimi misty osidleni. V mnohych

mytech se objevuji mista jako Sparta, Mykény, Athény &i Théby.’

"Poté, co byl recky svet ve 4. stoleti pr. n. . podroben Alexandrem
Makedonskym, se recka kultura a mytologie rozsivily po celém Strednim vychodeé
a vychodnim Stredomori. Reckd bozstva splynula s lokdlné uctivanymi bohy a Fecka

mytologie byla obohacena o rysy vychodnich kultur."

Ackoliv mnoho mytii fecké mytologie miize na prvni pohled ptisobit jako
fabulace z tiSe pohadek, pii bliz§im pohledu vyvstane jejich hlubokd moudrost
¢i skryté tajemstvi. Mozna pravé proto se fecka mytologie dodnes stava stalym
inspiracnim zdrojem pro mnoho soucasnych spisovatelll a rezisérl, ktefi jednotlivé

prvky mytologie zahrnuji do svych dél.’

2.1.1 Mytus

Slovo "mytologie" pouzil z Reki jako prvni filozof Platon (427 - 347 pi. n. L.).
"Mytem" nazyval vypravéni, obsahujici pouze vymyslené postavy. Pozdéji se mezi
mysliteli uplatioval ndzor, Ze se fecké myty vztahuji k urcitym historickym udalostem
a ze bohové byli pivodné lidé, ktefi béhem svého zivota vynikli né¢jakym Cinem

a po smrti se jim dostalo bozskych poct od vdéénych lidi. '°

Milan Nakone¢ny ve svém Lexikonu magie stavi mytus do protikladu k pojmu
logos (véda). "Lidské mysleni se vyviji do mytu k logu, tj. od emociogenniho
synkretického pozndvani k poznavani logickému, raciondlnimu.”! Mytické nebo téz
magické mysSleni chape jako néco historicky plvodnéjSiho, a proto 1 méné

hodnotného. Mytus se stava historickym podstupném pozndvani zprostfedkovanym

"DAY, M. 100 postav klasické mytologie. Praha: Metafora, 2008, s. 4

8 HOUTZAGER, G. Encyklopedie fecké mytologie. Dobiejovice: Rebo Productions, 2003, s. 12
® Tamtéz, s. 13 - 14

DAY, M. 100 postav klasické mytologie. Praha: Metafora, 2008, s. 5

"' NAKONECNY, M. Lexikon magie. Praha: Argo, 2009, s. 196

7



pojmovym logickym myslenim, které je pokladano za vyvojové vyssi a hodnotnéjsi

nez obrazné mysleni myti. 2

2.1.2 Minos

Jak jiz bylo zminéno, pocatek obrazu labyrintu je spojovan piedevSim s feckou

mytologii, konkrétné€ s vladou krétského krale Minoda.

Recky historik Thukydidés se zmitiuje o Mindovi jako o mocném vladci Kréty.
Diky jeho energickému jednani méli Krétané silné lod’stvo, které nejednou ochranilo
ostrov pred utoky piratd. Minds byl zndm 1 jako znamenity zdkonodarce. Vétilo se,
7e zakony, které zavedl, pochdzely ptfimo od jeho otce Dia, s nimz se kral setkaval
kazdych devét let, aby nacerpal moudrost. Minds vSak nebyl pouze energickym
panovnikem S$tastné vladnoucim svému statu. O blaho své zem¢ se staral i snahou

udrzet si na Krété nejlepsi umélce a stavitele té doby.

2.1.3 Daidalos

Jednim z téchto umélci byl 1 znamenity =znalec femesla a stavitel
- Daidalos. Jeho jméno je spjato predevSim se stavbou s velice komplikovanym
pudorysem - tajuplnym labyrintem, ktery se mél stat sidlem neméné tajemného

Minotaura.

Daidaliv pobyt na Krété se prodluzoval, nebot’ mu kral kladl stdle nové a nové
ukoly. Kralliv host se vSak zacal citit jako vézen a rozhodl se ostrov opustit za kazdou
cenu. Nakonec byl samotnym krdlem uvrhnut i1 se svym synem Ikarem
do labyrintového vézeni, své nejvétsi stavby. I v labyrintu byl v§ak Daidalos schopen

prijit na originalni zptsob utéku.'* Pomoci kiidel slepenych v&elim voskem uprchl

2 NAKONECNY, M. Lexikon magie. Praha: Argo, 2009, s. 196
13 PRESSOVA, L. Stard Kréta. Praha: Panorama, 1978, s. 11 - 13
14 Tamtéz, s. 11 - 12



z vézeni na Sicilii, kde se dostal pod ochranu krile Kokala.!> Obyvatel¢ Sicilie si
Daidala velmi oblibili. Pro jejich déti vyrabél krasné hracky a pro n¢ samé stavél
domy. Kral Minos se vSak o svého stavitele nechtél nechat tak lehce ptipravit.
Vypravil se se svym mocnym lod’stvem ke bifehim Sicilie a zadal stavitele zpét.
VystraSeny Kokalos slibil, ze stavitele vyda, nejdiive vSak trval na dodrzeni mistniho
zvyku v podobé luxusni lazn¢ pro svého kralovského hosta. Daidalos vlil

do l4zné potrubim vatici olej a krale Minda zaZiva uvaiil.'®

2.1.3.1 Daidaliv labyrint

Daidaltiv labyrint archeologové Casto ztotoziuji s paldcem v Knossu. Jednalo se
o komplikovanou budovu s velkym mnoZstvim vnitfnich prostori a chodeb
a s mistnostmi v riznych podlazich. Prestoze rekonstrukce ptidorysu této pamatky se
¢tvercovym ustfednim nadvoifim prokézala promysleny fad i vyraznou stavitelskou
myslenku v objektu jako celku, domnénka, Ze knossky paldc byl Daidalovym

labyrintem, dosud trva.!”

Labyrint byl sidlem krveziznivého Minotaura.

2.1.4 Minotaurus

Recké slovo "Minotaurus" znamena "Min6tv byk" a odkazuje na pivod této
nestviiry. Minotaurus byl naptl byk, napiil clovék, obluda zplozena ze spojeni
manzelky krale Minoa Pasiafy a nddherného bilého byka, jehoz Mindovi vénoval bith
mofie Poseidon. Poseidon o¢ekéaval, Ze mu kral byka obétuje, kralovi se vSak zvitete
zzelelo a nechal ho nazivu. Jako trest svrhl Poseidon kletbu na Zenu krale Pasiafé,

kterd se do byka zamilovala. Stavitel Daidalos, ktery v té dob& pracoval pro krale,

15 Béhem letu Daidalos svého syna Ikara varoval, at’ leti opatrné a nevystavuje kiidla slune¢nimu Zaru.
Ikaros, omameny letem a svobodou, letél prilis blizko ke slunci, vosk se roztavil, kiidla rozpadla
a chlapec se zfitil do mofte.

DAY, M. 100 postav klasické mytologie. Praha: Metafora, 2008, s. 100

17 PRESSOVA, L. Stard Kréta. Praha: Panorama, 1978, s. 11 - 13
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postavil dutou sochu kravy, do niz Pasiafé vzdy vstoupila, aby mohla s bykem
obcovat. Plodem tohoto zvlaStniho spojeni se stal pravé Minotaurus. Kral se
za existenci netvora stydé€l natolik, ze nechal Daidalem postavit obrovsky podzemni

labyrint, kam by netvora ukryl pted zraky lidi.

Mezitim se Mino6s stal jednim z nejmocnéjSich vladct feckého svéta. Nedatilo se
mu vsSak srazit na kolena Athény. S pomoci svého otce Dia nakonec mésto dobyl
a jako trest ustanovil zdkon, dle kterého musely Athény kazdych sedm let obétovat
sedm chlapct a sedm divek krvelaéné bestii. Tuto smutnou tradici ukoncil aZ athénsky
hrdina Théseus, ktery se za pomoci Mindovy dcery Ariadny odvazil vstoupit do

labyrintu a holyma rukama spiciho netvora ubil. '8

Je pravdépodobné, ze piibéh o Minotaurovi souvisi s kultem posvatného byka,
ktery existoval na Krété¢ v obdobi let 2000 - 1450 ptf. n. 1., nebot’ pii vykopavkach
v knosském palaci byly nalezeny malby zobrazujici taneCniky a tane¢nice provadéjici

akrobatické cviky na zadech byka.!”

B DAY, M. 100 postav klasické mytologie. Praha: Metafora, 2008, s. 98, 102
Y HOUTZAGER, G. Encyklopedie fecké mytologie. Dobtejovice: Rebo Productions, 2003, s. 171

10



2.2 Stredovék, renesance

Zivot mytického hrdiny se ve stfedovéku proméiuje v Zivot kiestanského svétce
(Casto zastfené¢ho piivodu), Ucastnicitho se putovani labyrintem pIného odvaznych

skutk?l, zazrakd ale i nastrah.?’

Ve sttedovéku obraz labyrintu znazornuje strukturu poznani svéta a mystického
hledani Boha. Jedinec se vzdy po bloudéni labyrintem navraci do "domu srdce svého"
neboli do vlastniho srdce, v némz sidli Kristus. Putovani k Bohu ma vzdy jednu cestu,

ktera zacina narozenim (vchodem) a konc¢i nalezenim stfedu (Boha).

V renesanci se vSak stfedem stava jedinec, ktery do labyrintu vstupuje. Labyrint

je tentokrat zastoupen svétem.?!

2.2.1 Labyrint svéta a raj srdce J. A. Komenského (1631)

U Komenského (1592 - 1670) je labyrint spojen s méstem, které predstavuje
svét. V tomto mésté je vSe poznamenano marnosti a smrti. Hlavni postava - poutnik
- putuje svétem a je zklaman jeho podobou. VSude vidi jen pietvaiku a zvracenost.
Poté, co se poutnik dostava na hrad kralovny Moudrosti, se zoufalost hlavni postavy
jesté vice prohlubuje, nebot ani Moudrost neshledava poutnik spravedlivou.
Na samotném konci svého putovani vSak poutnik vyslysi hlas z nebe, ktery mu poradi

hledat Stésti ve svém srdci.

Poutnik se tak stdvd takzvanym "vnitfnim kiestanem" neboli zasvécencem.
Zasvéceni do tajemstvi je v Labyrintu svéta a rdaji srdce pojato jako cesta k Bohu,

ktera je zaroven cestou do vlastniho nitra, k sobg. Zasvétitelem se stava sam Kristus.*?

20 HODROVA, D. Romdn zasvécent. Jinoéany: H&H, 1993, s. 67
2! Tamtéz, s. 71
22 Tamtéz, s. 72
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2.2.2 Poutnikova cesta J. Bunyana (1678)

S méstem-svétem je obraz labyrintu spjat také v dile anglického spisovatele
Johna Bunyana (1628 - 1688) Poutnikova cesta (The Pilgrim’s Progress),
kde kiestan putuje z mésta Zkdza do Nebeského mésta. Kiestan (Christian) je
zasvécen Evangelistou, ktery mu dava pergamenovy svitek (povolani) a posild ho

k Uzké brané (vchod do labyrintu).

Labyrintick¢é meésto Zkaza a Nebeské mésto déli fada nebezpecnych mist
(néstrah), jimiz musi hlavni postava projit. Jedna se naptiklad o mésto Marnost, moc¢al
Malomyslnost ¢1 zamek Pochybnost. Mezi branou do Nebeského mésta a poutnikem
pak lezi feka Smrt, pfes kterou vSak nevede zadny most. Tim, kdo poutnikovi pomiize

piejit, je Vira.?

2.2.3 Kritikon B. Graciaana (1657)

Alegoricky roman Kritikon (El Criticon, Criticon) Spanélského spisovatele
Baltasara Graciaana (1601 - 1658) vznikl zhruba o tficet let pozdé€ji nez Komenského

Labyrint sveta a raj srdce.

Jako labyrint jde zde pojat opét cely svét, jimzZ putuji ptirodni ¢lovek odchovany
Selmami, Andrenio, a vzdélany Critilo. Oba dva, nezavisle na jejich ptivodu, jsou vSak
svétem roz€arovani, nebot’ je plny ptetvarky. Na své pouti, kterd je zaroven pouti
zivotem a cestou za poznanim, nakonec dospivaji na Ostrov nesmrtelnosti,
kde nachazeji potfebné UtoCisté. Ostrov nesmrtelnosti v dile symbolizuje pravé

dusevni a mravni hodnoty.?*

2 HODROVA, D. Romdn zasvécent. Jinoéany: H&H, 1993, s. 72
24 Tamtéz
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2.2.4 Dobrodruzny Simplicius Simplicissimus H. J. Ch.

von Grimmelshausena (1668)

Obraz labyrintu se objevuje i v dile némeckého spisovatele Hanse Jakoba
Christoffela von Grimmelshausena (1622 - 1676) - Dobrodruzny Simplicius
Simplicissimus  (Der  abenteuerliche  Simplicissimus  Teutsch,  Simplicius

Simplicissimus).

Simplicius, hlavni postava piibéhu, pochazi z Cerného lesa a jeho puvod je
neznamy. Predstavuje typ "prostacka", clovéka z "lesa", "Cistého blouda", ktery

povazuje vojaky za vlky.

Simplicius je nalezen poustevnikem, ktery se o néj za¢ne starat, uci ho psat,
pocitat a vychovava z néj dobrého kiest'ana. Po smrti poustevnika zacina Simpliciovi
dlouha pout’ pozemskym svétem, pii které se setkavad se vSemi neSvary lidské
spolec¢nosti - lakotou, zavisti a pychou. Béhem svych dobrodruzstvi se dokonce
setkdva s jezernim kralem, od kterého se dozvidd o podstaté svéta a zZivota,

jehoZ smyslem je poznani Boha.

Les v dile predstavuje alegorickou figuru zmatené¢ho fadu a hierarchie svéta
- labyrintu. Putovani po lese téz spisovateli poskytuje ramec k pojednani o mnohych

otazkach, o uspotfadani svéta, o nejriiznéjsich femeslech a rozliénych zemich.?

2.2.5 Kristoslav M. Vieria (1689)

Obraz labyrintu v podob¢ bloudéni lesem se objevuje také u Mat&je Vieria

(1634 - 1680), autora ¢eského baroka, a to konkrétné v dile Kristoslav aneb Zivot

2 HODROVA, D. Romdn zasvéceni. Jinoéany: H&H, 1993, s. 73
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Kristoslava knizete.?® Dilo popisuje Zivot historicky nedoloZeného kniZete Kristoslava,

syna almarik4nského kralovského paru Kristoslava a Liduslavy.?’

Labyrint je v dile zastoupen nejprve paldcem, jehoz tfinacti pokoji

s alegorickymi obrazy Kristoslava provéazi vychovatel-mnich Hadrian.?®

Dalsim Kristoslavovym privodcem se stdva moudry opat klastera,

ktery Kristoslava vyvadi z bloudéni lesnimi houstinami (metafora zmateného fadu).?’

20 HODROVA, D. Romdn zasvécent. Jinoéany: H&H, 1993, s. 72
27 https://digilib.phil.muni.cz/bitstream/handle/11222.digilib/123089/Spis FF_329-1999-1_11.pdf?sequence=1

[online]. [cit. 14. 2. 2017].
2 HODROVA, D. Romdn zasvéceni. Jinoany: H&H, 1993, s. 73
2 Tamtéz
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2.3 Goticky roman

Obraz labyrintu pozdé¢ji figuruje v ramci literarniho zanru zvaného goticky

roman (gothic novel), nékdy piezdivaného jako "hrtizostrasny" ¢i "Cerny roman".

Tento literarni zanr se poprvé objevuje ve druhé poloviné osmndactého stoleti.
Vyznacuje se senzacnimi a exotickymi piibéhy, které se odehravaji predevSim
v divokych krajich, kostelich, tajuplnych hradech ¢i zficeninach s podzemnimi
labyrinty.’® To vSe je ¢asto zahaleno do atmosféry nadptirozenych jevli v podobé

démont, piizrak® a ptiSer. Hlavni postavy vétsinou predstavuji udatni rytifi ¢i mnisi.>!

Labyrinty jsou v gotické literatufe chapany jako nebezpecné, podvratné site,
které ni¢i diive ustalend spojeni a konvence. Labyrint svadi, vzruSuje, mate
a zneklidiiuje, ¢imz Ctenafe vede do nebezpecnych zakouti. Labyrint je taktéZz misto,

ve kterém chybi atributy jako rozum, distojnost &i slusnost.>

Gotické romany se vSak nevyznacuji jen tajemnem a hrizou. Mnohdy jde jejich
autorim o kritiku nedostatkt lidské povahy. VSechny atributy tohoto zanra lze nalézt

v kontroverznim dile M. G. Lewise Mnich.

2.3.1 Mnich M. G. Lewise (1795)

Metafora labyrintu se objevuje v hriizostraSném romanu Mnich (The Monk)
anglického spisovatele Matthew Gregory Lewise (1775 - 1812). Lewis vypravi piibéh
o madridském mnichovi jménem Ambrosio, ktery zpocatku ptedstavuje idol ctnosti
a vzor dobrého kiest'ana. Navzdory svému poslani knéze propada Ambrosio pokuseni
d’abelské Matildy a méni se v pokrytce a zlo¢ince. Kouzlo fyzické lasky brzy vyprcha
a mnich se ohliZi po dalsi obé&ti. Stava se ji teprve patnactileta divka, které¢ k mnichovi

chodi na kazani. S pomoci proradné¢ Matildy, kterd ovlada temné sily, spfadd mnich

30 STRIBRNY, Z. Déjiny anglické literatury 1. Praha: Academia, 1987, s. 347
3 BOTTING, Fred. Gothic. London: Routledge, 1996, s. 2
32 Tamtéz, s. 54
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plan k ziskdni mladé divky, kterou nakonec v podzemnich chodbach znasilni
a zavrazdi. Je odsouzen k trestu smrti, kterému se na posledni chvili vyhne upsanim se

samotnému d’ablu.

Druha c¢ast pribeéhu popisuje piibéh krasné Agnes, kterd je poslana svymi rodici
do klastera, aby se stala jeptiskou. I pies feholni zivot Agnes udrzuje vztah s mladym
Raymondem, se kterym pozdéji zplodi dét'atko. Na korespondenci milencti v§ak narazi
Ambrosio. Za trest je Agnes posldna zlymi jeptiSkami do podzemnich, labyrintickych
kobek klastera. Agnes, vystavena hladu, Zizni a zimé&, v podzemi porodi dét’atko,

které v§ak kratce na to umira.>>

Obraz labyrintu lze v tomto gotickém romanu chapat vice zpisoby. Jeden
labyrint pfedstavuji temné, pod klasterem se nachazejici, chladné kobky, ve kterych je
uvéznénd mladd Agnes. Vyhladovéla Agnes zde porodi détatko, s jehoz mrtvym

télickem je nucena v kobkach pobyvat.

Duse mnicha Ambrosia ptfedstavuje druhy /labyrint. Mnich, ktery si v jedné
kratké chvili uvédomi hrtizu svych straslivych €intl, je uvéznén v labyrintovém vézeni
své duse. Je si téz védom, Ze neni schopen piekonat c¢i ovladnout své touhy, které ho
k témto c¢inim dohnaly. Byly jimi ty nejtemnéjsi zdkouti jeho mysli,

které mnicha pfivedly k myslenkdm znasilnéni a zavrazdéni mladé nevinné divky.>*

Jeho netestné chovani se stava symbolem vyvolenosti, kterou ve stiedoveékych
romanech byla naopak ctnost. Ctnost se v dile Mnich podoba nevinné, véznéné
a mucené¢ panng, kterd nenachdzi zastdnce a spasitele. Nefest symbolizuje mnich

Ambrosio, ze kterého se vyklube hii$nik, sviidce sestry a vrah matky.*

33 http://marieke.pise.cz/745-gregory-matthew-lewis-mnich.html [online]. [cit. 16. 2. 2017].
34 BOTTING, Fred. Gothic. London: Routledge, 1996, s. 52
3 HODROVA, D. Romdn zasvéceni. Jinodany: H&H, 1993, s. 74
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2.4 Romantismus

Postava mnicha M. G. Lewise se stala pfitazlivou pro romantiky, protoze se
vyborn¢ hodila k rozvinuti zédpasu mezi dobrem a zlem o konecné vitézstvi
nad lidskou dusi. "Zakladnim motivem se stal konflikt mezi individuem jako tviircem
snii a idealii a spolecnosti, v niz previadaly penézni vztahy.”® Diraz se tak presunul

z vnéjsich efektd do psychologickych hlubin ¢lovéka.?’

Romantismus, ktery se formoval v obdobi mezi dvéma revolucemi - 1789
ve Francii a 1848 v celé Evropé - kladl diraz predev§im na pivodnost, osobitost
autora, na bezprostiedni zazitek, na city a fantazii. Vychodiskem tvorby byl zejména
obdiv k minulosti, mystice, lidové slovesnosti a tinik do vlastniho nitra.’® Hlavni

postavou, ktera Casto splyva se samotnym autorem, je osamély a vykofenény jedinec.

2.4.1 Childe Haroldova pout’ G. G. Byrona (1812)

V Komenského Labyrintu svéta a raji srdce putuje poutnik svétem-méstem
-labyrintem, aby nalezl cestu k sob¢, tedy k Bohu. Poutnik Johna Bunyana
v Poutnikové cesté naléza Boha po strastiplném cestovani. A nakonec pravé duSevni
a mravni hodnoty, které jsou spjaty s virou, nalézaji i Andrenio a Critilo

v Qraciaanové Kritikonu.

V dile pfedniho pifedstavitele romantismu, George Gordona Byrona
(1788 - 1824), autobiografickém eposu Childe Haroldova pout (Childe Harold's
Pilgrimage), putuje hlavni postava taktéz labyrintem svéta, konkrétné Evropou.

Tentokrat vSak nehledd Boha, ale lasku a nezkazené lidské vztahy.

Poutnik jménem Harold je anglicky Slechtic, znechuceny rozmatilym a ptitom

prazdnym zplsobem Zivota vySSich vrstev, jejich pokrytectvim a socidlnimi pomeéry

36 POLASKOVA, T. Literatura. Tiebi&: Petra Velanova, 2005, s. 53
37 STRIBRNY, Z. Déjiny anglické literatury 1. Praha: Academia, 1987, s. 348
3 POLASKOVA, T. Literatura. Tiebi¢: Petra Velanova, 2005, s. 53
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v zemi. V ramci svého putovani, které je rozdéleno do Ctyf casti (zpévil), nachéazi
Harold pamatky davné slavy, ptirodni kréasy, ale i tyranstvi a nesvobodu. Nejprve
odchazi do Portugalska, které je vSak obsazeno anglickou armadou. Ve Spandlsku,
které je zmitano valkou proti Napoleonovi, odmitd tradicni by¢i zapasy. Poté se
dostava do Recka, kde obdivuje krasné stavby. Je vSak zklaman rozkolem
mezi bohatou minulosti a chudou pfitomnosti zem¢. Harold prochazeji i samotnym

bojistém u Waterloo, odpociva u Zenevského jezera, dale prochazi Florencii, Rimem,

aviak nakonec svou pout’ konéi na pustém ostrové s krasnou, nedotéenou ptirodou.

Béhem putovani evropskym labyrintem neni v dile Childe Haroldova pout
dalezity cil (vychod z labyrintu), ale spiSe sama cesta. Harold, jakkoli obtézkan
tyranstvim a nesvobodou, s nimiz se setkavd, nenaléza lasku ani dobré mezilidské
vztahy, nybrz Cerpa silu v nespoutané ptirod€, mezi alpskymi velikdny a vodopady
nebo klidnymi jezery. Silu nabyva 1 skrze skv€lé vytvory lidského ducha,
at’ uz literarni (Rousseau, Petrarca...) ¢i vytvarné (italské stavitelstvi v Benatkach,

Florencii a Rimg).*

3 POLASKOVA, T. Literatura. Tiebi&: Petra Velanova, 2005, s. 55
0 STRIBRNY, Z. Déjiny anglické literatury 1. Praha: Academia, 1987, s. 382
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2.5 Modernismus, postmodernismus

Od pocatku dvacatého stoleti Ize v literatufe pozorovat Casté vyuziti naméti

a symbolickych jmen postav fecké mytologie.

Takovato jména pouziva napiiklad irsky prozaik James Joyce (1882 - 1941)
ve svém autobiografickém ptibehu Portrét umélce v jinosskych letech (A Portrait

of the Artist as a Young Man, 1916).

2.5.1 Portrét umélce v jinoSskych letech J. Joyce (1916)

Portrét umélce v jinosskych letech vypravi ptib&h chlapce a pozdé€ji mladého
muze Stépana Dedala. Dedalus je pravdépodobné "zkomoleninou" jména Daidalos,
jez patiilo nejvétsSimu staviteli fecké mytologie. Byl jim pravé Daidalos, kdo postavil

onen znadmy labyrint - sidlo krveZiznivého Minotaura.*!

Zpocatku je Stépan nesebevédomym chlapcem, ktery proziva sva mlada 1éta
na internatu. Ugitelé jsou zde piisni, do sporti se Stépan dostava i se svymi vrstevniky.
B¢éhem dospivani ¢asto podléhd svému télesnému chti¢i. Brzy se vSak ozve jeho
$patné svédomi a Stépan za¢ina az s piilisnou snahou konat bozi vili - neustale se
modli, chova se az piehnané vzorn¢, zptisobuje si muka, protoze si mysli, ze utrpenim

dosahne nebe.

Jeho chovani si vS§imnou 1 knéZzi, ktefi mu navrhuji, aby se také stal knézem.
Stépan jejich nabidku odmita, nebot v hloubi duse vi, Ze se chce stat umélcem.
Az jako mlady muz Stépan naléza rovnovihu mezi virou v Boha a svym chtiem.
Zacina psat basné a vést filosofické diskuze se svymi prateli, obzvlasté se svym

ptitelem Cranlym, ktery St&panovi definuje uméni &i krasu.*?

1 viz. kapitoly 2.1.3. (Daidalos) a 2.1.4 (Minotaurus)
42 http://mariesworld.blog.cz/1210/james-joyce-portret-umelce-v-jinosskych-letech
[online]. [cit. 17. 2. 2017].
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Stépéan nejenom putuje labyrintem své Zivotni cesty. Chce a stava se umélcem,

stejn¢ jako jim byl slavny fecky stavitel Daidalos v fecké mytologii.

2.5.2 Povidky J. L. Borgese

Labyrint ve své fyzické podobé 1 jako metaforu vyuzival s velikou oblibou
argentinsky spisovatel a pfedstavitel magického realismu Jorge Luis Borges

(1899 - 1986).

Labyrint v jeho podéani byva casto kruhovy, bez vychodu a sjednocujici klamné
zdani fadu a neptehlednou chaotickou realitu. Dosazeni stfedu labyrintu symbolizuje
ukonceni cesty ¢i hledani, jinymi slovy konec existence - smrt. Smrt je nevyhnutelna
a cesta labyrintem vede pravé jen k ni. Borges vSak labyrint paradoxné n€kdy chéape

jako symbol nekone¢na.*?

2.5.2.1 Asterioniv dam (1947)

Hned na zacatku povidky Asterionuv dum (La casa de Asterion;
The House of Asterion) vypraveéC Asterion (Minotaurus) popisuje ¢tenaiim svij diim-
labyrint, ze kterého nelze uniknout. Dim nemé zadné dveie, zadny nabytek, jen temné
rozdvojené chodby, mistnosti tak vypadaji naprosto stejné. Ackoliv to Asterion
po celou dobu ptib&hu popird, je otrokem vlastni samoty. Z nevysvétlitelnych divodi
je k nému do domu kazdych devét let poslano devét mladych muzi. Asterion je zabiji,
nebot’ jejich mrtvoly lezici na zemi mu pomahaji se orientovat v chodbach domu.
Na konci povidky se Asterion setkdva se samotnym Théseem; jeho osud je tak

zpedetén.

Povidka tak nabizi opa¢ny Uhel pohledu na tradi¢ni pfib&h: hlavni postavou je

obluda, ktera je zde vnimana jako obét’.

43 http://www.iliteratura.cz/Clanek/20529/borges-jorge-luis [online]. [cit. 18. 2. 2017].
4 http://pocketcultures.com/2012/04/25/borges-explained-the-house-of-asterion
[online]. [cit. 18. 2. 2017].

20


http://www.iliteratura.cz/Clanek/20529/borges-jorge-luis
http://pocketcultures.com/2012/04/25/borges-explained-the-house-of-asterion

2.5.2.2 Zahrada, v niZz se cestiCky rozvétvuji (1943)

Povidka Zahrada, v niz se cesticky rozvétvuji (El jardin de los senderos que se
bifurcan, The Garden of Forking Paths) vypravi ptibeh ¢inského Spidna v britskych
sluzbach, ktery prcha pred pronasledovatelem. Spién ma posledni Sanci predat
informaci o vojenském strategickém cili, proto vyhledava anglického sinologa, ktery
mu objasni skryty vyznam velkého dila jeho zndmého ptedka: knihu-labyrint.*> Kniha
je vytvorena tak, ze se kazd4 udalost, jednotlivina v ni obsazend, d€li do témct

bezpoétu nekoneénych rozvétveni a vyusténi*® "Labyrint je tak vystavén misto

v prostoru v knize, tedy v ¢ase."”

2.5.3 Jméno ruze U. Eca (1980)

Jeden z nejvétSich predstavitelt postmoderny - italsky spisovatel a sémiolog
Umberto Eco (1932 -2016) - vyuziva obrazu labyrintu ve svém nejslavnéjsSim dile

s nazvem Jméno Riize (Il nome della rosa; The name of the Rose).

Jméno rize je detektivni historicky roman situovany do ctrnactého stoleti, jehoz
d¢j se odehrava ve stiedoveékém klastere béhem jednoho listopadové tydne. Ptibéh je
vypravén zédkem jménem Adson z Melku, ktery spolecné se svym ucitelem,
frantiSkanskym mnichem Vilémem z Baskervillu, patra po zéhadnych vrazdach

mnicha.*®

Labyrint v tomto dile pfedstavuje obrovska klasterni knihovna, jez se rozklada
v celém hornim patfe klastera. Knihovna je velmi neptehledna, nebot’ ji tvofi dlouhé,
temné chodby. Pfistup do knihovny je oproti ostatnim patrim klastera navic pro
vSechny mnichy pfisn€ zakazan. Poté, co je zavrazdén prvni z mnichd, za¢ina Adson
s Vilémem patrat po pfi¢iné mnichova umrti. Dals$i vrazdy mnichii nasvédcuji tomu,

ze kliCem k vrazdam je takzvany text Apokalypsy. Veskeré stopy vedou prave

45 http://nesmrtelnost.chrousta.cz/literatura/dve-povidky-j-I-borgese [online]. [cit. 20. 2. 2017].
46 http://palice.gjk.cz/prace/borges-jachym-prouza [online]. [cit. 22. 2. 2017].

47 Tamtéz

48 POLASKOVA, T. Literatura. Tiebi&: Petra Velanova, 2005, s. 152
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do labyrintické knihovny, do které obé hlavni postavy naleznou tajny vchod.
Knihovna vsSak odpovéd neposkytuje, odpovédi (sttedem labyrintu) je druhy dil

Aristotelovy Poetiky, ktery je dodnes pokladan za nenavratné ztraceny.*

4 http://pajenka.svetu.cz/473-eco-jmeno-ruze.html [online]. [cit. 22. 2. 2017].
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3 OBRAZ LABYRINTU:
FANTASY PRO MLADEZ

3.1 Harry Potter J. K. Rowlingove (1997 - 2007)

Pravdépodobné nejznaméjsi knizni sérii prelomu tisicileti se stal Harry Potter
autorky J. K. Rowlingové. Jen téZko by se hledal ¢loveék, ktery by neznal ptibéh
autorky, jez byla odmitnuta nespoctem vydavatelstvi, kterym se piib&h
o jedenactiletém kouzelnikovi zdal mdly, neorigindlni a nudny. Rowlingova nakonec
uspéla u vydavatelstvi Bloomsbury, které prvni knihu s ndzvem Harry Potter a Kamen
mudrcii vydalo roku 1997. Kniha se stala absolutnim bestsellerem po celém svété
a kratce na to byla preloZzena do desitek jazykti. Prvni kniha byla ovSem zacCatkem celé

"pottermanie".
Knizni série Harry Potter celkem c¢ita sedm dila:

1. Harry Potter a Kamen mudrcii

(Harry Potter and the Philosopher's Stone, 1997)
2. Harry Potter a Tajemnd komnata

(Harry Potter and the Chamber of Secrets, 1998)
3. Harry Potter a Vezen z Azkabanu

(Harry Potter and the Prisoner of Azkaban, 1999)
4. Harry Potter a Ohnivy pohar

(Harry Potter and the Goblet of Fire, 2000)
5. Harry Potter a Fénixiiv rad

(Harry Potter and the Order of the Phoenix, 2003)
6. Harry Potter a Princ dvoji krve

(Harry Potter and the Half-Blood Prince, 2005)
7. Harry Potter a Relikvie smrti

(Harry Potter and the Deathly Hallows, 2007)
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Hlavnim hrdinou knizni série je jedenactilety obryleny chlapec Harry Potter,
ktery se v den svych jedendctych narozenin dozvida o svém pravém pivodu Carodéje.
Harry je béhem svych studii na kouzelnické skole Bradavice (Hogwarts), ale i béhem
svého dospivani, vystaven smrtelné¢ nebezpecnym vyzvam, pii jejichz feSeni vyuziva
pomoci svych dvou nejvérngjSich pratel Rona a Hermiony. Trojice bojuje
s krvelaénymi monstry, kouzelniky cerné magie, ale i s vlastnimi pocity viny,
sebeobétovanim se, laskou a zklamanim. Béhem sedmidilné cesty Zivotem Harryho
Pottera sledujeme hlavni postavy bojujici za spravedlnost 1 pomstu. Zaveérecna bitva
piibéhu piisobi zamérné minimalisticky, nebot’ ¢itd pouze dva ucastniky - Harryho
Pottera a Lorda Voldemorta, jednoho z nejvétSich kouzelnikli vSech dob a zaroven

vraha rodi¢t hlavni postavy.

Od samého zacatku kniZzni série pisobi Harry jako pfevleceny hrdina (the hero
in disguise), nebot’ o svém pravém pivodu nemd sebemensi zdani. Zlom piinasi
doruceni dopisu, ktery Harryho pozval ke studiim v Bradavicich. Navzdory svym
jedine¢nym schopnostem Harry do té doby vlibec netusil, Ze je kouzelnik a Ze existuje
svét Car a kouzel. Jeho nejblizsi pribuzni Harryho vézni ve svété, ktery zdaleka neni
tak zajimavy jako ten, do n¢hoz se narodil. O to vic ho pfivadi k Uzasu okézalost

bradavické Skoly, do které se posléze dostava.

Ptestoze Harry ihned po uvedeni do kouzelnického svéta ziskdva uznani,
po némz tak zoufale touzi, sdm o sob¢ stale pochybuje. Jizva ve tvaru blesku neni tim
jedinym, ¢im ho Voldemort poznamenal. Do Harryho proniklo néco z Voldemortova
vlastniho j&. Jak Harrymu pozdéji feditel Skoly vysvétluje, diky tomuto vlivu je méné
konvenéni a naopak pohotovéjsi a vynalézavéj$i nez primérni studenti jeho koleje

(do které spadaji i jeho kamaradi Ron a Hermiona).*>°

Mysl Harryho je s mysli vraha jeho rodi€l velmi silné propojena. Harry tak
muze vidét, co se déje v hlavé Lorda Voldermorta, ale i naopak. Sdilené¢ myslenky se
pozdéji Voldemort snaZzi zneuzit ve svij prospéch snahou ovladnout myslenky

Harryho. Nastésti se Harrymu v patém dilu Harry Potter a Fénixiiv Fad dostava

50 COLBERT, D. Kouzelny svét Harryho Pottera. Praha: Albatros, 2002, s. 118 - 120
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specialnich hodin od profesora Snapea, ktery Harryho uci plné ovladat svou mysl

a zneptistupnit komukoliv své myslenky.

Harrymu dodava silu paradoxné i jeho smiSeny ptvod. A¢koliv jeho matka Lily
pochazela z nekouzelnické rodiny, byla velmi mocnou carodéjkou. Stava se tak
jasnym dikazem toho, ze i z "mudly" (Clovéka, ktery se nenarodil do kouzelnické

rodiny) se mize stat chrabry, moudry a mocny kouzelnik.

Strach Harry pfekondva pii kazdém svém dobrodruzstvi. Piestoze zdanlivé
nechape, jak se mu to mize vzdy znovu podatit, po kazdé konfrontaci s Voldemortem
v ném sili pfesvédceni, ze ho Pan zla nemuize porazit. Tytéz konfrontace Harrymu
umoziuji uvédomit si "jistou cast sve psychiky, o niZ jini kouzelnici nikdy
nepremysleji."' Pravé toto uvédoméni z n&j déla kouzelnika jesté vétsiho, nez jakym
je oblibeny feditel $koly Albus Brumbal (Albus Dumbledore).’?> Avsak jedno je
ziejmé, je to pravé Brumbal, kdo Harrymu pomutze k tomu, aby se stal zralym
a sebevédomym kouzelnikem. V Harryho ptibéhu ma roli zasvétitele, ktery svého zdka

uvadi do tajemstvi dobra a zla.

3.1.1 Bradavice

Obraz labyrintu lze v knizni sérii spatfit v né¢kolika formach. Hrad bradavickeé
Skoly predstavuje tu nejvétsi a nejrozlehlejsi z nich. Jedna se obrovsky hrad vystavény
na skalnatém terénu, ktery hradu dodava tolika potfebnou ochranu. Z Bradavic se tak

stava symbol ochrany a bezpeci.

V rédmci sedmi knih o Harry Potterovi se ¢tenafi spolu s hlavnimi postavami
dostavaji do nejriiznéjSich a nejtajnéjSich komnat, které jsou chytie skryty v chodbach
hradu. Nejvice spletitou casti hradu je sklepeni, ve kterém se také naléza i jedna

ze Ctyt koleji. Podhradi je taktéz tvofeno tajnymi chodbami vedoucimi do nejbliz§iho

31 COLBERT, D. Kouzelny svét Harryho Pottera. Praha: Albatros, 2002, s. 124
2 Tamtéz, s. 124 - 126
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okoli. Namatkou se jedna naptiklad o vesnicku Prasinky (Hogsmeade) ¢i Vrbu
Mlaticku (Whomping Willow). Za zminku jisté stoji nechvalné zndmé pohyblivé
schodisté, jehoZ neusporddané chovani zavede ustfedni trojici hlavni postav do patra

s omezenym piistupem.

Zde se Harry, Ron a Hermiona setkévaji s jednim z bradavickych netvori
- trojhlavym psem Chloupkem (Fluffy). Chloupek chrani vstup do tajemné komnaty,
jez ukryvda Kdmen mudrcl. Pomoci tohoto kamene lze dle legend dosahnout

nesmrtelnosti, o jejiz ziskani se zajima tthlavni nepftitel hlavnich hrdind série.

Chloupek je popisovan jako krvelana, uslintand bestie, které neproklouzne
jediny zivacek. Navzdory hrozivému zjevu vSak staci netvorovi zahrat libeznou
melodii, po které okamzit¢ usina a uvoliiuje prostor, jenz vede do tajemné komnaty.
Rowlingova zmifiuje, Ze Chloupek byl odkoupen od né&jakého "chlapka z Recka".
Odkazuje tak na Chloupktuv vzor, Kerbera. Kerber bylo ve starofecké mytologii

"trihlavé psisko, jez streZilo vstup do posvéti, a které si Ize ochocit hrou na lyru.">

Bradavicky hrad je téz mistem opatfenym velmi silnymi kouzly, které veskery
pozemek $koly chrani proti erné magii. Ukryt a bezpeéi poskytuje $kola az do konce
Sestého dilu série. V poslednim, sedmém dilu Harry Potter a Relikvie smrti, kdy se
schyluje k velké bitvé mezi dobrem a zlem, je bradavickymi profesory vytvoien silny
§tit, ktery by mél odrazit veskeré zI¢ GernoknéZniky a nestviry. Stit odolava pomérné
dlouhou dobu, béhem které se profesofi, studenti, ale 1 duchové Skoly pfipravuji
na stfetnuti se smrtijedy (death eaters), pohlavary Lorda Voldemorta, jehoz obrovska

moc nakonec §tit zni¢i, a dochazi tak k bitvé na ptdé bradavického hradu.

Dalsi ukryt je reprezentovan takzvanou Komnatou nejvyssi potfeby (Room
of Requirement), jejiz existence se poprvé objevuje v patém dilu série Harry Potter
a Fénixuv rad. Jednd se o mistnost, kterd se vytvoii ve zdech bradavické Skoly, pokud
ji n¢kdo ze studentii ¢i profesort naléhave pottebuje. Doty¢ny v ni najde vse potiebné.

V patém dilu je Komnata nejvysSi potieby vyuzivdna Brumbédlovou armadou

53 HIGHFIELD, R. Kouzelnd véda a Harry Potter. Praha: Dokoian, 2003, s. 118
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(Dumbledore's Army), kterou tvofi spolek studentii napti¢ vSemi ro¢niky. Studenti

v komnaté zdokonaluji své kouzelnické schopnosti pod dohledem Harryho Pottera.

Brumbalova armada zde funguje jako odboj proti docasné teditelce Bradavic,
Dolores Umbridgeové, jez je velmi neoblibenou postavou pro své kruté kazenské

tresty a neochotu ucit studenty praktickym dovednostem.

3.1.2 Tajemna komnata

Druhy dil Harry Potter a Tajemna komnata ptedstavuje novou bradavickou
nestviru - baziliSka - obrovského hada ukryvajictho se v nejhlubSich mistech
bradavického hradu. "Podle popisu J. K. Rowlingové je tento plaz jedovaté zeleny,

mohutny jako kmen stromu a md oblou Supinatou hlavu. "™*

BaziliSek naléza své utocCisté v takzvané Tajemné komnaté (Chamber
of Secrets), jez je opiedena mnoha myty. Mezi studenty se Sifi zvest, Ze Tajemna
komnata byla po padesati letech znovu oteviena, aby netvor mohl jeji zdi opustit

a nalézt svou dalsi obét’.

Nikdo ze studentli v€etné hlavni trojice si neni existenci oné komnaty i1 nestviry
jisty, dokud nedochézi k prvnim Gtokam baziliska pfimo v chodbach Bradavic. Utoky
baziliska nejsou nastésti smrtelné, nikdo z obéti nepohlédl netvorovi pfimo do oci.
Avsak poté, co je baziliSkem unesena Ronova sestra, se ustfedni trojice vydava
do chodeb Tajemné komnaty, jejiz vstup naléza s pomoci ducha a zaroven jediné obéti
baziliska - Uffiukané UrSuly (Myrtle Warren) - na nepouZivanych divc¢ich toaletach.
Sila baziliska je ohromnd, pfemoci ho lze nejen spojenim veSkerych sil Ustfedni

trojice, ale 1 divérou, kterou v hlavni hrdiny vklada feditel Skoly Albus Brumbal.

Harry 1 jeho pfatelé jsou zachranéni ochocenym fénixem profesora Brumbala,

ktery obludé vyklove oci. Je ptipadné, Ze Harryho spasi ptak, nebot’ podle bajeslovi je

4 HIGHFIELD, R. Kouzelnd véda a Harry Potter. Praha: Dokoian, 2003, s. 190
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nestviife smrtelné nebezpeény pravé ptak - konkrétné kohout. Je zndmo, ze

ve sttedovéku s sebou poutnici nosili kohouty jako ochranu proti baziligkim. >

O baziliskovi se zminuje dokonce i William Shakespeare ve svém dramatu
Richard III., ve kterém podly titulni hrdina zavrazdi svého bratra a okamzité poté
flirtuje s jeho vdovou a chvali jeji krasné o¢i. Na vdovu vSak jeho komplimenty

nezabiraji, pri¢emz mu odpovida: "Kéz bazilis¢i jsou a zhubi t&!">°

3.1.3 Zapovézeny les

Dalsi labyrint je pfedstavovan Zapovézenym lesem (Forbidden Forest), mistem

plnym magickych stvoteni, jakymi jsou jednorozci, kentaurové, obii pavouci ¢i draci.

Zapoveézeny les je prostorem divoké ptirody, ktery je pravym opakem
civilizovanych mist, jako jsou Bradavice nebo vesnicka Prasinky. Jak samotny nazev

lesa napovida, les stfezi mnoha tajemstvi, ale i napomaha k rozlusténi cetnych zahad.

V prvnim dile Harry Potter a Kamen mudrcii prozradi télo zavrazdéného
jednorozce Harrymu ptfitomnost Lorda Voldemorta. Ve druhém dile Harry Potter
a Tajemna komnata nasleduji Harry a Ron pavouky do lesa, kde se setkavaji s obiim

pavoukem Aragogem, ktery jim povi o bazilis¢i stviie zijici v Bradavicich.

Podobn¢ jako ostatni lesy v literatuie je 1 Zapovézeny les mistem, kde mulze
¢lovek zbloudit ¢i dokonce ztratit sebe sama.>’ Lesy viak mohou poskytovat ttogiste
a jsou domovem duchl, ktefi jsou obdafeni vyjimecnymi znalostmi ptirody

a lé¢itelskymi schopnostmi.®

55 COLBERT, D. Kouzelny svét Harryho Pottera. Praha: Albatros, 2002, s. 16

36 Tamtéz

37 Typickym piikladem se stava Simplicius H. J. Ch. von Grimmelshausena (viz. kapitola 2.2.4) &i
Kristoslav Matéje Vieria (viz. kapitola 2.2.5)

8 COLBERT, D. Kouzelny svét Harryho Pottera. Praha: Albatros, 2002, s. 95
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Vyznamnou ulohu zde sehrava i Harryho ptitel Hagrid, bradavicky safaf. Ten se
Zapovézeného lesa neboji a ma v ném mnoho piatel i v fadach samotnych kentaurd,

kteti Harrymu pomahaji v patém dilu Harry Potter a Feénixuv rad.

3.1.4 Bludisté Turnaje tri kouzelniki

Dalsi obraz labyrintu se objevuje ve ¢tvrtém dilu Harry Potter a Ohnivy pohar.
Harry soutézi v Turnaji tfi kouzelnikd (Triwizard Tournament), pfi¢emz samotna
trofej - Pohar tii kouzelniki - je ukryta uprostied obrovského labyrintu, jehoz stény
tvoti nékolik metrti vysoké zivé ploty. V chodbach bludisté vSak neni skryta pouze

hlavni cena, na soutézici za kazdym rohem ¢ihaji nebezpecna stvoteni.

V bludisti vybudovaném specidlné pro ucel turnaje Harry narazi na straSidlo,
sfingu, tfaskavého skvorejSe (blast-ended skrewt), obrovského pavouka a nazlatlou

mlhu, ktera hrdinu otoc¢i vzhiiru nohama.

V okamziku, kdy se Harry blizi ke stiedu bludisté, spatii na sfingu - Caste¢né
lvici, ¢astetné Zenu s mandlovyma oc¢ima. Ackoliv je sfinga stvofeni pochazejici
z egyptské mytologie, postupné se legendy optadajici tuto nestviiru piesté¢hovaly
do Recka. Takzvana thébska sfinga byla seslana na zem bohyni Hérou, pfi¢em? jejim
hlavnim poslanim bylo zastavovat poutniky na cest¢ do Théb. Sfinga jim davala

hadanku podobnou té, kterou musel vylustit i Harry Potter:
Ktery tvor chodi rano po ctyrech,
v poledne po dvou,

a vecer po trech nohou?
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Stejné jako v teckém bdjeslovi pfemohl Oidipus sfingu svymi vyjimeénymi

znalostmi, tak i Harry v bludisti Turnaje tii kouzelnikii zpedeti osud tohoto monstra.>

3.1.5 Bradavické jezero

Mistem dalsi z disciplin se také stava hluboké jezero pobliz Skoly, které na svém
dnu ukryva labyrint pfibytki jezernich lidi (merpeople), ktefi soutézicim znacné
ztézuji plnéni zadanych tkoli.

Jezerni lidé se vyznacuji zelenou kiizi a dlouhymi zelenymi vlasy. Jejich horni

polovina téla ma lidskou podobu, misto nohou vSak maji stfibtité rybi ocasy.

Rowlingova ptipodobiiuje své jezerni lidi siréndm z fecké mytologie. Stejné jako
sirény lakaly ndmotniky svym zpévem na blizk¢ ttesy, tak 1 jezerni lidé svymi pisnémi

zdrzuji soutézici co nejdéle pod vodni hladinou, aby nasledné zemfeli utonutim. *°

39 COLBERT, D. Kouzelny svét Harryho Pottera. Praha: Albatros, 2002, s. 130
0 Tamtéz, s. 145
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3.2 Hunger Games S. Collinsové (2008 - 10)

Piibéh knizni trilogie s ndzvem Hunger Games se odehrava v blize
nespecifikované dystopické budoucnosti na uzemi dneSnich Spojenych statt
americkych. Cela Severni Amerika byla znicena valkou a na jejim uzemi vznikl novy

statni utvar zvany Panem, ktery se sklada z hlavniho mésta Kapitolu a tfinacti kraja.

Bohaty Kapitol je napaden rozboufenymi hladovéjicimi obyvateli vSech kraju,
avSak vzpoura je potlaena. Jako trest za nerozvaznost vyhladi kapitol veSkeré
obyvatelstvo tfinactého kraje a vymysli soutéz Hladové hry, ve které se setkavaji v boji

na zivot a na smrt jedna divka a jeden chlapec z kazdého kraje.

Autorka Suzanne Collinsova vtahuje ¢tendfe do siln€ho, originalniho ptibéhu,
jehoZz hlavni hrdinkou se stava Sestnactiletd divka jménem Katniss. Ta vstupuje
dobrovolné¢ do Hladovych her, aby uchranila svou mladsi sestru, ptivodni volbu
Panemu. Od okamziku vstupu do soutéze se Katniss méni cely Zivot, potkava nové

pratelé, ale 1 zradce, kterych se v Panemu vyskytuje v oné kruté dob¢ az ptespfilis.

Ackoliv je hlavnim tématem knizni trilogie Hunger Games odvaha, autorka
pomoci originalniho pfibéhu upozoriuje na problematiku nésili a utlaovani urcitych
skupin lidi. Podobné jako v knizni sérii Maze Runner jde zde piredev§im o boj s mocnou
vladou, kterd se povysené a naprosto nelidsky chova k obcanim své zemé.
téz vytvareji krvavou reality show, ve které kazdorocné umiraji desitky mladych

nevinnych lidi, pficemz veskeré nasili je sledovano s chuti a 1zasem.

Katniss se jako "reprodrozd" (Mockingjay)®' stava vyvolenou osobou, ktera
bezpravi miZe jednou provzdy zastavit. Diky svému charisma, nezlomné odvaze
a hrstce vérnych pratel poraZi ty nejveétsi monstra, kterd se kdy v d&jindch lidstva

objevila.

61 Slovo "reprodrozd" plivodné oznacovalo druh Serného ptéka. Pozdgji se stdva symbolem revoluce,
jez vede Katniss v poslednim dile Sila vzdoru.
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Knizni série Hunger Games zahrnuje tyto dily:

1. Aréna smrti (The Hunger Games, 2008)
2. Vrazedna pomsta (Catching Fire, 2009)
3. Sila vzdoru (Mockingjay, 2010)

3.2.1 Aréna

Labyrint je v prvnich dvou dilech knizni série zobrazen v podob¢ obrovskeé arény,
ve které se soutéZ odehrava. Dvanact divek a dvanact chlapcti je umisténo do stiedu
arény zvan¢ho Roh hojnosti (Cornucopia). Jednd se o stavbu z ryziho zlata, ve které
jsou ulozeny ptfedevSim zbrané spolu s jidlem a vodou. Roh hojnosti paradoxné
poskytuje soutézicim 1 tkryt, ktery vSak nikdo nevyuziva, nebot zde pii samotném
zaCatku her zemfe nejvice obéti. Jakmile jsou hry zapocaty, dochdzi ke krvavému boji
o zdroje mezi vSemi ucastniky. Ostatni unikaji do lest, kde je jejich cilem piezit a zlistat

v labyrintové aréné co nejdéle.

V knizni trilogii funguje termin hojnost jako metafora pro vysoky pocet mrtvych
soutézicich. Cim vice mrtvych padne k zemi a &im vice se prolije krve, tim vice budou
Hladové hry sledované. Roh hojnosti se tak paradoxné stavd symbolem krutosti

samotnych her 1 jejich tvarct.

Takzvany Roh hojnosti se poprvé objevuje v fecké mytologii. Dle legendy byl bih
Zeus vychovavan Nymfami na Krété. Nymfy se o néj s laskou staraly, krmily ho
medem, mlékem ho zivila bozska koza Amaltheia. Jak Zeus rostl, nabiral na sile
a jednoho dne ndhodou ulomil koze roh. Roh tim ziskal zdzracnou moc se stale plnit

jidlem.®?

Aréna jako takova plsobi na prvni pohled jako obycejny prales plny stromd, fek,
tini a skal. Zdani vSak klame, nebot’ se jednd o spletity terén plny smrtelnych néstrah

v podobé pasti, paralyzujicich plynid, magnetickych silovych poli ¢i krvelacnych

62 http://kreta.kvalitne.cz/Kretska-Mytologie [online]. [cit. 18. 3. 2017].
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zmutovanych vlkl a véel. Kazdy pohyb soutézicich je sledovan nespoctem kamer, které
prenaseji obraz do pohodli domovli bohatych obyvatel Kapitolu, ale i na obrazovky

umisténé v ulicich ve dvanacti krajich Panemu.

Nejvétsimi monstry se stavaji samotni Tvlrci her (Gamemakers) v cele
s prezidentem celého Panemu. Ti zamérn¢ umistuji do koutdi arén smrtici pasti, navic

také méni pocasi, ¢imz co nejvice znepiijemiuji soutézicim priubeh boje o preziti.

Ptes den je v arénach velmi horko, aby se veSkera voda z tini vypafila (voda
v fekach je zamérné otravend) a donutila soutéZici k nadvratu k Rohu hojnosti, kde se
ukryvaji zasoby zbrani a potravin. Cilem je vSak dalS§i nasilné zredukovani poctu
soutézicich. V noci je naopak Tvirci her nastaveno velmi chladné pocasi, aby soutézici

co nejméné spali a byli vice unaveni a pod stresem. VSem témto zv€rstviim pobavené

piihlizeji obyvatelé Kapitolu spolu s Tvtirci her.

Katniss se béhem Hladovych her seznamuje s ostatnimi soutézicimi, v jejichz
fadach potkava vérné kamarady, ale 1 zradce. Jeji nejlepsi kamaradkou se stava teprve
tfinactileta divka Rue, kterd kratce po zahajeni her umird. Katniss nasledné¢ zacina
poprvé premyslet o krvavé pomsté. VSudypiitomné nasili ji vSak cCasto dohani
k Silenstvi. Ma cCasto pocit, ze uz nemize dal, nevi, komu vétit a komu by se méla
vyhybat. Pod tlakem krutych udalosti v§ak pouziva zdravého rozumu i svych loveckych
zkuSenosti, kterym ji naucil v détstvi jeji otec. Jakkoli ptezivd v aréné pomoci lovu
drobnéjsi zvéte, naprosto nepochopitelny ji ptijde fakt, Ze n€ktefi soutézici hrou doslova

ziji a vyZivaji se v "masakrovani" svych oponentd.

Katniss je taktéZ Casto zmatend Ciny a chovanim chlapce jménem Peeta, ktery
pochazi ze stejného kraje jako ona. Peeta je rad stfedem spolecnosti. Jesté pired
zacatkem Hladovych her konanych v prvnim dile Aréna smrti ptiznava, Ze je do Katniss

tajné zamilovany uz od svych péti let. Ziskava si tak naklonnost budouciho publika,
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které ma obrovsky vliv na sponzory jednotlivych soutézicich. Pravé sponzoti smi poslat

do arén svym soutézicim dary, které mohou soutézici vyuzit pro potiebu pieziti.

Jakkoli se zd4 Peeta Katniss neSkodny, po tomto ¢inu si v jeji mysli vyslouzi
v ptizvisko vypocitavy. Projevuje se tak Katnissina naivita, kterou premyslivy Peeta
netrpi. Pravé on vi, co je tteba, aby oba prezili. Pokud budou "mildcci" publika,

sponzofi je zahrnou dary, které by jim nejednou mohly zachranit zZivot.

Z Katniss se nakonec stava typicky idedlni hrdina bojujici za spravedlnost.
Po vzpoufte, kterd béhem Her vypukla ve vSech krajich Panemu, se z ni stava takzvany
reprodrozd - symbol revoluce. Katniss vede armadu svych nejblizSich ptatel do hlavniho
mésta s nezlomnym odhodlanim zabit Tvlrce her, ktefi svymi vykonstruovanymi

masakry v labyrintovych arénach zmatili tolik nevinnych zivoti.
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3.3 Maze Runner J. Dashnera (2009 - 11)

Knizni trilogie Jamese Dashnera s ndzvem Maze Runner se sklada z téchto tituli:

1. Labyrint: Uték (The Maze Runner, 2009)
2. Spaleniste: Zkouska (The Scorch Trials, 2010)
3. Vrazednd lécba (The Death Cure, 2011)

Jedna se o dystopickou sérii knih s fantastickymi prvky, vypravéjici o skupiné
dospivajicich chlapci a jedné divky, ktefi jsou uveéznéni uprostied obrovského
kamenného labyrintu. Labyrint, jehoZ mohutné zdi méni svou pozici kazdou noc,
se stava stiedem zdjmu celé skupiny, nebot’ Zddna z postav nema sebemensi ponéti

o jeho funkeci ¢i diivodu, pro¢€ a jak se v jeho stiedu ocitli.

Napfti¢ tfemi piibehy Ctenafi zjistuji hrizné pravdy o pravé podstaté bludisté

a zaroven spolu s hlavnimi postavami odkryvaji désiva tajemstvi jeho tvirct.

At uz labyrint v knizni sérii Maze Runner dé€si svou mohutnou podobou
¢i smrticimi netvory zijicimi uvniti jeho zdi, zlo a strach jsou zde reprezentovany
piredevsim samotnymi lidmi. Konkrétné jsou jimi tvirci labyrintu - vlddni ¢lenové
organizace ZLOSIN (WICKED), ktera umysIné¢ vpousti do svéta nakazlivy a smrtici

virus za ucelem zredukovani svétové populace.

ZLOSINu nejde o nic jiného, neZ o moc. O moc, kterd bude totalni a snadnéji
udrzitelna pii vladnuti mensimu poctu poddanych. Paradoxné v dile sehrava dalezitou
roli lidsky charakter. Klicovou postavou celé¢ série se stava feditelka ZLOSINu,

jez v samotném zavéru trilogie dospiva k prekvapivému rozhodnuti.
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3.3.1 Kamenny labyrint

Skupina teenagert se ocitd uprostied obrovského kamenného labyrintu, jenz je
obklopen ¢tyfmi, desitky metri vysokymi zdmi, které kazdy den po setméni uzaviraji
své brany a znepfistupiiuji tak vchod do chodeb labyrintu. Chlapci, ktefi jsou odkazani
sami na sebe, vytvareji hierarchickou spole¢nost postavenou na jistych pravidlech.

KaZzdy jedinec mé svou funkci, své povinnosti a prava.

Skupina je vedena chlapcem jménem Alby, ktery se jako prvni ocitl uprostied
labyrintu. Pravé Alby pojmenovava stied labyrintu jako takzvany Plac (The Glade)®,
ustanovuje pravidla a od nové ptichozich vyZaduje jejich dodrzovani. Se svymi
nejverngjSimi "pobolniky" vytvaii také specidlni jazyk Placu. Chlapci velmi casto

pouzivaji slangové vyrazy typu:

frasak (shuck) = hlupak,

krvarnik (blood houser) = zeméd¢€lec starajici se o plodiny a zvér,
¢1 ¢on (shank) = novacek Placu.

Hlavni postavu celé trilogie vSak nepiedstavuje Alby, nybrz Thomas — posledni
muzsky ¢len Placu. Thomas se ocita v labyrintu (stejné jako vSichni ostatni pied nim)
bez jakychkoli vzpominek na sviij ptedesly Zivot, rodinu ¢i piatele. Desitky chlapc,
takzvanych Placeri (The Gladers), vSak nejevi o novaCka priliSny zajem.
Je pro né jen jednim z mnoha. Situace se méni hned nasledujici den, kdy je do Placu
umisténa Teresa, prvni divka a zaroven posledni novacek labyrintu. Spolecenstvi Placu
se borti, ndhld zména vyvede nejednoho Placera z miry. V nahlém chaosu a sletu
dramatickych udalosti se Thomas a Teresa dozvidaji ncktera z désivych tajemstvi

labyrintu.

Skupina teenageri se stala soucasti experimentu, zkonstruovaného vladni

organizaci zvanou ZLOSIN. Dle tvrzeni této organizace byla planeta Zem¢ zasaZena

6 Knossky palac na Krété mél &tvercové nadvori. Stejného tvaru je i Plac. Autor Cerpa z fecké
mytologie, konkrétné z mytu o Minotaurovi (viz. kapitola: 2.1.4 Minotaurus)
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mohutnymi slune¢nimi erupcemi, které sezehly pievdznou cast planety a ptinesly
s sebou smrtici pandemii velice nakazlivého viru, jenz méni lidskou populaci
v krvelaéna monstra. VétSina celkové populace vymiela, az na vyjimku par stovek

imunnich prezivsich, mezi kterymi jsou i hrdinové trilogie Maze Runner.

Thomas, Teresa a ostatni ¢lenové Placu jsou zamérné umisténi do labyrintu,
jenz ve svych zdech skryva ptiSerna monstra prahnouci po jejich zivotech. Pobyt
Placerti je pomoci nejmoderngjSich technologii neustale monitorovan a analyzovén,
nebot’ pravé jejich chovani, jejich zvyky, pravidla a spolecenské vazby ve skupiné

vedou k nalezeni klice. Kli¢e v podob¢ séra, které¢ by mohlo §ifeni viru jednou pro vzdy

zastavit.

Cast skupiny Placerii v &ele s Thomasem se rozhodne jednat a unika ze smrticich
stén labyrintu. Jak vSak pozdéji skupina zjistuje, prava zkouska ji teprve ¢ekd — zkouska

v podob¢ boje za pravdu.

Motiv nestvlry je v knizni sé€riit Maze Runner zastoupen naptl mechanickym,
naptl zivoucim monstrem zvanym rmut (Griever). Neurcity pocet rmutich monster se

pohybuje ve zdech labyrintu pouze v noci, kdy jsou vSechny brany labyrintu zavieny.

Pritomnost téchto monster, kterd jsou v knize popisovana jako tfi metry vysoka
stvofeni, z jejichz tél tréi nejriizn€jsi smrtici ostré naradi a zbran€, jako jsou pily, kopi
¢1 dlouhé noze, znemoziuje Placeriim hlubsi prozkoumavani labyrintu a ptipadny nocni
pobyt v jeho zdech. Jak se Thomas dozvidé, vSechny pokusy zlstat v labyrintu pfes noc
vzdy skoncily smrti n¢kolika ¢lentt Placu. AZ do ptichodu Thomase a Teresy se rmuti

pohybovali vyhradné ve zdech labyrintu a pouze v noci.

S ptichodem hlavnich hrdinl se situace méni, brany ziistavaji oteviené i pfes noc,
coz vede k proniknuti nékolika rmuti do stfedu labyrintu — Placu — jediného
bezpecného mista. VEtSi cast obyvatel Placu je chladnokrevné zabita. Je zfejmé,
ze monstra n€kdo zkonstruoval a zamérné umistil do zdi labyrintu. Hlavnim a jedinym

ucelem téchto krvelacnych zabijakd je zabit vSechny ty, ktefi nejsou natolik chytii
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a silni, aby je obelstili. Thomas, Teresa a nékolik dalSich Placera se i ptes hrozbu kruté
a bolestivé smrti vydavaji do chodeb labyrintu s cilem uniknout a osvobodit se.
Pti uteku jsou konfrontovani s vysokym poctem rmuttl, pficemz n€kolik Placert umira.
Thomas a Teresa spolu s hrstkou jejich pratel unikaji z labyrintu s védomim svobody.

Tentokrat se vSak musi postavit daleko hrozivéj$im stviram - lidem z organizace

ZLOSIN - tviircdm rmutid i samotného labyrintu.

Neustale se ménici systém chodeb labyrintu, ktery znacné ztézuje ptipadny Unik,
vyvolava pocit strachu a beznad¢je. Védomi nemoznosti iniku ptivadi vSechny postavy
bez vyjimky k uzkostlivym staviim, které nasledné rezonuji ve vztazich
ve skupin€. Strach oslabuje pozici vidce skupiny Albyho, ktery diky rozepiim mezi
jednotlivymi Cleny ztraci svlyj vliv. Oslabeni jeho funkce naopak posiluje moc nového

lidra, Thomasova zarputilého rivala a Cernou ovci celé skupiny - Gallyho.

Gally si postupné ziskdva ptizen prevazné vétSiny skupiny, ktera je ochromena
hrozbou dal§iho ze rmutich ttokid. Ackoliv je moc nového lidra totdlni, on sam se
zdraha jakékoliv akce, a to samé vyzaduje po svych piiznivcich. Necinnost se tak stava
impulsem a zdrojem sporu mezi Gallym a Thomasem, ktery naopak povazuje utck
z Placu jako jediné feSeni pro jejich zachranu. Spor nakonec vyusti k rozdéleni skupiny
na dvé Casti - ¢ast pod vedenim Gallyho zlstava v Placu, ¢ast pod vedenim Thomase

utika do zdi labyrintt s cilem najit vychod z labyrintového vézeni.

Jakakoli akce, provedend Thomasem a jeho prateli, vyzaduje znacnou davku
odvahy, nebot’ se pfi ni postavy vystavuji hrozb& kruté smrti. Odvaha se tak stava

vvvvvv

Thomas dozvida o kruté pravdé experimentu, jehoZ se vSichni Placefi stali soucasti.
Slune¢ni erupce, které sezehly vétSinu zemského povrchu, a vyhladily tak
pfevaznou ¢ast lidské populace, se zaroven staly zastérkou pro vyvinuti smrticiho viru.

Vysoce nakazlivy vir s nazvem Erupce byl vyvinut samotnou svétovou vladni

organizaci ZLOSIN, jejimz hlavnim zdmérem bylo jiz zminéné zredukovani poctu
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svétové populace. Sifeni viru, které se vymklo kontrole, viak vyhladilo obrovskou &ast
prezivsich erupci a je nutné ho zastavit. Klicem k vytvoreni séra se stavaji hrdinové
trilogie, ktefi jsou vac¢i viru imunni. Analyza jejich chovani i pfemysSleni a akce
v tisnivém prostiedi labyrintu vede organizaci ZLOSIN k vytvofeni séra. Pribéh vyvoje
je vsak prili§ zdlouhavy a ndkladny. Komplexnost celého projektu vyusti v neplanované

a neocekavané akce ZLOSINu.

Vladda zdmérné vpousti bionickd rmuti monstra do stfedu labyrintu. Nepocita vSak
s prezivS§imi utoku, ani s Ut€kem Thomase a jeho ptatel. V momenté utéku Placeri
z labyrintového vézeni se z Thomase a jeho pratel stavaji Zivé terCe, které je tieba
odstranit, jelikoz neplni svou funkci. Thomas se setkava s vedoucim odboje s nazvem
Prava ruka (The Right Arm), jehoZ cilem je zni€it centralu ZLOSINu. S pomoci odboje
se po nékolika stfetech s viidci ZLOSINu, pii kterych ptichazi o vétSinu svych pratel,
dostava do samotného sidla organizace. Moc ZLOSINu je pievzata Pravou rukou

a experiment je jednou provzdy ukoncen.

V zavéreCné Casti trilogie se blize seznamujeme se samotnou feditelkou
ZLOSINu, kterda Thomase a jeho zbylé piezivsi pratele posila do zaslibeného Réje
(Paradise) - jediného mista, které nebylo zasazeno ani sluneCnimi erupcemi,
ani smrticim virem. Je paradoxem, ze pravé vedouci celého projektu, pfi némz bylo
kruté zavrazdéno tolik nevinnych lidi, zachraiiuje hlavni postavy. Thomas a jeho ptatelé
nikdy nebyli jen neposlusnou soucdsti experimentu. Byli jedinou Sanci na pteziti lidské

populace. Pravé jejich odvaha a touha po pravdé je dovedla az k onomu vysvobozeni.

Labyrint v knizni trilogii Maze Runner nepiedstavuje nutné misto experimentu
a zkouSek. V poslednim dilu trilogie s titulem VraZedna lécba funguje jako Ukryt.
Ve chvili, kdy Thomas spolu s odbojem Prava ruka pronikd do centrdly ZLOSINu,

je Ctenditm odhaleno, Ze labyrint i nadéle plni ¢astecné svou funkci. Do jeho stfedu
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bylo samotnou organizaci umisténo né€kolik stovek dalSich imunnich, ktefi byli

postupné unaseni po Thomasove utéku z labyrintu.

Thomas se pomoci teleportacni technologie ocitd opét ve stfedu svého
labyrintového vézeni. Pfi zdchrané¢ imunnich se také dozvida, ze ZLOSIN mél zoufalé
plany zapocit cely experiment od zacatku. Pfi Gtéku z labyrintu vSak pfevaznd vétSina

imunnich umira v boji se rmuty, ktefi zdi labyrintu nikdy neopustili.
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3.4 Percy Jackson R. Riordana (2005 - 09)

Knizni série Percy Jackson obsahuje celkem pét titul:

1. Zlodéj blesku (The Lightning Thief, 2005)

Morve nestviir (The Sea of Monsters, 2006)
Prokleti titanit (The Titan's Curse, 2007)

Bitva o labyrint (The Battle of the Labyrinth, 2008)

N N

Posledni z bohii (The Last Olympian, 2009)

Rick Riordan, autor vSech péti knih, Cerpa pievazné ze svych znalosti fecké
mytologie, kterou svého ¢asu vyucoval na nejedné Skole v Kalifornii. Pentalogie Percy
Jackson sleduje osud dvanactilet¢ho chlapce, ktery se v tomto utlém véku dozvida
pravdu o svém ztraceném otci. Jeho otcem je samotny bih moie - Poseidon. Percy,
ktery je nucen zit dvoji zivot - jeden absolutn¢ vSedni, druhy plny bitev s monstry fecké
mytologie - musi Celit rozhodnutim, na kterych stoji existence nejen jeho samotného,

ale 1 skupiny nejmocnéjSich bohii a celé¢ho lidstva.

Obraz labyrintu se vyskytuje ve Ctvrtém dilu této knizni série s nazvem Percy
Jackson: Bitva o labyrint v podobé obrovského, podzemniho bludisté. Bludisté zde
slouzi jako ukryt a zabezpeCovaci zatizeni, které¢ chrani hlavni utocisté¢ hrdinti. Hlavni
postavu ptedstavuje chlapec, ze kterého se téméi lusknutim prstd stdva odvazny, mlady
muz, ktery nikdy nevaha a svadéji boj s krvelaénymi monstry, co nahangji hriizu i tém
nejmocngj$im feckym bohiim. Hlavni postavu vSak béhem veskerych dobrodruZzstvi

provazeji jeji ptatelé, ktefi nikdy nezradi a jsou vzdy napomocni.

Autor knih pfimo vyuZiva obrazu podzemniho labyrintu, ktery v fecké mytologii
nechal postavit kral Minos pro stviiru Minotaura. Do labyrintu v§ak Riordan neumistuje
Minotaura, nybrz rizné fecké mytologické netvory, jakymi jsou napiiklad storuky obr,

sfinga ¢i krvelacna dracice Kampé.
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3.4.1 Podzemni labyrint

Hned na zac¢atku knihy, kdy se polobtih Percy ti¢astni oslav zavéru Skolniho roku,
musi Percy svadét boj s empusami (empousas), které se na Skolni oslavy dostaly
prevtélené za roztleskavacky. Empusy se Percymu zdaji velmi podezielé uz v okamziku

jejich prichodu. Obé jsou dcery fecké bohyné Hekaté, vladkyné podsvéti.

"Empusa je v Fecké mytologii jedna z priser v Hadoveé podsvétni Fisi. Vystupovala
jako prizrak (démon) ... mohla byt i dcerou Hada a Hekaty. Méla médené nohy (nebo
osli kopyta nebo jen jednu nohu), obvykle sidlila v podsvéti, ale za noci se objevovala
i na zemi, kde désila pocestné a Zivila se lidskym masem nebo ozZirala nepohibené
mrtvoly. Mohla také v podobé krasné divky svadet muze a sat jim krev nebo vysavat krev
lidem, kteri usnuli pod Sirym nebem. Mohla se proménit do rady podob - , hned byla

omamné krasnd, hned odporné oskliva, hned dévce, hned pes nebo osel... o4

Do sparti empus se dostava i Percy, ktery ale diky své proziravosti odolava jejich
svodiim a jednu z téchto oblud zabiji. Druhd z upirek, kterd po bitvé utikd, je nakonec
béhem dalSich souboji pozdé¢ji v labyrintu probodnuta bozskou, bronzovou dykou

Percyho kamaradky Annabeth.

Do tajemného bludisté se Percy dostava posléze v Tabote polokrevnych (Camp
Half-Blood), kde synové a dcery boht trénuji své dovednosti. Ackoliv je sam téabor,
ve kterém polobozi zdokonaluji své schopnosti a druzi se, hlavnim ukrytem bozského
spolecenstvi, onen podzemni labyrint diky své komplexnosti tvofi dalsi ukryt, ktery
chrani cely tabor. Jedina cesta do tabora vede pravé podzemnim labyrintem, ktery vSak
diky krvelaénym monstrim uvnitf funguje jako dalSi skvélé zabezpefovaci zatizeni
tabora. Nikomu, kdo se diive pokusil projit labyrintem, se nepodafilo obelstit v§echny

netvory a dostat se do tabora.

% http://cs.dbpedia.org/page/Empusa [online]. [cit. 24. 3. 2017].
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Kratce po piijezdu hlavnich hrdini je poloprazdny tabor napaden tfemi
obrovskymi Skorpiony. Percy s Annabeth vzhledem k piesile Skorpiont nalézaji ukryt
mezi obrovskymi balvany na okraji tabora. Posléze zjistuji, ze objevili vstup zvany

Diova pést (Zeus' fist) do obrovského, podzemniho bludiste.

Percy s Annabeth a dal$imi kamarady se také dozvidaji nepfijemnou pravdu
o atoku $korpiond na tabor polobohtl. Skorpioni utogili na povel poloboha Lukea, ktery
chce ziskat moc nad vSemi ostatnimi polobohy. Skorpioni méli slouZit pouze jako
predvoj velké bitvy. Tabor nemtize byt napaden vétsi armadou, nebot’ jeho hranice jsou
chranény silnymi kouzly, kterymi tdbor zaopatfili samotni bohové. Potenciondlni

armada se do tabora mtize dostat skrze jediny vchod, a tim je jiz zminénd Diova pé&st.

Kamaradi se rozhodnout najit stvofitele labyrintu - samotného Daidala, nejvétSiho
feckého stavitele a vynalezce - jeSté diive, nez se o jeho existenci dozvi Luke, ktery

by Daidaliv obrovsky vytvor mohl pouzit k proniknuti své armady do tdbora.

Béhem pronikdni do stfedu labyrintu, ve kterém se nachéazi obydli feckého
stavitele, se Percy se svymi kamarady utkava v bojich s n¢kolika nestviirami. Jednd se

napiiklad o Géryonéa (Geryon), nestviirného obra se tfemi tély a tifemi srdci.

Géryones byl pravdépodobné zplozen Titanem Okeanosem. Dle fecké mytologie
zil v Erythree lezici az za Iberskym poloostrovem. Zde obr pasl sva stada plodného
skotu, které mu hlidal pastevec Eurytion a dvouhlavy ovcacky pes Orthros. O tomto
obru se tfemi hlavami, tfemi trupy a Sesti rukama se tvrdilo, e vynikd velkou silou.®
Percy vSak netvora zabiji jedinym vystielem z luku, nebot’ §ip zasdhne vSechny tfi srdce

obra.

Dal$im monstrem, se kterym se Percy utkava, je véznitelka kyklopt a obril -

Kampé (Campe).®® Kampé je popisovéana jako dracice s hlavou krasné zeny a ocasem

% HOUTZAGER, G. Encyklopedie fecké mytologie. Dobiejovice: Rebo Productions, 2003, s. 124

86 " Jeji piivod neni zndm, je mozné, Ze vzesla z néjaké prvotni sily v antické mytologii, jako je Erebos,
Nykta nebo Gaia. Rikad se, Ze toto monstrum bylo jedno z nejoddanéjsich Titanu Kronovi. Kdyz
Kronos svrhl svého otce Urana a ujal se viady, vyhnal Hekatoncheiry — storuké obry s padesdti
hlavami — do Tartaru a Kampé urcil jako strazkyni, ktera méla dohlizet na to, aby neutekli z
podsveti." http://beruna23.mysteria.cz/dokuwiki/doku.php?id=hry:mytologie:start
[online]. [cit. 18. 3. 2017].
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Skorpiona, ktery je napustén prudkym jedem. Misto vlast je Kampéina hlava osdzena
desitkami jedovatych zmiji, které tr¢i i z jejich kotnikd. V knize je navic feceno,
ze 1 sam Poseidon a Zeus byli paralyzovani strachy, kdyz poprvé nestviru vidéli. Percy
zachranuje posledniho Zijictho storukého obra jménem Briares ze spari draci zeny
a utikd se svymi kamarady hloub¢ji do labyrintu. Kampé je pozdéji zabita u vchodu

do labyrintu pravé jejim vézném Briarsem, ktery pfiSeru rozdrti stovkou na ni hozenych

obrovskych balvant.

Nejen netvoii hlavnim postavam béhem jejich putovani ztézuji cestu. Problémem
je 1 charakter celého podzemniho labyrintu. Jedné se o velmi temné bludisté, jehoz stény
casto méni svou polohu. Nékteré z chodeb se zuzuji nebo naopak rozSituji, brany
do dalSich chodeb se oteviraji, jiné zaviraji. Bludisté svou povahou piipomina labyrint
z knizni série Maze Runner Jamese Dashnera. Prestoze vSechny tyto zmény postavy

¢asto matou, tou, ktera je nejvice pohotova, je ptekvapivé Annabeth.

Annabeth je na svlij vék velmi moudrd divka, kterd se pii kazdé situaci snazi
zachovat chladnou hlavu. Jeji pohotovost nejednou pomiize ji, ale i1 jejim pratelim
ze zdanlivé bezvychodné situace. Dalo by se fici, Ze Annabeth je obdobou Hermiony
z knizni sé€rie Harry Potter. Stejn¢ jako Hermiona je Annabeth velmi inteligentni a rada
piijima vyzvy. V momenté, kdy uvnitt labyrintu potkavaji Percy, Annabeth a jejich
pratele sfingu, je Annabeth vyslovené urazena "jednoduchymi" otdzkami, kterymi se je
sfinga snazi ptelstit. Stejn¢ jako Oidipus v fecké mytologii ¢i Harry Potter v Ohnivém
poharu, ptemizZe Annabeth sfingu svymi znalostmi. Je zajimavé, ze tim, kdo uhodne

hadanku, je postava Zenského pohlavi, kterd navic neni hlavni hrdinkou série.

Hlavnim hrdinou série je bezpochyby samotny poloblth Percy Jackson.
Na zacatku celé knizni série je Percy pouhym obycejnym chlapcem, ktery se nijak
vyrazné neodliSuje od svych vrstevnikii. Ba naopak, neni oblibeny a casto se stava
teréem posméechu kvili svému handicapu dyslexie. Poté, co se dozvid4 pravdu o svém

puvodu, se v§e zméni.

Béhem piib&éht obsazenych v péti knihach série Percy Jackson se z Percyho stava

mlady, dospély, a predev§$im odvazny muz. Vyvoj jeho psychiky je velmi rychly
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(na rozdil od Jacoba, hlavni postavy knizni série Sirotcinec slecny Peregrinové pro
podivné deti). Percy je velmi odvaznym chlapcem, ktery jde do kazdého boje mozna
az s prili§ velkym odhodlanim. Jeho houzevnata povaha ho vSak leckdy stoji témét
zivot. Nebyt jeho pratel, predev§im rozvazné Annabeth, Percy by zajisté zemiel velmi
brzy béhem svych prvnich souboji. Annabeth Percyho casto drzi, jak se fikd, nohama
na zemi. Tyto dv€ postavy tak tvofi idealni harmonii, nebot’ se vzdjemné dopliuji

a pomahaji si.
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3.5 Rada ne§t’astnych piihod L. Snicketa
(1999 - 2006)

Knizni série s ndzvem Rada nestastnych piihod (A Series of Unfortunate Events)
obsahuje celkem tfindct dild, které vychazely od roku 1999 do roku 2006. Jedna se
o tyto tituly, z nichz vétSina pomoci aliterace odkazuje na prostiedi, ve kterych se ptibéh

odehrava:

~

Zly zacatek (The Bad Beginning, 1999)

Temné terarium (The Reptile Room, 1999)
Siroké okno (The Wide Window, 2000)

Ohavna pila (The Miserable Mill, 2000)

Stroha akademie (The Austere Academy, 2000)
Nouzovy vwtah (The Ersatz Elevator, 2001)
Zpustla vesnice (The Vile Village, 2001)
Zakerna nemocnice (The Hostile Hospital, 2001)

ASTEINS S R N B T

Masozravy lunapark (The Carnivolous Carnival, 2002)
10. Ledova sténa (The Slippery Slope, 2003)

11. Ponura sluj (The Grim Grotto, 2004)

12. Predposledni utkani (The Penultimate Peril, 2005)

13. Konec (The End, 2006)

Vsechna uvedend prostfedi maji tlohu labyrintu, nebot’ se v nich hlavni postavy
mohou lehce ztratit. Daniel Handler, zndmy spiSe pod pseudonymem Lemony Snicket,
vypravi ptibéh tii sourozencli Baudelairovych, kteti se dostavaji do tézkych Zivotnich

situaci.

Knizni série Rada nestastnych prihod zacina tragickou nehodou, pfi které umiraji
oba rodi¢e sourozenci pifi pozaru domu. Opatrovnikem déti se stava jejich nejblizsi

ptibuzny - chamtivy hrabé Olaf.
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Hrabé je charakterizovan jako zly, neuvéfitelné¢ chamtivy ¢lovek, jenz prahne
po majetku, ktery by mél détem piipadnout v momentu nabyti plnoletosti nejstarsiho
ze sourozencu. Praveé s hrabéhem Olafem, nejvétsim netvorem knizné série, svadeji déti

boj v kazdém dile knizni série.

Nastésti je kazdy ze sourozencti obdaien zvlastni schopnosti v podobé vybornych
znalosti ¢i dovednosti, diky kterym vzdy spolecné nalézaji fesSeni, jak se s problémy

vypofadat.

Violet, nejstars$i z déti, je velmi praktickym dévcetem, libujicim si ve vyrobé
mechanickych zatizeni. Vzdy, kdyZ pfemysli nad svym novym vyndlezem, svaze si
vlasy stuhou, aby ji neptekazely, a ona se mohla plné sousttedit. V. Temném terdriu
pouzije Violet dva pfipinacky k vyrobé Sperhdku, kterym se nasledn€¢ dostane
do obrovského teraria plného smrtelné¢ jedovatych hadlt. Ve Strohé akademii vytvaii
piistroj na vyrobu skobi¢ek do seSivacky, pticemz vSe potiebné k vyrobé, jako je

naptiklad krab, brambora, vidlicka a dalsi, nalézéa v Sirot¢i kiiln€.

Obryleny chlapec Klaus, prostiedni z déti, je vasnivym ¢tenafem knih. Jakmile se
dostane do nového prostiedi, ihned se vydava hledat knihy, ze kterych bych mohl cerpat
nové informace a které by ho zaroven piivedly na spravnd feseni situaci, do nichz se
se svymi sestrami dostava. Klausova proziravost a Ctenarska vasen pfinese nejednou
zlom v pribéhu jednotlivych piibéht. V Temném terariu napiiklad pomoci Cetby

o hadech odhali pravdu o Olafové zloCinu.

Sunny, nejmensi z déti, je na zaCatku série pouze nevinnym miminkem, které ma
nesmirnou zalibu v okusovani vSeho a vSech. Jeji ostré zuby taktéZ nejednou zachrani
jejim sourozenciim Zivot. Ze Sunny se postupné stdvd mlada, chytra divka, kterd

nesmirné rada vari.
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Ackoliv se obraz labyrintu objevuje v kazdém dile knizni série, k analyze jsem si

vybral tyto tfi tituly:

Temné terarium (2.),
Stroha akademie (35.),

a Masozravy lunapark (9.).

3.5.1 Temné terarium

V tomto ptfibéhu déti doCasné pobyvaji v domé svého ptibuzného strycka
Montyho. Monty je velmi mily pan, ktery détem dovoli hrat si v celém domé, a navic
kazdému ptid€li vlastni pokoj. Jeho dim tvoii jeden obrovsky labyrint. Tvoii jej
nespocet rozlehlych chodeb a ohromnych schodist. Na jeho konci je k nému pfipojena
obrovska, sklenénd, ale zaroven temnd mistnost, kterd je vyplné€na ¢tyimi dlouhymi
stoly s nespoctem ruzné¢ velikych terarii, ve kterych piebyvaji hadi riiznych tvara

a velikosti.

Venkovni terarium tvofi dalsi cast labyrintu domu. Déti jsou kolekei plazti natolik
okouzleny, ze jim stry¢ek prid€luje praci, béhem které projevi své zvlastni schopnosti.
Violet vyrabi nové pasti pro dalsi ulovky, Klaus ma za ukol ¢ist knihy o hadech a radit

stry¢kovi, a nakonec mala Sunny spokojen¢ prekousava lano na mensi, pouzitelné kusy.
Po par dnech od ptijezdu Olafa déti nalézaji strycka mrtvého, pficemz dle Olafa byl
udajné ustknut svym nejhrozivéji vyhlizejicim exemplafem - zmiji. Diky Cetbé o hadech
Klaus vSak zjiStuje, Ze zmije neni vibec jedovatd, naopak se jednd o velmi milé

a ptitulné zvife.

Netvora tak v dile nepfedstavuji smrteln¢ vyhliZzejici hadi, ale chamtivy hrabé

Olaf, ktery se nestiti ani kruté vrazdy.
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3.5.2 Stroha akademie

V patém dilu knizni série se sourozenci Baudelairovy dostavaji do Prufruckovy
akademie (Prufrock Preparatory School), obrovské skoly s mnoha chodbami. Jednotlivé
budovy akademie pfipominaji obrovské nahrobni kameny. Skola tak na déti velmi

depresivng, pficem? je dési i jeji heslo: PAMATUJ, ZE ZEMRES (MEMENTO MORI).

Sirotci jsou ubytovani v takzvané Sirotci kiiln€é (The Orphan Shack). Jedna se
o velmi maly, stisnény prostor, plny krabt a kapajici plisn¢. Uz tak straslivé podminky
zhorsuje piichod nového télocvikafe Cingize. Déti diky své bystrosti okamzité
prohlédnou pievlek hrabéte Olafa. Ten nenechd déti ani na minutu vydechnout. Nuti je

béhat na htisti kazdou noc, déti se neuci a hrozi jim vylouc€eni ze §koly.

Zastupce feditele Nero je nejvice zaujaty vici malé Sunny, kterd nedostatec¢né
rychle seSiva seSivackou. Violet ale vyuzivd svych praktickych dovednosti a vytvaii
pro sestru stroj na vyrobu skobicek do seSivacky za vyuziti kraba, brambory, vidlicky

a dalsich objektt, které naléza v jejich skromné obytné ktilné.

Inspiraci pro postavu krutého zastupce feditele se pravdépodobné stal fimsky cisar
Nero, jenz byl neblaze prosluly jako kruty vladce své doby. Navic i ve Strohé akademii
mohou ¢&tenafi narazit na odkaz antického Recka, nebot Sunny b&hem jednoho

z rozhovort se svou spoluzackou zminuje jméno znamé fecké basnirky Sapfo.

3.5.3 Masozravy lunapark

Dear Reader,

The word "carnivorous" which appears in the title of this book, means
"meat- eating," and once you have read such a bloodthirsty word, there is

no reason to read any further. This carnivorous volume contains such
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a distressing story that consuming any of its contents would be far more

stomach-turning than ever the most imbalanced meal.

To avoid causing discomfort, it would be best if I didn't mention any
of the unnerving ingredients of this story, particularly a confusing map,
an ambidextrous person, an unruly map, a wooden plank, and Chabo

the Wolf Baby.

Sadly for me, my time is filled with researching and recording
the displeasing and disenchanting lives of the Baudelaire orphans.
But your time might be better filled with something more palatable, such

as eating your vegetables, or feeding them to someone else.

Lemony Snicket

Takovymto zplisobem popisuje sam autor knizni série Rada nestastnych prihod
jedna obrovska, avSak nepouzivana, biectanem porostla horska dréha, fada velikych

stanll a nespocet maringotek hrajicich vSemi barvami.

Lunapark provozuje fadu atrakci. Jednou z nich je naptiklad takzvany Dim zrtd
(House of Freaks). "Zrady" jsou lidé, kteii se svym vzhledem a schopnostmi lisi
od vétSinové spole¢nosti. Jejich povaha vSak neni zla, nebezpecna je jejich povrchnost,
naivita a lhostejnost vic¢i zlu. V Domu zrid své dovednosti piedvadi ohebna zena
Colette (Colette the Contortionist), hrba¢ Hugo (Hugo the Hunchback) a Kevin (Kevin
the Ambidextrous Person), ktery obé ruce pouziva stejné¢ obratné. Do tohoto domu navic

brzy ptibude Ustiedni trojice Violet, Klaus a Sunny.

Déti se dobrovolné a v piestrojeni za "zridy" dostavaji do kontaktu s Olafem,
pfiCemz pouziji pfevleky samotného hrabéte, ktery vSechno obleceni uchovava v kufru
svého auta. Nejmen$i Sunny vklouzne do umélych vousti a vydava se za vI¢i dité
Chabo. Violet s Klausem si obléknou jedno obrovské tricko, napudruji se, pfimaluji
Jjizvy, a tak se z nich stdva dvojhlava "zrida" se jmény Beverly a Elliot.
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Dalsi z atrakci je hluboké, avsak tésna jama se lvy. Sileny hrab& Olaf vymysli
spolu s feditelkou lunaparku Madame Lulu tuto atrakci k naldkani dalSich divaka.
Losem ma byt vybrana jedna "zrida", kterou pro pobaveni publika Ivi sezerou. Los
padad na dvojhlavou "zradu" - Violet a Klause. Sourozenci se ocitaji na okraji jamy,
vyuzivaji v8ak své bystrosti a pod tlakem udalosti a rozboufené¢ho publika vymysleji
plan, jak se ze smrtelné vyhlizejici situace dostat. Navrhuji, aby do jamy byli stréeni
tim, kdo celou atrakci vymyslel. Zbab¢ly hrabé Olaf se tak zbavuje namisto déti své

pritelkyné Madame Lulu, kterd je roztrhana hladovymi lvy.
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3.6 SirotCinec sleCny Peregrinové pro podivné
déti R. Riggse (2011 - 15)

Knizni série Sirotcinec slecny Peregrinové pro podivné deti (Miss Peregrine's
Home for Peculiar Children) ptinasi do literarniho zénru fantasy novy, svézi vitr, nebot’
se mize pysnit velmi origindlnim zpracovanim. Autor knih, Ransom Riggs, vytvofil
fascinujici pribéh na zdklad¢ starych fotografii, které nashromazdil za 1éta brouzdani
na blesich trzich po celém svété. Fotografie nejroztodivnéjSich plivodl jsou piimo
vtisknuty mezi jednotlivé kapitoly a skvéle dokresluji ptibéh o dospivajicim chlapci

jménem Jacob Portman.
Knizni série obsahuje tyto tti dily:

1. Sirotcinec slecny Peregrinové pro podivné deéti (Miss Peregrine's Home for
Peculiar Children, 2011)

2. Podivné mésto (Hollow City, 2014)

3. Knihovna dusi (Library of Souls, 2015)

V ramci téchto tii dilt knizni série hlavni hrdina spolu se svymi piateli cestuje

n¢kolika casovymi smyckami (time loops), které jsou umistény po celé¢ zemekouli.

Kazda ze smycek predstavuje labyrint, pficemz ptibeh kazdé ¢asové smycky se
odehrava v jiném roce. Piesto déj knizni série nepiisobi roztiisténé. Naopak se jedna

o velmi propracovany piibch plny necekanych zvrati.

Jacob je velmi plachy a introvertni typ chlapce. M4 jen jednoho nejlepsiho pfitele,
jinak je spiSe teréem posméchu svych vrstevnikli. Sam sebe vnima jako blazna, navic
pozdé&ji pochybuje i o zdravém rozumu svého dédecka. Jako maly miloval piibéhy
o "podivnych" détech, kter¢é mu dédecek pred spanim vypravoval. Béhem dospivani

vSak ztraci iluze a dédecka povaZzuje za blazna.
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Jacob se stava oCitym svédkem vrazdy svého dédecka netvorem, avsak vzhledem

k povaze okolnosti vse, co se udalo, povazuje za vidiny a zndmky Silenosti.

Vlivem necekaného a dramatického umrti svého dédecka miva Jacob Casto désivé
no¢ni miry o netvorech s jazyky jako chapadly. Propada se do hlubokych depresi, ztraci
svého jediného ptitele i zdjem o své konicky a na navrh svych nedivétivych rodict se

dokonce ucastni sezeni u psychiatra.

Jakym piekvapenim se tedy stava navrh psychiatra, ktery Jacobovi doporucuje
vyhledat onen sirotéinec, o kterém se Jacob jako maly chlapec dozvédél od svého
dédecka. Jacob se vydava do Velké Britanie, konkrétné do vesni¢ky Cairnholm, jez se
rozklada na jednom z nejmensich waleskych ostrovil. Zde se v ¢asové smycce, zasazené
do hriiz druhé svétové valky, setkdva s ymbrynou®’, sle¢nou Peregrinovou a viemi

"podivnymi" détmi, o kterych mu jeho dédecek v détstvi vypravel.

Jedna se naptiklad o hol¢icku Olivii, ktera je tak lehka, Zze musi nosit olovéné
boty, aby neulétla. Déle se zde nachdzi Millard, neviditelny chlapec; Hugh, chlapec se
vcelami v zaludku; Emma, divka ovladajici ohen; Enoch, chlapec se schopnosti ptivést
na chvili mrtvé na k zivotu, a v neposledni fad¢ nejmensi z déti - Claire, jeZ ma jedny

usta veptedu a druhd na tylu hlavy.

3.6.1 Casové smycky

Pobyt ve smycce je pro "podivné" déti otazkou Zzivota a smrti. Ackoliv nikdo
z "podivnych" ve smycce nestarne, pobyt mimo ni ma fatalni disledky — v takovém

ptipad¢ "podivni" starnou obrovskou rychlosti a umiraji.

Casové smycky nemusi nutné predstavovat pouze mista, kde Ziji, stfetavaji se
a bojuji "podivni" lidé. Smycky jim poskytuji paradoxné i ochranu pied okolnim, nas§im

svétem. Diky jejich zvlaStnostem je velmi pravdépodobné, ze by "podivni" byli brani

Mon

® Ymbryna je Zena, kterd umi vytvafet Casové smycky a jejiz
Jeji hlavni povinnosti je starat se o "podivné" déti.

podivnosti" je pfeména v n&jakého ptaka.
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jako exemplare, které je nutno zkoumat pro jejich "podivnost". Na druhou stranu
"podivni" pocitaji s tim, ze se jim vétSinova populace radéji vyhyba. Sdruzuji se tak
pospolu v ¢asovych smyckach a vytvareji jedine¢nou spolecnost, ve které neexistuji
vzajemné posmésky a predsudky vuci lidem, ktefi se chovaji a vypadaji jinak nez

vétsina.

Po utoku na sirot¢inec, kdy je sle¢na Peregrinova unesena, se déti spolu s Jacobem
vydavaji na dlouhou cestu ¢asovymi smyckami, ve kterych nachazeji spojence 1 zradce
v fadach "podivnych". Jejich hlavnim ukolem je osvobodit svoji opatrovatelku a zbavit

se vSech netvorti (Hollowgasts) a stviir (Wights).

Stviry vypadaji jako obygejni lidé, li§i se pouze tim, Ze maji bilé oi. Casto nosi
bryle, aby nebyla prozrazena jejich identita a jejich hlavni zbrani je pfeména v jakoukoli
osobu. Daleko horsi formu ptedstavuji netvofi, ktefi jsou neviditelni, ¢imz jsou daleko
vice nebezpecni pro ostatni "podivné". Netvofi jsou popisovani jako Ctyii metry vysoké
Sed¢ obludy s dlouhymi pafaty a né€kolika jazyky tr¢icimi z jejich chitant. Jejich
inteligence neni pfili§ vysokd, slouzi spise jako "poskoci" stviir. Netvoti jsou viditelni
pouze pro hlavni postavu knih Jacoba, jehoz "podivnost" zachrani nejednou zivot nejen

jemu samotnému, ale i ostatnim "podivnym" détem.

Jacob propada Casto depresim. Ackoliv je obklopen svymi novymi "podivnymi"
kamarady, Casto uvazuje o tom, jak by se jeho zivot vyvijel doma na Florid¢, zda by se
nem¢l vratit domi do soucasnosti, navzdy opustit Casové smycky a skoncovat
s veSkerym "podivinstvim". Osobou, ktera Jacoba drZi v ¢asovych smyckach, je Emma -

Jacobova prvni laska.

Hlavni postava se béhem svého putovani ¢asovymi smyckami stava svédkem
opravdovych hriiz. Na vlastni o¢i vidi roztrhani celého stdda ovci jednim z netvord, je
svédkem smrtelné nehody jedné "podivné" divky ¢i se setkava s otrokarskymi
"podivnymi", ktefi obchoduji nejen s ostatnimi "podivnymi", ale 1 s jejich

"podivnostmi". Tito "podivni", ktefi Ziji v nejnebezpecnéjsi Casové smycce zvané
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Déblav akr (Devil's Acre)®®, poradaji turnaje, ve kterych se "podivni" stietéavaji v boji
na zivot a na smrt s neviditelnymi netvory. Divaky takovychto zvrhlosti se stavaji
nejchudsi vrstvy Londyna, které berou podobna piedstaveni jako zabavu. "Podivni" zde
dokonce obchoduji s drogou zvanou ambrézie (ambrosia), kterd je velmi draha

a "podivné" uvadi do pfijemného, avsak kratkodobého transu.

Vlivem téchto krutych udélosti a vyjevl je proména psychiky hlavni postavy
velmi patrna. Z Jacoba se v ramci ptibéhu knizni trilogie Sirotcinec slecny Peregrinové
pro podivné deéti stava mlady, dospély muz, jenz ma vSechny mysSlenky v hlavé
srovnané a vi, co chce. Proces promény neni rozhodné jednoduchy a rychly (jako je

tomu naptiklad u Percyho Jacksona).

Jak uz bylo zminéno, Jacoba neustdle napadaji mySlenky o ut€éku domd,
do jednadvacatého stoleti. Odvahu bojovat dal mu dodéava nejen jeho ptitelkyné Emma,
ale 1 "podivné" déti. Jakkoliv vypadaji déti pfimefené svému veéku, ve skutecnosti se
jedna o déti, které v Casovych smyckach prozily 1 osmdesat let. Stavaji se tak jedinci

s bohatymi zkuSenostmi, které Jacobovi mohou predavat.

68 P¥ibsh Gasové smycky Dabliv akr se odehravé v poloviné devatenactého stoleti na okraji Londyna.
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ZAVER
Obraz labyrintu jako takovy je sdm zahadou. Predstavuje néco nejasného,
zmateného, neuspotfadaného a neodpovidajiciho jiz zavedenym vzorcim. Jedno vSak

plati - labyrint ma zacatek a konec. Cesta labyrintem neni nikdy lehka, ba naopak,

vyzaduje notnou davku odvahy, zodpovédnosti a tvrdosijnosti.

Poprvé se do labyrintu, stavby s komplikovanym pidorysem, vydava odvazny
Théseus, aby zde skolil krvelacného Minotaura a ukon¢il tak krutou tradici, béhem které
umirali nevinni mladi lidé. Tento obraz se opakovan¢é v riznych variacich vyskytuje

ve vSech analyzovanych dilech.

Labyrint v nich nepiedstavuje pouze spletitou stavbu s dlouhymi a klikatymi
chodbami. Jiz od stfedoveéku se labyrint objevuje jako metafora pro zivotni pout
a hledani smyslu vlastniho Zivota. Zivot neni nikdy ernobily. Je plny nastrah, zmateni
a bloudéni, pfi kterém Casto schazime ze spravné cesty. At uz se zacteme
do Komenského Labyrintu sveta a raje srdce ¢i do Dobrodruzného Simplicia
Simplicissima H. J. Ch. von Grimmelshausena, stfedem-koncem zivotniho putovani je

vzdy Biih.

Fantastické ptibehy pielomu dvacatého a jednadvacatého stoleti ozivuji zejména
gotickou a romantickou obraznost. Podobné jako goticky roman Mnich M. G. Lewise

rozvijeji téma nasili: Labyrint se stava mistem zloCinu.

Nékteii autofi fantasy, v souladu s vlivem romantismu, zdUraziuji téma cesty
a poutnika, napfiklad Ransom Riggs: Hrdinu jeho kniZzni série Sirotcinec slecny
Peregrinové pro podivné déti Jacoba lze srovnat s Byronovym Haroldem, oba citi stejné

rozC¢arovani a zklamani z okolniho svéta.

Zajimavym aspektem labyrintu v souCasné fantasy je taktéz ptevraceni roli

zlo¢ince a obéti: Tak jako Borgesiiv netvor, jsou i Snicketovy "zriidy" obéti zla.
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Pokud se tedy zacteme do soucCasné angloamerické fantastické literatury
pro mladez, na obraz labyrintu narazime nejen v jeho fyzické podobé, ale i ve formé
metafory pro putovani vlastnim zZivotem a hledanim sebe sama. Nezalezi v§ak na tom,
zda postava do labyrintu vchazi ¢i se ocitd v jeho stiedu, dilezity je cil cesty — nalezeni

vlastniho ja.

Hlavni postavy vSech Sesti kniznich sérii (Harry Potter, Hunger Games, Maze
Runner, Percy Jackson, Rada nestastnych prihod a Sirotéinec slecny Peregrinové
pro podivné déti) jsou typickymi piedstaviteli hrdinské fantastické literatury. Heroicky
je jejich duch, povaha 1 jejich konani. Kazda z postav hledd béhem dlouhého putovani
zivotnim labyrintem pravé ja. Nastrahy labyrintu, které lze chéapat jako rtzné tézké
zivotni situace, utvaieji osobnost kazdého z nich. Pii slozité cesté labyrintem hlavnim
postavam nastésti pomahaji jejich vérni pratelé, kteti drzi své blizké nohama na zemi
a nedovoluji jim ztratit se nadobro ve zméti dlouhych a klikatych chodeb, ve kterych se

hrdinové kniznich fantasy sérii Casto ocitaji.

Na zacatku kazdé¢ knizni série se cCtendfi seznamuji vétSinou s plachym,
neprubojnym jedincem, ktery trpi urCitym handicapem a nezapadd mezi své
vrstevniky. Hlavni postavu vzdy piedstavuje malé dité ¢i teenager, ktery pod vlivem
casto krutych udalosti diive dospiva a stdva se z n¢j mlady sebevédomy jedinec, ktery
vi, co od zivota chce. Hlavni postavy se taktéz Casto vyznacuji néjakou zvlastni

schopnosti ¢i dovednosti, kterd jim béhem cesty labyrintem nejednou pomuze.

Autofi fantasy kniznich sérii Casto vyuZzivaji ndméti z feckého bajeslovi.
Jako priklad lze uvést knizni sérii Percy Jackson, jez je celd vystavéna na mytech
o feckych bozich a monstrech. Za zminku jisté stoji 1 casté vyuziti motivu lesa
jako mista, ve kterém Clovek Casto zbloudi. Typickym piikladem je Zapovézeny les

v Harrym Potterovi ¢i arény Hladovych her v Hunger Games.

Autofi fantasy pro mladez kritizuji nejhorsi lidské vlastnosti jakymi jsou pycha
¢i  sobectvi. Kritiku obsahuji predev§im knizni série Maze Runner
a Hunger Games, ve kterych se obétmi labyrintovych vézeni stdvaji mladi nevinni

lidé, kteti stejn€ jako chlapci a divky, jiz byli posilani do labyrintu k Minotaurovi,
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umiraji krutou smrti na tkor vysoce postavenych, sobeckych a bezcitnych lidi - krald,

prezidentd a vlad. Ti vSichni se tak stavaji nejvet§imi monstry kniznich ptibehii.

At uz se labyrint v knihdch vyskytuje jako stavba s dlouhymi, klikatymi
chodbami plnymi krvelacnych monster ¢i jako metafora pro putovani Zzivotem,
vzdy ptedstavuje slozity proces. Prekazky jsou soucasti naSich zivotd, proto je skvélé

mit kolem sebe pratelé, ktefi ndm s jejich zdolavanim radi pomohou.

Vyznamnou soucasti fantasy ptibéhti o labyrintech je tedy i moralni poselstvi.
Vsechny tyto piibéhy vyzdvihuji zakladni moralni hodnoty. Jsou jimi ptatelstvi, laska
a odvaha - tak malo a pfece tak hodné - které¢ Cini fantastickou literaturu tolik

oblibenou mezi mnoha ¢tenafi véetné mé.
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SUMMARY

The theoretical part of this diploma thesis includes two main chapters. In the first
chapter there is a description of the fantasy genre. What is more important
for the following content is so-called high fantasy, which is represented by all the six

fantasy book series, in which the theme of a labyrinth is analyzed.

The second chapter deals with the theme of a labyrinth in a wider literary-
theoretical and historical context. The labyrinth first appears in Greek mythology
in the myth of Minotaur. Since the times of the Middle Ages the labyrinth has
represented a life journey. That, of course, does not mean that the Greek myths have
been forgotten for good. They became the main source of inspiration for many authors

of today.

The third chapter of this diploma thesis is represented by the author's literary
analysis of the theme of a labyrinth appearing in the contemporary fantasy book series
for young readers. The analysis mainly concentrates on the motifs of the monster,

the experience of getting lost, fight and hideout.

As a fan of fantasy books, it was not so demanding for me to read all the book
series in which the theme of a labyrinth appeared. Although I had to read over thirty
books, I had a great time while reading them. Before creating the analysis I had
already read all the book series at least twice, except A Series of Unfortunate Events
by Lemony Snicket, which was recommended to me by the supervisor of my diploma

thesis.

As to the theoretical part of the work, I tried my best to find the theme
of a labyrinth in as many literary works as possible. The first piece of work that came
to my mind was a satirical allegory called The Labyrinth of the World and Paradise
of the Heart by J. A. Comenius. It tells the story of a pilgrim who travels around

the world which is portrayed as a city which resembles a labyrinth.
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I could not forget to mention the importance of the story of Minotaur, a creature
with the head of a bull and the body of a man, which originated in Greek mythology.
The Greek mythology itself became the main source of themes the authors
of the fantasy book series used in their own stories. The author who used most of them
was Rick Riordan. His book series called Percy Jackson is full of Greek gods

and monsters. Even the main character is a son of Zeus, the king of all gods.

In the contemporary Anglo-American fantasy for young readers the labyrinth
functions both as a building full of dark, long corridors and a metaphor for a life
journey. It does not matter whether a character goes inside the labyrinth or finds
themselves in its centre, what is more important is the aim of the journey — the real

self.

At the beginning of each story the reader gets to know the main character who is
usually shy and does not fit in. The main characters get scared easily but once they
overcome the first obstacles, their self-confidence rises. They are not the only ones
who have to fight for their lives though. It is their close friends who are always there

to help them in any situation and also help them to stay grounded.

While reading all the fantasy stories, I really liked the authors' intention
to criticize the worst human personality traits such as pride and selfishness. To tell
the truth, it is quite scary to realize that what happens among the people
in the stories is happening among us in today's world. The most powerful people seem
to be using their power not in favour of the whole society but in favour of themselves

and a particular class of the society.

The analyzed stories are not here to change the world. We are. It is up to each
individual whether they choose to ignore all the warning signs or act for a better

tomorrow. The discussed works can become the impulse.
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