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Anotace

Diplomova prace je zaméfena na vyuku frazému v ramci Ceského jazyka na 2. stupni
zakladni skoly, pfedev§im na vyuku v 7. ro¢niku. Prace se déli na teoretickou a vyzkumnou ¢ést.
Cilem teoretické Casti je vymezit zakladni prehled frazeologie jako lingvistické discipliny a
didaktické hry jako aktivizujici metody vyuky. Empirickd ¢ast popisuje tvorbu a uziti
didaktickych pomticek pro vyuku frazémt a déle shrnuje vysledky dotaznikového Setieni.

Klicova slova

Frazeologie, ptislovi, pfirovnani, pranostika, r¢eni, didakticka hra.
Abstract

This diploma thesis focuses on teaching phrasemes in Czech language lessons in
elementary schools especially in 7th grade. The thesis is divided into two parts, a theoretical one
and research. The main goal of the theoretical part is to present the basic overview of phraseology
as a linguistic discipline and didactic games as activating methods of education. The empirical
part describes the creation and usage of didactical tools for teaching phrasemes and also

summarizes the results of a survey.
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Uvod

Pro diplomovou praci jsem si vybrala téma frazeologie. S touto problematikou jsem jiz
pracovala v bakalaiské praci a na zakladé vysledki vyzkumu pravé bakalaiské prace jsem se
rozhodla v tématu pokracovat. Dotaznikové Setieni bakalarské prace ukazalo, ze znalost frazému
u zakti zakladni Skoly neni pfilis vysoka. Proto se tato prace bude zabyvat vyukou frazémi v ramci
Ceského jazyka na 2. stupni zdkladni Skoly, predev§im v 7. ro¢niku, kdy se dle RVP ZV ma
rozvijet pozitivni vztah k matetskému jazyku. Frazémy jsou soucasti nasi kulturni tradice jiz po

staleti a diky nim Ize nasi komunikaci obohacovat o neotielé vyrazy.

Kvalifika¢ni prace ma dveé ¢asti — teoretickou a vyzkumnou. Teoreticka ¢ast se ¢leni do
n¢kolika kapitol a podava stru¢ny prehled frazeologie jako védni lingvistické discipliny, dale 0
historii frazeologie a vysvétleni frazeologickych pojmi pomoci odbornych publikaci. Nékolik

kapitol se vénuje vymezeni didaktické hry jako metody vyuky a jejimu vlivu na Zaka.

Vyzkumna ¢ast popisuje jednotlivé didaktické hry vytvorené pro ucely diplomové prace,
stanovuje jejich pravidla, casovou naro¢nost a kli¢ové kompetence, jez jsou rozvijeny. Didaktické
pomtcky jsou celkem Ctyfi — Poznej ptislovi, Poznej pranostiku, Spoj réeni a pfirovnani, Znas
vyznam?. Dale porovnava a shrnuje vysledky dotaznikového Setfeni plynouciho z realizace

didaktickych her. Kazda dil¢i kapitola vymezuje jeden ukol dotazniku.

Hlavnim cilem empirické ¢asti je zjistit, zda jsou didaktické hry funkéni a smysluplné,

zda pomoci jejich vyuziti Ize dosdhnout nauceni a lep$iho zapamatovani frazémd.
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1 Frazeologie

Frazeologie je disciplina zabyvajici se popisem a studiem frazému a idiomt (Karlik a
kol., 2002, s. 142). Vy¢lenuje se jako samostatné odvétvi lexikologie, tedy nauky o slovni zasobé
(Hauser, 1980, s. 7). Jedna se o soubor ustalenych slovnich spojenti, tzv. frazeologickych obratt.
(Becka, 1982, s. 321). Jde o pomérné mladou lingvistickou disciplinu. Frazeologie souvisi i
s fadou jinych obort jako je napfi. historie, kulturni antropologie, etnologie, uméni, ale také
s psychologii, logikou a filozofii (Cermak, 2007, s. 24). Zna¢na &ast frazeologie je pfirozend

vytvafena a uzivana prevazné v mluveném nespisovném jazyce (Karlik a kol., 2002, s. 142).

1.1 Historie

Termin frazeologie prochazel vyvojem jak z hlediska podoby a naplné, tak i distribuce.
V minulosti se uzival nejprve jako termin popisny pro rizné datové soupisy a praktické prirucky.
Vlastni vyvoj jako samostatné discipliny je datovan az ke konci 20. stoleti, kdy roku 1982 vznika
prvni monografie s nizvem Idiomatika a frazeologie ¢estiny od Frantiska Cermaka. Piivod slova
frazeologie vychazi z feckého phraseon, coz je genitiv pluralu slova phrasis ve vyznamu ,,fraze*,
»Zpusob vyjadieni. Piivodni vyznam terminu frazeologie byl ,,nauka o zplsobech vyjadfovani®.
Prvotni vyskyt formy frazeologie neni v ¢estiné piesné dolozeny. Prvni knizni publikace uZivajici

termin frazeologie ve svém nazvu se objevuji v rozmezi let 1821 — 1864.

Cermak (2007) ¢&leni frazeologii na dvé vétve — frazeografii (popisnou frazeologii) a
paremiologii. Za prvni frazeografickou praci lze povazovat publikaci Josefa Matéje Sychry
Versuch einer bohmischen Phraseologie z let 1882 — 1821. O nékolik desetileti pozdéji vznika
Zeské dilo Jana Sacha nazvané Ceska frazeologie. Roku 1864 pak obsahlejsi a vyznamnéjsi Ceska
fraseologie, jejimz autorem je Frantisek Sebek. Viechny tyto obrozenecké prace jsou zaméfeny
na doporu¢ovani spravného uzu. Frazémy se sou¢asnym oznac¢enim réeni, potekadlo, popf. Gslovi

jsou zminény pouze minimalné a samostatné jesté nevychazeji.

Paremiologie, jeZ je historicky starsi a delsi se také zabyva popisem frazeologickych dat,
predev§im popisem piislovi. Lingvisté se zpocatku domnivali, Ze pfislovi nejsou soucasti
frazeologie, ale pfifazovali je k etnografii. S pocatky ceského prislovnictvi byvaji spojovani
autofi jako Smil Flaska, Jan Blahoslav ¢i Jakub Srnec z Varvazova. Na tyto autory navazoval Jan
Amos Komensky ve své Moudrosti starych Cechd. Velmi vyznamny vliv v Evropé mély
Erasmovy Adagie z roku 1505. Na né navazuji az obrozenci Josef Dobrovsky a Frantisek Ladislav
Celakovsky. Nejvyznamnéjsi je dilo Mudroslovi narodu &eského v piislovich od Frantiska
Ladislava Celakovského, z n&hoz se &erpa dodnes. Celakovsky zde vedle ptislovi vytvaii také

soupis poieckadel, a tim se spojuje vétev frazeograficka a paremiologicka. VSechna tato jiz

zminéna dila nabizeji pouze prosté seznamy bez blizSich informaci. To se méni aZ roku 1947, kdy
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Jaroslav Zaoralek vydéava tifi slovniky sndzvem Lidova rceni, které podavaji vysvétleni

jednotlivych frazémi.

V 80. letech vychazi Slovnik ¢eské frazeologie a idiomatiky od Frantiska Cerméka a
Jitiho Hronka. Jedna se o ¢tyti svazky: Pfirovnani, Vyrazy neslovesné, Vyrazy slovesné a Vyrazy
vétné. Jedna se o uceleny a systematicky popis vyznamu, kontextu, funkce a uziti frazémt.
V dalsich letech vydava zejména Frantisek Cermak studie jako piilohy k jednotlivym dilim

Slovniku ¢eské frazeologie a idiomatiky.

Obecna teorie discipliny se rozviji predevsim az po druhé svétové valce. Prvni a do dne$ni
doby uzivany obecny systém a piehled s ndzvem Idiomatika a frazeologie CeStiny vypracoval

roku 1882 Frantisek Cermék (Cermak, 2007, s. 482 — 486).
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2 Frazém

Frazém je ustalené viceslovné, obrazné slovni pojmenovani S omezenou spojovatelnosti
(Cechova a kol., 2011, s.66). Jedna se o takové slovni spojeni, kde alespon jeden tvar ma
jedinecnou funkci a vyznam spojeni neni pifimo odvoditelny z vyznamu tvard (Lotko, 2000, s.
38). Frazém ma celistvy vyznam, tzn. Ze je zpravidla nerozlozitelny na vyznamy jednotlivych
slozek @ minimaln¢ jeden z jeho komponentt je v dané funkci omezen pouze na tuto kombinaci
(Grepl, Karlik, Nekula, 1995, s. 71).

K charakteristickym rysim frazému patfi:

- MetaforiCnost a expresivnost — napt. byt v baliku.
- Uchovani gramatickych a lexikalnich archaismt — napt. nemd kouska rozumu.
- Monokolokabilni prvky (tj. takové prvky, které se mimo konkrétni frazém v jazyce

nevyskytuji) — napt. mit pré.
(Grepl, Karlik, Nekula, 1995, s. 71)

Ve frazeologickych obratech jsou slova na sebe vyznamove vazana jiz ptedem, ne az
v aktualnim uziti. Vyznamova samostatnost jednotlivych slov je oslabena nebo zrusena. Nutné se
tak, ale nemusi stat u vSech frazeologickych obratli. V mnoha pfipadech tzv. slovo zékladni
uchovava svijj vlastni vyznam a vyznamova samostatnost se oslabuje nebo ztraci u tzv. slov
pruvodnich, napf. poslouchat na slovo, sloveso poslouchat si uchovalo sviij béZny vyznam,
zatimco na slovo nelze brat izolované. Frazémy vznikaji za uréitych situaci, formuluji se
pfedevsim tam, kdy volny vybér slov je problematicky a nesnadny. V tomto ptipad€ lze uzit

hotové, ustalené spojeni slov, jez je pro vyjadieni situace vhodné (Bec¢ka, 1982, 5.321 — 322).

V odborné literatufe se setkavame také s terminem idiom, ktery je frazému pojmove
blizky. Idiom oznacuje stranku vyznamovou, frazém stranku formalni (Grepl, Karlik, Nekula,

1995, 5. 71).

2.1 Frazémy podle okolnosti vzniku
Becka (1982) rozlisuje podle okolnosti vzniku tfi zakladni typy frazeologickych obratti:
frazeologické obraty intenzifikacni (zesilujici), verbalizac¢ni (slovesné) a konkretizacni (rCeni).

Tyto typy se mezi sebou lisi formou, sdélenim i uc¢innosti.

2.1.1 Intenzifikacni (zesilujici) frazeologické obraty
Intenzifika¢ni frazeologické obraty vznikaji ustalenim slovnich spojeni, v nichz determinant
zesiluje (intenzifikuje) vyznam slova zakladniho (Becka, 1992, s. 79). Tyto frazémy vznikaji

Vv piipad¢, ze je potieba vyznam slova zesilit, popf. zeslabit. Intenzitu pojmenovani Ize stupniovat
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jiz vybérem slov, napt. veliky — ohromny — obrovsky — giganticky (Becka, 1982, s. 322).

Nejcastéji se intenzifikaéni frazémy uzivaji v lidové fe¢i (Becka, 1982, s. 324).

Formy intenzifikacnich (zesilujicich) frazémd:

a)
b)
c)
d)
€)

slovni pfirovnani — krade jako straka;

vétné ptirovnani — spal jako kdyz ho do vody hodi;

zesileni pfidavnym jménem nebo ptislovcem — mravenci pile, slepé diivérovat,
zesileni podstatnym jménem — po zuby ozbrojeny;,

zesileni vétou ucinkovou — IZe, az se mu od ust prasi.

(Betka, 1982, s. 323)

2.1.2 Verbalizacni (slovesné) frazeologické obraty

Slovesny (verbalizacni) frazeologicky obrat je ustalené slovni spojeni podstatného jména a

slovesa. Pomoci slovesa je podstatné jméno uvadéno do déje (Becka, 1982, s. 342). V piipadé, ze

je potfeba do dé&jového stavu uvést substantivum abstraktni se v fadé piipadi setkavame

S pojmenovavacimi potizemi. Poc¢et abstraktnich sloves je mensi nez ptislusna potieba, proto jsou

abstraktni substantiva uvadéna do déje spojenim s konkrétnimi slovesy. Spojeni, ktera se osvédci

maji tendenci se ustalovat, a tim vznikaji verbaliza¢ni frazeologické obraty (Becka, 1992, s. 80).

Nejcastejsi déjove vztahy vyjadiené verbalizacnimi frazeologismy:

a)
b)
c)

d)

f)

9)
h)

)

Vyjadieni abstraktniho majetnictvi zpravidla pomoci slovesa mit — mit strach, mit dojem.
Vyjadreni abstraktniho stavu zpravidla pomoci slovesa byt — byt v rozpacich, byt v tisni.
Vyjadfeni: dostat se do stavu oznacené¢ho substantivem pomoci nepiedmétnych sloves
znamenajicich pohyb — nabyt jistoty, ziskat ditvéru.

Vyjadreni: dostat koho nebo co do stavu oznaceného substantivem zpravidla pomoci
pifedmétnych sloves pohybu — uvést koho do rozpakii, dohnat koho k zoufalstvi.

Typ: zpusobovat stav vyjadieny substantivem, délat to, co vyjadfuje substantivum
zpravidla pomoci sloves budit, vyvolavat — budit pozornost, vyvolavat zmatek.

Typ: slovy nebo jednanim davat najevo to, co oznaduje substantivum — vyslovovat
pochybnosti, projevit nediivéru.

Typ: pfekonavat stav vyjadfeny substantivem — prrekondvat prekazky, vesit problém.
Typ: ¢init to, co je v rozporu nebo v souladu s tim, co vyjadiuje substantivum — zachovat
klid, rusit klid.

Typ: kvantitativné¢ ménit stav vyjadfeny substantivem — zvySovat napéti, prohlubovat
rozpory.

Typ: nastava jev oznaCeny substantivem — hrozi nebezpeci, zavladlo ticho.
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Verbaliza¢ni frazémy jsou typické predev§sim pro oblast spolecenskovédnich a

publicistickych projevii (Becka, 1982, s. 342-343).

2.1.3 Konkretizac¢ni frazeologické obraty (réeni)

Konkretiza¢ni frazeologické obraty jako celek oznacCuji skutec¢nost metaforickym,
metonymickym, synekdochickym pojmenovanim. Nejvice uzivana jsou rceni slovesna, jez
vznikaji spojenim piisudkového slovesa a predmétu nebo ptislovecného ur€eni, napt. Nechte uz
téch reci, mlatite jen prazdnou slamu. Méné Casto se objevuji réeni substantivni, adverbidlni a
adjektivni, napt. kdmen uirazu, mezi ¢tyFma ocima. Ke réeni fadime 1 ustalena pfirovnani, napft.
Vsechno $lo jako po dratku., ale réeni se od pfimého pojmenovani li§i veétsi ndzornosti a

konkrétnosti, napt. Musime tahnout za jeden provaz (Becka, 1982, s. 402).

Rcéeni, diky svému bohat§imu vyznamu, jsou schopna vyjadfovat jemnéj$i vyznamové
odstiny, pojmenovavat stejnou skutecnost rtizné, dle riznych pohledi na véc, napi. je veliky
dobrak, tento vyrok lze pomoci rtiznych réeni vyjadfit v nékolika odstinech, napt. Je pytel
dobroty. — Ma zlaté srdce. — Ani kureti neublizi. V souvislosti s odstinénim vznikaji synonymni
fady rceni, jeZ lze rozliSovat podle vyznamu, intenzity, citové expresivity, Castosti vyskytu a

oblasti uziti (Becka, 1982, s. 403).

Piivod réeni je velmi stary a doklada mnoho z hospodatské, politické a kulturni minulosti
naroda. Nejtypictéjsi ceska rceni pochazi z venkovského zivota a vynikaji velkou ndzornosti,
napt. mlatit prazdnou slamu, byt jako kil v ploté. Rada réeni souvisi s ndbozenskym Zivotem,
napt. prijit s kiizkem po funuse, viézt do jamy lvové. Nektera réeni odkazuji na klasickou i moderni
literaturu a jsou spise knizni, vyjadiend spisovnym jazykem, napt. konat Sisyfovu praci, danajsky

dar (Becka, 1982, s. 403-404).

Typickym znakem rceni je ustalenost, v nékterych ptipadech az ustrnuld neménnost.
Réeni jsou nejpocetnéjsi slozkou frazeologie, a pfedevsim zivou slozkou lidového a mluveného

jazyka, z néhoz prechazi do literatury, jiz pfinaseji oziveni a zpestreni (Becka, 1982, s. 404).

2.2 Frazémy nevétné a vétné

2.2.1 Frazémy nevétné
Nevétné frazémy se zapojuji do vét v konkrétnich kontextech a dle potieby jsou v nich
gramaticky formovany. Skéla nevétnych frazémi je velmi bohata a neni ostie ohrani¢ena proti

volnym slovnim spojenim.
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Strukturni typy nevétnych frazému:

— Frazémy se slovesnou funkci — napt. délat klicky, prastit se pres kapsu, dopadnout blede;
— frazémy vzniklé kombinaci adjektiva a substantiva — napf. jiddssky gros, Seda eminence;
— frazémy s funkci adverbialni — napt. levou rukou, Zivou moct,

— frazémy z neautosémantickych komponentl — napt. podle mého, pro nic za nic.

K nevétnym frazémtim se fadi i ustdlend pfirovnani, jez naznacuji vétnou strukturu, nékteré
pozice ale obsazuji az v konkrétnich kontextech, napt. spdt jako na vodeé. Hlavni funkci
ustalenych prirovnani je intenzifikace, zdlraznéni a kladné ¢i zaporné zhodnoceni tohoto znaku,
napt. zvédavy jako opice — velmi zvédavy, hodnoceni hanlivé (Grepl, Karlik, Nekula, 1995, s. 71
—72).

2.2.2 Frazémy vétné

Vétné frazémy mohou mit podobu véty, a to véty slovesné (Ranni ptace dal doskace),
nebo véty neslovesné (Vsude dobre, doma nejlip), piipadné podobu souvéti (Ciit certu dobre,
peklem se ti odmeni). Vétné frazémy se do kontextu zapojuji jako celek. Mezi vétnymi frazémy
se vyclenuji porekadla, pranostiky, pfislovi a okiidlena slova (Grepl, Karlik, Nekula, 1995, s.72
—73).

Pofekadla jsou anonymni vyroky, jez vystihuji urcitou situaci (Grepl, Karlik, Nekula,
1995, s. 73). Casto shrnuji zkuSenosti lidi, byvaji radici az imperativni, napt. kam vitr, tam pldst.
Neékdy shrnuji také zkuSenost protikladnou, napt. rdano moudrejsi vecera, spéchej pomalu

(Cechova a kol., 2011, s. 66).

Pranostiky se tadi mezi specificky druh potekadel, jez vyjadiuji vztah mezi ¢asovym
obdobim roku, atmosférickymi jevy a zemédé€lskymi pracemi, napt. Vanoce na blate, Velikonoce
na ledu (Grepl, Karlik, Nekula, 1995, s. 73). Pojem pranostika je ¢eskym specifikem, v fadé
dal$ich jazykid se s timto slovem jako s odbornym terminem pracuje jen velmi malo. Slovo
pranostika se u nas uZiva jiz od 15. stoleti, v knizni produkci pak od 16. stoleti. Z po¢atku
pranostiky oznaCovaly proroctvi spojena s virou v nadptirozené vlivy. Takové pranostiky tvofily
soucast velmi vyhledavanych a oblibenych kalendari. Béhem 16. stoleti jsou astrologické
pranostiky rozsifeny o rady z oblasti meteorologie a zeméd€lské vyroby. Pranostiky ziskaly
oblibu ptedev§im na venkové, kde byly spojeny s kazdodennimi starostmi lidovych vrstev. Jejich
Vyvoj je u nas v souc¢asné dob¢ jiz uzavien. Vzniklo jen nékolik malo novéjsich pranostik, které
se podobaji agita¢nim heslim, napf. Na svatou Agatu dej polim superfosfatu (Urban, Robek,
1997, s. 5-29).

Piislovi lze definovat jako anonymni vyroky s mravnim poucenim, jez odkazuji na

kolektivni zkusenost, napt. S poctivosti nejdal dojdes (Grepl, Karlik, Nekula, 1995, s. 73). Jedna
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se o ustalené dvouslozkové vypovedi ménici se v kontextu, napt. Kdo jinému jamu kopa, sam do
ni pada. Prvni cast prislovi néco konstatuje, druha cast z toho vyvozuje mravni pouceni. Néktera
ptislovi mohou byt také z hlediska vyznamu protikladnd, napt. Mluviti stFibro, miceti zlato
(Cechova a kol., 2011, s. 66). Pfislovi téZ nazyvané jako parémie ¢i adagium je prastary utvar,
ktery vlastni kazdy jazyk. Diky kulturnim stykiim v minulosti je u fady ptislovi nemozné urcit
jejich stafi a misto vzniku. Dfive se piislovi fadilo predevsim k etnografii a folkloristice, ale dnes
je chapano jako soucast jazykovédy. Prislovi se pfedava z generace na generaci a je nositelem

pedagogického, poucujiciho, normativniho aspektu (Cermék, 2013, s. 5-6).

Oktidlena slova oznacuji skupinu kniznich frazémid vyznacdujici se vznikem z vyroku
historické nebo literarni postavy, napt. Veni, vidi, vici — Caesar. V soucasné dob¢ se uplatiiuje
nova metoda odliSovani oktidlenych slov od ostatnich frazémil. Jestlize vychazi z komunikac¢ni
platnosti vyroku: pouziva se pouze v kontextu, v situaci, ve které vznikl, jde o citat, ale pokud se
uplatituje i vjinych komunikacnich situacich jedna se o oktidleny vyraz (Frazeologicka

terminologia [online] cit. 17. 6. 2019).

Do oblasti vétnych frazému fadime také riizné typy prupovidek, situa¢nich vyrokd, napt.
V Praze je blaze. Ale draze!, To se rikd kdovi jestli!. A dale frazémy dialogické vztahujici se
minimalné ke dvéma komunikantim, napt. Pozdrav panbu!, Na zdravi! (Grepl, Karlik, Nekula,

1995, s. 73).

2.3 Tradi¢ni a kulturni frazémy
Do skupiny lidovych (tradicnich) frazémt fadime pfirovnani, réeni, potekadla a
pranostiky. Tyto frazémy se obCas vymezuji jako tzv. paremie a jejich studiem se zabyva

paremiologie (Cechova a kol., 2011, s. 66 — 67).

Vedle lidovych frazémt existuji frazémy kulturni pfevazné antického piivodu, napf.
Kostky jsou vrzeny — vyrok Gaia Julia Caesara, biblického ptivodu, napt. mit na cele Kainovo
znament, a sttedovékého ptvodu, napt. Ci je zemé, toho je ndboZenstvi (vira). Ke kulturni
frazeologii nalezi i dvojslovna neobraznd cizojazy¢na rceni, zejména latinskd, napf. in
memoriam?, in natura?. Zaznamenany jsou také kulturni frazémy prejaté z francouzstiny, napf.
faux pas’, ital3tiny, napf. salto mortale®, z anglictiny, napt. My home, my castle® (Cechova a kol.,
2011, s. 66-67).

1 K ucténi pamatky (Cechové a kol., 2011, s. 66).
2/ ptirodni, ptirozené podobé (Cechova a kol., 2011, s. 66).
3 Spolegenska chyba (Cechova a kol., 2011, s. 67).
4 Odvazny, zoufaly ¢in (Cechova a kol., 2011, s. 67).
5 Mtj dtim, mtij hrad.
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Hranice mezi tradi¢ni (lidovou) a kulturni frazeologii je pohyblivd (n&které biblické
obraty zcela zlidovély, napt. soudny den, posledni soud, konec svéta) (Cechova a kol., 2011, s.
67). Tuto hranici neni tfeba ani ostfe vymezovat, protoze tradi¢ni frazeologie je uzivana nejen
v bézné komunikaci, ale také v dalSich oblastech vCetn¢ odborné. Neuziva se pouze

v administrativni sféfe (Kulturni frazeologie v sou¢asné komunikaci [online] cit. 17. 6. 2019).

2.4 Nové frazémy

V soucasné dob¢ vznikaji nové frazémy nebo dochdzi k obménovani starsich, napt. dat si
§lofika, dat si lehdra, dat si chrupku = odpocinout si (Cechova a kol., 2011, s. 67). Obména je
realizovana pomoci riznych sémantickych (zména lexikalniho obsazeni, zména slozek frazému)
a syntaktickych (kontaminace, kiizeni dvou riznych frazému) aktualizaci jednotlivych frazémi
(Kulturni frazeologie v soucasné komunikaci [online] cit. 17. 6. 2019), napt. jet kosmickou
rychlosti, diive se uzivalo jet pInou parou; Cistota piil zdravi — §pina cely (Cechové a kol., 2011,
S. 67).

Se vstupem humanitné vzdélanych lidi do vefejného politického zivota piibyva
citdtovych latinskych frazémt antického i kiestanského ptivodu. Méné¢ Casto se jedna o slovesné
vétné frazémy, napt. Quos Deus perdere vult, dementat prius.® , ¢astgji se vyskytuji kratké jmenné
neslovesné nebo piedlozkové obraty, napt. de facto’, a priori®, ex post®, summa summarum®©

(Kulturni frazeologie v sou¢asné komunikaci [online] cit. 17. 6. 2019).

Suvolnénim nabozenskych poméri se zvySuje zajem o nabozenskou literaturu a
nabozenské vzdélavani. Do bézné komunikace i publicistického vyjadfovani se tak dostava vice

obratt z kiestanské frazeologie, napt. Ma Kristovy léta, Ty jsi ale neveérici Tomas.

Frazémy stale vice pronikaji také do odborné sféry. V ekonomické oblasti napft.
utahnout/utahovat si opasky, v politické oblasti se mluvi napt. o prreviékani kabatii, zakony sité
horkou jehlou, prani Spinavych penéz (Kulturni frazeologie v soucasné komunikaci [online] cit.

17. 6. 2019).

V poslednich letech u nas stale vice zesiluje vliv anglictiny, a to i v oblasti frazeologie.

Objevuji se vieobecn& znama spojeni, napr. fair play*!, happy end*?, ale také nova spojeni, ktera

® Koho chce Biih zni&it, zbavi ho nejprve rozumu (Kulturni frazeologie v sou¢asné komunikaci
[online] cit. 17. 6. 2019).
" Vlastng, ve skute¢nosti (Kulturni frazeologie v sou¢asné komunikaci [online] cit. 17. 6. 2019).
8 Z ptedem znamého, z ptedchoziho (Kulturni frazeologie v sou¢asné komunikaci [online] cit. 17.
6. 2019).
® Dodate¢né (Kulturni frazeologie v sou¢asné komunikaci [online] cit. 17. 6. 2019).
10 Celkem, uhrnné; zkratka a dobie (Kulturni frazeologie v sou¢asné komunikaci [online] cit. 17.
6. 2019).
" Poctivé, ¢estnd hra (Kulturni frazeologie v sou¢asné komunikaci [onling] cit. 17. 6. 2019).
12 Stastny konec (Kulturni frazeologie v souc¢asné komunikaci [online] cit. 17. 6. 2019).
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se rychle vZivaji, napt. wait and see’, take it easy**, don 't worry™®. Angli¢tina ovliviuje i feGovou
etiketu, kdy se napt. ¢eské promiin nahrazuje anglickym sorry, sord¢ (Kulturni frazeologie v

soucasné komunikaci [online] cit. 17. 6. 2019).

Uzivani cizojazycné frazeologie ptinasi mnohé potize. Tento typ frazeologie se vyskytuje
predevsim v masovych sdélovacich prostiedcich a obraci se na Siroké spektrum adresatl, a tak
mize dojit k neporozuméni zpisobenému zejména rozdilnou urovni vzdélani jednotlivych
adresatl. Autor by proto mél uzivat frazémy s ohledem k pfedpokladanym adresatiim ¢i je uzivat
ve spojeni s ¢eskymi ekvivalenty (Kulturni frazeologie v soucasné komunikaci [online] cit. 17. 6.

2019).

13 Pockej a uvidis (Kulturni frazeologie v sou¢asné komunikaci [online] cit. 17. 6. 2019).
14 Nic si z toho nedélej (Kulturni frazeologie v sou¢asné komunikaci [online] cit. 17. 6. 2019).
15 Nedélej si zbyte¢né starosti (Kulturni frazeologie v sou¢asné komunikaci [online] cit. 17. 6.
2019).
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3 Didakticka hra

3.1 Obecna teorie hry

Hra je forma Cinnosti, jez se 1isi od prace i od uceni. Velmi specifické postaveni ma
ptedevs§im v piedskolnim véku. Vyznacuje se fadou aspektt: aspekt poznavaci, procvicovaci,
emocionalni, pohybovy, motivacni, tvofivostni, fantazijni, socidlni, rekreacni, diagnosticky a
terapeuticky. Zahrnuje ¢innosti jednotlivce ¢i dvojice, malé nebo velké skupiny. Nékteré hry
vyzaduji specidlni pomticky jako: hracky, herni pomicky, sportovni nacini, nastroje, ptistroje

(Pricha a kol., 2003, s. 75).

Jednim z prvnich, kdo si uvédomil praktickou cenu hry byl fecky filosof Platon, ktery ve
svych Zakonech uvadi praktické rady, jak jiz u malych déti hru povzbuzovat. Teoretické ivahy 0
hie se pak objevuji uJ. A. Komenského, J. J. Rousseaua. Poté se dalsi myslenky objevuji az v 19.

stoleti, které obratilo svoji pozornost k ditéti v mnoha smérech.

Ve 20. stoleti k pochopeni vyznamu hry ptispél také 1ékai a psychiatr Sigmund Freud,
ktery ve hie vidél moznost proniknout do hlubinnych stranek osobnosti. On sam vyuzil hru jako
metodu pfi 1é¢eni duSevnich nemoci. Freud se také domnival, Ze do hry ditéte se pifimo nebo

zprostiedkované promitaji prani a konflikty.

Vyznamnou teorii hry v soucasnosti je teorie hry Jeana Piageta, ktery spojuje hru ditéte s jeho

intelektualnim vyvojem a vysvétluje ji dvéma zpisoby:

— asimilace — proces, kterym jedinec prizpiisobuje a méni z vnéjsku prijimané informace,

— akomodace — znamend, Ze se naopak sam vnéjSimu svétu prizpiisobuje.

Intelektudlni vyvoj je vysledkem souhry mezi témito dvéma procesy, jez maji byt

V rovnovaze.

S teorii hry pfichazi také nizozemsky déjepisec Johan Huizinga, ktery jako divod hry uvadi
napf. vybiti energie ¢i cviCeni v ¢innostech. Heuzinga vyclenuje né€kolik znakt hry, které jsou

aktualni dodnes:

— hra je svobodnym jednanim,

— hra je ohraniCena a uzaviena, a to prostorove i casove,

— je zde mozZnost opakovani — hry jako celku i jednotlivych ¢asti,
— kazda hra ma specificka pravidla a tad,

— u hry lze nalézt harmonii, rytmus, napéti.

Pomoci hry miizeme cvicit nejriznéjsi dovednosti jako pamét’, motoriku, tvofivost apod.,

napodobovat mnoho situaci z kazdodenniho realného zivota. Hrou se muze kazdy uvolnit a

20



odreagovat. Pomoci hry si rozSifujeme zkuSenosti a dovednosti (Sochorova, [online] cit.

1.4.2019).

3.1.1 Klasifikace her

3.1.1.1 Typy her
Fontana (2014) rozliSuje nasledujici typy her:

— senzomotorickd hra — typickd v prvnich 12 mésicich Zivota, jednda se o zkoumani
pfedmétd a manipulovani s nimi.

— Prvni predstirava hra — objevuje se poc¢atkem druhého roku, dité je stale orientovano na
své télo.

— Reorientace k objektim — typicka pro dité ve v€ku 15 az 21 mésicd, pro hru vyuziva
hracky a predméty (napt. krmi panenku 1zi¢kou pro panenku).

— Nahrazkova predstirava hra — dit¢ ve v€ku mezi druhym a tfetim rokem uziva predmety
k ptedstavovani nééeho jiného (napi. dievéna kostka je auto).

— Sociodramaticka hra — obvykle se objevuje v 5 letech, déti vstupuji do roli a predstiraji,
ze jsou n¢kdo jiny.

— Uveédoméni roli — u déti cca od 6 let, dit¢ védomé planuje herni ¢innost.

— Hrsp

— ravidly — objevuji se od sedmi let vySe, déti nahrazuji predstirané hry hrami se
stanovenymi pravidly. Skoly nabizeji organizované hry jako soudast vzdélavaciho

programu. Hry s pravidly obsahuji novy prvek — soupefeni.

3.1.1.2 Druhy her
Hry lze délit podle mnozstvi kritérii a jejich utfidéni neni jednoduché a ma spiSe pracovni

charakter. Druhy her jsou napf.

—  hry funkéni — slouzi k procvicovani a rozvijeni organti vlastniho t€la a jeho senzorickych
funkeci;

— hry manipulacni — hry jsou zaloZzeny na manipulaci a zachazeni s riznymi pfedméty, napt.
uchopovani, trhani, mackani;

— hry napodobivé — smyslem je imitovat dil¢i ikony nebo ¢innosti, jez dit¢ odpozorovalo
u druhych;

— hry tlohové — dité pii nich napodobuje cely soubor ¢innosti;

— hry konstruktivni — dit¢ dé€la novy vytvor zuréitého materialu, napf. modelovani,
kresleni, vystiihovani, skladani;

— hry pohybové a hudebné-pohybové — provadéni slozitych lokomoé¢nich pohybi;

— hry receptivni — jde o ¢innosti typu prohlizeni, sledovani, naslouchani;
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—  hry skupinové s pravidly — jsou fizené piesné stanovenymi pravidly a jejich cilem je vést
dité k sebekontrole a kazni;
— hry didaktické — jsou vytvofené zamérné, a to s cilem rozvijet poznavaci procesy,

védomosti a dusevni schopnosti ditéte.

(Sochorova, [online] cit. 2019-01-05)

3.2 Teorie didaktické hry

Didakticka hra je analogie spontanni ¢innosti déti, kterd sleduje didaktické cile. Tato hra
se mize odehravat na hfisti, v t€locvicné, v ucebné ¢i v prirodé. Ma sva pravidla, vyzaduje
prabézné tizeni a zavéreéné hodnoceni. Je urcena jednotliveim i skupinam zaki. Role pedagoga
ma §iroké rozpéti od hlavniho organizatora az po pozorovatele. Didakticka hra probouzi zajem,
zvySuje angazovanost zakt, podnécuje jejich tvorivost, spontannost, spolupraci i soutézivost, nuti
zaky vyuzivat riznych poznatki i dovednosti, zapojovat Zivotni zkuSenosti (Priicha a kol., 2003,
5.43).

Didakticka hra je pro dité pfirozenou ¢innosti, kterd mu poskytuje poznatky a dovednosti
formou hry a pomahd mu ptekonavat obtize pii vyuce. Cilem didaktické hry je rozvoj tviir¢ich
schopnosti ditéte ve vSech oblastech. Hra mtize také pomahat pti rozvijeni socialnich vztahi, ucit

dit¢ komunikovat, spolupracovat, ziskavat schopnost sebereflexe (Santlerova, 1993, s. 7).
Mezi nejznaméjsi a nejuzivanéjsi didaktické hry patfi kiizovky, doplhovacky, piskvorky ¢i
obrazkova hra. Didaktické hry zahrnuji rtiznorodé aktivity, jez mlizeme klasifikovat podle

ruznych hledisek napf. na:

— Interakéni hry — podstata téchto her spoc¢iva v interakci s hrackami ¢i dalsimi hraci (napf.
spoleCenské hry, ucebni hry).
— Simulaéni hry — jsou takové hry, kdy zaci simuluji situace ¢i prostiedi z realného svéta.

— Scénické hry — maji ndvaznost na divadelni hry.
(Zormanova, 2012, s.64-72)

Didakticka hra je soucasti vyuc¢ovani pfedevsim na 1. stupni zakladni $koly, na 2. stupni

Z8 se jiz tolik neuplatiiuje.

Didakticka hra ma svuj cil v ptipadé, Ze neni improvizovana, ale ma pravidla a ¢asovy
plan. Pro Zaka je dilezité spravedlivé hodnoceni vysledkt hry. Pedagog by mél dbat na vyrovnané
sily zakd ve skupinach. Jen za téchto podminek ma didakticka hra své misto ve vyucovani

(Sochorova, [online] cit. 19.11.2018).
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3.2.1 Didakticka hra v klasifikaci zakladnich metod vyuky

Vyuclovaci metody patii mezi zdkladni didaktické kategorie. Nepisobi izolované, ale ve
spojeni s dal§imi determinanty a ¢initeli vyuky, které jeji prabéh ovliviiuji. S pomoci vyucovacich
metod ucitel dosahuje vychovné — vzdélavacich cilti. Vyukové metody plni fadu funkei, mezi n¢

se fadi:

—  Funkci zprostredkovani védomosti a dovednosti;

—  Funkci aktivizacni, s jejiz pomoci ucitel Zaka motivuje a aktivizuje k ucebni cinnosti;
—  Funkci formativni, s jejiz pomoci dochazi k formovani a rozvoji Zakovy osobnosti;

— Funkci vychovnou;

—  Funkci komunikacni, ktera je pro vyuku nezbytna.
(Zormanova, 2014, s. 126)

V odborné literatute lze najit velké mnozstvi riiznych klasifikaci vyukovych metod.

Nejcastéji uvadéna je nasledujici komplexni klasifikace dle J. Manaka (1997):

A. Metody z hlediska pramene poznani a typt poznatkd — aspekt didakticky
. Metody slovni
1. Monologické metody (napt. vysvétlovani, vyklad, pfednaska)
2. Dialogické metody (napft. rozhovor, dialog, diskuze)
3. Metody pisemnych praci (napt. pisemna cviceni)
4. Metody préce s ucebnici, knihou
Il.  Metody nazorné-demonstracni
1. Pozorovani predméti a jeva
2. Pfedvadéni (predmétd, Cinnosti, pokusii, modell)
3. Demonstrace statickych obrazil
4.Projekce staticka a dynamicka
I1l.  Metody praktické

1. Nacvik pohybovych a pracovnich dovednosti
2. Zakovské laborovani
3. Pracovni ¢innosti (v dilnach, na pozemku)
4. Grafické a vytvarné ¢innosti

B. Metody z hlediska aktivity a samostatnosti zakt — aspekt psychologicky

. Metody sdélovaci
Il.  Metody samostatné prace zaki
I1l.  Metody badatelské, vyzkumné, problémové
C. Charakteristika metod z hlediska myslenkovych operaci — aspekt logicky

. Postup srovnavaci
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Il.  Postup induktivni
Ill.  Postup deduktivni
IV.  Postup analyticko — synteticky
D. Varianty metod z hlediska fazi vychovné-vzdélavaciho procesu — aspekt procesualni
. Metody motivacni
Il.  Metody expozi¢ni
I1l.  Metody fixacni
IV.  Metody diagnostické
V.  Metody aplikacni
E. Varianty metod z hlediska vyukovych forem a prostfedki — aspekt organizaéni
I.  Kombinace metod s organiza¢nimi formami vyuky
Il.  Kombinace metod s vyu¢ovacimi pomtckami
F. Aktivizujici metody — aspekt interaktivni
I.  Diskusni metody
Il.  Situa¢ni metody
I1l.  Inscenacni metody
IV.  Didaktické hry
V.  Specialni metody

Manak v této klasifikaci tadi didaktickou hru mezi aktivizujici metody s interaktivnim

aspektem. Stejné tak i nasledujici klasifikace od Manaka a Svece (2003) fadi didaktickou hru

mezi aktivizujici metody.

1. Klasické vyukové metody
A. Metody slovni
I. Vypravéni
Il. Vysvétlovani
I1l. Prednaska
IV. Prace s textem
V. Rozhovor
B. Metody nazorn¢-demonstracni
I. Predvadéni a pozorovani
Il. Prace s obrazem
1. Instruktaz
C. Metody dovednostné-praktické
I. Napodobovani
Il. Manipulovani, laborovani a experimentovani

Ill.  Vytvareni dovednosti
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IV. Produkéni metody
2. Aktivizujici metody
A. Metody diskusni
B. Metody heuristické, feSeni problému
C. Metody situacni
D. Metody inscenacni
E. Didaktické hry
3. Komplexni vyukové metody
A. Frontalni vyuka
Skupinova a kooperativni vyuka
Partnerska vyuka
Individualni a individualizovana vyuka, samostatna prace zakt
Kritické mysleni
Brainstorming

Projektova vyuka

I OTMmMUO®

Vyuka dramatem

Oteviené uceni

Uceni v Zivotnich situacich
Televizni vyuka

Vyuka podporovana pocitacem

. Sugestopedie a superlearning

zzr R«

Hypnopedie

Pecina a Zormanova (2009) na zakladé klasifikace metod od Manaka a Svece vytvofili vlastni
model, ktery didaktickou hru fadi mezi metody a formy aktivni prace zaku. Jejich klasifikace je

nasledujici:

1. Metody zprostiedkovani hotovych védomosti, dovednosti a navyka
A. Metody slovni (vysvétlovani, popis, pfednaska, prace s textem)
B. Metody nazorné-demostrac¢ni (predvadéni a pozorovani, prace s obrazem)
C. Metody dovednostné praktické¢ (frontdlni laborovani a experimentovani,
napodobovani, prace v diln¢€, ve cvicné kuchyni, na Skolnim pozemku)
2. Metody a formy aktivni prace Zaka (metody aktivizujici, problémové v kombinaci
S organiza¢nimi formami vyuky)
A. Samostatna prace
B. Diskusni metody (rozhovor, dialog, diskuze)
C. Problémova metoda
D

. Metody inscenacni a situaéni
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Didaktické hry
Brainstorming a brainwriting

Projektova vyuka

T o mm

Kritické mysleni

Televizni vyuka
Problémov¢ orientovana prace s pocitatem
Problémové orientované skolni experimentovani, laborovani a prace v dilnach

Problémové orientované skupinové a kooperativni vyucovani

T rxX=

. Problémov¢ orientované exkurze, vychazky a jiné mimoskolni akce

3.2.2 Aktivizujici didaktické metody
Aktivizujici metody jsou postupy, které vedou vyuku tak, aby se vychovné-vzdélavacich

cilt dosahovalo hlavné na zaklad¢ vlastni uc¢ebni prace zakt, pricemz diiraz se klade na mysleni

a feSeni problémi (Manak, Svec, 2003, s. 105).

Aktivizujici metody pfispivaji k rozvoji osobnosti zaka, a to zejména k rozvoji jeho
myslenkové a charakterové samostatnosti, zodpoveédnosti a tvofivosti. Tyto metody poskytuji
zaktm néco vic nez jen odborné informace, pocitaji se zajmem zakd, s individualnimi u¢ebnimi
styly zakid a davaji jim moznost ovliviiovat konkrétni cile vyuky. Aktivizujici metody maji také

sviij podil na tvorbé piiznivého skolniho klimatu (Manak, Svec, 2003, s. 106).
Znaky a piinosy aktivizujicich metod jsou nasledujici:

— Pozitivni pfistup — kazda aktivizujici metoda mize vést k dosazeni maximalniho vykonu
zaka, ktery mu ptinasi dobry pocit z prace a posiluje jeho sebedtvéru.

— Individualizace — je realizovana dle temperamentu, u¢ebnich stylt a individualniho tempa
jednotlivych zaku.

— Vlastni ¢innost — dialog, diskuze, dramatizace, tvofiva hra a tvotivé psani aj.

— Variabilita — umozniuje ziskavat rtizné vysledky za pouziti riznych postupt v riznych
situacich a pfedmétech.

— Svoboda - predpoklada nedirektivni ptisobeni pedagoga, pfijemnou atmosféru vyuc¢ovani
a klimatu $koly.

— Spoluprace — aktivizujici metody podporuji spolupraci zakid bez soutéZeni a soupeteni.
Zaci se postupné uéi zdsadam jednani jako je nendsili, empatie a souciténi.

— Konstruktivni pfistup — predpoklada, Ze zak nebude pfijimat hotové poznatky, ale pomoci
svych védomosti, dovednosti a zkusenosti bude vytvaret vlastni.

— Smysluplnost a srozumitelnost — pro zaky je dilezita blizka zkuSenost, tedy to, co muze
poznat, zjistit, zkusit, zméfit a zvladnout sam.

— Hravost.
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Nasledujici tabulka dle Peciny a Zormanové (2009) porovnava zékladni a nejcastéjsi vyhody

a nevyhody tradi¢ni vyuky a aktivizujici koncepce vyuky:

Faktory

Klasicka vyuka

Aktivizujici vyuka

Cas potiebny na piipravu vyuky

Nizka naro¢nost

Vysoka naro¢nost

Didaktické pomticky a ukazky

Nizka naro¢nost

Vysokd narocnost

Cas nutny na realizaci ve vyuce

Nizka naro¢nost

Vysokd narocnost

Vhodnost nasazeni v tvodnich hodinach Ano Neékdy ano

Rozvoj mysleni, tvofivosti, predstavivosti, Ne Ano
fantazie
Zvyseni zajmu o ucivo Ne Ano
Sebepoznani Ne Ano
Zména vztaht ve tiidé Ne Ano
Déava zakiim prostor Ne Ano
Ptehledny zapis, systematizace Ano Ne
Rozvoj komunika¢nich dovednosti Ne Ano
Rozvoj kooperace Ne Ano
Vhodnost nasazeni pii prezentaci narocné Ano Ne
ucebni latky
Vhodnost nasazeni pii nutnosti
zprostiedkovat zakiim 1\)/ét§i mnozstvi Ano Ne
informaci
Néro¢nost na poznavaci procesy zakl Nizka Vysoka
Vhodnost nasazeni pfi upeviiovani a Ano Nekdy ano
procvicovani uciva
Vhodnost nasazeni v diagnostické fazi Ano Nekdy ano
vyuky
Vhodnost nasazeni v ptipad¢ vyuky Ano Ano, ale v omezené

sebedtivéry a odpoveédnosti

podpriméernych zak mife

Vhodnost nasazeni pii vyuce nadanych Ano, ale v omezené Ano
Zakl mite

Moznost seberealizace, posilovani Ne Ano

Ve srovnani s tradi¢nimi metodami jsou aktivizujici metody na 2. stupni zakladni Skoly

vyuzivany minimalné. Prekazky pro vyuziti aktivizujicich metod mohou byt nasledujici:

— Nevyhovujici slozeni tfidy — neukdznéni Zaci, nedostacujici intelektova uroven zakua

apod.

— Pfetizenost pedagogl — péce o tiidni vykazy a tfidni knihy, jednéni s rodici, dozory,

porady, sepisovani rtiznych hlaseni apod. (Pecina, Zormanova, 2009, s. 42).
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3.2.3 Druhy didaktickych her
Didaktické hry zahrnuji mnozstvi rtznorodych aktivit, jez mizeme tfidit z riznych
hledisek. Dle Kozuchové a Kor¢akové (1998) lze didaktické hry délit podle obsahu, podle toho,

co didakticka hra rozviji a podle toho, v které casti vyucovaciho procesu hru vyuzijeme.
Déleni didaktickych her dle obsahu — hry na:

— jazykovy rozvoj,

— logicko-matematicky rozvoj,

— rozvoj védeckého poznani,

— rozvoj pohybu,

—  rozvoj esteticko-hudebnich schopnosti,

— rozvoj organizacnich a fidicich schopnosti.
Podle toho, co didakticka hra rozviji, muze jit o hry:

— senzorické,

— narozvoj paméti,

— narozvoj mysleni,

— narozvoj komunikace,

—  Narozvoj tvorivosti.
Podle toho, v které ¢asti vyucovaciho procesu didaktickou hru vyuzijeme, jde o hry:

— motivacni,
—  ziskavani novych zkusenosti,

— na upeviovani znalosti.
Maiak, Svec (2003) zmifiuji nasledujici déleni didaktické hry dle jejich obsahu a cila:

— Hry interakéni — do této skupiny se fadi hry s hrackami, stavebnicemi, simulace ¢innosti,
dale skupinové a sportovni hry, hry s pravidly a spoleCenské hry, myslenkové, strategické
a ucebni hry.

— Hry simula¢ni — jsou konfliktni hry, hrani roli, feSeni problémd, loutky a manasci.

— Hry scénické — tyto hry maji jasné rozliSeni mezi hraci a divaky, vyuZzivaji rekvizity a

ptrevleky.
Dale je uvedeno ¢lenéni dle doby a mista konani, pevladajici ¢innosti a hodnoceni:

— Doba trvani — hry dlouhodobé nebo kratkodobé.
— Misto konani — pfiroda, htisté, téida.
— Prevladajici ¢innost — védomostni, pohybové hry.
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— Hodnoceni — ¢as vykonu, hodnotitel ucitel — zak, kvalita, kvantita.
(Matidk, Svec, 2003, 5.128)

3.2.4 Vliv didaktické hry na Ziaka
Dle slovenskych autorek Kozuchové a Korcakové (1998) ma didakticka hra u zakt vyznamny

vliv na;

— Kognitivitu — ve vyucCovacim procesu vyuzivame didaktické hry, které rozvijeji
poznavaci funkce zaki. Didaktickd hra v oblasti poznavaci ¢innosti obsahuje vyrazny
seberealizadni prvek. Zaroven evokuje produktivni aktivity a rozviji mysleni. Zak ziskava
zpusobilost a zru¢nost fesit rizné problémy.

— Motivaci a aktivizaci — zajimavost, pfirozenost a pfitazlivost hry snizuje naro¢nost
probiraného uciva. Aktivizace znamend vzbuzeni aktivity zZakl ve vychovné vzdelavaci
praci. Hru, jako ptirozeny aktivizacni prostiedek vyuzival uz J. A. Komensky. Motivace
je chapana jako souhrn Cinitelti, podnécujicich, usmériujicich a udrzujicich lidské
jednéani. Hnacim motorem pro lidskou motivaci jsou city, které hraji vyznamnou roli
v didaktické hre.

— Emocionalitu — zamérem didaktické hry je Zaky intenzivné citové stimulovat. Pro rozvoj
emocionality maji zvlastni vyznam soutézivé hry. Na jedné stran¢ jde o maximalni
nasazeni ve prospech jednotlivce nebo skupiny, ale na druhé strané je potieba u zaki
péstovat smysl pro fair play, umét se ovladat po prohte, mit Gctu k t€ém, kteti jsou lepsi,
byt tolerantni a slusny k porazenym. Emocionalita tedy zahrnuje prozivani skute¢nosti.
Tyka se to jednak vztahu k sob& samému, ke svym pocitiim, ke spoluzakim, ucitelovi, a
celkoveé mezilidskych vztaht.

— Specializaci — pii didaktické hie zak musi respektovat platna pravidla hry, coz podporuje
jeho socializaci. Dit¢ ma& moznost zjistit svoje vlastni schopnosti a porovnat je se
schopnostmi ostatnich spoluzdkii. Pomahda mu to pfi sebehodnoceni. Zaroven si
uvédomuje, jak je spoluzaky chapany. Vnima svoje pfednosti i nedostatky podle  toho,
jak je uzite¢ny v tymu. Didakticka hra napomaha ditéti 1épe poznat sebe samého, ale i
ostatni spoluzéky. Pravé v zapalu hry se vice odkryvaji jejich schopnosti a osobni
vlastnosti. To umoziiuje formovat schopnost zit efektivné s druhymi lidmia
spolupracovat s nimi.

— Komunikaci — didaktické hry umoziuji rozvijet zptisobilost a schopnost Zakia vyjadfit
urcitou myslenku, vyménovat si vzajemné informace.

— Kireativitu — vétsina didaktickych her je zalozena na feSeni problémovych situaci, které

podporuji rozvoj divergentniho mysleni.
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3.2.5 Prace ucitele s didaktickou hrou

Pti vyuce, kde je uzita aktivizujici vyucovaci metoda se z ucitele stava partner zakda.
Ucitel je samoziejmé osobou, ktera fidi a organizuje pribéh vyuky, ale navic se stdva privodcem
a poradcem. Na tento styl vyuc¢ovani se musi ucitel diikladn€ pfipravit — musi mit jasné stanoveny
vychovné — vzdélavaci cil vyuc€ovaci hodiny, dobife promyslenou organizaci prace a dalsi vyuku,

pfi niz by mél vyuzit vysledky prace z aktivizujiciho vyucovani (Sitna, 2009, s. 52).

Metodicka priprava Kk za¢lenéni didaktickych her do vyuky musi respektovat jak obecné
didaktické zasady, tak také specifickd hlediska. Metodickéd piiprava by méla postupovat dle

nasledujicich bod:

—  Wytyceni cilit hry — socidlnich, kognitivnich, emociondlnich, ujasnéni ditvodii pro volbu
konkrétni hry.

— Diagnoza pripravenosti Zakit — potrebné védomosti, dovednosti, zkuSenosti, primérend
narocnost hry.

— Ujasneni pravidel hry — jejich znalost Zaky, jejich upevnéni ¢i jejich obmeéna.

—  Vymezeni ulohy vedouciho hry — Fizeni, hodnoceni.

—  Stanoveni zpiisobu hodnoceni — diskuze, otdzky subjektivity.

—  Zajisteni vhodného mista — usporadani mistnosti, uprava terénu.

—  Priprava pomiicek, materidlu, rekvizit — moznosti improvizace, viastni vyroba.

— Urceni casového limitu hry — rozvrh priubehu hry, casové moznosti ucastnikai.

—  Promysleni pripadnych variant — mozné modifikace, iniciativa zakii, rusivé zasahy.
(Manak, Svec, 2003, s. 128-129)
Pti zadavani hry si by mél ucitel vzdy ujasnit:

— vztah pouzité hry (metody) a organizacniho naroku — budou zdaci hrat hru kolektivne,
individualné nebo ve skupindach?;

— presnost a srozumitelnost uloh a otdzek — jsou otdzky jednoznacné a pochopitelné?;

—  pochopeni pozadavku, uloh a otdazek Zaky -dokdzi Zaci zopakovat podstatu toho, co od
nich ocekdavame, na co se jich ptame, co maji resit?;

—  pomeér reproduktivnich a produktivnich her (metod),

— wichovny a vzdélavaci efekt her — jde mi v konkrétni hie o rozvoj poznani, viile, prozivani,
charakteru, spoluprdce, rozhodovacich schopnosti, apod. (Sochorova, [online] cit.
1.4.2019).
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Velmi dilezita je také pozice pedagoga ve hie. Ugitel strukturuje déni tim, ze:

— hry do vyucovani vytvari, vybira a ptripravuje,

— zajiSt'uje socialni a materialni podminky,

— reguluje tempo,

— spoluvytvafi prostor pro projeveni se vSech zaki a dba na to, aby se vSichni zaci do hry
zapojili,

— zabranuje konfliktim mezi zaky.

Aby role pedagoga byla naplnéna, mél by projevovat:

zajem o déni a angazovanost — déti by mély citit, Ze jejich nazory pfijima, chape a

respektuje a ma Cas se jimi zabyvat;

— citlivost — mél by nechat dostatek prostoru pro projeveni nazort a prozitkl zakd;

— pochopeni pro vyvoj déni - m¢l by najit hranici, pfi které bude naplnéna jeho role
vedouciho, a vést tak skupinu zakd k samostatnosti a vice nezasahovat do jejich ¢innosti,
nez je nutné;

— toleranci;

— respekt — k zakovym postojim, znalostem a zkuSenostem;

— odhad — mél by umét vystihnout, kdy a za jakych okolnosti 1ze zasdhnout do priabéhu hry.

Pti vyuziti didaktické hry ¢i jakékoliv jiné aktivizujici Cinnosti ve vyucovani musi dat ucitel
velky pozor, aby piedCasnym a pfilisSnym pievzetim aktivity nepfeménil pribéh hry v pouhou
ilustraci, ktera ozivila vyucovaci hodinu, ale ztratila tak svoji vychovnou hodnotu. Ucitel by se
nemé¢l bat ticha a mél by zakdm poskytnout ¢as na rozmysleni odpovédi a prekonani strachu
Z projeveni nazoru nahlas pted ostatnimi spoluzaky. Na zavér ¢innosti je tfeba s zaky shrnout
ziskané poznatky, cile a dalsi zajimavé véci a postiehy, které béhem aktivity ziskali (Sochorova,

[online] cit. 1.4.2019).
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4 Vyzkumna ¢ast
4.1 Cile a organizace prace

Cilem a smyslem vyzkumu bylo ovéfit funkénost a smysluplnost vytvofenych
didaktickych her. Funk¢nost, ti€innost a smysluplnost byla ovéfovana pomoci pfipravenych

dotazniki, které zaci vyplnovali pred realizaci jednotlivych her a po jejich realizaci.

Vyzkumu se zic€astnilo celkem 172 zakl 7. roniku ze ¢tyt zékladnich skol. Dvé zakladni
Skoly se nachazi ve velkém mésté s cca 100 tisici obyvateli a dal$i dvé jsou z mensich mést
s poCtem obyvatel cca do 6 tisic. V kazdé zakladni Skole vyzkum probihal vzdy ve dvou
paralelnich tfidach 7. ro¢niku. Na zakladé zakona ¢. 101/2000 Sb. o ochrané osobnich tudaji
nejsou v praci zminovany nazvy zakladnich $kol, ale jsou oznadovany pismeny A, B, C, D. Skoly
A a B jsou zékladni §koly ze stejného velkého mésta a zajistuji vzdélavani 1. a 2. stupné. Skoly

C a D nejsou ze stejného mensiho mésta, ale ob¢ taktéz zajistuji vzdélavani 1. a 2. stupné.

Vyzkumny vzorek zahrnoval respondenty s riznymi inteligenénimi schopnostmi a
¢tenafskou gramotnosti. Na zaklade dostupnych informaci se v kazdé tfidé nachazel alesponi jeden
7ak se specifickymi poruchami uéeni a dale ve skole D 2 zaci s individualnim vzdélavacim

planem.

4.2 Metodika prace

Pro diplomovou praci jsem zvolila kvantitativni metodu vyzkumu, ktera je zalozena na
dotaznikovém Setfeni a spojila jsem ji s uzitim didaktické hry ve vyuce. Dotazniky vychazely
zZ jednotlivych didaktickych her tak, aby odpovidaly jejich slozeni. Dotaznik obsahoval 6 tikold —
5 ukolu otevienych, které prokazovaly piesnou znalost jednotlivych frazému a 1 kol uzavieny,

kde Zaci vybirali z nabizenych moznosti.

Prvni ukol byl zamétfen na znalost piislovi. Respondenti méli do jednotlivych pfislovi
doplnit chybéjici slova. Jednalo se o tato pfislovi: Pod lampou byva nejvétsi tma.; Dvakradt mér a
Jjednou rez.; Ani kure zadarmo nehrabe.; Dockej casu jako husa klasu.; Bez prace nejsou kolace.;
Kdo chce psa bit, hil si najde.; Tak dlouho se chodi se dzbdnem pro vodu, az se ucho utrhne.;
Miluviti stribro, miceti zlato.; Po bitvé je kazdej general.; Hazet flintu do Zita.;, Kovarova kobyla
chodi bosa.; Co oci nevidi, to srdce neboli.; Nekupuj zajice v pytli.; Padla kosa na kdamen.;

Omotat si nékoho kolem prstu.

Druhy tkol, jediny uzavieny s nabidkou odpovédi, se skladal z 10 prislovi rozd€lenych
na dveé ¢asti: Jak se do lesa vold —tak se z lesa ozyva.; Nema cenu plakat — nad rozlitym miékem.,
Muj ditm — muj hrad.; Dobrad hospodyrnka pro pirko — i pres plot skoci.; Kdyz se kact les — létaji

trisky.; Bozi mlyny melou — pomalu, ale jiste.; Kdyz se dva perou — treti se sméje.; Lepsi vrabec
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v hrsti — nez holub na stiese.; Darovanému koni — na zuby nekoukej.; Co na srdci — to na jazyku.

Zaci k sobé spojovali vhodné &sti a spravné odpovédi zapisovali do tabulky.

Ve tfetim cviceni méli respondenti doplnit chybé&jici slovo do pranostiky. Dotaznik
obsahoval 15 pranostik: Na svatého Blazeje kaminek se ohieje.; Na svatého Jiri vylézaji hadi a
Stiri., Svata Barborka vyhani dievo ze dvorka.; Prosinec se snéhem na pésine, Zito je v kazdé
vysociné.; Na svatého Martina kouriva se z komina, a na svatou Katerinu schovame se pod
perinu.; Na svatou Lucii jasny den — urodi se konopi a len.; Na Hromnice musi skiivan vrznout,
i kdyby mél zmrznout.; Prileti-li straka brzo na podzim ke vsi, bude zahy snéezit.; Jsou-li dlouho
Sisky na stromé, zima stalda nebude.; Na svatého Ondreje jesté se zem ohrieje.; Na svatého
Vojtécha v polich sama potécha.; Tri dny pred Jakubem jasné, urodi se Zito krdasné.; Po teplém

zari zle se Fijen tvari.; Do Jana Krtitele nechval jecmene.; PO svatém Matousi — Cepice na usi.

Ve &tvrtém cviceni méli Zaci doplnit pfirovnani: Rval jako...; Spi jako...; MICi jako...;
Sladky jako...; Stary jako...; Kluk jako...; Ticho jako...; Bila jako...;, Hluchy jako...; Roste
jako...; Tenky jako...; Liny jako...; Rozcepyreny jako...; Kluzky jako...; Slizky jako....

V patém cvi¢eni méli dotazovani za ukol vysvétlit vyznam celkem Sesti réeni: Ma to
hacek.; Nevidi si do pusy.; Posilat ke viem certum.; Stat za starou backoru.; Az naprsi a uschne.;

Jeho dni jsou secteny.

Podstatou posledniho, Sestého cvi¢eni bylo doplnit chybéjici ¢ast réeni. V tkolu byla
uvedena tato réeni: Vyspat se...; Déelat paté...; Udélat néco za...; Je to lepsi...; Hrdach na...; Prijit

na....

Cely vyzkum se skladal ze tfech vyucovacich hodin u kazdé tfidy. V prvni hodiné byly
zaktim rozdany dotazniky, zaci pracovali samostatné na jejich vyplnéni a poté byla provedena
spolecna kontrola a diskuze nad vyznamem jednotlivych frazému. Druha vyucovaci hodina byla
vénovana realizaci didaktickych her. Zaci byli rozdéleni do skupin a kazda skupina hrala viechny
Ctyii hry. Ve tieti vyucovaci hodiné, ktera nasledovala s odstupem tfech dni, zaci opét vyplnili

stejny dotaznik jako ptfed realizaci her.

Vyzkumu se zac¢astnilo celkem 172 zakt 7. ro¢niku ze Ctyi zakladnich §kol, pfesnéji 43

respondentd ze dvou paralelnich tiid kazdé skoly. Navratnost zadanych dotaznikd byla 100 %.
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5 Didaktické hry — vznik a pravidla

Nasledujici kapitola podrobné popisuje vznik jednotlivych didaktickych her a vymezuje
pravidla hry.

5.1 Poznej prislovi

Poznej ptislovi je karetni hra uréena do vyuky ¢eského jazyka na 2. stupen zakladni skoly,
konkrétné pro 7. roénik. Didakticka pomiicka se sklad4 z 35 hracich karet a z pravidel hry. Casové
dotace pro hru je cca 15 minut. Idealni pocet hraci je stanoven na 2-5. Cilem pomucky je, aby si

zaci hravou formou zapamatovali znéni znamych a tradi¢nich ¢eskych ptislovi.

24

material, zaci nemaji k dispozici Zadnou napovédu pomoci slov ¢i zac¢ateCnich pismen slov. Hra
u zakl napomaha rozvijet slovni vyjadieni myslenek, paméti a postiehu, vyznamné také rozsituje

slovni zasobu.

Didakticka hra obsahuje 35 karet, na nichz jsou pomoci obrazkli zobrazena jednotliva
Ceska prislovi. Pii vybéru jednotlivych ptislovi jsem vychdzela z mé bakalatské prace, kde jsem
se jiz znalosti frazémut u zaki na zakladni Skole zabyvala, dale z knih: Zakladni slovnik ¢eskych
ptislovi od Frantiska Cermaka, Druhy rozum pod lavici aneb Hledej a najde$ od Katefiny
Sevéikové, Hry s piislovimi, hadankami a pranostikami od autorek Evy Schneiderové a Marie

Hanzové.

Pomiticka obsahuje nasledujici prislovi: Pod lampou byva nejvétsi tma.; Dvakrat mer a
jednouvez.; My o viku a vik za dvermi.; Ani kure zadarmo nehrabe.; Dockej casu jako husa klasu.;
Bez prace nejsou kolace.; Kdo chce psa bit, hil si najde.; Tak dlouho se chodi se dzbdnem pro
vodu, az se ucho utrhne.; Jak se do lesa vola, tak se z lesa ozyva.; Mluviti stiibro, miceti zlato.;
Po bitveé je kazdej generadl.; Nema cenu plakat nad rozlitym mlékem.; \Sechny cesty vedou do
Rima.; Cert nikdy nespi.; Miij diim, mij hrad.; Dobrd hospodyiika pro pirko i pies plot skoci.;
Jablko nepada daleko od stromu.; Omotat si nékoho kolem prstu.; Kovdarova kobyla chodi bosa.;
Kdyz se kaci les, létaji trisky.; Bozi mlyny melou pomalu, ale jisté.; Hazet flintu do Zita.; Kdyz se
dva perou, treti se sméje.; Nekupuj zajice v pytli.; Sil nad zlato.; Vrana k vrané seda.; I zdi tu
maji usi.; Lepst vrabec v hrsti nez holub na strese.; Darovanému koni na zuby nekoukej.; Padla
kosa na kamen., Co oci nevidi, to srdce neboli.; Co na srdci to na jazyku.; Nemaluj certa na zed’,

Pustil si pusu na Spacir.; Ve dvou se to lépe tdahne.

5.1.1 Pravidla hry
1. Cilhry
Cilem hry je spravné pojmenovat kazdé ptislovi, které je zobrazeno na hraci

karté.
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2. Ptiprava hry

Ucitel promicha karty a poloZi je na stiil ¢i jinou hraci plochu obrazkovou stranou
nahoru. Hraci sedi kolem stolu tak, aby kazdy z nich na obrazky pichledné vidél.
Dulezité je si na zaCatku hry s zaky ujasnit pravidla, aby kazdy z nich védél, jak

postupovat.
3. Priib&h hry

Hraci sedi kolem stolu, ucitel pred né polozi balicek obrazkovych karet. Jakmile
nektery z zakd vi znéni prislovi, pojmenuje je nahlas a kartu ziskava. Takto hra
pokracuje, dokud nejsou mezi hrace rozdéleny vsechny karty. Vitézem hry je ten,

ktery spravné pojmenoval nejvice piislovi a ziskal tak nejvyssi pocet karet.

V pfipadé, Zze ani jeden z hraci nedokaze na zaklad¢ obrazki dany frazém
pojmenovat, tak hraci kartu odlozi stranou a po dokonceni hry (tedy az budou
rozebrany a pojmenovany vSechny hraci karty) zaci spole¢né€ nad obrazky poptemysli
a pokusi se pfislovi rozpoznat. Pokud se jim to ani takto nepodaii, mohou se zeptat

svych ostatnich spoluzakl nebo ucitele.

Spravnost svych odpovédi si hra¢i oveéfi na zadni stran¢ karty, kde je celé znéni
piislovi napsano. Pokud zak pojmenuje pfislovi chybné, karta se odlozi stranou a jiz

se do hry nevraci.

5.1.2 Formy a metody

Béhem této hry bude uplatnéna skupinova forma vyuky, kdy ucitel mize mit tuto hru
ptipravenou v nekolika sadach (tfida bude rozdé€lena napft. na 4 skupiny a vSechny skupiny budou
vyuzivat tuto didaktickou pomticku) nebo mtize do vyuky zapojit vice her, jez se zabyvaji frazémy
(v tomto pripad¢ bude tfida opét rozdélena napt. na 4 skupiny a kazda skupina bude vyuzivat

odlisnou didaktickou pomticku na procviceni a zapamatovani frazémi).

Pomticka vyuZziva metodu didaktické hry, jejiz specifika jsou popsana v teoretické casti

v kapitole 3.

5.1.3 Kli¢ové kompetence

Didakticka hra Poznej ptislovi rozviji nasledujici klicové kompetence:

— Kompetence k uceni
o Zak vyhledava a tiidi informace na zakladé jejich pochopeni. Ziskané informace
efektivné vyuziva v procesu uceni, tviir¢ich ¢innostech a praktickém zivoté.

— Kompetence komunikativni
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o Zak nasloucha a porozumi promluvam druhych lidi, vhodné na né reaguje,
zapojuje se do diskuze, obhajuje svilj ndzor a dokdze vhodné¢ argumentovat.

o Zak dokaze porozumét riiznym typim textl, obrazovych materiald, b&zné
uzivanych gest, pfemysli o nich a vyuziva je ke svému rozvoji a k aktivnimu
zapojeni se do spolecenského déni.

— Kompetence socialni a personalni

o Zak Gginné spolupracuje ve skuping.

o Zak se podili na utvafeni piijemné atmosféry v tymu, piispiva k upeviiovani
dobrych mezilidskych vztaht.

o Zak piispiva k diskuzi v malé skupiné i k debaté celé tiidy.

— Kompetence pracovni
o Zak G&inné uziva materialy a dodrzuje vymezena pravidla, adaptuje se na nové

pracovni podminky.
(RVP 2V, 2017)

5.1.4 Vznik hry
K realizaci metodické pomiicky mé inspirovala karetni hra Double, ktera je zaméfena na
procviceni pozornosti. Prave této hie je podobny pribeh didaktické hry, kdy vSichni hraci sledu;ji

obrazek a kdo vi, tak spravnou odpovéd’ fekne nahlas.

Nejdiive jsem pomoci odbornych publikaci a dalsi beletrie sestavila seznam 35 pfislovi,
které pomticka obsahuje. K jednotlivym pfislovim jsem pak vymyslela obrazky, jez je budou
vystihovat. O realizaci obrazkli se postaral Marek Pelan, ktery vSechny namaloval na vykres 0
velikosti A5. Poté byly scanovany do pocitace, upravovany pomoci programu Paint.net a nakonec

vytistény.

5.2 Poznej pranostiku

Poznej pranostiku je karetni hra ur¢ena do vyuky ceského jazyka pro 7. ro¢nik zakladni
$koly. Pomiicka obsahuje 35 hracich karet a pravidla hry. Casova dotace pro hru je 15 minut.
Idedlni pocet hract je stanoven na 2-5. Cilem didaktické pomicky je, aby si zaci hravou a

zabavnou formou zapamatovali a zopakovali Ceské pranostiky.

vvvvvv

rozpoznavaji spravné znéni pranostiky. Do hry jsou zatazeny i pranostiky méné znamé a pro zaky

tak naro¢néjsi na rozpoznani a pojmenovani.

Jednotlivé pranostiky byly vybirany predevsim z détskych knih, a to: Hry s pfislovimi,
hadankami a pranostikami (2013) od autorek Evy Schneiderové a Marie Hanzové a dale z knih
Adventni ¢as (2005), Jaro (2007), Léto a podzim (2006) od Dagmar Sottnerové.
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Hra obsahuje nasledujici pranostiky: Unor bily, pole sili.; Svatd Lucie noci upije, ale dne
neprida.; Na Novy rok o slepici krok.; Na Hromnice o hodinu vice.; Na svatého Blazeje kaminek
se ohreje.; Brezen za kamna vilezem.; Na svatého Jiri vylézaji hadi a StiFi.; Medardova kdapé —
CtyFicet dni kape.; Svatda Anna, chladno z rdna.; Svata Barborka vyhani dievo ze dvorka.;
Prosinec se snéhem na pésine, Zito je v kazdé vysociné.; Na svatého Martina kouriva se z komina,
a na svatou Katerinu schovame se pod perinu.; Prijede-li Martin na bilém koni, metelice za
metelici se honi.; Na svatou Lucii jasny den — urodi se konopi a len.; Pankrdc, Servac, Bonific —
ledovi muzi spaluji mrazem ovoce i rizi.; Na Hromnice musi skrivan vrznout, i kdyby meél
zmrznout.; Podzim jezdi na strakatém koni.; Vlastovka prindasi jaro, ale kukacka teplée dny.;
Prileti-li straka brzo na podzim ke vsi, bude zahy snézit.; Jedna viastovicka jaro nedela.; Mnoho
snéhu — mnoho travy.; Jsou-li dlouho Sisky na stromé, zima stala nebude.,; Zima je tryzen, jaro je
prizen.,; Studena rosa z rana pékné pocasi predznamenava., Na svatého Ondreje jesté se zem
ohreje.; Na svatého Vojtécha v polich sama potécha.; Tri dny pred Jakubem jasné, urodi se Zito
krasne.; Co Cervenec nedovari, srpen nedopece.; Po teplém zari zle se Fijen tvari.; Na Tri krale
0 krok ddle.,; Az prijde mdj, vyZeneme kozy v hdj.; Do Jana Krtitele nechval jecmene.; Na svatého

Jana jahody do dzbana.; Po svatém Matousi — Cepice na usi.; Svaty Havel do zeli zajel.

5.2.1 Pravidla hry
1. Cil hry

Cilem hry je spravné pojmenovat kazdou pranostiku, kterd je pomoci slov zobrazena na

hraci karté.
2. Ptiprava hry

Ucitel promicha karty a polozi je na stil ¢i jinou hraci plochu licovou stranou
nahoru. Hraci sedi kolem stolu tak, aby kazdy z nich na hraci kartu piehledné vidél.
Dulezité je si na za¢atku hry s zaky ujasnit pravidla, aby kazdy z nich védél, jak

postupovat.
3. Priibéh hry

Hraci sedi kolem stolu, ucitel pfed né polozi bali¢ek hracich karet. Jakmile
néktery z zakd vi znéni pranostiky, pojmenuje je nahlas a kartu ziskava. Takto hra
pokracuje, dokud nejsou mezi hrace rozdéleny vSechny karty. Vitézem hry je ten,

ktery spravné pojmenoval nejvice pranostik a ziskal tak nejvyssi pocet karet.

V piipadé€, Ze ani jeden z hraci nedokdze na zakladé slov danou pranostiku
pojmenovat, tak hraci kartu odlozi stranou a po dokonceni hry (tedy az budou

rozebrany a pojmenovany vSechny hraci karty) zaci spole¢n¢ nad spravnym znénim
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pranostiky popfemysli a pokusi se ji rozpoznat. Pokud se jim to ani takto nepodafi,

mohou se zeptat svych ostatnich spoluzéki nebo ucitele.

Spravnost svych odpovédi si hrac¢i ovéii na zadni stran¢ karty, kde je celé znéni
pranostiky napsano. Pokud zék pojmenuje pranostiku chybné, karta se odlozi stranou

a jiz se do hry nevraci.

5.2.2 Formy a metody

Forma vyuky je skupinova, kdy jsou zaci rozdéleni do nékolika mensich skupin, idealné

po 5 ¢lenech. Vyuzivanou metodou ve vyuce je didakticka hra, jejiz specifika jsou rozebrana

v kapitole 3 této prace.

5.2.3 Klicové kompetence

Didakticka pomticka Poznej pranostiku rozviji nésledujici klicové kompetence:

— Kompetence k u¢eni
o Zak vyhledavé a tiidi informace a na zékladé jejich pochopeni a propojeni je
efektivné vyuziva v procesu uceni, tvircich ¢innostech a praktickém zivotg.
— Kompetence komunikativni
o Zak formuluje a vyjadfuje své myslenky v logickém sledu, vyjadiuje se vystizné,
souvisle a kultivovang v ustnim projevu.
o 74k rozumi riiznym typiim textii a obrazovych materialil, reaguje na n& a tvofivé
je vyuziva ke svému rozvoji a k aktivnimu se zapojeni do spolecenského déni.
o Zak vyuziva ziskané komunikativni dovednosti ke kvalitni spolupraci s ostatnimi
lidmi.
— Kompetence socialni a personalni
o Zak u¢inng spolupracuje ve skuping, spoleéné s pedagogy se podili na utvateni
pravidel v tymu.
o Zak prispiva k diskuzi v malé skupiné i k debaté celé t¥idy.
— Kompetence pracovni

o Zak G¢inné vyuziva materialy a dodrzuje vymezena pravidla.

(RVP 2V, 2017)

5.2.4 Vznik hry

Pti tvorbé této hry jsem se taktéz jako u hry Poznej ptislovi inspirovala karetni hrou

Double, ktera je zaméfena na procvi¢eni pozornosti. Stejné tak ma tato pomucka u zakt rozvijet

pozornost a pamét’. Nejprve byl sestaven seznam pranostik, které bude hra obsahovat, poté jsem

vytvorila pomoci Wordu jednotlivé hraci karty, kdy jsou na licové strané zaznamenana slova a na

druhé strané pak spravné feSeni. Nakonec byly hraci karty vytistény.
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5.3 Spoj rceni a prirovnani

Spoj réeni a piirovnani je karetni hra pexeso, jeZ je zaméfena na Ceska réeni a prirovnani.
Je uréena do vyuky &eského jazyka pro 7. roénik zakladni $koly. Cas hry je uréen cca na 15 minut.
Pomticka obsahuje 72 hracich karet (36 pard), pravidla hry a kli¢ se spravnym feSenim (fazeny
do dvou casti dle réeni a pfirovnani a jednotlivé frazémy jsou poskladany abecedné pro lepsi
orientaci). Idealni pocet hracu je stanoven na 2-5. Cilem hry je, aby si Zaci hravou formou a

snadnéji zapamatovali znéni eskych réeni a pfirovnani a procvicili si jejich znalost.

Tato hra se fadi mezi ty jednodussi, zaci maji pouze spojit dveé Casti réeni a pfirovnani

k sobé. Didakticka hra u zakti napomaha rozvijet pamét’ a pozornost.

Didaktickou hru tvofi 36 para hracich karet, kdy 18 pari se vénuje réeni a 18 se vénuje
prirovnani. Na kazdé hraci kart¢ je zapsana ¢ast frazému. Ve hie byla uzita réeni a pfirovnani, jez
vychazi z dotazniku mé bakalaiské prace a dale z odbornych publikaci: Lidova réeni (1963) od
Jaroslava Zaoralka, Hry s piislovimi, hadankami a pranostikami (2013) od Evy Schneiderové a

Marie Hanzové.

Béhem hry si zaci procvici nasledujici réeni: Ma to hacek.; Nevidi si do pusy.; Posilat ke
v§em Certiim.; Byt zadarmo drahy.; Stat za starou backoru.; Az naprsi a uschne.; Nasadit brouka
do hlavy.; Vyspat se do rizova.; Jeho dni jsou secteny.; Délat paté pres devaté.; Udélat néco za
pét minut dvandct.; Je to lepsi nez par facek.; Hrach na sténu hazet.; Otloukat o hlavu.,; hrat
druhé housle.; Drzet basu.; pFijit na buben.; Dadt si do trumpety. A dale 18 ptirovnani: Rval jako
lev.; Spi jako dievo.; MICi jako hrob.; Sladky jako med.; Tenky jako vias.,; Stary jako Metuzalém.
Krasna jako bohyné.; Kluk jako buk.; Krouti se jako cerv.,; Ticho jako v kostele.; Bila jako lilie.;
Hluchy jako poleno.; Roste jako z vody.; Rozcepyreny jako vrabec.; Slizky jako had.; Kluzky jako
uhor.; Liny jako ves.; Volny jako ptik.

5.3.1 Pravidla hry

1. Cil hry

Cilem hry je spravné poskladat vSechna réeni a pfirovnani. Tedy spravné spojit dv¢ karty,

které patfi k sobé.
2. Priprava hry

Ucitel promicha hraci karty a spole¢né s zaky je posklada na hraci plochu vzdy licovou

stranou dold. U¢itel si se zaky ujasni pravidla, aby kazdy véd¢l, jak v prub&hu hry postupovat.
3. Prub¢h hry

Zaci sedi kolem hraci plochy a postupuji ve sméru hodinovych ru¢i¢ek. Hrag, ktery je

pravé na fadé€, oto¢i dvé karty. Pokud karty tvofi spravné znéjici réeni nebo pfislovi, tak si
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hrac karty ponecha a hraje znovu. Pokud ale karty spravné znéjici réeni nebo piislovi netvofi,
tak karty otoci zpét licem dolti a ve hfe pokracuje dalSi hrac. Zaci o spravnosti rceni a
ptirovnani béhem hry diskutuji. Pokud se zaci ve skupiné nemohou na spravnosti shodnout,
ptivolaji ucitele.

Hra trva do té doby, nez jsou rozebrany v§echny hraci karty. Vyhrava ten hrac, ktery ziska
nejvetsi pocet dvojic.

Po ukonceni hry si zaci zkontroluji spravnost réeni a ptirovnani pomoci klice spravnych

odpovedi.

5.3.2 Formy a metody
Pii realizaci didaktické pomicky je vyuzivana skupinova forma vyuky, kdy jsou zaci
rozdéleni do nékolika mensich skupin, idealné po 5 ¢lenech. Vyuzivanou metodou vyuky je

didakticka hra, jez je detailné popsana v kapitole 3 této prace.

5.3.3 Klic¢ové kompetence

Spoj réeni a ptirovnani rozviji nasledujici kli¢ové kompetence:

Kompetence k uéeni
o Zak vyhledava, tfidi informace a na zakladé jejich pochopeni je efektivné
vyuziva v procesu uceni, tvlircich ¢innostech a praktickém zivote.
— Kompetence komunikativni
o Zak porozumi riiznym typtim text(i, obrazovych materialt, pfemysli o nich,
vhodné na né reaguje a tvofivé je vyuziva ke svému rozvoji a k aktivnimu

zapojeni se do spolecenského déni.

Kompetence socialni a personalni
o Zakuginné spolupracuje ve skuping, podili se na utvateni pravidel prace v tymu,
pozitivné ovliviiuje kvalitu spolecné prace.
o Zak se podili na utvafeni pfijemné atmosféry v tymu.

o Zak prispiva k diskuzi v malé skupiné i k debaté celé t¥idy.

Kompetence pracovni

o Zak Gginné a bezpetné vyuziva materialy, dodrzuje vymezena pravidla.
(RVP 2V, 2017)

5.3.4 Vznik hry

Hra byla vytvofena podle klasické a vSem znamé hry pexeso. Pomoci odbornych
publikaci byl vytvoifen seznam réeni a pfirovnani a poté byly jednotlivé frazémy vhodné

rozdéleny na hraci karty. Hraci karty vznikly pomoci programu Word a poté byly vytistény.
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5.4 Znas vyznam?

Znas$ vyznam? je karetni hra pexeso zaméfujici se na pochopeni vyznamu c¢eskych
prirovnani, réeni a ptislovi. Hra je ur¢ena pro vyuku ¢eského jazyka na 2. stupen zakladni skoly,
konkrétn& pro 7. roénik. Casova dotace pro realizaci dané pomicky je 15 minut. Hra obsahuje
celkem 72 hracich karet, tedy 36 part, pravidla hry a kli¢ spravnych odpovédi, ktery je sefazen
dle pfirovnani, réeni a pfislovi. Hra je urena pro 2—5 hraca. Cilem hry je, aby zaci dokazali

vysvétlit vyznam jednotlivych ceskych frazémn.

Didakticka pomicka ma u zaki rozvijet pamét’ a pozornost a vyznamné rozsifuje jejich

slovni zasobu. Svoji narocnosti se fadi mezi ty jednodussi hry.

Frazémy byly opét vybirany z odbornych publikaci: Zakladni slovnik ¢eskych piislovi
(2013) od Frantiska Cerméka, Druhy rozum pod lavici aneb Hledej a najdes (2007) od Katefiny
Sevéikové, Hry s prislovimi, hadankami a pranostikami (2013) od autorek Evy Schneiderové a
Marie Hanzové a dale Lidova réeni (1963) od Jaroslava Zaoralka. Pfi vybéru byly zohlediiovany
frazémy, jez byly uzity v predeslych tiech hrach. Cilem bylo uzit stejné frazémy, aby se jejich

znalost prohloubila a zaci nebyli zahlceni velkym mnozstvim pfislovi, réeni a pfirovnani.

Hra obsahuje 12 ptirovnani: Rval jako lev.; MIci jako hrob.; Sladky jako med.; Stary jako
Metuzalém.,; Kluk jako buk.; Ticho jako v kostele.; Bila jako lilie.; Hluchy jako poleno.; Roste
jako z vody., Spi jako drevo.; Tenky jako vias.; Krdsnd jako bohyné. Dale 12 réeni: Ma to hacek.;
Nevidi si do pusy., Posilat ke vSem certiim.; Stat za starou backoru.; Az naprsi a uschne.; Vyspat
se do rizova.; Jeho dni jsou secteny.; Délat paté pres devaté.; Udelat néco za pet minut dvandct.;
Je to lepsi nez par facek.; Hrach na sténu hazet.; Mit tuhy korinek. A 12 ptislovi: Dockej casu
jako husa klasu.; Jablko nepadd daleko od stromu.; Darovanému koni na zuby nekoukej.,; Jak se
do lesa vola, tak se z lesa ozyva., Lepsi vrabec v hrsti nez holub na stieSe.; Vrdana k vrané seda.;
Po bitveé je kazdej general.; Nema cenu plakat nad rozlitym mlékem.; Vsechny cesty vedou do
Rima.; Nemaluj ¢erta na zed'; Dobrd hospodyiika pro pirko i pres plot skoci.; Ani kuie zadarmo

nehrabe.

5.4.1 Pravidla hry
1. Cil hry

Cilem hry je spravné poskladat jednotliva rceni, pfirovnani a pfislovi se spravnym

vyznamem. Tedy spravné spojit dve karty, které patii k sobé.
2. Piiprava hry

Ucitel promicha hraci karty a spole¢né s zaky je posklada na hraci plochu vzdy licovou

stranou dold. Uc¢itel si se zaky ujasni pravidla, aby kazdy véd¢l, jak v prub&hu hry postupovat.

3. Priib&h hry
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Zaci sedi kolem hraci plochy a postupuji ve sméru hodinovych ru¢iéek. Hra¢, ktery je
pravé na fadg¢, oto¢i dvé karty. Pokud karty tvoti spravnou dvojici, hra¢ si karty ponecha a
hraje znovu. Pokud ale karty spravné zné&jici réeni nebo ptislovi netvoii, karty se oto¢i zpét
licem dolii a ve hie pokraduje dalsi hra¢. Zaci o spravnosti vyznamil b&hem hry diskutuji.

Pokud se zaci ve skupin€ nemohou na spravnosti shodnout, pfivolaji ucitele.

Hra trva do té doby, nez jsou rozebrany vSechny hraci karty. Vyhrava ten hrac, ktery ziska
nejvetsi pocet dvojic.
Po ukonceni hry si zaci zkontroluji spravnost réeni, pfirovnani a pfislovi a jejich vyznami

pomoci klice spravnych odpoveédi.

5.4.2 Formy a metody
Béhem této hry je vyuzivana skupinova forma vyuky, kdy jsou Zaci rozdéleni do n¢kolika
mensich skupin. Vyukovou metodou je didakticka hra, jejiz specifika jsou popsana v kapitole 3

této prace.

5.4.3 Kli¢ové kompetence

Didakticka pomicka Znas vyznam? rozviji nasledujici kli¢ové kompetence:

Kompetence K uceni:
o Zak vyhledava a tfidi informace a na zakladé jejich pochopeni je efektivné

vyuziva v procesu uceni, tvircich ¢innostech a v praktickém zivoté.

Kompetence komunikativni
o Zak se u¢inné zapojuje do diskuze, obhajuje sviij nazor a vhodné argumentuje.
o 74k rozumi riiznym typtim textd a zdznami, obrazovych materiald, reaguje na né
a tvofivé je vyuziva ke svému rozvoji.
— Kompetence socialni a personalni
o Zak u&inné spolupracuje ve skuping, spoleéné s pedagogy se podili na vytvareni
pravidel prace v tymu.

o Zak prispiva k diskuzi v malé skupiné i k debaté celé t¥idy.

Kompetence pracovni

o Zak Gginné vyuziva materialy a dodrzuje vymezena pravidla.
(RVP 2V, 2017)

5.4.4 Vznik hry
Hra byla vytvofena na zakladé hry pexeso. Nejprve byl pomoci odbornych publikaci a

piedeslych her vytvoien seznam frazému, jeZ budou v pomticce uzity, poté pomoci Wordu byly

vytvoreny hraci karty a nasledné vytistény.
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6 Vyhodnoceni a porovnani vysledkii

6.1 Dopln prislovi

V nasledujicim cviceni méli Zaci doplnit do zadanych ptislovi vynechané slovo a prokéazat
tak znalost ¢i neznalost daného frazému. Cviceni obsahovalo celkem 15 pfislovi. Jednotliva
ptislovi vychazi z didaktické hry Poznej ptislovi, pomoci ni si Zaci frazémy procvicovali a ve

skuping si vysvétlovali jejich vyznam.

6.1.1 Pod lampou byva nejvétsi tma.

Graf 1 - Frazeologie - cviceni 1 - frazém 1

Pod lampou byva nejveétsi tma
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Zaci méli doplnit slovo lampa do uvedeného ptislovi Pod lampou byva nejvétsi tma. Pied
realizaci didaktické hry Poznej piislovi byla znalost u zaka skoly A 32,6 %, u zaku Skoly B 58,1
%, C 46,5 % a u zakl Skoly D pak 55,8 %. Nejvice toto piislovi znaji tedy zaci Skoly B — zakladni
Skoly z velkého mésta a druha nejvétsi znalost se projevila u zakt Skoly D — §koly z malého mésta.
V tomto pripadé velikost mésta a Skoly nema na vysledky dotaznikti Zadny vliv. Po realizaci
didaktické hry byla zaznamenana nejvétsi znalost piislovi na skole B — 97,7 %, nejvice Gspésna
byla hra ve $kole A, kde se znalost zvysila o 58,1 %. Nejmensi rozdil mezi znalosti pied uvedenim

a po uvedeni didaktické hry nastal ve Skole D, kdy se znalost zvysila o pouhych 16,3 %.

Za spravnou odpoved’ byly povazovany varianty Pod lampou/svicnem byva nejvetsi tma.
V piipadé, Ze respondenti neznali spravnou odpovéd’, neuvadéli Zadnou moznost nebo se

objevovaly moznosti napt. pod svétlem, stromem, posteli, pytli.
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6.1.2 Dvakrat mér a jednou ez

Graf 2 - Frazeologie - cviCeni 1 - frazém 2
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V nasledujicim pftislovi méli respondenti doplnit vynechané slovo méi do frazému
Dvakrat mer a jednou vez. V prvnim dotazniku pfed uvedenim didaktické hry Poznej piislovi
respondenti Skoly B prokazali t¢éméf 100 % znalost, a to 95,3 %. Podobn¢ si vedli i Zaci zakladni
Skoly D, kde uvedlo spravnou odpoveéd’ 90,7 % dotazovanych. Nejhorsich vysledkti dosahla skola
A, kde frazém zna 79,1 % zéki. Po realizaci didaktické hry se znalost u skoly B zvysila na 100
%, u kol A, C a D shodné na 93 %. Ani v tomto ptipadé neméla na znalost ¢i neznalost ptislovi

vliv velikost mésta ¢i Skoly.

Toto piislovi znaji téméf vSichni Zaci. Spatnych odpovédi bylo jen velmi malo, poli¢ko

pro doplnéni bud’ zistavalo prazdné nebo se objevila odpoveéd’ napft. 7’es, zkus, jez, mir.

6.1.3 Ani kure zadarmo nehrabe

Graf 3 - Frazeologie - cviceni 1 - frazém 3

Ani kuie zadarmo nehrabe.
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Do frazému Ani kuie zadarmo nehrabe méli Zaci dopliovat chybg&jici slovo zadarmo.
Pred uzitim didaktické hry Poznej pfislovi byla prokdzana nejvetsi znalost u zaka zakladni Skoly
D, ato 48,8 % a dale u zakt skoly C — 41,9 %. Nejméné spravnych odpovédi uvedli Zaci zakladni
Skoly A — 32,6 %. V dotazniku po realizaci didaktické hry nejvice vyhovujicich odpovédi uvedli
respondenti Skoly B — 86,0 %, doSlo zde ke zvySeni znalosti o 46,5 %. K nejmen$imu posunu
znalosti doSlo u dotazovanych zékladni Skoly D, zlepSeni o pouhych 25,6 %. Vysledky jsou
poméme vyrovnané u vSech zakladnich Skol, proto vliv velikosti mésta ¢i Skoly vysledky nijak

nepodminil.

Mezi nevyhovujici odpoveédi se tadi napt. mer, nadarmo, venku, nohou, samo, kure, za

penize. Nejcastéji zstavalo policko nevyplnéné.

6.1.4 Dockej ¢asu jako husa klasu.

Graf 4 - Frazeologie - cviceni 1 - frazém 4
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Ctvrtym piislovim v prvnim cvieni bylo Dockej casu jako husa klasu a respondenti méli
dopliovat slovo husa. Vysledky pfed realizaci a po realizaci didaktické hry se pfili$ nelisi a u
vsech zakladnich skol jsou vyrovnané. Nejvice spravnych odpovédi ve varianté dotazniku ,,a*
(pted uvedenim didaktické hry do praxe) uvedli zaci Skoly B — 88,4 %. 86,0 % spravnych
odpovedi uvedli Zaci ze skol A a C, nejmensi znalost byla prokdzana na Skole D — 83,7 %. Ve
varianté b dotazniku (po praktické ¢asti vyzkumu — hrani her) prokézalo nejvétsi znalost frazému
97,7 % respondentd ze zakladni Skoly B, nejmensi znalost pak prokazali respondenti skoly D —

86,0 %. U tohoto prislovi opét neméla velikost mésta a Skoly vliv na vysledky vyzkumu.

U zaku, ktefi neznali spravnou odpovéd’ se neobjevovala Zadna dalsi jina slova, ale misto

pro doplnéni zlstavalo prazdné.
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6.1.5 Bez prace nejsou kolace.

Graf 5 - Frazeologie - cviceni 1 - frazém 5
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Smyslem patého dil¢iho tkolu bylo doplnit slovo koldce do piislovi Bez prdce nejsou
kolace. Znalost pfislovi je u zaka velmi velka. Jiz pfed uvedenim didaktickych her znalo frazém
na zékladnich Skolach A a C témét 100 % zaku, Skola A — 95,3 %, skola C — 90,7 %. Respondenti
zékladni Skoly B prokazali 100% znalost daného piislovi. Nejhtie si vedla Skola D, kde spravnou
odpoveéd uvedlo 79,1 % zaku. Po realizaci didaktické hry se u §koly A znalost zvysila na 100 %,
u skoly C na 97,7 %, u skoly D na 90,7 %. U respondenti Skoly B doslo k poklesu znalosti 0 2,3

%, tedy na 97,7 %. Rozdil mezi §kolami z velkého a malého mésta neni opét podstatny.

Mezi dalsi doplnéna slova patii napt. penize nebo kovdce. Nejcastéji nebyla doplnéna

zadna moznost u zaku, ktefi ptislovi neznaji.

6.1.6 Kdo chce psa bit, hiil si najde.

Graf 6 - Frazeologie - cviceni 1 - frazém 6
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Sestym frazémem ve cvi¢eni 1 bylo ptislovi Kdo chce psa bit, hiil si najde a zaci méli
dopliovat chybéjici slovo psa. Jiz ptfi prvnim vypliiovani dotaznikt si nejlépe vedla skola A, kde
spravnou odpoveéd zaznamenalo 62,8 % respondentli. Dotazovani ze zékladnich $kol C a D uvedli
shodné 41,9 % spravnych odpovédi. Nejhite si vedla Skola B se znalosti 39,5 %. Po uZiti
didaktické hry poznej pfislovi, ale skola B dosahla nejlepsich vysledki a prokazala znalost 93,0
%. Také u zaka skol A a C se zlepsila znalost piislovi, spravnych odpovédi bylo zaznamenano
88,4 %. Nejmensi znalost po aplikaci didaktické hry a ptfi druhém vypliiovani dotaznikli prokazali
respondenti zakladni Skoly D — 79,1 %. Vysledky vSech $kola jsou pomérné vyrovnané, opét zde

neni rozdil mezi $kolami ve velkém a malém mésté.

Zaci vymysleli fadu dal§ich moznosti odpovédi, které viak vét§inou nemély vyznamovy
ani gramaticky smysl. Mezi chybné odpovédi se fadi napt. byt, jednou, Vaska, jinyho, panem,

carovat, vili.

6.1.7 Tak dlouho se chodi se dzbanem pro vodu, aZ se ucho utrhne.

Graf 7 - Frazeologie - cviceni 1 - frazém 7

Tak dlouho se chodi se dzbinem pro vodu, aZ se ucho utrhne.
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V sedmém dil¢im cvi¢eni méli respondenti dopliiovat slovo dZbdnem do ptislovi Tak
dlouho se chodi se dzbanem pro vodu, az se ucho utrhne. Jiz pii prvnim vypliiovani dotaznikt
pted realizaci didaktické hry dosahovala zdkladni §kola B vybornych vysledkt — znalost 72,1 %
a Skola D pouze o 13 % méng, a to 65,1 %. Dotazovani ze §kol A a C prokazovali mensi znalost-
Skola A 32,6 % a Skola C 39,5 %. Po realizaci didaktické hry Poznej ptislovi se znalost u v§ech
kol zapojenych do vyzkumu zvysila. Nejvetsi rozdil byl zaznamenan u Skoly C, kdy znalost
prokazalo 93,0 % zaki. Zaci $koly B pii vypliiovani dotaznikii varianty b prokazali znalost 97,7
%, zaci Skoly C pak 83,7 %. U respondentd zakladni Skoly se vysledky zlepsily o 41,8 %, tedy
znalost dosahovala 74,4 %.

Mezi dal$i zaznamenané odpovédi patii napt. chodi, tam, hrnkem, hrncem, veédrem
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6.1.8 Mluviti stiibro, milceti zlato.

Graf 8 - Frazeologie - cviCeni 1 - frazém 8
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V ptislovi Mluviti stiibro, miceti zlato bylo tkolem respondentii dopsat slovo miceti. Pred
realizaci didaktické hry poznej pfislovi byly vysledky u skol B, C a D pomérné vyrovnané — 53,5
%, 58,1 % a 69, 8 %. Dotazovani Skoly A prokazali minimalni znalost tohoto pfislovi, a to 18,6
%. Po realizaci didaktické hry, ale narostla znalost u zakt zakladni Skoly A o 48,8 %, tedy na
67,4 %. U ostatnich zakladnich $kol doslo také ke zlepSeni vysledkd. Nejvétsi znalost prokazali
dotazovani skoly D — 83,7 %, dale dotazovani Skoly B — 81,4 % a dotazovani skoly C — 72,1 %.
I kdyz skola A zaznamenala nejvétsi nartst znalosti, zistdva na pomysiném poslednim misté

v porovnani s vysledky ostatnich §kol Gi¢astnicich se vyzkumu.
Mezi chybné odpovédi se fadi napt. mluviti, urcity, mysleti, slyseti, nad, brat.

6.1.9 Po bitvé je kaZzdej general.

Graf 9- Frazeologie - cviceni 1 - frazém 9
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V devatém piislovi Po bitve je kazdej generdal méli zaci dopliovat slovo bitve. Znalost
tohoto frazému pied realizaci didaktické hry byla velmi nizk4. Na zakladni skole A odpovédélo
spravné pouze 7,0 % respondentti, na Skole B 23,2 % respondentii, na Skole C 23,3 % respondentd.
Dotazovani ze zakladni Skoly D doséhli pfed uzitim didaktické hry nejlepSich vysledka
V porovnani s ostatnimi Skolami ti€astnicimi se vyzkumu, ale i tak byly vysledky velmi nizké —
25,6 %. Po realizaci didaktické hry se znalost pfislovi zvySila ve vSech skolach. Nejvetsi rozdil
zaznamenala Skola A, kdy se znalost zvedla 0 69,7 %, a to na 76,7 %. Nejnizsich znalosti dosahuji
respondenti Skoly B, kdy bylo doplnéno 62,8 % spravnych slov. Nejlépe si vedla zakladni skola

C, svoji znalost prokazalo celkem 83,7 % respondentt.

V tikolu se neobjevily zadné dali mozné odpovédi. Zaci nechavali policko pro vyplnéni

prazdné.

6.1.10 Hazet flintu do Zita

Graf 10 - Frazeologie - cviceni 1 - frazém 10

Hazet flintu do Zita.
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V desatém piislovi Hazet flintu do Zita zaci dopliovali slovo flintu. Jiz pfi vypliovani
dotazniku varianty a Zaci zakladni Skoly D dosahovali velmi dobrych vysledkd — 79,1 %
spravnych odpovédi. Respondenti ze zakladni Skoly B prokazali znalost 58,1 %, ze Skoly C 37,2
% a respondenti Skoly A pak 32,6 %. Po realizaci didaktické hry Poznej pfislovi doslo u vSech
§kol ucastnicich se vyzkumu ke zlepSeni znalosti. Nejlepsich vysledkt dosahli dotazovani
zakladni Skoly D — 93,0 %, na pomyslném druhém misté se umistili respondenti skoly B — 90,7

% spravnych odpovédi. Dotazovani skol A a C zapsali shodné€ 65, 1 % spravnych slov.

K dals$im zapsanym sloviim se tadi: hazet spinu, klice, kameny, slovo, hiil, kosu, seno,

zrni, jehlu.
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6.1.11 Kovarova kobyla chodi bosa.

Graf 11 - Frazeologie - cviceni 1 - frazém 11

Kovariova kobyla chodi bosa.
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V jedenactém dil¢im cviceni dopliiovali respondenti slovo kobyla do pfislovi Kovdrova
kobyla chodi bosa. Vysledky zakladnich skol B, C a D byly vyrovnané — $koly B a D shodné 32,6
% a skola C 30,2 %. Nejméné spravnych odpoveédi zaznamenali zaci zakladni skoly A, pouhych
9,3 %. Po realizaci didaktické hry Poznej pfislovi doslo ke zlepSeni vysledki u vSech $kol
ucastnicich se vyzkumu. Respondenti skol A, B a C prokazali shodnou znalost pii vypliiovani
dotazniku varianty ,,b“, a to 76,7 %. Didakticka hra nejméné ovlivnila znalost ptislovi u zaku

zakladni Skoly D, kdy spravné slovo do frazému doplnilo 60,5 % dotazovanych.
Dalsi doplnéna slova byla napt. kovatova klisna, Zena, nevésta, dcera, husa.

6.1.12 Co o¢i nevidi, to srdce neboli.
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Co o¢inevidi, to srdce neboli.
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Slovo o¢i dopisovali respondenti do ptislovi Co oci nevidi, to srdce neboli. Znalost

ptislovi je u zakt pomérné velka. Jiz v prvnim dotazniku prokazalo svoji znalost ve Skole B 88,4
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% dotazovanych, ve Skole D 83,7 % , ve skole C 72,1 % a v zakladni $kole A 69,8 % zaku. Po
vyzkouSeni didaktické hry se znalost pfislovi ve vSech Skolach zvySila. Nejvétsi rozdil pred
realizaci a po realizaci didaktické hry byl zaznamenan v zékladni Skole A, kdy se vysledky
zlepsily 0 20,9 %, a tona 90,7 %. Nejvice spravnych odpovédi uvedli respondenti zakladni Skoly
D - 95,3 %. Dotazovani ze zdkladni §koly B vylepsili svoji znalost na 93,0 % a ze zakladni Skoly

C na 86,0 %. Ani u tohoto ptislovi nebyl patrny rozdil mezi Skolami z velkého a malého mésta.
Respondenti psali i fadu dalSich mozZnosti, napt. srdce, se, pusa, neslysi, ¢lovék.

6.1.13 Nekupuj zajice v pytli.
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Nekupuj zajice v pytli.
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Do piislovi Nekupuj zajice v pytli méli zaci za kol doplnit slovo zajice. Jiz pied realizaci
didaktické hry znala frazém témér polovina dotazovanych z kazdé skoly, v pfipadé zakladni Skoly
B dokonce 62,8 %. V zakladni $kole A pak 46,5 %, ve $kole C 39,5 % a ve $kole D 44,2 %
dotazovanych. Po uziti didaktické hry Poznej ptislovi se zvysil pocet zaki, ktefi prislovi znaji ve
vsech zéakladnich Skolach ucastnicich se vyzkumu. Nejvetsi znalost prokazali Zaci zakladni Skoly
B — 95,3 %. Zaci zakladni skoly C — 93,0 %, skoly A 88,4 %. Nejméné spravnych odpovédi
doplnili respondenti $koly D — 76,7 %.

Mezi dalsi slova, jez zaci doplnovali, patti: nekupuj maso, kralika, Zito, jidlo, jezka, obili,

tmu, Certa.
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6.1.14 Padla kosa na kamen.

Graf 14 - Frazeologie - cviceni 1 - frazém 14

Padla kosa na kamen.
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V ptipad¢ frazému Padla kosa na kdmen méli respondenti za kol dopsat slovo kosa.
Znalost tohoto pfislovi nebyla u zakl pfi prvnim vypliiovani dotazniku pfili§ velkd. Nejméné
spravnych odpovédi doplnili Zaci ze zdkladni Skoly A — pouhych 4,7 %. Respondenti ze zakladni
Skoly C zapsali 20,9 % spravnych odpovédi a dotazovani ze Skoly B pak 23,2 %. Nejlépe si pred
realizaci didaktické hry vedli zaci zakladni Skoly D, ktefi uvedli 34,9 % spravnych odpovédi. Po
vyzkouSeni didaktické hry Poznej pfislovi a pii vypliiovani dotaznikd varianty ,,b“ jiz Zaci
prokazovali vétsi znalost. Nejvétsi znalost prokazali Zaci Skoly D 76,7 %. Respondenti $kol B a

C, uvedli shodné 72,1 % spravnych odpovédi. Znalost piislovi se podstatné zvysila i u zakd

zékladni skoly A, a to na 62,8 %. Doslo zde k nardstu znalosti o 58,1 %.

Dalsi Zaci uvedli napf. vosa, rosa, husa, sklenice, hlavou, sekera, ruka, ze Svestky, kamen.

6.1.15 Omotat si nékoho kolem prstu.
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Omotat si nékoho kolem prstu.
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V poslednim ptislovi prvniho cviceni Omotat si nékoho kolem prstu bylo ukolem doplnit
slovo prstu. Rozdil mezi vysledky pied realizaci a po realizaci didaktické hry poznej piislovi
nebyl ptilis velky. Jiz pfi prvnim vypliiovani dotazniku zaci prokazovali vysokou znalost frazému.
Ve 8kolach B a D pies 70 %, konkrétné ve §kole B — 74,4 % a ve $kole D 72,1 %. Zaci §koly C
zaznamenali celkem 67,4 % spravnych odpovédi a nejmensi znalost byla zjiSténa u respondentti
zakladni Skoly A — 48,8 %. Po wuziti didaktické hry se znalost pfislovi u zakd zlepsila.
K nejmensimu, o pouhych 7,0 % zlepSeni doslo u respondentii zakladni Skoly D. Naopak nejvetsi
nartst znalosti byl zaznamenan u zaka Skoly A, a to 0 39,6 % (88,4 %). Nejvice spravnych
odpoveédi zapsali zaci zakladni Skoly C 90,7 %. Dotazovani Skoly B uvedli 86,0 % odpovidajicich

slov.
Mezi dalsi dopliované varianty se fadi: krku, pasu, hrudi, hlavy, téla, sebe.

6.1.16 Diskuze

Smyslem prvniho cviceni bylo pomoci dopliovani vynechanych slov do ptislovi ovéfit
znalost téchto frazému u zakt Gc¢astnicich se vyzkumu. Respondenti si svoji znalost zvySovali a
ovefovali pomoci didaktické hry Poznej ptislovi. U hry byla ovéfena jeji spravnost, platnost a
funkénost. S vyjimkou jedné Skoly a jednoho ptislovi (frazém 5 — Bez prace nejsou koldce, u
respondentii zakladni skoly B doslo ke snizeni znalosti o 2,3 %) bylo prokazano zvySeni znalosti.
V nékterych piipadech Zaci uvadéli 100% znalost (Dvakrat mér a jednou rez. — Zaci zakladni
Skoly B; Bez prdce nejsou kolace. — Zaci zakladni skoly A). Nejmensi znalost byla zjisténa u
ptislovi: Hazet flintu do zita. — zaci zékladnich skol A a C — 65,1 %; Po bitvé je kazdej generdl.
— respondenti zakladni skoly B — 62,8 %; Kovarova kobyla chodi bosa — dotazovani zakladni

Skoly D — 60,5 %. Vliv velikosti mésta na znalost jednotlivych frazémii nebyl prokazan.
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6.2 Spoj spravné dvé casti prislovi
Druhé cvi€eni dotazniku je opét zaméfeno na znalost ptislovi a vychazi stejné jako cviceni

1 z didaktické hry Poznej piislovi. Zaci méli za kol spojit vzdy dvé rozdélené &asti frazému.

Graf 16 - Frazeologie - cvi¢eni 2 - frazém 16

Spoj spravné dvé casti prislovi.
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Zaci v tomto cvigeni prokazovali velkou znalost jiz pfed uvedenim didaktické hry Poznej
pislovi. Ukol bylo mozné spravné splnit i za pomoci pozorného ¢teni a uvédoménti si spravnych
vétnych staveb. Pii prvnim vypliiovani dotazniku si nejlépe vedli respondenti zakladnich skol B
a D, pfesnéji zaci zakladni Skoly B doplnili 83,7 % spravnych odpovédi a zaci Skoly D 81,4 %.
Jen o néco méné spravnych odpovédi uvedli dotazovani ze zdkladnich skol A —79,1% a C— 76,7
%. Po realizaci didaktické hry doslo ke zlepSeni vysledkil u vSech tcastnicich se $kol. Nejveétsi
znalost prokazali zaci §koly B — 93,0 %, dale zaci skoly A — 90,7 %. Rozdil mezi zaky kol nebyl
prilis velky. I posledni Skola D a predposledni skola C dosahla velmi dobrych vysledku, C — 88,4
%, D - 86,0 %.

Vznikla chybna spojeni jsou napi. Nemad cenu plakat to na jazyku., Co na srdci nad

rozlitym mlékem.; Nema cenu plakat muj hrad.; Kdyz se dva perou miij hrad.

6.2.1 Diskuze

I tento ukol prokazal funkénost didaktické hry Poznej ptislovi. Po realizaci hry doslo ke
zvyseni znalosti pfislovi u vSech $kol ucastnicich se vyzkumu. Vysledky zakladnich $kol byly

vyrovnané a rozdil mezi $kolami z velkého a mensiho mésta nebyl prokazan.

6.3 Doplii chybéjici slovo do pranostiky

Ve tietim cvifeni zaci doplnovali chybéjici slovo do pranostiky a tim méli prokazat
znalost ¢i neznalost daného frazému. Pranostiky uvedené v dotazniku vychazely z didaktické hry
Poznej pranostiku, diky niz si zaci pranostiky procvi¢ovali a upeviovali. Dotaznik obsahoval

celkem15 pranostik.
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6.3.1 Na svatého BlaZeje kaminek se ohieje.

Graf 17 - Frazeologie - cvi¢eni 3 - frazém 17

Na svatého BlaZeje kaminek se ohieje.
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Do pranostiky Na svatého Blazeje kaminek se ohieje méli respondenti dopliovat slovo
kaminek. Znalost tohoto frazému je velmi nizka. Nejlépe si vedli dotazovani zakladni Skoly B,
kteti zaznamenali 34,9 % spravnych odpovédi jiz pti prvnim vyplnovani dotazniku varianty ,,a“.
Zéaci ostatnich §kol prokazali spise neznalost — zaci skoly D 7,0 % spravnych odpovédi, zaci §koly
A 4,7 % a zaci skoly C 2,3 %. Ani po realizaci didaktické hry se vysledky nijak vyrazné
nezlepsily. Nejvétsi znalost opét potvrdili respondenti zékladni Skoly B — 51,2 %. U ostatnich
kol nedoslo k vyraznému posunu vysledkd — D 25,6 % a Skoly A a C shodn¢ 20,9 %.

Nejcastéji nechdvali zaci policko pro odpoveéd prazdné, ale objevilo se i neékolik dalsich
moznych variant, napt. zem, caj, u pece, puda, silnice, kazdy, rychle, voda, jaro, diim, den.
6.3.2 Na svatého JiFi vylézaji hadi a StiFi.

Graf 18 - Frazeologie - cvi¢eni 3 - frazém 18

Na svatého Jiri vylézaji hadi a $tifi.
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Jméno Jiri méli zaci doplnit do pranostiky Na svatého Jiri vylézaji hadi a S§tifi.
V porovnani s ptedchozi pranostikou Na svatého Blazeje kaminek se ohreje byla prokdzana u
zakt mnohem vétsi znalost. Jiz pii vypliiovani dotazniku ,,a “ svoji znalost prokédzalo na zakladni
Skole B 65,1 % dotazovanych, na skole D 63,8 %, na skole C 55,8 % a na skole A 53,5 %. Po
realizaci didaktické hry Poznej pranostiku se znalost zvysila u zaka zakladnich Skol A, B a C.
Respondenti $§koly D uvedli shodny pocet spravnych odpovédi jako pied uzitim didaktické hry.
Nejvetsi narist znalosti byl prokazan na zakladni Skole A, kde spravnou odpovéd’ doplnilo 76,7
% zakt (0 23,2 % vice). Respondenti zakladnich §kol B a C uvedli shodné 72,1 % odpovidajicich

slov.
Mezi dals$i mozné odpovédi, jez zaci uvadéli se fadi napt. Ondreje, Martina.

6.3.3 Svata Barborka vyhani dievo ze dvorka.

Graf 19 - Frazeologie - cviceni 3 - frazém 19

Svata Barborka vyhani difevo ze dvorka.
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Do pranostiky Svatd Barborka vyhani dievo ze dvorka méli dotazovani dopliiovat slovo
drevo. Nejvétsi znalost prokazali zaci zakladni Skoly B 34,9 % a naopak nejnizsi pak respondenti
zakladni Skoly A — 2,3 %. Druha nejnizsi znalost byla zaznamenana na zakladni skole C 4,7 %.
Po uziti didaktické hry Poznej pranostiku se vysledky vSech ucastnicich se skol zvysily. Nejlepsi
znalost opét prokazali zaci Skoly B 58,1 %. Na pomyslném druhém misté se umistila zakladni
skola A — 51,2 %. Zaci zékladnich $kol C a D prokézali téméf shodnou znalost, piesnéji Zaci skoly

D 44,2 % a zaci skoly C 39,5 %.

U Zzakda, ktefi odpovidali chybn€ byla zaznamenana cela fada riznych odpovédi, napf.

husy, chudobu, zimu, psi, polena, slepice, kohouty, mrdz, holuby, ho.
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6.3.4 Prosinec se snéhem na péSiné, Zito je v kazdé vyso€iné.

Graf 20 - Frazeologie - cviceni 3 - frazém 20

Prosinec se snéhem na pésiné, Zito je v kazdé vysociné.
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Do frazému Prosinec se snéhem na pésiné, Zito je v kazdé domoviné méli respondenti
dopliovat slovo prosinec. Nejveétsi znalost pranostiky prokazali pfi prvnim vypliovani dotazniku
,»a" zaci zakladni Skoly B — 34,9 %. Po uvedeni didaktické hry se vSak znalost pfili§ nezvysila —
37,2 %. Nejnizsich vysledkd dosahli dotazovani zakladni skoly C, kdy uvedli 2,3 % spravnych
odpoveédi v dotazniku ,,a“ a po realizaci didaktické hry, pak 11,6 %. Nejvétsi nartst znalosti byl
zaznamenan u zakl zakladni Skoly D, kdy pted realizaci didaktické hry prokazalo znalost 7 %
zaki a po realizaci pak 27,9 %. U zaku zakladni Skoly pak rozdil ¢inil 13,9 % (nejprve znalost
4,7 % a poté 18,6 %).

V piipadé chybnych odpovédi byla zaznamenéana pouze dvé slova: Moravé, trava.

6.3.5 Na svatého Martina kouriva se z komina, a na svatou Katefinu schovame se
pod pefinu.
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Na svatého Martina Kouiiva se z komina, a na svatou Katefinu schovame se pod peiinu.
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Patym dil¢im tkolem ve cvi¢eni 3 bylo doplnit slovo perinu do pranostiky Na svatého
Martina kouriva se z komina, a na svatou Katerinu schovime se pod peiinu. Zaci viech kol
ucastnicich se vyzkumu projevili pomérné vysokou znalost frazému. Nejvyssi znalost byla
prokazéana u zaka zakladni Skoly B. V prvnim dotazniku uvedli 97,7 % spravnych odpovédi a po
realizaci didaktické hry pak 90,7 %. Znalost zde nepatrné klesla. Velmi dobie si vedli také
respondenti zakladni Skoly A, ktefi zapsali pied vyzkouSenim didaktické hry Poznej pranostiku
74,4 % odpovidajicich slov a po uziti didaktické hry pak 86,0 %. Na pomyslném tfetim miste stoji
zékladni skola D, kde byla prokazana znalost 76,7 % a po vyzkousSeni didaktické hry se nijak
nezménila. Dotazovani zakladni Skoly C uvedli v dotazniku ,,a“ 69,8 % spravnych odpovédi a

v dotazniku ,,b* 72,1 %.

Znalost této pranostiky je pomérn€ vysoka, a proto se objevila jen jedna dalS$i moZnost:
deku.

6.3.6 Na svatou Lucii jasny den — urodi se konopi a len.

Graf 22 - Frazeologie - cvi¢eni 3 - frazém 22

Na svatou Lucii jasny den - urodi se konopi a len.
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Znalost Sesté pranostiky ve cviceni 3 méli Zaci potvrdit doplnénim slova konopi do
frazému Na svatou Lucii jasny den — urodi se konopi a len. Nejvyssi znalost opét prokazali Zaci
zakladni Skoly B, pfi vyplnovani dotazniku ,,a “ uvedli 34,9 % spravnych odpovédi a po realizaci
didaktické hry pak 67,4 %. Nejvétsi vliv didaktické hry Poznej pranostiku na zlep$eni znalosti u
zakl byl prokazan na zakladni Skole A. V prvnim kole vyzkumu byla zaznamenana znalost 2,3
%, ale ve druhém kole pak 41,9 %. Ke zlepseni doslo také u respondentd zakladnich skol D a C.
Dotazovani $koly D zapsali v dotazniku ,,5“ 39,5 % spravnych odpovédi a respondenti $koly C
30,2 %.

Pii vypliiovani tohoto dil¢iho frazému vynikla fantazie a kreativita Zaki. Bylo doplnéno
celkem 13 dalSich odpoveédi: Zito, obili, lyko, klas, psenice, jecmen, louka, mlyn, seno, pevny,

chmel, den, ovoce.
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6.3.7 Na Hromnice musi skiivan vrznout, i kdyby mél zmrznout.

Graf 23 - Frazeologie - cvi¢eni 3 - frazém 23

Na Hromnice musi skiivan vrznout, i kdyby mél zmrznout.
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Slovo Hromnice méli respondenti dopisovat do pranostiky Na Hromnice musi skrivan
vrznout, i kdyby mél zmrznout. | vV tomto piipad¢ byla nejvetsi znalost zaznamenana u zakt
zékladni Skoly B, pred realizaci didaktické hry 30,2 % a po realizaci 46,5 %. | u ostatnich skol
ucastnicich se vyzkumu doslo diky didaktické hie Poznej pranostiku ke zlepSeni vysledka, ale i
presto byly vysledky nizké. Nejlepsi zlepseni (o 23,3 %) bylo prokazano u respondentti zakladni
Skoly D. Dotazovani zakladni Skoly A uvedli v dotazniku ,,6" 23,3 % spravnych odpovédi a
respondenti Skoly C 18,6 %.

Dale byly zaznamendny moznosti: buben, BlazZeje, podzim, strese, ni, dvere, jare.

6.3.8 Prileti-li straka brzo na podzim ke vsi, bude zahy snézit.
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Prileti-li straka brzo na podzim ke vsi, bude zahy snéZit.
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Znalost pranostiky Prileti-li straka brzo na podzim ke vsi, bude zdhy snéZit Zaci

prokazovali doplnénim slova straka. Vysledky vyzkumu jsou v tomto piipadé velmi nizké.
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Nejlépe opét odpovidali respondenti zakladni Skoly B, ale bohuzel doslo po realizaci didaktické
hry k poklesu znalosti, pfed realizaci 37,2 % spravnych odpovédi a po realizaci 32,6 %. U
ostatnich kol ucastnicich se vyzkumu doslo ke zlepSeni znalosti po uvedeni didaktické hry, ale
znalost i pies to ziistala velmi mald. Zaci dosahli této znalosti: zakladni $kola D 14,0 % (zlep3eni

0 7,0 %), skola A 11,6 % (zlepSeni 0 6,9 %) a zakladni skola C 7,0 % (zlepSeni o 2,3 %).

Mezi dalsi doplnéné odpovédi se fadi napt. viastovky, ¢ap, zima, vrany, vrana, vrabec,

havran, ptaci.

6.3.9 Jsou-li dlouho §iSky na stromé, zima stala nebude.
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Slovem sisky respondenti prokazovali znalost pranostiky Jsou-/i dlouho Sisky na stromé,
zima stala nebude. Stejné jako v pfedchozich frazémech i v tomto dil¢im tikolu prokazali nejvetsi
znalost zaci zékladni Skoly B, v dotazniku ,,a* 37,2 % a v dotazniku ,,b* 48,8 %. Naopak
nejmensi znalost byla zaznamendna u dotazovanych zakladni Skoly D 27,9 % (pfed uzitim
didaktické hry 20,9 %). Nejvétsi vliv na zlepSeni znalosti pranostiky méla didakticka hra u zaki
zakladni skoly A. Znalost se zde zvysila o0 39,5 %, a to ze 7,0 % na 46,5 %. K velkému zlepSeni
doslo také u respondentt zakladni Skoly C, z 0,0 % na 34,9 %.

Mezi dals$i zapsana slova patii napt. viastovky, listy, jablka, holuby, ptaci.
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6.3.10 Na svatého Ondieje jeSté se zem ohieje.

Graf 26 - Frazeologie - cvi¢eni 3 - frazém 26

Na svatého Ondieje jeSté se zem ohieje.
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Do pranostiky Na svatého Ondreje jesté se zem ohreje respondenti dopliovali jméno
Ondfrej. | v tomto piipadé€ si opét nejlépe vedli zaci zakladni Skoly B a pii vypliiovani dotazniku
,,b* prokazali znalost 62,8 %. Nejveétsi rozdil ve znalosti pred realizaci a po realizaci didaktické
hry Poznej pranostiku byl zaznamenan u respondentii zakladni skoly C (pted uzitim didaktické
hry 14,0 % a po uziti 51,2 % spravnych odpovédi). Také u zaki zakladni Skoly A doslo k naristu
spravnych odpovédi (z 20,9 % na 46,5 %), ale naopak u zakd zakladni Skoly D k nepatrnému
poklesu, ato 0 2,3 %.

Dalsi zaznamenanda jména jsou napt. Blazej, Matéj, Martin.

6.3.11 Na svatého Vojtécha v polich sama potécha.
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Na svatého Vojtécha v polich sam: potécha.
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Jedenactou pranostikou ve cvic¢eni 3 bylo Na svatého Vojtécha v polich sama potécha a

zaci méli doplnit slovo potécha. Podobné jako v n€kolika pfedchozich dil¢ich tkolech i v tomto
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ptipadé si nejlépe vedli respondenti zakladni Skoly B a jiz v prvnim dotazniku ,,a“ prokazali
znalost 30,2 %, ve druhém dotazniku ,, b “ po realizaci didaktické hry Poznej pranostiku pak 48,8
%. Druhych nejlepsich vysledkt dosahli zaci zakladni Skoly A — 39,5 % (zlepSeni znalosti 0 32,5
%). Respondenti zakladni skoly C uvedli pfed realizaci didaktické hry pouhych 4,7 % spravnych
odpoveédi, ale po uziti didaktické hry se procento spravnych odpovédi zvysilo na 23,3 %. Ze

zakladni skoly D odpovéde€lo spravné pii vypliovani dotazniku ,, b “ 30,2 % dotazovanych.

K dal$im zaznamenanym moznostem patii napt. uroda, neplecha, okvéta, utécha, voda,

paseka, kurata.

6.3.12 T¥i dny pied Jakubem jasné, urodi se Zito krasné.
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Tii dny pied Jakubem jasné, urodi se Zito krasné.
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Do pranostiky T7i dny pred Jakubem jasné, urodi se Zito krdsné respondenti dopisovali
slovo Zito. T u této pranostiky prokazali nejvétsi znalost respondenti zakladni §koly B. Pied uZzitim
didaktické hry jejich znalost dosahovala 30,2 % a po realizaci didaktické hry 44,2 %. Dobfe si
vedli také dotazovani ze zakladni Skoly A, po vyzkouseni didaktické hry zapsali celkem 32,6 %
odpovidajicich slov (zlepSeni 0 23,3 %). Nejmensi znalost byla zaznamenana u respondentd $koly
C, pouhych 16,3 %. 27,9 % spravnych odpovédi uvedli zaci zakladni skoly D. V tomto ptipadé

se jednalo také o nejniz$i nartst znalosti, pouze o 7,0 %.

Dotazovani zapisovali fadu dalSich slov, napt. jaro, dité, pole, mlade, léno, léto, seno,
obili, jablka.
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6.3.13 Po teplém zari zle se Fijen tvari.

Graf 29 - Frazeologie - cvi¢eni 3 - frazém 29

Po teplém zafi zle se Fijen tvari.
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Ve tfinacté pranostice PO teplém zdri zle se Fijen tvari bylo vynechano slovo 7ijen. Na
rozdil od né€kolika ptedchozich dil¢ich cvi€eni prokéazali nejvétsi znalost frazému Zéci zakladni
Skoly A, a to 58,1 % po uziti didaktické hry Poznej pfislovi. Na pomyslném druhém misté se
nachazi zékladni skola D, kde respondenti vyplnili 51,2 % odpovidajicich slov. Dotazovani ze
zékladni Skoly B v dotazniku ,,6“ uvedli 46,5 % spravnych odpovédi, o 18,6 % vice nez
v dotazniku ,,a “. Nejmensi znalost prokazali respondenti zakladni Skoly C 34,9 % (v dotazniku

L a* 14,0 %).

K dal$im moznym odpovédim se tadi napt. jaro, na né, zase, kazdy, vsichni, lidi, diva,

ona.

6.3.14 Do Jana Krtitele nechval je¢mene.
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Do Jana Kititele nechval je¢mene.
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V pranostice Do Jana Krtitele nechval jecmene bylo vynechano slovo jecmen a zaci je
méli dopliiovat v jeho nalezitém tvaru (jecmene). Nejveétsi znalost opét prokazali respondenti
zakladni Skoly B, a to pfi vyplilovani dotazniku ,,a“ — 27,9 %, 1 pfi vypliiovani dotazniku ,,b“
hry pranostiku neznal zadny z respondentti a po uziti didaktické hry zapsalo spravnou odpovéd’
11,6 % zaka. Dotazovani ze zakladni Skoly A zaznamenali 20,9 % odpovidajicich slov. Nejvétsi
rozdil znalosti pfed vyuzitim a po vyuziti didaktické hry Poznej pranostiku byl zaznamenan u
zaki zakladni skoly D — 20,9 % (v dotazniku ,,a““ 4,7 % spravnych odpovédi, v dotazniku ,,b“
pak 25,6 %).

Chybné napsané moznosti jsou napi. zbytecné, sebe, zlodéje.

6.3.15 Po svatém Matousi — ¢epice na usi.
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Poslednim dil¢im tikolem ve cviéeni 3 bylo doplnit slovo cepice do pranostiky Po svatém
Matousi — Cepice na usi. U tohoto frazému byla zaznamenana ve vSech $kolach ucastnicich se
vyzkumu pomérné vysoka znalost v porovnani s ostatnimi pranostikami. Nejvyssi znalost opét
potvrdili zaci zakladni Skoly B — pied realizaci didaktické hry Poznej pranostiku 37,2 % a po
realizaci didaktické hry 79,1 %. Druha nejvétsi znalost byla zaznamenana u respondentt zakladni
Skoly A-76,7 % a doSlo zde také k nejvétsimu nartstu spravnych odpovédi v disledku uziti
didaktické hry (zlepSeni o0 65,1 %). Zaci zakladni $koly D v dotazniku varianty ,, 5 zapsali 65,1
% odpovidajicich slov. Nejmensi znalost uvedli dotazovani zakladni skoly C 46,4 %. U vsech

skol vsak doslo ke zlepSeni vysledkd.

K chybné zapsanym sloviim se fadi napt. dostal, mraz, nehled, tahne, zima je, zima, Sahej

Si.
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6.3.16 Diskuze

Smyslem tfetiho cviceni bylo prokéazat znalost uvedenych pranostik doplnénim spravného
chybéjiciho slova. Respondenti svoji znalost ovétovali a zvySovali pomoci didaktické hry Poznej
zde zminiovanych. S vyjimkou pranostiky Na svatého Martina kouriva se z komina, a na svatou
Katerinu schovame se pod perinu (po realizaci didaktické hry pokles spravnych odpovéedi u skoly
Bz 97,7 % na 90,7 % a u skoly D se pocet odpovidajicich slov neméni, u varianty dotazniku ,,a “
i,b" 76,7 %) doslo u vSech pranostik uvedenych v tomto cvi¢eni ke zvySeni znalosti Zaky.
Nejvetsi znalost byla prokdzana u pranostik: Na svatého Martina kouriva se z komina, a na svatou
Katerinu schovame se pod perinu (zakladni Skola B 90,7 %, Skola A 86,0 %), Po svatém Matousi
— Cepice na usi (zakladni skola B — 79,1 %). Naopak nejméné znamé jsou u zakl pranostiky:
Prosinec se snéhem na pésiné, Zito je v kazdé vysociné (zékladni skola C 11,6 %), Prileti-li straka
brzo na podzim ke vsi, bude zahy snézit (zakladni Skola A 11,6 % spravnych odpovédi a zakladni
Skola C 7,0 % spravnych odpovedi), Do Jana Krtitele nechval jecmene (Zaci zékladni Skoly C

uvedli také pouze 11,6 % odpovidajicich slov).

V tomto cvieni si nejlépe v porovnani se Skolami ucastnicich se vyzkumu vedli
respondenti zakladni Skoly B. Prokazali nejvyssi znalost u pranostik popisovanych v dil¢ich

cvicenich 1, 3,4,6,7,8,9,10, 11, 12, 14 a 15.

Velikost mésta a $koly neméla na vysledky vyzkumu zadny vliv. Zaci ze vsech

zucastnénych skol podavali veelku vyrovnané vysledky.

6.4 Dopli prirovnani

Ctvrty ukol dotazniku se zamé&fuje na ovéfeni znalosti pfirovnani. Cvi¢eni obsahuje 15
ptirovnani a ukolem dotazovanych je spravné doplnit druhou cast frazému. Pfirovnani jsou
zapséana na zaklad¢ didaktické hry Spoj r¢eni a pfirovndni a dotaznik tak ovétuje funkcnost a

smysluplnost zminéné hry.
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6.4.1 Rval jako...

Graf 32- Frazeologie - cviéeni 4 - frazém 32
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Dle Zaoralka (1963) a Cermaka (2007) ma nasledujici pfirovnani nékolik tvard, a to: Rval
jako lev, tur, pavian. Karty didaktické hry obsahuji frazém ve tvaru Rval jako lev, ale pro téely

vyzkumu byly uznavany i ostatni moznosti.

Znalost ptislovi je u zaki pomérné vysoka. JiZ pfi vypliiovani dotazniku ,, a “ respondenti
zékladni Skoly D uvedli 72,1 % spravnych odpovédi, zaci skoly A a C 48,8 % spravnych odpovedi
a respondenti ze zékladni Skoly B pak 37,2 %. Po realizaci didaktické hry Spoj réeni a ptirovnani
se znalost u vSech zaka ucastnicich se vyzkumu zlepsila. Nejlepsich vysledku dosahli dotazovani
zakladni Skoly B 86,0 %. Respondenti zakladni Skoly C zapsali 83,7 % spravnych moznosti, Skoly
D 81,4 % a skoly A 74,4 %.

Dotazovani uvadéli i dalsi slova dle své fantazie, napt. medvéd, siréna, pastyr, smysli

zbaveny, tygr, o Zivot, pav, streleny, hluchy.
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6.4.2 Spi jako...

Graf 33 - Frazeologie - cvi¢eni 4 - frazém 33

Spi jako...

88,4%
83,7%

69,8%

60,5%

37,2%

25,6% Sase
,6%

11,6%

Aa Ab Aa Ab Ba Bb Ba Bb Ca Cb Ca Cb Da Db Da
ANO ANO NE NE ANO ANO NE NE ANO ANO NE NE ANO ANO NE

(zdroj: viastni)

Do frazému Spi jako... méli zaci dopliovat druhou &ast. Dle Zaorélka (1963) a Cerméka
(2007) jsou uvadeény typy: Spi jako drievo, zabity, dudek. Didakticka hra pracuje s pfirovnanim
Spi jako drevo. Ve vyzkumu jsou vSak zaznamenany i dal$i uvadéné moznosti z odborné

literatury.

Po realizaci didaktické hry Spoj réeni a pfirovnani se znalost daného frazému u vSech
zakl ucastnicich se vyzkumu zvysila. Respondenti zdkladni Skoly C prokézali nejvétsi znalost —

88,4 %, zaci Skoly B pak 83,7 %. O néco niz§i znalost byla zaznamenana u dotazovanych
zakladnich skol A 60,5 % a D 69,8 %.

Respondenti zapisovali mnozstvi dal§ich chybnych slov napt. medved, miminko, jd,

nevinatko, palma, nemluvne.

6.4.3 MI¢i jako...

Graf 34 - Frazeologie - cviceni 4 - frazém 34
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Dle Zaoralka (1963) zni frazém MIci jako hrob. Cermék (2007) pak zmifiuje dalsi
moznost — MIci jako ryba. V didaktické hie se uziva tvar MI¢i jako hrob.

Nejvyssi znalost prokazali zaci zakladni Skoly B 83,7 %, nejnizsi pak respondenti skoly
C 60,5 %. Dotazovani ze zakladnich skol A a D zapsali také pres 60 % spravnych odpovédi (A
65,1 %, D 62,8 %). Znalost pfirovnani se i v tomto piipadé¢ diky realizaci didaktické hry zvysila.

| v tomto piipadé Zaci opét uvedli fadu dalSich moznosti, napi. had, dudek, krtek, Zelva,

hrom, hlemyzd, strom, véela, mys, nemy.

6.4.4 Sladky jako...

Graf 35- Frazeologie - cviceni 4 - frazém 35
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Didakticka hra vyuziva ptirovnani Sladky jako med dle Zaoralka (1963). Cermak (2007)
uvadi jak tuto variantu, tak také dal$i mozny tvar Sladky jako cecek. Ve vysledcich vyzkumu jsou

opét zahrnuty obé€ tyto moznosti.

Znalost frazému je u zakl vysoka. Jiz pfi vyplhovani dotazniku varianty ,,a“ byly
vysledky nasledujici: zakladni skola A 65,1 %, B 62,8 %, C 69,8 % a D 53,5 %. Po uziti didaktické
hry Spoj r€eni a prirovnani se znalost u vSech zaki tcastnicich se vyzkumu zlepsila. Nejvice si
zapamatovali pfirovnani zaci zakladnich skol B a C, uvedli shodné 93,0 % spravnych odpovédi.

I u respondentt zakladnich kol A a D doslo ke zlepSeni, A 79,1 %, D 86,0 %.

K dal$im zapsanym sloviim patii napft. jablko, nanuk, cukr, jahoda, bonbon.
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6.4.5 Stary jako...

Graf 36 - Frazeologie - cvic¢eni 4 - frazém 36
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V patém diléim ukolu cviceni 4 zaci dopliiovali do pfirovnani slovo Metuzalém. Celé

ptirovnani tedy zni Stary jako Metuzalém dle Zaoralka (1963).

Pii vypliovani dotazniku ,,a “ prokazali nejvétsi znalost zaci zakladni Skoly D 55,8 %.
Naopak nejméné spravnych odpovédi uvedli respondenti zakladni Skoly C 2,3 %. Aniu
dotazovanych zakladnich skol A a B nebyla znalost ptilis§ vysoka (A 4,7 %; B 20,9 %). Didakticka
hra méla pozitivni vliv na upevnéni pfirovnani u zaku, ve vSech skolach ti€astnicich se vyzkumu
doslo ke zlepSeni znalosti. Nejlépe si vedli respondenti zakladni Skoly B 79,1 %, nejhiife pak
dotazovani skoly C 46,5 %.

Zaci zapsali 1 fadu dalSich moznosti, napt. déda, strom, Jeruzaléem, lisak, dejiny.

6.4.6 Kluk jako...
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Dle Zaoralka (1963) zni celé ptirovnani Kluk jako buk. Zaci prokazovali znalost frazému

doplnénim slova buk.

Pted realizaci byly vysledky vyzkumu nasledujici: A 53,5 %, B 74,4 %, C 51,2 %, D 60,5
%. Po vyzkouseni pexesa Spoj réeni a prirovnani se znalost pfirovnani u zaku zvysila. Nejvetsi
znalost prokazali respondenti zakladni Skoly B 90,7 %. Na pomyslném druhém misté stoji zaci
zékladni skoly C 86,0 %. Naopak nejmensi znalost byla ovétena u dotazovanych ze skoly A 83,7

%. Rozdil mezi nejlepSimi a nejhor$imi je zde jen velmi nepatrny.
Respondenti zapsali i dalsi slova, napt. dub, Fipa, jedle, kovar.

6.4.7 Ticho jako...

Graf 38 - Frazeologie - cviceni 4 - frazém 38
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Dle Zaoréalka (1963) se uziva piirovnani Ticho jako v kostele, Cermak (2007) zminuje
dale ptirovnani Ticho jako v Arobé. Didakticka hra Spoj réeni a pfirovnani pracuje s typem od

Zaoralka, ale ve vysledcich vyzkumu jsou zahrnuty obé moznosti.

Ze vSech ucastnicich se tfid si nejlépe vedli Zzaci zakladni Skoly B, po vyzkouSeni
didaktické hry prokazali znalost 88,4 %. Jen o n€kolik procent mensi znalost byla zaznamenana
u respondentti zakladnich Skol A a C (shodné 81,4 %). Nejméné spravnych odpovédi uvedli
dotazovani ze zakladni Skoly D 69,8 %.

Dale byla zapsana slova napt. Vv mdrnici, na hitbitove, doma, v pytli.
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6.4.8 Bil4 jako...

Graf 39 - Frazeologie - cvi¢eni 4 - frazém 39
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Existuje n€kolik typt pfirovnani Bilad jako..., dle Zaoralka (1963) je to Bila jako lilie,
labut a dle Cermaka (2007) pak Bild jako snih. Didakticka hra vyuziva frazém Bild jako lilie, ale

vyzkum opét zahrnuje v§echny zminéné moznosti.

Po realizaci didaktické hry se znalost frazému opét zvysila. Nejlépe si vedli Zaci zakladni
Skoly B, ktefi uvedli 58,1 % spravnych odpovédi. Velmi dobrou znalost prokazali také
respondenti ze zakladnich skol A a D, zapsali shodné 55,8 % odpovidajicich slov v dotazniku

varianty ,, b “. Nejmensi znalost a také nejmensi rozdil mezi vysledky pied realizaci a po realizaci

(zdroj: viastni)

didaktické hry byl zaznamenan u zaki zakladni Skoly C 44,2 % (zlepSeni pouze o 2,3 %).

K chybnym moznostem patii napt. mlha, zima, perina, bilek, holubice, morska pena, den.

6.4.9 Hluchy jako...

Graf 40 - Frazeologie - cviceni 4 - frazém 40
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Zaoralek (1963) uvadi piirovnani Hluchy jako poleno, parez. U Cerméka (2007) najdeme
tvar Hluchy jako parez. Didakticka hra pracuje s moznosti Hluchy jako poleno, ale pro ucely

vyzkumu byly opét uznavany oba typy.

Diky realizaci pexesa Spoj réeni a pfirovnani op¢t doslo u zakt ke zlepSeni znalosti. Po
uvedeni hry si tento frazém pamatovalo 72,1 % respondentti zakladni Skoly C (zlepSeni o 23,3
%). Dotazovani ze zakladni Skoly D zapsali 67,4 % spravnych odpovédi, ale posun je v tomto
pripadé€ pouze o 6,9 %. Respondenti Skoly B prokazali znalost 65,1 %. Nejméné odpovidajicich

slov uvedli zaci zakladni Skoly A 51,2 %. Je zde ale patrny nartst znalosti o 18,6 %.
Dale zaci uvadéli tato slova: slon, osika, ¢ap, patrona, strom.

6.4.10 Roste jako...

Graf 41 - Frazeologie - cvi¢eni 4 - frazém 41

Roste jako...

100,0%

86,0%

14,0%

Aa Ab Aa Ab Ba Bb Ba Bb Ca Cb Ca Cb Da Db Da Db
ANO ANO NE NE ANO ANO NE NE ANO ANO NE NE ANO ANO NE NE

(zdroj: viastni)

Zaoralek (1963) i Cermak (2007) uvadi dvé moznosti frazému: Roste jako z vody, Roste
Jjako diivi v lese. Pexeso Spoj réeni a pfirovnani obsahuje pfirovnani ve tvaru Roste jako z vody.

Vysledky vyzkumu zahrnuji oba mozné typy.

Znalost prirovnani je velmi vysoka. Jiz pfi vypliovani prvniho dotazniku ,,a“ byla
znalost u zakid zakladnich skol A, B a C ptes 70 % (ptesnéji: A 79,1 %, B 72,1 % a C 74,4 %).
Nejméné spravnych odpovédi uvedli respondenti Skoly D 58,1 %. Po realizaci didaktické hry
doslo ke zvyseni znalosti. Nejlepsich vysledki dosahli zaci zakladni Skoly B, ktefi uvedli 100 %
odpovidajicich slov, respondenti zakladni Skoly C pak 90,7 %. PomysIné posledni misto patii

respondentiim skoly D 86,0 %.

Mezi chybné odpovédi se fadi napt. kvétina, Rip, jablko, lilie.
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6.4.11 Tenky jako...

Graf 42 - Frazeologie - cvi¢eni 4 - frazém 42
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Dle Zaoralka (1963) zni ptirovnani Tenky jako vias, Cermak (2007) uvadi dal$i moznost
Tenky jako nit. Didakticka hra pracuje s variantou, jez zminuje Zaoralek. Vysledky vyzkumu

zahrnuji oba typy.

Utinnost didaktické hry je v tomto piipadé vyznamna. Pii vypliovani dotazniku ,,a “ byla
znalost frazému nizkd — zakladni Skola A, C 14 %, D 11,6 %, B 9,3 %. Po realizaci pexesa Spoj
réeni a pfirovnani se vysledky vyznamné zlepsily. Nejvice spravnych odpovédi uvedli Zaci

zakladnich Skol A a B 60,5 %, naopak nejméné respondenti skoly D 51,2 %. Dotazovani §koly C

zapsali 58,1 % odpovidajicich moznosti.

Respondenti napsali mnozstvi dalSich kreativnich slov, napt. Spejle, vyzle, papir, pirko,

pardatko, stiivko, tkanicka, Mates.
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6.4.12 Liny jako...

Graf 43 - Frazeologie - cvi¢eni 4 - frazém 43
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Zaoralek (1963) uvadi typ frazému Liny jako ves, ktery je 1 vyuzit v didaktické hie Spoj
réeni a piirovnani. Cermak (2007) uvadi dal$i varianty ptirovnani: Liny jako prase, vepr.

Vysledky vyzkumu zahrnuji vSechny tyto moznosti.

U skol A, B, C doslo po realizaci didaktické hry k nartistu znalosti. Pfi vyplnovani
dotazniku ,,a“ uvedli Zaci téchto zakladnich skol nasledujici procenta spravnych odpovédi: A
41,9 %, B 46,5 %, C 37,2 %. Po uziti didaktické hry Spoj réeni a pfirovnani byly zaznamendny
tyto vysledky: A 60,5 % (nejnizsi znalost), B 74,4 % (nejvyssi znalost), C 62,8 %. Respondenti
zakladni Skoly D zapsali v dotazniku ,,a “ 67,4 % odpovidajicich slov, ale v dotazniku ,, 5 ““ doslo
k poklesu a bylo uvedeno 62,8 % spravnych odpovédi.

K dal$im chybnym odpovédim se fadi napt. lenochod, ja, medvéd, hroch.

6.4.13 Rozcepyreny jako...

Graf 44 - Frazeologie - cviceni 4 - frazém 44
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Zaoralek (1963) uvadi frazém Rozclepyreny jako vrabec. V tomto znéni je uveden

v didaktické hie i v dotazniku.

Po realizaci didaktické hry doslo u vSech ti¢astnicich se $kol ke zlepSeni znalosti. Nejlépe
si pfirovnani zapamatovali zaci zakladni Skoly B, kteti zapsali 60,5 % spravnych odpovédi
(zlepseni o 30,3 %), naopak nejmén¢ odpovidajicich slov bylo zaznamenano u respondentti Skoly
D 44,2 %. Dotazovani skoly A a C uvedli shodn¢ 48,8 % znalost a u zaki Skoly C je nejvice
patrny rozdil mezi vysledky pfed uvedenim a po uvedeni didaktické hry (32,5 %).

Respondenti déale napsali moznosti napt. ptdk, pdv, hnizdo, pampeliska, divoZenka,

slepice, sykora, kohout, havran.

6.4.14 Kluzky jako...
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Kluzky jako...

95,3% 95.3%

88,4%

39,5%

Aa Ab Aa Ab Ba Bb Ba Bb Ca Cb Ca Cb Da Db Da Db
ANO ANO NE NE ANO ANO NE NE ANO ANO NE NE ANO ANO NE NE

(zdroj: viastni)

Zaoralek (1963) uvadi ptirovnani Kluzky jako uhor a tkolem respondentii bylo prokazat

jeho znalost doplnénim slova thof.

V tomto ptipadé si zaci nevedli pfili§ dobie. Povédomi o frazému pied realizaci
didaktické hry Spoj réeni a pfirovnani bylo velmi nizké (A, B 11,6 %, C, D 4,7 %), a i kdyZz ve
vSech ptipadech doslo ke zlepSeni znalosti, tak krom¢ zakladni Skoly D (60,5 %, nejlepsi
vysledek) zistavala procenta znalosti pod polovinou. Nejméné spravnych odpovédi zapsali

dotazovani zakladni skoly C 20,9 %.

K dal$im zapsanym sloviim patii napt. mdslo, cerv, mydlo, koule, slepys, sliz, skluzavka.
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6.4.15 Slizky jako...

Graf 46 - Frazeologie - cvi¢eni 4 - frazém 46
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Poslednim piirovnanim ve cvieni 4 je Slizky jako had dle Zaoralka (1963). Zaci méli

doplnit slovo had. Didakticka hra Spoj réeni a pfirovnani vyuziva frazém v tomto znéni.

Pted realizaci didaktické hry byly vysledky nésledujici: zékladni Skola A 18,6 %, B 27,9
%, C 16,3 %, D 20,9 %. Po uziti pexesa se procento znalosti zvysilo. Nejlepsi povédomi o
pfirovnani maji respondenti ze zékladni Skoly A 62,8 %, naopak nejmensi zaci zakladni skoly C

41,9 %. Dotazovani Skoly D zapsali 53,5 % spravnych odpovédi a Skoly B 48,8 %.
K chybné zapsanym sloviim patii napt. Zaba, slimak, sliz, hlemyzd, snek.

6.4.16 Diskuze

Zaci méli v tomto cviceni pomoci doplnéni druhé &asti piirovnani prokazat jejich znalost.
Respondenti si svoji znalost ovétovali a zvysovali pomoci didaktické hry Spoj réeni a pfirovnani.
Hra splnila sviij ucel a potvrdila svoji funkénost a spravnost. Nejlepsi vysledky byly zaznamenany
u ptirovnani: Roste jako... (respondenti zakladni skoly B uvedli 100,0 % spravnych odpoveédi),
Sladky jako ... (zaci skol B, C — 93,0 % spravnych slov), Kluk jako... (B 90,7 %). Nejnizsi znalost
prokazali dotazovani u frazému: Stary jako... (C 2,3 %), Tenky jako... (B 9,3 %), Kluzky jako...

(C a D shodné 4,7 %). U zaku se neprokazal se vliv velikosti mésta a Skoly na znalost pfirovnani.

6.5 Vysvétli vyznam réeni
V nasledujicim cviceni méli Zaci za ukol kratkou vétou nebo slovnim spojenim vysvétlit
vyznam daného réeni. V dotazniku bylo zapsano celkem 6 frazémd, které vychazely z didaktické

hry Znas$ vyznam?
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6.5.1 Ma to hacek.

Graf 47 - Frazeologie - cvi¢eni 5 - frazém 47
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NejcastéjSim vysvétlenim frazému M4 to hacek bylo: mé problém, je v tom problém,

zadrhel.

Jiz pted realizaci didaktické hry zaci projevili velmi vysokou znalost: respondenti
zakladni skoly A 58,1 %, skoly B 67,4 %, C 69,8 %, D 81,4 %. Po uziti didaktické hry doslo
v zakladnich skolach A, B a C ke zlepseni vysledku, ale v ptipadé zakladni Skoly D bohuzel

K vyraznému poklesu (z 81,4 % na 65,1 %). Nejvyssi znalost prokazali respondenti zakladni $koly
A 83,7 %. 76,7 % spravnych odpovédi zapsali dotazovani ze zékladnich skol B a C.

Zaci v ptipadé neznalosti nechavali misto pro odpovéd prazdné, ale objevilo se napf.

vysvétleni: na né¢em se dohodnou, ale nefekne v§echno.

6.5.2 Nevidi si do pusy.
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V ptipadé réeni Nevidi si do pusy Zaci nejcastéji odpovidali je drzy, mluvi neopatrné.

Pii vyplnovani dotazniku ,,a“ prokazali nejvyssi znalost respondenti zakladni skoly B
46,5 %, ale bohuzel pii druhém dotaznikovém Setfeni jejich znalost poklesla téméf o polovinu na
27,9 %. Ostatni Skoly v prvnim dotaznikovém Setfeni ,,a* uvadeli kolem 30,0 % spravnych
odpovedi (A 30,2 %, C 34,9 %, D 32,6 %). Po realizaci didaktické hry dosahli nejlepsich vysledki
zaci zékladni Skoly A 79,1 %, ale i respondenti ze $kol C (72,1 %) a D (74,4 %) prokazali velmi
dobrou znalost.

K nevyhovujicim odpovédim se fadi napft. je pySny; neslysi, co fika; protoZe o¢i ma jinde
nez pusu.

6.5.3 Posilat ke v§Sem Certum.

Graf 49 - Frazeologie - cvieni 5 - frazém 49
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Vysvétleni frazému Posilat ke vSem ¢ertim je nékoho, néco proklinat.

Pii vypliiovani dotazniku varianty ,,a“ uvedli zaci zdkladnich skol A a B 20,9 %
spravnych odpovédi. Nejméné vyhovujicich vysvétleni podali respondenti skoly C 11,6 % a
naopak nejvice dotazovani zakladni Skoly D 44,2 %. Po realizaci didaktické hry doslo ke zvySeni
znalosti ve vSech Skolach ucastnicich se vyzkumu. Nejvice spravnych odpovédi uvedli Zaci
zékladni skoly D 60,6 %, nejméné respondenti ze zakladni skoly C 41,9 %. Na skole A byla

zaznamenana znalost 55,8 % a na zakladni Skole B 58,1 %.

Zaci neuvedli zadné dalSi mozné odpovédi. V piipadé neznalosti nechavali misto pro

vyplnéni prazdné.
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6.5.4 Stat za starou backoru.

Graf 50 - Frazeologie - cviceni 5 - frazém 50
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Réeni Stat za starou backoru mizeme vysvétlit napt. stdat za nic. Pravé tuto odpoveéd’
uvadeli zaci nejCastéji.

Jiz pted realizaci didaktické hry bylo zapsano velké mnozstvi spravnych odpoveédi,
konkrétné: A 48,8 %, B 51,2 %, C 46,5 %, D 53,5 %. Po uziti didaktické hry Znas vyznam? doslo
ke zlepSeni znalosti ve vSech Skolach ucastnicich se vyzkumu. Nejlépe si réeni zapamatovali
respondenti zékladni Skoly A 88,4 %, naopak nejhlife zaci zékladni Skoly D 60,5 %. 76,7 %
dotazovanych ze zédkladni Skoly B podalo spravné vysvétleni, ze skoly C pak 69,8 %.

K dal$im uvedenym odpovédim patii: nevyhazovat véci; délat ze sebe néco, o nejsem.

6.5.5 AZ naprsi a uschne.
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Frazém Az naprsi a uschne je mozné interpretovat slovem nikdy.
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Ptred realizaci didaktické hry Znas vyznam? dokdzalo vysvétlit réeni 41,9 % zakh ze
zakladni Skoly C, 39,5 % zaki ze Skoly B a 32,6 % respondentl ze zakladni Skoly A. Nejméné
spravnych odpovédi bylo zaznamenano na zakladni Skole D 25,6 %. Po uziti didaktické hry se
vysledky ve vSech tucastnicich se Skolach zvySily. Nejlépe si réeni zapamatovali dotazovani
zakladni skoly A, uvedli 86,0 % spravnych interpretaci. Naopak nejméné spravnych interpretaci
uvedli zaci Skoly D 62,8 %. Vysledky zékladnich $kol B a C jsou nésledujici: B 76,7 %, D 65,1
%.

Chybn¢ uvedena vysvétleni jsou napt. za dlouho, pozdeji, udéla to az zaprsi.

6.5.6 Jeho dni jsou secteny.
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Jako spravné vysvétleni réeni Jeho dni jsou secteny byly uznavany moznosti: brzy zemre,

brzy umre, umira.

V dotaznicich varianty ,,a “ zaci zakladni Skoly B uvedli 62,8 % spravnych odpovédi, coz
bylo nejvice ze vSech ucastnicich se $kol. Stejné tomu bylo i po vyplnéni dotazniku ,,5*, kdy
zapsali 74,4 % spravnych odpovédi. Nejvétsi rozdil mezi vysledky pied realizaci a po realizaci
didaktické hry byl zaznamenan na zakladni Skole A (nardst 0 46,5 %, z 41,9 % na 88,4 %). Znalost
u zaki zakladnich skol C a D byla na stejné arovni (C 76,7 %, D 74,4 %). I v téchto skolach doslo

K lepsimu zapamatovani réeni.
Mezi chybné odpoveédi se tadi napt. chystd se odplata; néco udelal a uz se to vi.

6.5.7 Diskuze
Smyslem cviceni 5 bylo ovéfit platnost, funkénost a smysluplnost didaktické hry Znas
vyznam?. Ve dvou pfipadech u této hry doslo k poklesu znalosti, a to u réeni Md to hdcek.

“«

(respondenti zakladni $koly D v dotazniku ,,a” uvedli 81,4 % spravnych odpovédi, ale

Vv dotazniku ,,b““ 65,1 %) a Nevidi si do pusy. (dotazovani zakladni Skoly B nejprve zapsali 46,5
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% odpovidajicich interpretaci, ale po realizaci didaktické hry pouhych 27,9 %). V téchto
ptipadech didaktick4a hra nenaplnila svoji uc¢innost a funkénost. Nejlepsi znalost projevili Zaci
zakladni Skoly A, ktefi ve Ctyfech dil¢ich cvicenich uvedli nejvyssi celkovou znalost ze vSech
dotazovanych (Md to hacek. — 83,7 %, Stdt za starou backoru. — 88,4 %, Az naprsi a uschne. —
86,0 %, Jeho dni jsou secteny. — 88,4 %). Nejmensi znalost byla zaznamenana u frazéma Posilat
ke vsem certiim (3kola C 11,6 %) a AZ naprsi a uschne (zékladni $kola D 25,6 %). Slo ale 0

vysledky dotazniku ,,a “, po realizaci didaktické hry se vysledky v obou piipadech zlepsily.

6.6 Doplii chybéjici ¢ast rcéeni
Poslednim Sestym ukolem dotaznikti bylo doplnit chybéjici ¢ast réeni. Cviceni
obsahovalo celkem 6 frazému, které vychazely z didaktickych her Spoj réeni a pfirovnani a Znas

vyznam?.

6.6.1 Vyspat se...

Graf 53 - Frazeologie - cviceni 6 - frazém 53
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Dle Zaoralka (1963) zni celé r¢eni Vyspat se do riizova., S timto tvarem pracuji didaktické

hry a je zahrnut ve vysledcich vyzkumu.

Znalost frazému je u zakd pomérné vysoka. Pred uzitim didaktické hry byly nejnizsi
vysledky zaznamenany na zakladni $kole C, kde respondenti uvedli 46,5 % spravnych odpovédi.
Ale po realizaci didaktické hry zde doslo k nejvétsimu zlepSeni, a to na 90,7 %. Stejné procento
spravnych odpovéedi uvedli také zaci zakladni Skoly A. Nejmensi rozdil mezi vysledky je patrny
u dotazovanych zakladni skoly B, o pouhych 4,6 %. Po uvedeni didaktické hry zapsali nejméné
odpovidajicich slov respondenti zakladni $koly D 79,1 %.

Mezi dal$i zaznamenané odpoveédi patii napt. jako dudek,; mdlo, ale dobre.
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6.6.2 Délat paté...

Graf 54 - Frazeologie - cviceni 6 - frazém 54
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Zaoralek (1963) uvadi réeni Délat paté pres devdté., jeho znalost méli Zaci prokazat

doplnénim slov pres devaté.

Znalost frazému je u zakt velmi vysoka, po realizaci didaktické hry témer 100%. Pii
vyplnovani dotazniku ,,a “ respondenti Skoly A a B zapsali shodn¢ 83,7 % spravnych odpovédi,
Vv dotazniku varianty ,, b “ pak opét shodn€ 95,3 %. Dotazovani Skoly C prokazali jen o néco nizsi
znalost, 93,0 %. Nejméné odpovidajicich slov uvedli respondenti Skoly D - 81,4 %. U vSech

zucastnénych skol doslo ke zlepSeni.
Mezi chybné odpovédi patii napt. kafe, rozhodnuti.

6.6.3 Udélat néco za...

Graf 55 - Frazeologie - cviceni 6 - frazém 55
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Ukolem zékii bylo do daného frazému Udélat néco za doplnit druhou &ast: ...pét minut

dvandact.

Znalost frazému je velmi nizka. Pii vypliovani dotazniku ,,a“ Zaci zakladni Skoly C
neuvedli Zadnou odpovéd’. Respondenti z ostatnich $kol nékolik moznosti zapsali, ale ptesto je
procento znalosti velmi malé (A 4,7 %, B 9,3 %, D 2,3 %). Po realizaci didaktické hry doslo u
vSech ucastnicich se Skol ke zvySeni vysledkl. Nejvétsi zlepSeni bylo zaznamenéno u
dotazovanych zakladni skoly C 48,8 % (zlepseni z 0,0 %). Nejméné spravnych odpoveédi zapsali
zaci zakladni Skoly A 16,3 %. 34,9 % a 20,9 % odpovidajicich slov doplnili respondenti §kol B a
D.

K chybné zapsanym sloviim patii napt. starou belu, ostatni, housle, starou backoru,

penize.

6.6.4 Je to lepsi...

Graf 56 - Frazeologie - cvi¢eni 6 - frazém 56
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Ve ¢tvrtém dilc¢im cviceni tkolu 6 méli Zaci doplitovat chybéjici ¢ast réeni, a to slovni

spojeni ...nez par facek.

Je zde patrna velka uspésnost didaktickych her. Pti vypliovani dotazniku ,,a* byla ve
vsech skolach ucastnicich se vyzkumu zaznamenéna jen velmi mala znalost: zakladni Skola A 9,3
%, B 4,7 %, C 4,7 % a D 11,6 %. Po realizaci didaktickych her do$lo ke zlepSeni vysledk.
Nejvice spravnych odpovédi zapsali zaci zakladni Skoly A 48,8 %, naopak nejméné
odpovidajicich moznosti uvedli shodné Zaci zékladnich skol B a C 32,6 %. Respondenti zakladni

Skoly D zvysili svoji znalost na 37,2 %.

Chybné moznosti jsou napf. nit, lepsi, nez horsi.
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6.6.5 Hrach na...

Graf 57- Frazeologie - cviéeni 6 - frazém 57
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Do r¢eni Hrdch na sténu hdzet. mé&li Zaci dopsat druhou ¢ast: ...sténu hazet.

Pied realizaci didaktickych her nebyla znalost frazému piili§ vysoka. Zaci zapsali tyto
vysledky: zakladni skola A: 9,3 %, B 16,3 %, C 11,6 %, D 4,7 %. Po vyzkouseni her Spoj réeni
a pfirovnani a Znas vyznam? doslo k nartistu znalosti ve vSech uvedenych skolach. Nejlepsich
vysledki dosahli respondenti zakladni $koly B 51,2 %, naopak nejmensich dotazovani ze zakladni
Skoly D 34,9 %. U zaki zakladni Skoly A byla zaznamenana znalost 37,2 % a u respondent Skoly
C 46,5 %.

Respondenti pii vypliovani dotazniku projevili svoji kreativitu a zapsali mnozstvi dalsich

slov, napt. polévku, tebe, slabsi, jidlo, matraci, zemi, sténu nehdzet, cocku.

6.6.6 Prijit na...

Graf 58 - Frazeologie - cviceni 6 - frazém 58
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Poslednim frazémem tohoto cviceni bylo Prijit na buben. Zaci méli prokazat znalost réeni

doplnénim slova buben.

Znalost rceni neni u zakl prili§ vysokd. V prvnim dotaznikovém Setfeni uvedli
respondenti zakladni Skoly A 7,0 % spravnych odpovédi, skoly B 11,6 %, C 9,3 % a skoly D 16,3
%. Po realizaci didaktickych her se procento znalosti u vSech zucastnénych skol zvysilo.
Nejlepsich vysledkti dosahli zaci zakladni Skoly B, ktefi zapsali 53,5 % odpovidajicich slov.
Naopak nejméné spravnych odpovedi bylo zaznamenano u dotazovanych zakladni skoly A 16,3

%. Respondenti zakladnich kol C a D prokazali shodné znalost 23,3 %.
K chybné zapsanym odpoveédim patii: ndvstévu, ndapad, hacek, sve, zub.

6.6.7 Diskuze

Posledni cviceni dotazniku mélo ovétit funkénost a smysluplnost didaktickych her Spoj
réeni a piirovnani a Znas vyznam?. Zaci prokazovali svoji znalost spravnym doplnénim druhé
¢asti réeni. Didaktické hry splnily svij ucel, ve vSech piipadech doslo ke zvyseni znalosti frazému
po realizaci danych her. Nejlépe si Zaci zapamatovali réeni Délat paté pres devaté. (respondenti
zakladnich Skol A a B zapsali 95,3 % spravnych odpovédi, dotazovani Skoly C 93,0 %) a Vyspat
se do riizova. (Zaci zakladnich kol A a C uvedli 90,7 % odpovidajicich slov). Naopak nejmensi
znalost byla prokazana u frazéma Udélat néco za pét minut dvandct (Skola A 16,3 %, Skola D
20,9 %) a Prijit na buben. (A 16,3 %). Ani v tomto ptipadé nebyl prokazan vliv velikosti mésta a

Skoly na znalost réeni.
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Zavér
Diplomova prace se zabyvala frazeologii a jeji znalosti u zaka 7. rocniku 2. stupné

zakladni Skoly. Prace ma dvé ¢asti — teoretickou a vyzkumnou.

Teoretickd ¢ast vymezuje na zékladé odborné literatury frazeologii jako védni
lingvistickou disciplinu, historii frazeologie, zékladni pojmy. Dale podava stru¢ny

prehled o didaktické hie jako soucasti metod vyuky a o jejim vlivu na zaka.

Empiricka ¢ast popisuje tvorbu didaktickych pomucek pro vyuku frazémi a

hodnoti vysledky dotaznikového Setfeni.

Pomoci dotaznikli bylo zkoumdno, zda jednotlivé didaktické hry jsou funkéni,

smysluplné a maji vliv na lepsi zapamatovani réeni, pfirovnani, ptislovi a pranostik.

Didaktick¢ pomicky byly zhotoveny celkem 4 — Poznej pfislovi, Poznej
pranostiku, Spoj réeni a pfirovnani, Zna§ vyznam?. Jsou zaloZeny na skupinové praci
zaki. Jde jak o hry na rozvoj ¢tenaiské gramotnosti, tak také o hry na rozvoj pozornosti.

Kazda z téchto pomiicek rozviji kli¢ové kompetence dle RVP ZV.

Dotaznikové Setfeni probéhlo na ¢tyfech zékladnich Skolach, které jsou v praci
oznacovany jako Skoly A, B, C a D a vzdy se konalo dvakrat. Prvni dotaznik byl

vyplilovén pted realizaci didaktickych her a druhy po realizaci.

Prvni tkol dotazniku vychazel ze hry Poznej ptislovi, obsahoval 15 pfislovi a zaci
prokazovali svoji znalost doplnénim chybéjiciho slova do textu. Smyslem druhého
cviCeni bylo spojit vZzdy dvé ¢asti frazému k sobé a navazuje na didaktickou hru Poznej
pfislovi. Ve tfetim ukolu Zaci opét dopisovali chybégjici slovo, ale tentokrat do patnacti
pranostik. Tieti cviceni ovéfuje platnost didaktické pomiicky Poznej pranostiku. Ctvrté
cvic¢eni odpovida pexesu Spoj réeni a pfirovnani a respondenti prokazovali svoji znalost
doplnénim druhé &asti pfirovnani. Paty kol vychazi ze hry Znas vyznam?. Zaci méli
kratkou vétou ¢i jednim slovem vysvétlit vyznam Sesti réeni. Posledni Sesté cviceni
ovetovalo platnost dvou didaktickych her: Spoj réeni a pfirovnani a Zna§ vyznam?.

Respondenti opét dopliiovali druhou ¢ast frazému.

Vysledky vSech ztcastnénych kol byly pomérné vyrovnané. Nebyl zaznamenan
markantni rozdil mezi zéky zékladnich Skol z menSiho mésta a zaky zakladnich Skol
z vétSiho mésta. VSechny zminéné Skoly vyuzivaji pro vyuku ceského jazyka také stejné

udebnice — Cesky jazyk 7 z nakladatelstvi SPN.
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Na zakladé vysledkt dotaznikového Setieni se ukazalo, ze hry maji pozitivni vliv
na zapamatovani a nauéeni se jednotlivych frazémi. Zaci hry ocetiovali jako zpestieni
vyuky, nékolik z nich, trpici specifickymi poruchami u¢eni, vyzdvihovalo piedevs§im
obrazkovou hru Poznej pfislovi, kdy jim obrazkové zpracovani umoznovalo zapojit se do
hry na plno a nebyt na rozdil od ostatnich spoluzakii pozadu, napt. kvili pomalejSimu

¢teni.

Jediny zaznamenany problém realizace didaktickych her je Casova naro¢nost
pomticek Spoj réeni a pfirovnani a Znas vyznam?. tyto hry byly navrzeny jako pexeso,
ale obsahuji velké mnozstvi dvojic. Zaci nad dvojici otoéenych karet vzdy dlouho
diskutovali ve skupin€ a hra tak neodpovida Casu cca 15-20 minut, ale spiSe jedné
vyucovaci hodin€ (45 minut). V piipad¢ téchto her bylo tedy upusténo od pravidel a zaci

skupinové skladali spravné dvojice k sob¢.

Zaci v dotaznikovém Setfeni projevovali svoji kreativitu a fantazii a v ptipadé
neznalosti dopliiovali fadu originalnich feSeni. VétSina respondentii nedokéze spravné
pouzit zakladni pravidla pravopisu a v odpovédich se vyskytovalo mnoho gramatickych

chyb, napt. osyka, cera, cban, napat.

Vysledky empirické ¢asti povazuji za veelku uspokojivé. Znalost ptislovi, réeni,
pranostik a pfirovnani se ve vétSin¢ piipadt zvysila. Didaktické hry lze v hodinach
¢eského jazyka vyuzivat. Slouzi nejen k rozvoji slovni zasoby, ale upeviiuji také zakladni

principy spoluprace, naslouchani druhym a respektovani ndzoru ostatnich.
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Seznam priloh

Ptiloha €. 1: Poznej ptislovi — Pod lampou byva nejvétsi tma.

Ptiloha €.

Ptiloha €.

Priloha ¢.

Ptiloha €.

Pfiloha ¢.

Pfiloha ¢.

Ptiloha ¢.

Pfiloha ¢.

Ptiloha ¢.

Pfiloha ¢.

Pfiloha ¢.

Ptiloha ¢.

Pfiloha ¢.

Ptiloha ¢.

Ptiloha ¢.

Ptiloha ¢.

Ptiloha ¢.

Ptiloha ¢.

Ptiloha ¢.

Ptiloha ¢.

Ptiloha ¢.

Priloha ¢.

Ptiloha ¢.

Ptiloha ¢.

2:

10

Poznej ptislovi — Dvakrat mét a jednou fez.

: Poznej pfislovi — My o vlku a vlk za dveimi.

: Poznej ptislovi — Ani kufe zadarmo nehrabe.

: Poznej ptislovi — Dockej ¢asu jako husa klasu.

: Poznej ptislovi — Bez prace nejsou kolace

: Poznej ptislovi — Kdo chce psa bit, htil si najde.

: Poznej ptislovi — Tak dlouho se chodi se dzbanem pro vodu, az se ucho utrhne.

: Poznej ptislovi — Jak se do lesa vola, tak se z lesa ozyva.

: Poznej ptislovi — Mluviti stfibro, mlceti zlato.

: Poznej ptislovi — Po bitvé je kazdej general.

: Poznej ptislovi — Nema cenu plakat nad rozlitym mlékem.
: Poznej piislovi — Vechny cesty vedou do Rima.

: Poznej piislovi — Cert nikdy nespi.

: Poznej ptislovi — Mdj diim, mdj hrad.

: Poznej ptislovi — Dobra hospodynka pro pirko i ptes plot skodi.
: Poznej ptislovi — Jablko nepada daleko od stromu.

: Poznej ptislovi — Omotat si nékoho kolem prstu.

: Poznej ptislovi — Kovarova kobyla chodi bosa.

: Poznej prislovi — Kdyz se kaci les, 1étaji tiisky.

: Poznej ptislovi — Bozi mlyny melou pomalu, ale jisté.

: Poznej ptislovi — Hazet flintu do zita.

: Poznej ptislovi — Kdyz se dva perou, tfeti se sméje.

: Poznej ptislovi — Nekupuj zajice v pytli.

: Poznej ptislovi — Sl nad zlato.
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Priloha ¢. 26:

Pfiloha ¢. 27:

Pfiloha ¢. 28:

Priloha ¢. 29:

Pfiloha ¢. 30:

Priloha €. 31:

Piiloha ¢&. 32:

Piiloha ¢&. 33:

Priloha ¢. 34:

Piiloha ¢&. 35:

Priloha ¢. 36:

Priloha ¢. 37:

Piiloha ¢&. 38:

Pfiloha ¢. 39:

Piiloha ¢&. 40:

Pfiloha ¢. 41:

Pfiloha ¢. 42:

Piiloha ¢. 43:

Ptiloha €. 44:

Piiloha ¢. 45:

Piiloha ¢. 46:

Pfiloha ¢. 47:

Poznej ptislovi — Vrana k vrané seda.

Poznej ptislovi — I zdi tu maji usi.

Poznej ptislovi — Lepsi vrabec v hrsti nez holub na stiese.
Poznej ptislovi — Darovanému koni na zuby nekouke;.
Poznej ptislovi — Padla kosa na kdmen.

Poznej ptislovi — Co o¢i nevidi, to srdce neboli.

Poznej ptislovi — Co na srdci to na jazyku.

Poznej ptislovi — Nemalu;j Certa na zed'.

Poznej ptislovi — Pustil si pusu na Spacir.

Poznej ptislovi — Ve dvou se to 1épe tahne.

Poznej pranostiku — Unor bily, pole sili.

Poznej pranostiku — Svata Lucie noci upije, ale dne nepftida.
Poznej pranostiku — Na Novy rok o slepi¢i krok.

Poznej pranostiku — Na Hromnice o hodinu vice.

Poznej pranostiku — Na svatého Blazeje kaminek se ohfeje.
Poznej pranostiku — Bfezen za kamna vlezem.

Poznej pranostiku — Na svatého Jifi vylézaji hadi a Stifi.
Poznej pranostiku — Medardova kapé€ — Ctyficet dni kape.
Poznej pranostiku — Svata Anna, chladno z rana.

Poznej pranostiku — Svata Barborka vyhani dievo ze dvorka.
Poznej pranostiku — Prosinec se snéhem na pé&sing, Zito je v kazdé vysocing.

Poznej pranostiku — Na svatého Martina koufiva se z komina, a na svatou Katefinu

schovame se pod pefinu.

Priloha ¢. 48:

Pfiloha ¢. 49:

Priloha €. 50:

i razi.

Poznej pranostiku — Pfijede-li Martin na bilém koni, metelice za metelici se honi.
Poznej pranostiku — Na svatou Lucii jasny den — urodi se konopi a len.

Poznej pranostiku — Pankrac, Servac, Bonifac — ledovi muzi spaluji mrazem ovoce
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Priloha ¢.

Ptiloha €.

Ptiloha €.

Priloha ¢.

Ptiloha €.

Priloha ¢.

Ptiloha ¢.

Ptiloha ¢.

Pfiloha ¢.

Ptiloha ¢.

Pfiloha ¢.

Pfiloha ¢.

Ptiloha ¢.

Pfiloha ¢.

Ptiloha ¢.

Priloha ¢.

Pfiloha ¢.

Ptiloha ¢.

Ptiloha ¢.

Ptiloha ¢.

Ptiloha ¢.

Ptiloha €.

Ptiloha ¢.

Ptiloha ¢.

Priloha ¢.

Priloha ¢.

: Poznej pranostiku — Na Hromnice musi skiivan vrznout, i kdyby mél zmrznout.
: Poznej pranostiku — Podzim jezdi na strakatém koni.

: Poznej pranostiku — Vlastovka piinasi jaro, ale kukacka teplé dny.

: Poznej pranostiku — Pfileti-li straka brzo na podzim ke vsi, bude zdhy snézit.
: Poznej pranostiku — Jedna vlastovicka jaro ned¢la.

: Poznej pranostiku — Mnoho snéhu — mnoho travy.

: Poznej pranostiku — Jsou-li dlouho §iSky na stromé, zima stala nebude.
: Poznej pranostiku — Zima je tryzen, jaro je ptizen.

: Poznej pranostiku — Studena rosa z rana pékné pocasi predznamenava.
: Poznej pranostiku — Na svatého Ondieje jesté se zem ohieje.

: Poznej pranostiku — Na svatého Vojtécha v polich sama potécha.

: Poznej pranostiku — Tti dny pted Jakubem jasné, urodi se zito krasné.

: Poznej pranostiku — Co ¢ervenec nedovari, srpen nedopece.

: Poznej pranostiku — Po teplém zafi zle se fijen tvari.

: Poznej pranostiku — Na Tti krale o krok dale.

: Poznej pranostiku — Az pfijde m4j, vyzeneme kozy v h4j.

: Poznej pranostiku — Do Jana Kititele nechval jeCmene.

: Poznej pranostiku — Na svatého Jana jahody do dzbana.

: Poznej pranostiku — Po svatém Matousi — Cepice na usi.

: Poznej pranostiku — Svaty Havel do zeli zajel.

: Spoj rceni a prirovnani — Ma to hacek.

: Spoj réeni a ptirovnani — Nevidi si do pusy.

: Spoj réeni a ptirovnani — Posilat ke v§em certiim.

: Spoj réeni a ptirovnani — Byt zadarmo drahy.

: Spoj réeni a pfirovnani — Stat za starou backoru.

: Spoj réeni a pfirovnani — Az naprsi a uschne.
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Ptiloha €. 77: Spoj réeni a piirovnani — Nasadit brouka do hlavy.
Ptiloha ¢. 78: Spoj r¢eni a prirovnani — Vyspat se do riiZzova.
Ptiloha ¢. 79: Spoj r¢eni a prirovnani — Jeho dni jsou secteny.
Ptiloha €. 80: Spoj r¢eni a pfirovnani — Délat paté pres devaté.
Ptiloha €. 81: Spoj réeni a pfirovnani — Ud¢€lat néco za pét minut dvanact.
Ptiloha €. 82: Spoj r¢eni a pfirovnani — Je to lepsi nez par facek.
Ptiloha ¢. 83: Spoj r¢eni a prirovnani — Hrach na sténu hazet.
Ptiloha ¢. 84: Spoj r¢eni a ptirovnani — Otloukat o hlavu
Ptiloha ¢. 85: Spoj rceni a pfirovnani — Hrat druhé housle.
Ptiloha ¢. 86: Spoj r¢eni a prirovnani — DrZet basu.

Ptiloha ¢. 87: Spoj r¢eni a prirovnani — Pfijit na buben.

Ptiloha ¢. 88: Spoj rceni a pfirovnani — Dat si do trumpety.
Piiloha ¢. 89: Spoj réeni a p¥irovnani — Rval jako lev.

Ptiloha €. 90: Spoj r¢eni a pfirovnani — Spi jako dfevo.

Ptiloha €. 91: Spoj r¢eni a prirovnani — MI¢i jako hrob.

Ptiloha €. 92: Spoj r¢eni a pfirovnani — Sladky jako med.
Ptiloha €. 93: Spoj rceni a pfirovnani — Tenky jako vlas.

Ptiloha ¢. 94: Spoj rceni a pfirovnani — Stary jako Metuzalém.
Ptiloha €. 95: Spoj rcéeni a pfirovnani — Krasna jako bohyné.
Ptiloha €. 96: Spoj réeni a prirovnani — Kluk jako buk.

Ptiloha ¢. 97: Spoj rc¢eni a pfirovnani — Krouti se jako Cerv.
Priloha €. 98: Spoj réeni a piirovnani — Ticho jako v kostele.
Ptiloha ¢. 99: Spoj rceni a pfirovnani — Bila jako lilie.

Ptiloha ¢. 100: Spoj réeni a ptirovnani — Hluchy jako poleno.
Ptiloha ¢. 101: Spoj réeni a pfirovnani — Roste jako z vody.

Ptiloha ¢. 102: Spoj réeni a pfirovnani — Roz¢epyieny jako vrabec.
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Priloha ¢.

Ptiloha €.

Ptiloha €.

Priloha ¢.

Ptiloha €.

Priloha ¢.

Ptiloha ¢.

Ptiloha ¢.

Pfiloha ¢.

Ptiloha ¢.

Pfiloha ¢.

Pfiloha ¢.

Ptiloha ¢.

Pfiloha ¢.

Ptiloha ¢.

Pfiloha ¢.

Pfiloha ¢.

Ptiloha ¢.

Ptiloha ¢.

Ptiloha ¢.

Ptiloha ¢.

Ptiloha €.

Ptiloha ¢.

Ptiloha ¢.

Priloha ¢.

Priloha ¢.

103:

104:

105:

106:

107:

108:

109:

110:

111:

112:

113:

114:

115:

116:

117:

118:

119:

120:

121:

122:

123:

124:

125:

126:

127:

128:

Spoj réeni a ptirovnani — Slizky jako had.

Spoj réeni a ptirovnani — Kluzky jako thof.

Spoj r¢eni a prirovnani — Liny jako ves.

Spoj réeni a pfirovnani — Volny jako ptéak.

Znas vyznam? — Dockej ¢asu jako husa klasu.

Znés vyznam? — Jablko nepada daleko od stromu.

Znas vyznam? — Darovanému koni na zuby nekouke;.
Znas vyznam? — Jak se do lesa vola, tak se z lesa ozyva.
Znas vyznam? — Lepsi vrabec v hrsti nez holub na stiese.
Znas vyznam? — Vrana k vran¢ seda.

Znas vyznam? — Po bitvé je kazdej general.

Znas vyznam? — Nema cenu plakat nad rozlitym mlékem.
Znas vyznam? — Viechny cesty vedou do Rima.

Znas vyznam? — Nemaluj Certa na zed'.

Znas vyznam? — Dobra hospodyiika pro pirko i pies plot sko¢i.
Znas vyznam? — Ani kuf'e zadarmo nehrabe.

Znas vyznam? — Rval jako lev.

Znas vyznam? — MI¢i jako hrob.

Znas vyznam? — Sladky jako med.

Znas vyznam? — Stary jako Metuzalém.

Znas vyznam? — Kluk jako buk.

Znas vyznam? — Ticho jako v kostele.

Znas vyznam? — Bil4 jako lilie.

Znas vyznam? — Hluchy jako poleno.

Znas vyznam? — Roste jako z vody.

Znas vyznam? — Spi jako dfevo.
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Priloha ¢.

Ptiloha €.

Ptiloha €.

Priloha ¢.

Ptiloha €.

Priloha ¢.

Ptiloha ¢.

Ptiloha ¢.

Pfiloha ¢.

Ptiloha ¢.

Pfiloha ¢.

Pfiloha ¢.

Ptiloha ¢.

Pfiloha ¢.

129:

130:

131:

132:

133:

134:

135:

136:

137:

138:

139:

140:

141:

142:

Znés vyznam? — Tenky jako vlas.

Znas vyznam? — Krasna jako bohyné.
Znas vyznam? — Ma to hacek.

Znas vyznam? — Nevidi si do pusy.

Znas vyznam? — Posilat ke vSem Certtim.
Znas vyznam? — Stat za starou backoru.
Znas vyznam? — Az naprsi a uschne.
Znas vyznam? — Vyspat se do riiZzova.
Znas vyznam? — Jeho dni jsou secteny.
Znas vyznam? — D¢lat paté pres devaté.
Znas vyznam? — Udé€lat néco za pét minut dvanact
Znas vyznam? — Je to lepsi nez par facek.
Znas vyznam? — Hrach na sténu hazet.

Znas vyznam? — Mit tuhy kofinek.

97



Pilohy

Ptiloha €. 1: Poznej ptislovi — Pod lampou byva nejvétsi tma.

/

Pod lampou bgva nejvétsi tma.

-

Ptiloha €. 2: Poznej ptislovi — Dvakrat mér a jednou fez.

Y

Duvakrdt mér a jednou rez.

N

Ptiloha €. 3: Poznej ptislovi — My o vlku a vlk za dvefmi.

~/

My o viku a vlk za dvermi.

AN

Ptiloha ¢. 4: Poznej prislovi — Ani kufe zadarmo nehrabe.

-

Ani kure zadarmo nehrabe.




Ptiloha €. 5: Poznej piislovi — Dockej ¢asu jako husa klasu.

N )

Dockej ¢asu jako husa klasu.

AN /

4 N

Bez prace nejsou koldce.

N /

- \

Kdo chce psa bit, hul si najde.

%,

4 N

Tak dlouho se chodi se dzbanem pro vodu,
az se ucho utrhne.

o /
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Ptiloha ¢. 9: Poznej ptislovi — Jak se do lesa vola, tak se z lesa ozyva.

~

Jak se do lesa vola, tak se z lesa ozyvad.

/

-~ ™

Miluviti stiibro, mliceti zlato.

o Iy

- D

Po bitvé je kazdej general.

o /

Ptiloha ¢. 12: Poznej piislovi — Nema cenu plakat nad rozlitym mlékem.

~ N p

)bty Vq,ﬁ*ﬁ‘.:**nr,rf;
\ (@%ﬁ u&@
A <

)
&= oy

KNemd cenu plakat nad rozlitym mlékemj
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Piiloha &. 13: Poznej ptislovi — Viechny cesty vedou do Rima.

- ~

Vsechny cesty vedou do Rima.

A

Al .

Zz

Cert nikdy nespi.

o S

4 N

Muj dum, muj hrad.

o

- ™

Dobra hospodynka pro
pirko i pres plot skodi.

. /
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Ptiloha ¢. 17: Poznej piislovi — Jablko nepada daleko od stromu.

/

N

/ Jablko nepada daleko od stromu.

/

N

/ Omotat si nékoho kolem prstu.

o

\

/

/

Kovarova kobyla chodi bosa.

Yy

%,

/

-~

K Kdyz se kaci les, létaji trisky.

\

/
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Ptiloha €. 21: Poznej piislovi — Bozi mlyny melou pomalu, ale jisté.

- ™

Bozi mlyny melou pomalu, ale jisté. /

e

- )

Hazet flintu do Zita.
o N /

Ptiloha ¢. 23: Poznej ptislovi — Kdyz se dva perou, tieti se sméje.

7 DT 2

- R

\ Nekupuj zajice v pytli.

/
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Ptiloha €. 25: Poznej piislovi — Sil nad zlato.

= Sul nad zlato.

o
B, i N y

s E

\ Vrana k vrané seda. /

(8 N N

\ K I zdi tu maji usi. /

4 N

KLepﬁ vrabec v hrsti nez holub na stfeée/
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Ptiloha €. 29: Poznej piislovi — Darovanému koni na zuby nekouke;.

A F @ Y o
DRI xwﬂ‘!”“fﬁ
L

Cis
Sl

S\J

J \ Darovanému koni na zuby nekouke;j. /

i e A

Padla kosa na kamen.
A /

Ptiloha €. 31: Poznej ptislovi — Co o€i nevidi, to srdce neboli.

’/‘\w S / 5 )

Co o¢i nevidi, to srdce neboli.

AL Y,

a e N

K Co na srdci to na jazyku.
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Ptiloha ¢. 33: Poznej ptislovi — Nemaluj Certa na zed'.

~

K Nemaluj éerta na zed.

Ptiloha €. 34: Poznej ptislovi — Pustil si pusu na $pacir.

-

\ Pustil si pusu na Spacir.

N

Ve dvou se to lépe tahne.

A
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Piiloha &. 36: Poznej pranostiku — Unor bily, pole sili.

UNOR POLE
BILA BARVA

SILAK

Unor bily, pole sili.

Ptiloha ¢. 37: Poznej pranostiku — Svata Lucie noci upije, ale dne neptida.

LUCIE NOC
PITI DEN

13. PROSINCE

Svata Lucie noci upije,

ale dne neprida

Ptiloha ¢. 38: Poznej pranostiku — Na Novy rok o slepi¢i krok.

KROK
SLEPICE

1. LEDEN

Na Novy rok o slepici
krok.

Ptiloha €. 39: Poznej pranostiku — Na Hromnice o hodinu vice.

HROMNICE
HODINA VICE

2. UNOR
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Na Hromnice o hodinu

vice.




Ptiloha €. 40: Poznej pranostiku — Na svatého Blazeje kaminek se ohfeje.

BLAZEJ
KAMEN HRAT

3. UNOR

Na svatého Blazeje

kaminek se ohfeje.

Ptiloha €. 41: Poznej pranostiku — Biezen za kamna vlezem.

BREZEN
KAMNA

LEZT

Biezen za kamna

vlezem.

Ptiloha ¢. 42: Poznej pranostiku — Na svatého Jifi vylézaji hadi a §tifi.

JIRI STIR
24. DUBNA

HAD VYLEZT

Na svatého Jiti vylézaji

hadi a stifi.

Ptiloha ¢. 43: Poznej pranostiku — Medardova kapé€ — ctyticet dni kape.

MEDARD
8. CERVEN

KAPAT 40

108

Medardova kap¢ —

Ctyficet dni kape.




Ptiloha €. 44: Poznej pranostiku — Svatd Anna, chladno z rana.

ANNA RANO
CHLADNE POCASI

26. CERVENCE

Svata Anna, chladno

Z rana.

Ptiloha ¢. 45: Poznej pranostiku — Svata Barborka vyhani dfevo ze dvorka.

BARBORA
DREVO VYHANI
DVOREK

4. PROSINCE

Svata Barborka vyhani

dievo ze dvorka.

Ptiloha €. 46: Poznej pranostiku — Prosinec se snéhem na pésing, Zito je v kazdé vysocing.

PROSINEC
SNIH ZITO
PESINA

VYSOCINA
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Prosinec se snéhem na
pesing, Zito je v kazdé

vysocing.




Ptiloha €. 47: Poznej pranostiku — Na svatého Martina koufiva se z komina, a na svatou Katefinu

schovame se pod pefinu.

MARTIN KOMIN Na svatého Martina

SCHOVAT SE koufiva se z komina a na
svatou Katefinu schovame

KOURIT PERINA g
se pod pefinu.

KATERINA

Ptiloha ¢. 48: Poznej pranostiku — Pfijede-li Martin na bilém koni, metelice za metelici se honi.

MARTIN

METELICE Prijede-li Martin na

BiLA HONIT SE bilém koni, metelice za

v metelici se honi.
KUN PRIJET

Ptiloha €. 49: Poznej pranostiku — Na svatou Lucii jasny den — urodi se konopi a len.

LUCIE LEN
JASNO  DEN Na svatou Lucii jasny
KONOPI den — urodi se konopi a
len.
URODIT SE
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Ptiloha €. 50: Poznej pranostiku — Pankrac, Servéc, Bonifac — ledovi muzi spaluji mrazem ovoce

1 r0Zi.

PANKRAC LED
SERVAC MRAZ
BONIFAC MUZ

SPALOVAT OVOCE

RUZE

Pankrac, Servac,
Bonifac — ledovi muzi
spaluji mrazem ovoce i

O W

ruzi.

Ptiloha €. 51: Poznej pranostiku — Na Hromnice musi skiivan vrznout, i kdyby mé¢l zmrznout.

HROMNICE
SKRIVAN
VRZAT
ZMRZNOUT

Na Hromnice musi
skiivan vrznout, i

kdyby mél zmrznout.

Ptiloha €. 52: Poznej pranostiku — Podzim jezdi na strakatém koni.

PODZIM
JEZDIT KUN
STRAKATY

111

Podzim jezdi na

strakatém koni.




Ptiloha €. 53: Poznej pranostiku — Vlastovka ptindsi jaro, ale kukacka teplé dny.

VLASTOVKA
KUKACKA JARO
TEPLO
PRINASET DEN

Vlastovka ptinasi jaro,

ale kukacka teplé dny.

Ptiloha €. 54: Poznej pranostiku — Pfileti-li straka brzo na podzim ke vsi, bude zahy snézit.

PRILETET
STRAKA VES
PODZIM

BRZY SNIH

Piileti-li straka brzo na
podzim ke vsi, bude

zéhy snézit.

Ptiloha €. 55: Poznej pranostiku — Jedna vlaStovicka jaro nedéla.

JEDNA NE-

VLASTOVKA
JARO DELAT

Jedna vlasStovka jaro

nedéla.

Ptiloha €. 56: Poznej pranostiku — Mnoho sné¢hu — mnoho travy.

MNOHO
SNIH MNOHO

TRAVA

112

Mnoho snéhu — mnoho

travy.




Ptiloha €. 57: Poznej pranostiku — Jsou-li dlouho §iSky na stromé, zima stala nebude.

DLOUHA DOBA
SISKY ZIMA
STALY

STROM NE-

Jsou-1i dlouho $iSky na
stromé, zima stala

nebude.

Ptiloha ¢. 58: Poznej pranostiku — Zima je tryzen, jaro je ptizen.

ZIMA JARO
TRYZEN

PRIZEN

Zima je tryzen, jaro je

prizen.

Ptiloha €. 59: Poznej pranostiku — Studend rosa z rana p€kné pocasi predznamenava.

STUDENY RANO
PEKNY
PREDZNAMENAT
POCASI ROSA

Studena rosa z rana
pekné pocasi

predznamenava.

Ptiloha ¢. 60: Poznej pranostiku — Na svatého Ondieje jeste se zem ohieje.

ONDREJ

30. LISTOPADU
ZEM

OHRAT SE

113

Na svatého Ondfeje

jesté se zem ohieje.




Ptiloha €. 61: Poznej pranostiku — Na svatého Vojtécha v polich sama potécha.

VOJTECH
23. DUBNA
POLE

POTESIT SE

Na svate¢ho Vojtécha

V polich sama potécha.

Ptiloha ¢. 62: Poznej pranostiku — Tti dny pied Jakubem jasné, urodi se Zito krasné.

TRI JASNO
URODIT SE

JAKUB DEN
ZITO KRASNY

Tt1 dny pted Jakubem
jasné, urodi se Zito

krasné.

Ptiloha €. 63: Poznej pranostiku — Co Cervenec nedovati, srpen nedopece.

CERVENEC
SRPEN PECT
VARIT NE-

Co Cervenec nedovari,

srpen nedopece.

Ptiloha ¢. 64: Poznej pranostiku — Po teplém zafi zle se fijen tvari.

TEPLO RIJEN
TVARIT SE
ZARI ZLY

114

Po teplém zafi zle se

fijen tvari.




Ptiloha €. 65: Poznej pranostiku — Na Tti kréle o krok déle.

TRI DALE
KRAL

KROK

Na tf1 krale o krok dale.

Ptiloha ¢. 66: Poznej pranostiku — AZ ptijde maj, vyzeneme kozy v haj.

MAJ KOZA
PRIJIT HAJ

VYHNAT

Az ptijde m4j,

vyZeneme kozy v h4;.

Ptiloha €. 67: Poznej pranostiku — Do Jana Kititele nechval je¢mene.

JAN JECMEN
KRTITEL

CHVALIT NE-

Do Jana Kititele

nechval je¢mene.

Ptiloha ¢. 68: Poznej pranostiku — Na svatého Jana jahody do dZzbana.

JAN
JAHODY

DZBAN

115

Na svatého Jana jahody

do dZzbana.




Ptiloha €. 69: Poznej pranostiku — Po svatém Matousi — ¢epice na usi.

MATOUS
CEPICE Po svatém Matousi —
USI cepice na usi.

Ptiloha ¢. 70: Poznej pranostiku — Svaty Havel do zeli zajel.

HAVEL
ZELI Svaty Havel do zeli
ZAJET zajel.

116



Ptiloha €. 71: Spoj r¢eni a pfirovnani — Ma to hacek.

MA TO... ...HACEK

Ptiloha ¢. 72: Spoj réeni a ptirovnani — Nevidi si do pusy.

NEVIDI SI... ...DO PUSY

Ptiloha €. 73: Spoj r¢eni a pfirovnani — Posilat ke vSem Certiim.

POSILAT KE... ...VSEM
CERTUM

Ptiloha ¢. 74: Spoj rcéeni a pfirovnani — Byt zadarmo drahy.

/4

BYT ...DRAHY
ZADARMO...
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Ptiloha €. 75: Spoj r¢eni a pfirovnani — Stat za starou backoru.

STAT ZA...

Ptiloha €. 76: Spoj r¢eni a prirovnani — Az naprsi a uschne.

AZ NAPRSI...

...STAROU
BACKORU

...A USCHNE

Ptiloha ¢. 77: Spoj réeni a ptirovnani — Nasadit brouka do hlavy.

NASADIT
BROUKA...

...DO HLAVY

Ptiloha €. 78: Spoj r¢eni a pfirovnani — Vyspat se do rizova.

VYSPAT SE...
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...DO RUZOVA




Ptiloha €. 79: Spoj r¢eni a ptfirovnani — Jeho dni jsou secteny.

JEHO DNI
JSOU...

...SECTENY

Priloha ¢. 80: Spoj réeni a ptirovnani — D¢lat paté pies devaté.

DELAT PATE...

...PRES
DEVATE

Ptiloha €. 81: Spoj réeni a pfirovnani — Ud¢€lat néco za pét minut dvanéct.

UDELAT NECO
ZA...

...PET MINUT
DVANACT

Ptiloha €. 82: Spoj réeni a pfirovnani — Je to lepsi nez par facek.

JE TO LEPSI
NEZ...
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...PAR FACEK




Ptiloha €. 83: Spoj rceni a pfirovnani — Hrach na sténu héazet.

HRACH NA... ...STENU
HAZET

Ptiloha ¢. 84: Spoj r¢eni a ptirovnani — Otloukat o hlavu

OTLOUKAT... ...0 HLAVU

Ptiloha €. 85: Spoj r¢eni a pfirovnani — Hrat druhé housle.

r

HRAT ...HOUSLE
DRUHE...

Ptiloha ¢. 86: Spoj réeni a pfirovnani — Drzet basu.

DRZET... ...BASU
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Ptiloha €. 87: Spoj r¢eni a pfirovnani — Pfijit na buben.

PRIJIT NA... ...BUBEN

Ptiloha ¢. 88: Spoj réeni a ptirovnani — Dat si do trumpety.

DAT SI DO... ...TRUMPETY

Piiloha ¢. 89: Spoj réeni a pfirovnani — Rval jako lev.

RVAL JAKO... ...LEV

Ptiloha €. 90: Spoj r¢eni a pfirovnani — Spi jako dfevo.

SPi JAKO... ...DREVO
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Ptiloha €. 91: Spoj r¢eni a ptirovnani — MI¢i jako hrob.

MLCI JAKO... ...HROB

Ptiloha ¢. 92: Spoj r¢eni a prirovnani — Sladky jako med.

SLADKY ...MED
JAKO...

Ptiloha €. 93: Spoj réeni a pfirovnani — Tenky jako vlas.

TENKY JAKO... ...VLAS

Ptiloha €. 94: Spoj r¢eni a pfirovnani — Stary jako Metuzalém.

STARY JAKO... ...METUZALEM
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Ptiloha €. 95: Spoj r¢eni a pfirovnani — Krasna jako bohyné.

KRASNA ...BOHYNE
JAKO...

Ptiloha ¢. 96: Spoj réeni a ptirovnani — Kluk jako buk.

KLUK JAKO... ...BUK

Ptiloha €. 97: Spoj réeni a pfirovnani — Krouti se jako Cerv.

KROUTI SE ...CERV
JAKO...

Priloha €. 98: Spoj réeni a prirovnani — Ticho jako v kostele.

TICHO JAKO... ...V KOSTELE
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Ptiloha €. 99: Spoj r¢eni a ptirovnani — Bila jako lilie.

BILA JAKO... ...LILIE

Ptiloha ¢. 100: Spoj r¢eni a pfirovnani — Hluchy jako poleno.

HLUCHY ...POLENO
JAKO...

Ptiloha ¢. 101: Spoj réeni a pfirovnani — Roste jako z vody.

ROSTE JAKO... ...Z.VODY

Pfiloha ¢. 102: Spoj réeni a pfirovnani — Roz¢epyieny jako vrabec.

ROZCEPYRENY ...VRABEC
JAKO...
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Ptiloha ¢. 103: Spoj réeni a pfirovnani — Slizky jako had.

SLIZKY ...HAD
JAKO...

Ptiloha ¢. 104: Spoj r¢eni a pfirovnani — Kluzky jako uhoft.

KLUZKY ...UHOR
JAKO...

Ptiloha ¢. 105: Spoj r€eni a pfirovnani — Liny jako ves.

LINY JAKO... ...VES

Ptiloha ¢. 106: Spoj r€eni a pfirovnani — Volny jako ptak.

VOLNY JAKO... ...PTAK
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Ptiloha ¢. 107: Znas vyznam? — Dockej €asu jako husa klasu.

Dockej ¢asu jako

husa klasu.

Ten, kdo je
trpélivy, docka se

vysledkaii.

Ptiloha ¢. 108: Znas vyznam? — Jablko nepadé daleko od stromu.

Jablko nepada
daleko od

stromul.

Obvykle se
podobame svym

rodi¢um.

Pfiloha ¢. 109: Znas§ vyznam? — Darovanému koni na zuby nekoukej.

Darovanému
koni na zuby
nehled’.

KdyzZ dostane
¢lovék darek, tak si
ho ma vazit a

nepatrat, kolik stal.

Ptiloha ¢. 110: Znas$ vyznam? — Jak se do lesa vola, tak se z lesa ozyva.

Jak se do lesa
vola, tak se z lesa

ozyva.
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Jak se ja budu
chovat k lidem, tak
se oni budou chovat

ke mné.




Ptiloha €. 111: Zna§ vyznam? — Lepsi vrabec v hrsti nez holub na stiese.

LepSi vrabec
V hrsti nez holub

na strese.

Ptiloha €. 112: Zna§ vyznam? — Vrana k vran¢ seda.

Vrana k vrané

seda.

Je lepSi mit
alespon néco nez

nic.

Rovny si hleda

rovného.

Ptiloha ¢. 113: Znas vyznam? — Po bitve je kazdej general.

Po bitvé je kazdej

general.

Je snadné vidét
reSeni, spravné
rozhodnuti zpétné

po udalosti.

Ptiloha €. 114: Znas§ vyznam? — Nema cenu plakat nad rozlitym mlékem.

Nema cenu
plakat nad

rozlitym mlékem.
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Je zbyteCné se
neuspéchem dale
zabyvat, protoZe uz

se to neda zménit.




Piiloha ¢. 115: Zna§ vyznam? — Viechny cesty vedou do Rima.

VSechny cesty

vedou do Rima.

Ptiloha ¢. 116: Znas§ vyznam? — Nemaluj Certa na zed'.

Nemaluj Certa na

zed’.

Stejného vysledku

se da dosahnout

ruznymi zpusoby.

Nepredstavovat si
Spatny, tragicky
vysledek.

Ptiloha ¢. 117: Znas vyznam? — Dobra hospodytika pro pirko i pies plot skoci.

Dobra hospodynka
pro pirko i pres

plot skoci.

Ten, kdo se stara o
domacnost, musi
umét Setrit a

neplytvat.

Ptiloha ¢. 118: Zna$ vyznam? — Ani kufe zadarmo nehrabe.

Ani kure
zadarmo

nehrabe.
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Nikdo nechce
pracovat bez

odmény.




Piiloha ¢. 119: Znas vyznam? — Rval jako lev.

Rval jako lev. Velmi kricel.

Ptiloha ¢. 120: Znas vyznam? — MI¢i jako hrob.

MI¢i jako hrob. MI¢i vytrvale,

svédomité.

Ptiloha ¢. 121: Znas vyznam? — Sladky jako med.

Sladky jako med. Velmi sladky.

Ptiloha ¢. 122: Znas vyznam? — Stary jako Metuzalém.

Stary jako Velmi stary.

Metuzalém.
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Ptiloha ¢. 123: Znas vyznam? — Kluk jako buk.

Kluk jako buk. Silny, zdravy.

Ptiloha ¢. 124: Znas vyznam? — Ticho jako v kostele.

Ticho jako Uplné ticho.

v kostele.

Ptiloha €. 125: Znas vyznam? — Bil4 jako lilie.

Bila jako lilie. Krasné (Cisté)

bila.

Ptiloha €. 126: Znas vyznam? — Hluchy jako poleno.

Hluchy jako Uplné hluchy.

poleno.
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Ptiloha ¢. 127: Znas vyznam? — Roste jako z vody.

Roste jako Roste rychle.

Z vody.

Ptiloha ¢. 128: Znas§ vyznam? — Spi jako dievo.

Spi jako drevo. Spi tvrdé.

Ptiloha ¢. 129: Znas vyznam? — Tenky jako vlas.

Tenky jako vlas. Velmi tenky.

Ptiloha ¢. 130: Znas vyznam? — Krasna jako bohyné.

Krasna jako Velmi krasna.

bohyné.
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Ptiloha €. 131: Znas vyznam? — Ma to hacek.

Ma to hacek. Je v tom néjaka

zavada, pricina.

Ptiloha ¢. 132: Znas vyznam? — Nevidi si do pusy.

Nevidi si do pusy. Mluvi neopatrné.

Ptiloha €. 133: Znas vyznam? — Posilat ke vS§em Certiim.

Posilat ke v§em Nékoho, néco

Certim. proklinat.

Ptiloha ¢. 134: Znas vyznam? — Stat za starou backoru.

Sta za starou Stat za nic.

backoru.
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Ptiloha €. 135: Znas vyznam? — AZ naprsi a uschne.

AZ naprsSi a Nikdy.

uschne.

Ptiloha €. 136: Znas vyznam? — Vyspat se do rizova.

Vyspat se do Pékné se vyspat.

ruzova.

Ptiloha ¢. 137: Znas vyznam? — Jeho dni jsou secteny.

Jeho dni jsou Brzy zemfe.

seCteny.

Ptiloha ¢. 138: Znas vyznam? — Dé&lat paté pres devaté.

Zmatené,
Délat paté pres nesporadané,
devaté. popletené.
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Ptiloha €. 139: Zna§ vyznam? — Ud¢lat néco za pét minut dvanict

Udélat néco za
pét minut

dvanact.

Ptiloha ¢. 140: Znas vyznam? — Je to lepsi nez par facek.

Je to lepSi nez par

facek.

Ptiloha €. 141: Znas vyznam? — Hrach na sténu hazet.

Hrach na sténu

hazet.

Ptiloha ¢. 142: Znas§ vyznam? — Mit tuhy kotinek.

Mit tuhy korinek.
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Udélat néco
pozdé, na posedni

chvili.

Je to lepSi nez nic.

Marné se

namahat.

Mit pevné, dobré

zdravi.




