{—} Univerzita Hradec Kralové
E— Fakulta informatiky a managementu
POSUDEK VEDOUCIHO DIPLOMOVE PRACE

Jméno studenta: Bc. Lukas NeSpor

Nazev prace: Seri6zni hry a gamifikace ve vzdélavani

Autor posudku: Ing. Karel Mls, Ph.D.

Cil prace: Zhodnotit jednotlivé pfistupy a popsat dostupna feSeni pro vyuku

prostfednictvim her nebo hernich principd pro navrh vzdélavaci hry.

Stupen hodnoceni

Povinna Kkritéria hodnoceni prace (znamka)
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Vyuzitelnost vysledki prace v teorii (v praxi)

Diléi pripominky a naméty:

Prace je po formalni i odborné strance kvalitni, nemam zasadni pfipominky.

Celkové posouzeni prace a zdtivodnéni vysledné znamky:

V dob¢ totdlni digitalizace a mobilnich aplikaci na cokoliv se v pfipadé piedstavované prace
jedna o sice konzervativni, ale svym zptsobem jedine¢ny pokus o implementaci myslenek
gamifikace do vzdélavaciho procesu manazert. Autor se nejprve zabyva teoretickymi
vychodisky vyuziti hernich principt a gamifikace, nasledné navrhuje vlastni originalni
feSeni - deskovou hru Fimopoly. Hra byla navrzena, realizovana, a vneposledni fadé
testovana v prostiedi a na studentech FIM - nasledné¢ byly zohlednény pfipominky ziskané



z tohoto testovani pii Upravach a vylepSenich vysledné podoby hry. Autor pracoval na
zadani samostatné, se zna¢nym zaujetim, a konzultoval jednotlivé etapy vyvoje prace.
Vysledny text odpovida poZadavkim Metodickych pokyni..., odkazuje na odpovidajici
mnozstvi zpravidla zahrani¢nich zdroji. Realizovana hra je pfipravena k praktickému
pouzivani.

Praci doporucuji k obhajobé a navrhuji hodnoceni stupném A.

Otazky k obhajobé:
1. Jakym zptsobem je mozné vyuZzit navrzenou hru pro vzdélavani manazert na FIM?
2. Jaké vidite moZnosti dal$iho vyuZiti navrZzené hry? Ve vzdélavani na dalSich
fakultach obdobného zaméteni v CR, pfipadné v zahraniéi?

Praci doporucuji k obhajobé.

Navrzena vysledna znamka: A - vyborné
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