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Bakalaiska prace se zabyva autorskou knihou s nazvem IKONY. Tato prace se
sklada z praktické ¢asti zamétené na zjednodusSeni obrazu vychazejiciho z fotografickych
ptredloh. Pfedlohy poslouzi k realizaci sérii ikon, tvofenych pomoci barevného schématu
a inspirované svétem socialnich siti a virtualni technologie. Kniha jako forma nebo kniha
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materialu a z Casti teoretické, kde se popisuje zejména postup pii stylizaci nebo
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Annotation

SKOPOVA, Markéta. lcons. Hradec Kralové: Faculty Of Education University of Hradec
Kralové, 2018. 53 pp. Bachelor Degree Thesis.

The bachelor thesis deals with the book called IKONY. This work consists of a
practical part aimed at simplifying the image based on photographic artwork. Templates
serve to make a series of icons created by a color scheme inspired by the world of social
networks and virtual techniques. Book as a form or book as an idea. Proven by making
my own book based on the chosen technique and material and with the theoretical part
where the procedure for the stylization or simplification of the image and the subsequent

creation of icons.
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Uvod

Zijeme Vv dobé, ktera se d4 nazvat dobou komunika¢ni. Musime byt schopni orientovat se
ve velkém mnozstvi dat a tim se proménila i naSe komunikace. V mnoha ohledech doslo
k uleh¢eni, protoze nové technologie napomahaji ptekonat casové a prostorové bariéry,
které byly nejvétsim problémem v komunikaci. Pfichazi ale nutnost najit jazyk, kterému
budou rozumét viichni. Redenim jsou grafické symboly jako piktogramy, ideogramy a
emotikony. Pokud se tento zpusob komunikace nauc¢ime, pak nemame problém, ji
porozumét i Vjiné zemi. Toto je vyuzivano i V prostiedi internetu, kde je globalni

dorozumivani nezbytné.

Tato bakalafska prace se vénuje tématu ikon, piktogrami, symbold a emotikon,
piedev$im ve vizualni komunikaci. Je zde nastin zvoleného tématu, jeho specifika,
historie a pouziti. Pojednava se zde i 0 sémiotické védé a jejich predstavitelich. Dale se
tato prace zabyva poznavanim a oblibenosti socidlnich siti, kterymi jsou Facebook,

Instagram, Pinterest a dalsi, které mi byli inspiraci.

Teoretickd prace se soustfedi zejména na ikony v socialnich sitich (uzivatelské
pouzivani, jako prostfedek pro zjednoduseni vizualni komunikace) nebo pro snadnéjsi
orientaci ve vefejném prostoru. V této teoretické Casti je také rozebrana autorska kniha,
typografie, psychologie barev, divody pouzivani ikon, jejich obecné vyznamy a ukazky
konkrétnich socidlnich siti S pouzitymi ikonami. V praktické c¢asti jsou uvadény
inspiracni zdroje a je zde zobrazeno samostatné vytvareni sérii obrazkti pro nasledné

uplatnéni.
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1 Seznameni se s tétmatem
At uZ jsou to loga, piktogramy nebo symboly, v dnesni dobé& nas bombarduji doslova na

kazdém kroku. Od okamziku, kdy se vzbudime, az do doby kdy se chystame ulehnout ke
spanku, jsou vSudypiitomnou soucasti naseho kazdodenniho Zivota. Vezméme si to od
zacatku- rano, kdyZ se vzbudime, svlékneme pizamo, pouzijeme sprchovy gel, zubni
pastu, uvafime kavu, vSechny tyto produkty maji sva loga. A kolem nas se nachazi dalsi
spousta log, piktogrami, symbolii nebo ikon, které uz dnes ani nevniméme, nebo jim jen
nevénujeme takovou pozornost, protoze je bereme jako béznou soucéast nasich dni.
Naptiklad v knihdch, casopisech, na potravinarskych vyrobcich, na obleceni nebo
v televiznich pofadech. Casopis Reuters iika, Zze za poslednich tiicet let lidstvo
vyprodukovalo vice informaci nez za poslednich pét tisic let. Proto se ¢asto setkdvame

s vice logy, ktera jsou si navzajem velmi podobna.

V dnes$nim marketingovém svété hraji loga a znacky velkou roli. Protoze hlavné diky
znalce lidé produkty kupuji. ,,Lidé casto vybiraji produkty podle toho, za co je povazuji,
nikoli podle jejich skutecné hodnoty. Diky spravné znacce miize firma zvysit ocekdavanou
hodnotu produktu, vybudovat vztahy, které prekonaji ¢as i hranice, a rozvinout vztahy
v dlouholezé svazky.“* A kdyz je navic znatka spojend s n&jakou vyznamnou nebo

slavnou osobnosti ¢i udélosti je opét zajem tim padem i prodej vyssi.

Abych mohla nazorné¢ ukazat stale se zvySujici piitomnost log, piktogramu a ikon
Vv nasem zivoté, rozhodla jsem se po dobu jednoho dne fotografovat muj typicky

stereotypni program v podobe¢ jejich hledani.

Obr. 1 Loga v mém okoli Obr. 2 Loga v mém okoli

! AIREY, David. Logo: napad, navrh, realizace. Brno: Computer Press, 2010. ISBN 978-80-251-
3151-0. str.: 20
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Obr. 3-8 Log v mém okoli

Raiffeisen ~
BANK \ MIKADO

Lidé vyzaduji a potiebuji spolecenskou identifikaci uz tisice let. Naptiklad farmat, ktery

znackuje svij dobytek vypalenymi cejchy nebo kamenik, ktery do kamene vyseka také

svoji znacku.

Pomoci piktogramili 1ze také piedavat rGzné piikazy, instrukce nebo varovani. SlouZzi
Kk rychlé orientaci na vSech mistech pro zjednoduseni nebo tam kde by slovni vyjadieni
bylo pickazkou. Jasné symboly nepotiebuji pteklad a mohou se pouzivat v mnoha
riznych zemich. Tak srozumitelné ikony nemusi brat ohled na kulturu nebo jazyk a
dovoluji firmdm piekondvat bariéry. Maji Siroké uplatnéni ve vizudlni komunikaci a
v riznych oblastech lidskych ¢innosti. Ikony/piktogramy staly na za¢atku vyvoje pisma.
Pouzivaji se napiiklad k zachycovani informaci do map, pouzivaji se ve sportu,
Vv doprave, v automobilech, pro rychlé oznaceni ur¢itého mista, naptiklad toalet a dalsi.
Jsou vSeobecné rozsifené a ihned evokuji vyznam daného ,,obrazku‘ naptiklad znak
srdce znaci lasku a srdce propichnuté Sipem kazdému vyplyne na mysl, Ze je dany ¢lovek
zamilovany. To a mnohé dal$i najdeme také v riznych, dnes hojné pouzivanych a
roz§itenych socialnich a komunikaénich sitich jako je napiiklad Facebook, Twiter,

Instagram, Snapchat nebo ve smartphonech, kdyz piSeme b&Znou sms zpravu.?

> KUBOVA, Libuse. Piktogramy: metodicka piirucka : [utebnice pro uéitele pomocnych kol a
piipravnych stupiit pomocnych §kol]. Praha: Tech-market, 1997. ISBN 80-86114-00-7.
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Kdyz znak, ze Sirokého vybéru ve svém zafizeni pouzijeme, ddvame tim prostor pro

vvvvvv

Naptiklad, kdyz zpravu typu: “Véera byl skvély den.” doplnime rukou s palcem nahoru
a sluncem, jest¢ podtrhneme smysl t¢ véty. Hlavné témito ikonami pouzivanymi v

socidlnich sitich se bude tato bakalaiska prace zabyvat.

., Piktogramy jako jazykovy program umoznujici komunikaci a rozvoj reci u deti i
dospélych s mentalnim c¢i vicendsobnym postiZzenim se pouZivaji v mnoha zapadnich

, 3
zemich. *

Pti pouzivani piktogrami u tézce postizenych déti a dospé€lych je potieba respektovani
individualnich zvlastnosti kazdého jedince. Uzivatelé piktogrami mohou pomoci nich
sdélovat svému okoli své pocity, potieby, zazitky a stavaji se aktivnimi v komunika¢nim
i vzdélavacim procesu. V dnes$ni dobé dvacatého prvniho stoleti je tato forma
komunikace pomoci emoji a ikon velmi oblibend, popularni a bézna. Jsou dokonce
pojem a piekracuji hranice jazyka i kultury. Jinymi slovy bézna slova se méni v grafické

znaky a tvoii zéklad jasné a vystizné komunikace. Vysledkem je novy vizualni jazyk.

1.1 Priblizeni struéné historie

Uz ptfed vznikem pisma se grafické znaky pouzivaly. Jazyk vznikl proto, Ze nasi predci
chtéli své zkuSenosti, znalosti a dovednosti pfedavat ostatnim a dale je rozvijet. To ale
nestacilo, chtéli uchovavat informace déle, proto hledali néco trvalejSiho. Rozvijelo se

tedy pismo. Nejprve vznikalo z obrazkt a nasledné se vyvinulo do dnesni podoby.

Gutenberg je povazovan za vyndlezce knihtisku, ale jeho pfedchidce byl uz na dalném
vychodé, ktery rozsifil knihtisk do svéta v 15. stoleti. Ve 20. stoleti doSlo v Némecku
k formovani psychologie gestaltu, ktera je zaloZena na vizualni percepci a tvarech. Dalsi
vyznamnou roli méli aktivity rakouského sociologa, ekonoma a filozofa Oty Neuratha,

ktery vétil, ze slozité jevy pochopi pomoci obrazi i analfabet. Vznikl tak Isotype coz je

$ KUBOVA, Libuse. Piktogramy: metodické piirucka : [uéebnice pro uéitele pomocnych skol a
ptipravnych stupnti pomocnych skol]. Praha: Tech-market, 1997. ISBN 80-86114-00-7. str.: 5

Https://cs.wikipedia.org/wiki/Piktogram [online]. [cit. 2018-02-21].
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obrazovy jazyk, ktery funguje jako mezindrodni univerzalni pomocny jazyk. DalSim
dilezitym faktorem byl rozvoj Bauhausu. Bylo to experimentalni a pedagogické centrum,
které se zabyvalo procistovanim vytvarnych prostfedkli a nésledné uplatnéni
geometrickych prvka. A diky témto aspektim se piktogramy, ideogramy a ikony
vyskytuji vSude kolem nas. Proto je pro nas zcela srozumitelné na kolik stupiiti prat
dziny, ktera parkovaci mista jsou pro osoby s hendikepem nebo na kterou toaletu jdou

muzi a na kterou Zeny.

Technologie kolem nas se vyvinuly natolik, Ze napodobuji nase smysly. To se d4 dokazat
nastupem novych médii. Napiiklad rozhlas ptisobici hlavné na jeden smysl a tim je sluch,
dale se snazime o pouZivani vice smysl naraz pii sledovani televize. Stejné€ to bylo i na
internetu. Nejdiive dochéazelo k vytvareni hypertextu, ktery pracoval pouze s textem, az
po né¢jakém cCase se pridavali dalsi media jako obrazky, videa a jiné. Veskeré obsahy
prestavaji byt zalozené na psaném projevu, ale zacinaji se projevovat jako galerie videt,
uzivatelské rozhrani, menu nebo ndstroje pro navrat na hlavni stranu zacinaji vyuzivat
ikony. *
111 Isotype

Neboli International System of Typographic Picture Education, ptivodné znamy jako
Videnska metoda obrazové statistiky je obrazovy jazyk, jejichz zakladatelem byl Otto
Neurath ve 20. letech, 20. stoleti. Snazil se o to, aby vznikl jazyk, diky kterému pochopi
kdokoliv ekonomické a sociologické vzorce, predev§im vysledky statistik. Vytvofil tak
jazyk, ktery pouziva piktogramy lidi a véci. Grafické zpracovani udélal Gerd Arntz. A
z této predlohy vychazeji dnesni ikony.

Obr.49-50 Isotype ﬁ"e’ ' Q‘} o
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* Https://cs.wikipedia.org/wiki/Piktogram [online]. [cit. 2018-02-21].
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1 1.2 Bliss

vvvvvv

protoze véril, ze pismo je nepfirozené a ma zapti¢inéni rozpad spolecnosti. Bliss se snazil
nahradit abecedu, ne cely jazyk. Také pouziva jako zaklad piktogramy, ale na rozdil od
Isotype vV ném je zastoupna i gramatika. Clovék se to musi naudit, ale k pochopeni je

Bliss velmi snadny.”

Obr. 51 Bliss
I . @ AN A
A A 1‘ 7 {9»

> Https://translate.google.cz/translate?hl=cs&sl=en&u=https://www.aiga.org/neurath-bliss-and-
the-language-of-the-pictogram&prev=search [online]. [cit. 2018-06-13].
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1.2 Sémiotika

Jak to, ze témto symboltim tolik rozumime?

Sémiotika se zabyva znakovymi systémy. Tato nauka se rozviji uz od stiedovéku az po
moderni sémiotiku, kterd se tadi na zacatek 20. stoleti. Hlavnimi predstaviteli této védy
jsou Peirce a Saussure. Zabyvali se sémiotikou ve stejné dob¢, kazdy vSak na jiném
misté, proto jsou dvé rtizna specifika. Charles Peirce vysvétluje, ze znak dé€li na ikony,
indexy a symboly podle vztahi podobnosti, konvence a souvislosti. Ferdinand de
Saussure popisuje rozdeleni znaku- rozliSuje je na signifiant (oznacujici) a na signifié

(oznacovang).

Zakladni definice sémiotiky je vSak, Ze je to véda zabyvajici se znaky a symboly, jejich

teorii a funkci.

1.2.1 Sémiotika a jeji pFedchiidci
Jejich predchidci byli jiz ve sttedovéku a povazuji se za né zejména filozofové z Recka,

kde to byli stoikové Sokrates, Platon i1 Aristoteles. Ale za nejvyznamnéjSiho predstavitele
se povazuje Svaty Augustin, ktery byl také autorem prvni definice znaku. Ve sttedovéku
byla sémiotika rozsifena o rozpracovani teorie symbold. V renesanci byla dulezita kvuli
zméndm a chapani fyziky, matematiky a chemie a pojeti svéta nebo v uméni, které
prineslo soustiedéni na znakové vztahy ve vytvarnych dilech. Z novovékych filozofli
mohu zminit Johna Locka, ktery ,,znovuobjevil a uvedl pojem semiotike. V 19. stoleti se
véda o sémiotice zkoumala na dvou riznych mistech a to v Americe a Evropé. V Evropé
ji zkoumal Svycar Ferdinand de Saussure a po ném jeho naslednik Roland Barthes.
V Americe byl zakladatelem Charles Sanders Peirce. Dalsim meznikem byl Sigmund
Freud, ktery vyvojem psychoanalyzy vykladal sny jako symbolicky jazyk, diky kterému
muze terapeut pomoci symboll urcit spravnou diagnézu. V soucasnosti se ji zabyva

italsky spisovatel Umberto Eco nebo v &eské republice Josef Slerka. ®

1.2.2 Ferdinand de Saussure a Charles Sanders Peirce
Svycarsky lingvista Saussure, ktery formoval evropskou sémiologii (podle jeho

pojmenovani) na prelomu 19. a 20. stoleti. Mezi jeho vyznamna dila patii kniha vydana

tfi roky po jeho smrti Cours de Linguistique Générale neboli Kurz obecné lingvistiky, kde

6 CERNY, Jifi a Hole§ Jan. Sémiotika. Praha: Portal, 2004. ISBN 80-7178-832-5.
DOUBRAVOVA, Jarmila. Sémiotika v teorii a praxi. Praha: Portal, 2002. ISBN 80-7178-566-0.

15



popisuje své rozdeleni v této oblasti. Prestoze se vénoval spiSe jazykovym znakiim, jsou
jeho poznatky pro vyvoj moderni sémiotiky velmi podstatné. Oznacil jazyk jako systém,

ktery nelze studovat oddélené od ostatnich.

Americky logik a filozof Charles Peirce se ve svém dile zabyva spise tradi¢néj$im
pojetim sémiotiky. Jeho dilo je rozsahlejsi. Popisuje ikony, indexy a symboly. Ikona je
fyzicky podobna tomu co mé piedstavovat. Index je spojovan s oznatenym objektem
kauzalné. Naptiklad kouf, ktery pfedpovida ohen nebo stopy Vv pisku, podle kterych
muzeme oznacit, o jakého zivocicha §lo. A symboly jsou znaky, které spojuji objekt
konvenci, napiiklad zvyk, dohoda nebo ustalené pravidlo. S Peircovou metodou

/4 . . I3 4 Y v 7
sémiotiky se setkdvame nejcastéji.

7 CERNY, Jiti a Hole$ Jan. Sémiotika. Praha: Portal, 2004. ISBN 80-7178-832-5.
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2 Grafické znaky a emotikony

2.1 Pavod

Obrazy byly prvni zplsoby, jak komunikovat, napiiklad ve starovéku byly malby na
sténach. Jiz pred dvaceti tisici lety se objevily prvni malby. Postupem vznikaly
jednoznacéné obrazky neboli piktogramy. Pro piktogramy bylo spolecné, ze jeden symbol
oznacoval jedno slovo nebo dokonce jednu celou vétu, myslenku, moment nebo zazitek.
Casto se malovaly v jeskynich (pt.: Altamira) nebo na hroby vyznamnych osob. Slouzily
I kjinym ucelim, casto se pouzivaly k milostnym sdélenim, zaklinaci a magické
(¢arovné) formule, vale¢né sdéleni nebo politickd. Z piktogramli se postupné vyvijelo
pojmové pismo (ideogramy), které uz maji hlubsi vyznamy. A tak piktogram piestal
predstavovat jen jeden predmét, ale smysl znaku se pojil s kontextem. Za symboly se
povazuji i uzlové znacky, barevné znacky, vruby do stromu i tetovani. Mnoho lidi si to
neuvédomuje, ale pouzivdme je i1 v této dob& Dnes, maji obrazové znaky misto
v komunikaci, protoZze nahrazuji text tam, kde jsou slova zbyte¢nd, ptekazkou nebo

ptrekracuji jazykové bariéry.

O ptvodu emotikon je toho znamo velice malo. Patrné nejstarsi podoba emotikon jsou
jakékoliv vyskyty interpunkénich znamének, pismen a Cislic psané v textu a tiskovinach.
Mezi prvni patii naptiklad ;). Dalsi ptiklad je z amerického ¢asopisu Puck z roku 1881,
kde byly obrazky zachycujici emoce vytvoifeny pomoci znakd kodu ASCII (vytvarné
uméni pracujici s pocitaovym textem jako s vytvarnym médiem). V roce 1963 se o
mimiku lidské tvare pokusil Harvey Ross Ball. Vytvofil grafiku, kterd méla motivovat a
povzbuzovat zaméstnance v pojistovné v The State Mutual Life Assurance Company of
Worcester. Grafika ,,smiley* (zluté koleCko s dvéma teckami jako oc¢i a s ptilkruhem
misto rtll) byla pouZivana pro prodej nebo propagaci rtizného zboZi oznacovéana jako
,Have a Happy Day*. Toto oznaceni bylo ptidano v 70. letech 20. stoleti. American Scott
Fahlman navrhl v roce 1982 pouZivat sekvenci znak, jako jsou: © a ®. Odlisny ptavod
maji pouze emotikony z vychodu. Podrobnéji se pojeti emotikon vénovaly Dresnerova a
Herringova. Upozornuji na to, ze i kdyz symbolizuji lidskou tvaf, nemusi, vzdy
vyjadfovat jednu emoci nebo emoce viibec. Jako ptiklad uvadéji ,,smajlika* s vystréenym
nebo vypldznutym jazykem :-P, ktery miize symbolizovat Skadleni, sarkasmus, flirtovani,

vSechny tyto stavy se poji s emo¢nimi stavy, av§ak sami o sobé emotikonami nejsou.
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Podle téchto dvou zen emotikony posiluji silu textu, a proto jsou soucasti komunikace.
Ikony mohou byt sestaveny z libovolného poctu znakl (pismena, Cislice, interpunkéni
znaménka nebo specialni symboly) vétSinou jsou to ale dva az tfi. Pokud je pocet vyssi
nez tfi, slouzi k bliz§i charakteristice lidské tvaie. Zobrazuji napiiklad vlasy, vousy,
klobouk, vycenéné zuby nebo pot. Nékdy je emotikona tvofena znakem jen jednim, pak
je ale tento znak ndsoben, aby byl rozliSitelny od jednopismennych slov. Obcas neni

snadné ikony v textu najit a rozsifrovat.

Emotikon existuje velké mnozstvi a vytvareji se stale nové a nové, proto doposud zadna
varianta nebo série nemize byt zakladni neboli kanonicka. Lze je ale rozliSovat podle
kulturniho prostfedi. Vychodni emotikony, které jsou pivodem z Japonska a hojné
pouzivané ve vychodni Asii. Na rozdil od zapadnich se ¢tou horizontdlné, a tak neni
potfeba otacet hlavu na stranu, abychom vidéli sekvenci o¢i, nosu a ust. Emotikona
vyjadiujici radostné pocity a Stésti vypada takto: A . VétSinou, zcela vypoustéji znak
znazoriujici nos, ale kdyz uz tam je, méli bychom ocekavat, ze ma svij podstatny

. 8
vyznam.

2.1.1 Druhy a pouZiti

Piktogramy

Obrazky, které prezentuji urcity objekt, misto nebo koncept. Neni potieba znalost
zddné¢ho jazyka pro pochopeni vyznamu. Jsou jednoznaéné a srozumitelné. V
piktogramech jsou velmi dilezité také barvy, které nesou urcity vyznam, znamy vSem
uzivatelim. Kdyz naptiklad vidime piktogram psa, je ndm hned jasné, Ze se jedna o zvife
psa, ktery se pouziva napiiklad na informacnich znackach. Kdyz je piktogram béziciho
clovéka Vv zeleném obdélnikl, jednd se o tnikovy vychod. Grafika musi byt natolik
zfetelna, aby byla vSem jasnd zprava, kterou se obrazek snazi vzkazat. Barevnym
provedenim potom muzeme zdlraznit pocit, ktery se md v clovéku pii pohledu na

piktogram vybavit. Piktogramy se pouzivaji ke znaceni uvniti budov (toalety, unikovy

8

Https://www.researchgate.net/publication/265966834_Emotikony_a_lingvistika_Emoticons_and
_Linguistics[online]. [cit. 2018-03-20].
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vychod) a samoziejmé 1 v pfirod¢ (zakaz stanovani, zakaz koufeni). Mohou mit

informaéni, ptikazujici nebo zakazujici funkci. Piktogram je zakladem ideogrami. °

Ideogramy

Ideogramy obsahuji, jak je z nazvu zfejmé ideu, napad, koncept ¢i myslenku. ldeogramy
vznikaly z piktogramii, ale odliSuji se od nich (napft. piktogram — noha, ideogram — jiti).
Oproti piktogramtm jsou ideogramy slozitéjsi na Cteni i psani. Na jejich zaklad¢ vzniklo
pojmové pismo. Znaky nabyvaly vyznamu az s kontextem. Znazoriuji zakresleny
piedmét. Jsou to piimé priklady predméth ¢i déjia. Nékteré znaky maji symbolickou
hodnotu, napf. Zezlo zna¢i moc. Ideogramy mohou znazoriovat ptedmét nebo konkrétni
pojmy. Nehodi se vSak k vyjadieni abstraktnich pojmu jako syn, laska nebo veliky. Jako
priklad, mtizeme uvést dopravni znacku v ¢erveném kruhu, zde miizeme oc¢ekavat néjaky
zakaz. Ocekavame to proto, ze jsme se naucili dopravni systém, kde rlizné barvy nebo
tvary znamenaji rozlisné véci. Kdybychom tento jazyk neznali, nemohli bychom dobie

ideogramtim rozumét.
Znaky

Vizualni znak, znacka nebo znameni, kterd odkazuje na konvenéni a tradi¢ni vyznam.
Naptiklad, Zze € je symbol pro euro, dopravni znacka znamené zakaz nebo piikaz nebo
tradi¢ni symboly pro jednotliva znameni zvérokruhu. Had miiZze byt symbolem zla nebo
lebka symbolem smrti. Hlubsim vyznamem symbolii se zabyva vySe zminéna sémiotika.
Mezi nejzndméjsi znaky patii naptiklad hexagram, coz je Salamounovo znameni (znak
mystické stavby a velkého svéta, ohent a voda nebo Zidovstvi). Trojihelnik — sméfujici
nahoru (plamen, muz), dolti (zena, dést’). Triskel znazoriiuje nesmrtelnost nebo kolobéh.
KiiZ znamena smrt nebo naopak vécny zivot, vitézstvi, radost a vykoupeni. Triguetra je
svatd trojice a kruh sjednoceni. Ichtys je tajny symbol kiestanli a znazorfiuje plodnost.
Pentagram symbolizuje spojeni Ctyf zivld s patym elementem, symbol ¢lovéka, zrozeni,

starnuti a smrt.

° Https://cs.wikipedia.org/wiki/Piktogram [online]. [cit. 2018-02-21].

Https://cs.wikipedia.org/wiki/Symbol [online]. 2017 [cit. 2018-04-21].
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Emotikony

Tyto ikony nam slouzi pfedevsim k vyjadieni pocitli. Vznikali postupem s vyvojem
komunikace v elektronické podob¢. Jinak se jim také fika smajlici podle anglického
nazvu ,,smile“, coz znamend usmév. Na socialnich sitich se hojn¢ vyskytuji predevsim

vV komentatich nebo zpravach mezi uzivateli.
Priklad nejcastéji pouzivanych emotikon a jejich vyznam:

AAEC 0% ) (AN (PONS (Mo (RYS) (Mo ) (o *) e -radost, §tésti
(> <) (>_<)> -starosti

P ) =) (e w5) M AN, (B nervozita, ostych, rozpaky

("_7) ("_)-¥¢- mrkani

(N EoH)C " )C -7 )C 7 ) 7 >)-zmateni

() () (M) G2) G2 GO3) (55) (ToT) 5n; 55 Q.Q T.T -smutek, pla¢

(=_=)- tnava

(-_-)-zzz ospalost, spanek

[*-*]- laska, zamilovanost

8[> <]8 -zlost, vztek, nastvani

Dalsi z kritériri pro rozdéleni je jejich vyznam. Pokud budeme uvaZovat na zakladé
emoci, daji se rozdélit na pozitivni a negativni. Potom je 1 tfeti skupina, kde jsou
zahrnuty emotikony, které nejdou striktné pfifadit do negativnich nebo pozitivnich a
nazyva se neutrdlni ¢i ostatni. Klasifikuji se také do specifickych slozek, jako jsou
konkrétni lidé, napiiklad Santa nebo upir. Dale jde o zvifata, rostliny, jidlo nebo véci
vSeobecné. Z vizudlniho hlediska je délime na znaky typografické, grafické emotikony a

verbalni (kde se jedna o slovni zachyceni naptiklad ,,Happy Smiley*).

Vyzkum emotikon provade€ji riizné védni obory. Z oborti nelingvistickych se jedna
zejména o psychologii zabyvajici se symboly zprosttedkovavajici emoce pisatele (pf.:
Baumlova, 2006), dale je to pedagogika a didaktika zaméfena na vyuku cizich jazykl
(pf.: Azuma, 2008). Z lingvisticky obord, které se podileji na vyzkumu emotikon to jsou

napiiklad  kognitivni  lingvistika, = neurolingvistika, = pragmalingvistika  nebo
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sociolingvistika. Dal§im rozsifenym vyzkumem je ganderova studie zabyvajici se rozdily

mezi pohlavim (pi.: Wolf Alecia, 2000).

Neé¢kdo emotikony vklada 1 do oficialnich dopist a nékdo ani nevi, ze ve svém telefonu
ma na ikonky specidlni nabidku. Védci tvrdi, Ze vétSina lidi je nékde uprostied téchto
dvou extrémut.. Nékdy se ale stava, ze smajliky Spatné pochopime. Naptiklad obycejna
ikonka definovana jako ,,rozsklebeny oblicej s culicima se oc¢ima, mad vice nez jedendct
ruznych podob. V kodovani vsech znacek (napr. Apple, Samsung, HTC atd..) totiz

“«

pokazdé vypadaji jinak.“ ° Proto zdanlivé neskodna zprava miZe vyznit kazdému
uzivateli zcela jinym zptisobem. A jak je mozné, ze pouhy znak obli¢eje dokdze takto
ovlivnit ton konverzace? Podle britského vyzkumu je vysvétleni naprosto logické. Lidé si
totiz predstavuji za komunikaci konkrétni tvar ¢lovéka, pfestoze nejde vidét. Emotikony
nam umoznuji lépe rozpoznat emocionalni stav komunikujiciho, ktery je nékdy
v elektronické podob¢ t€zké rozlustit. Netyka se to ovSem pouze obli¢ejovych emoji, ale
jde o kompletni sady znaku (tleskajici ruce, kytky, svicky, atd.), které vétSina dneSnich

smartphoni a dalSich zafizeni nabizi.

1% Http://www.forbes.cz/pouzivate-radi-smajliky-tak-pozor-aby-je-vasi-pratele-pochopili/[online].
[cit. 2018-03-02].
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3 Khniha

3.1 Kniha v zaéatcich

Prvni formy knih, sestaveny z n¢kolika k sobé piipevnénych listi nebo desticek jsou
znamy jiz ze starovékého Rima z doby pred dvéma tisici lety. A maji za sebou dlouholety
vyvoj. Jsou dochované napiiklad kodexy s dievénymi tabulkami, voskovymi desti¢kami
nebo kodexy koptského ptivodu. Nejprve se k vyrobé pouzival papyrus, pozdéji
pergamen. Knihy byly psany ruéng, vazané v tvrdych deskach a potahované kuzi. Casto
byly na knihy pfipeviiovany ptezky, aby kniha zlistala zaviena. Stavalo se, ze i kdyz byla
kniha velmi objemna, samovolné se otevirala. K ochrané pied jejich poni¢enim slouzily
velké kovové ozdobné cvocky. Takto zhotovované knihy vydrZely v dobrém stavu.
Knihtisk vynalezl Johann Guttenberg v roce 1450. S tim ale pfisla i urcita tskali, protoze
vznikal obrovsky nartst knizni produkce a tim byl vyvijen tlak na knihate, aby pracovali
rychleji. To vedlo ke zhorSeni kvality. Chtéli je vyrabét knihy vypadajici kvalitné, avSak
rychle a levné. Proto s této doby je dochovano méné ukazek. Knizni malby neboli
iluminace, které diive plnily pouze dekorativni, nebo reprezentativni funkci zacina
posilovat svilj vyznam. A tak v renesanci se knihy povysily do roviny estetické a tim

byly Krasné knihy.

Ve 20. stoleti se formovaly ndzory na uméni a stejné tak na moderni knihu. Za vyvojem
stoji predevSim secese, kterd velmi dba na vné&jsi formu a dekoraci. Postupné prevladaji
zasady Williama Morrise, ktery propojoval knizni Gpravu s formalni strankou knihy, az
vnikl harmonicky celek. Dalsi styly, které néjakym zptisobem ovlivnily ¢eskou vyrobu
knih, jsou symbolismus a dekadence. Produkci ovlivnil i kubismus svym lomenym
stylem, ktery se odpoutava od ladnych kiivek secese a vzhled se tak stava stylizovany a
geometrizovany. Umélci, ktefi takto tvofili, jsou napiiklad Emil Filla, Josef Capek,
Vincent Bene§ a dal$i. Avantgarda pfiblizuje knihu svému cCtenafi a jako cil povazuje

ucelnost. Zde se nejvice knizni upravou zabyval Karel Teige.

3.1 Autorska kniha

Toto oznaceni je u nds pomérné kratkou dobu a je to vlastné dilo nebo kniha, ktera je cela
tvofené jednim umélcem ¢i autorem. Dany umélec se tedy da povazovat za spisovatele,

ilustratora, grafika, vydavatele 1 distributora své knihy. Autorské kniha je rovnocennym

22



uméleckym dilem v porovnani s ostatnimi uméleckymi obory. Miize byt zhotoven jen
jeden nebo stovky exemplaiti. Jsou zde pouzivany i rizné materiadly naptiklad kédmen,
kov, dievo, textil, sklo a dal$i. Autorska kniha nabizi a umoziiuje nové moznosti vnimani
a hlubsi spojeni s knihou. Autor ma moznost vlozit do knihy sviij osobni styl, design a
tim ji zcela odlisit od béznych stereotypi nebo konvenci. Svou intermedialni povahou
vychazi také z obdobi dadaismu, surrealismu, pop-artu nebo minimalistického uméni. Je
zde velka touha po demokratizaci uméni. Predstaviteli mohou byt na pocatku Sedesatych
let 20. stoleti Edward Ruscha, Lawrence Weiner, Sol LeWitt, Robert Filla a dalsi. V roce
1962 vytvotil Edward Ruscha dilo Twentysix Gasoline Stations a je povazovan za
zakladni model autorské knihy. Jednd se o malou knizku, kterd obsahuje dvacet Sest
cernobilych fotografii benzinovych pump na cesté¢ zjednoho amerického mésta do
druhého. Nesnazi se o exkluzivitu, ale chce byt originalnim uméleckym dilem. V Ceské
republice mezi predchiidce autorské knihy patii Milan Knizdk, Ladislav Novak a Jifi
Kolaf. Ptistupy k tvorbé jsou velmi rozmanité, Milan Knizdk vytvaii sérii betonovych
knih, Jifi Valoch minimalistické konceptudlni knihy, Jifi Hynek Kocman tvoii své

chromatografické knihy.

3.1.1 Edward Ruscha

Narodil se vroce 1937 v Nebrasce. Jeho Benzinové stanice Twentysix byly poprvé
vydany v roce 1963 ve 400 vytiscich. Umélec podrobné dohlizel na navrh a tisk
knihy. V rozhovoru v roce 1973 tekl: "Vzdycky jsem chtél udélat néjakou knihu. Kdyz
jsem byl v Oklahomé, dostal jsem v noci “brainstorming “, abych udélal tuto malou
knihu, nazvanou Benzinovd stanice Twentysix . Védel jsem titul. Védeél jsem, Ze to

budou fotografie Sedesati benzinovych stanic. "™

" Http://www.tate.org.uk/about/projects/transforming-artist-books/summaries/edward-
ruscha-twentysix-gasoline-stations-1963 [online]. 2017 [cit. 2018-04-21].
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Obr.9

TWENTYSIX |

GASOLINE

STATIONS

3.1.2  Jiii Kolar
Narozen 24.zat 1914 v Protiviné a zemftel 1.srpna 2002 v Praze. ,,Byl basnik, autor

experimentdlni a vizualni poezie, dramatik, prekladatel, sberatel umeni a mecends
samizdatové literatury a mladych umélcii. Je jednim z nejvyznamnéjsich ceskych
wtvarnikii a autorem mnoha origindlnich vytvarnych technik. “**Napsal napiiklad knihy
Dny vroce a Roky vdnech. ,Koldr-vytvarnik kombinoval casopisecké, novinové ci
kalendarové vystrizky,; stejné jako hravym zpusobem rozvratil vec, rozvratil nyni i obraz,

aby odhalil, co jej vytvari, “

Obr. 12 Kolai- dilo Obr.13Kolaf-dilo

2 Https://cs.wikipedia.org/wiki/Ji%C5%99%C3%AD_Kol%C3%A1%C5%99 [online]. [cit.
2018-04-21].

B Http://www.ceskatelevize.cz/ct24/kultura/1016622-make-it-new-pred-sto-lety-se-narodil-dvoji-
umelec-jiri-

kolar. Https://cs.wikipedia.org/wiki/Ji%C5%99%C3%AD_Kol%C3%A1%C5%99[online]. [cit.
2018-04-21].
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Mezi knihy, které se mi libi a byly mi tak inspiraci patii naptiklad kniha od Katariny
Goliasové Kristofové-Spirala- jedna se o autorskou knihu s interpretacemi textu od Paula

Klee. Libi se mi jeji jednoduchost a lehkost. Knihou lze listovat obéma sméry.

Dalsi kniha, kterda m¢ zaujala svym origindlnim napadem, byla od Katefiny Hikadové
s nazvem Cajové krajiny. Zde autorka namadela papiry do &aji, které pila a na papite tak
vznikaly mapy podobné krajindm. Je to jednoduché a pfitom tak elegantni zpracovani.
Od té samé autorky povazuji za velmi povedenou knihu, kterd nese nazev Diverzita I-111.
Ja mam velmi rada Japonsko a tak mi tato kniha hned padla do oka, sklada se totiz ze
slozenych jestfabl na zptisob japonského origami. Pienesla lomy papiru do grafické

podoby a tim vznikaly rozdily pfipominajici biodiverzitu.

Kniha od Simona Chloupka s nazvem Prolinani II (Holbein a Ingres). Na strankach knihy
jsou stiidany reprodukce portréti, celd kniha ma draténou spirdlovou vazbu, na zakladé

toho jsem ji zvolila i na mou autorskou knihu.

V neposledni fadé jako piiklad uvadim knihu od Lenky Vomelové a jeji Vzpominku na
bilou. Zde se autorka vénuje predevsim fotografii. Fotila véci, které¢ byly ptivodné bile,
avSak Casem a opotiebenim tuto vlastnost ztratily. U této knihy se mi pfedev§im libi

Cistota provedeni a pouZiti jedné fotografie na jednu stranku. Tento styl aplikuji i do své

knihy. * 37.-41. Obr.: Fotografie s knihy

Y RENOTIERE, Gina, ed. Fenomén Ateliér papir a kniha: autorské knihy a objekty studentii J.H.
Kocmana = The phenomenon of the Paper and Book Atelier : artists' books and objects by J.H.
Kocman's students. Prelozil Matthew SWENEY, pielozil Bob HYSEK. Olomouc: Muzeum
uméni Olomouc, 2016. ISBN 978-80-88103-18-9.
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4 Typografie

Prestoze v praktické Casti této bakalaiské prace je textu pouzito jen malo, i tak jsem se
sem rozhodla typografii zafadit a objasnit zakladni principy. Je to nauka o spravném
pouzivani pisma, pro snazsi ¢teni a jeji charakter ovlivituje emoce, s typografii je spojena
1 sazba, kterd zpracovava text V sdzecim programu coz je napiiklad InDesign. Jeji
historie sahd opravdu daleko. Pfi jejim vyvoji rozliSujeme dvé zdsadni obdobi a t€émi jsou
obdobi predhistorické, kdy vznikali pfedchtidci pisma jako kresby, piktogramy a
ideogramy. Dale pak historické obdobi, kde vznikali kreslena, ru¢né psana nebo jinak
utvarena pisma. Zakladem dnes$ni typografie byly hlavné dvé z nich, a to Babylonské a

Egyptské.

Vyvoj pisma je velice rozsahli, a proto bylo potfeba pismo né¢jakym zplsobem tfidit.
Latinkova pisma se nejcastéji tfidi podle Mezinarodni typografické asociace (ATYPI).
Tato klasifikace ale nevyhovuje viem obyvateliim, kviili narodnim odli$nostem. V Ceské
republice se pouziva klasifikace typografa Jana Solpery. Ktera predevsim bere ohled na

chronologicky vyvoj, ale hlavné na kresebné prvky.

Zakladni rozdé€leni klasifikace ATYPI a Jana Solpery: ,,ATYPI- Renesancni antikva,
barokni antikva, klasicka antikva, tucna antikva, egyptienka, bezserifova pisma, skripty
(imitujici rucné psana pisma), zdobena pisma, lomenda pisma, nelatinkova pisma (Feckd,
azbuka, arabskd, hebrejskad). Klasifikace Solpery- Renesancni antikva, barokni antikva,
klasicka antikva, tucna antikva, egyptienka, bezserifova pisma, skripty (imitujici rucné
psand pisma), zdobend pisma, lomend pisma, nelatinkova pisma (Feckd, azbuka, arabska,

hebrejska). “*

K zékladnim pravidlim typografie patii nekombinovat v jednom dokumentu piilis
mnoho fontil pisem, staci pouzivani dvou. Pokud potfebujeme ¢ast textu odlisit, lepsi je
pouzivani fezi pisma (ale také ne moc casté). Pokud se rozhodujeme mezi patkovym a
bezpatkovym druhem pisma, plati, ze pii kratkém textu je vhodngjsi pouziti
bezpatkového pisma jako tieba Arial, a naopak pfi tvorbé delSiho odstavce se pouziva
patkové pismo napiiklad Times New Roman. Text pii pohledu z dalky by se m¢l slit do
jedné Sedé plochy. Ke zlepSeni €itelnosti a ovlivnéni prostoru ndm pomize KERNING

v

neboli prostrkavani. Pii sazbé se déla mnoho chyb. Nejcastéjsi je zameénovani spojovniku

* Https://lwww.atlantic.cz/typografie/ [online]. [cit. 2018-03-25].
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a poml¢ky nebo pouzivani tecky pfi psani ¢asovych udaji. Za slovem viz, fax a e-mail se
nepise tecka, protoze se nejedna o zkratku. Telefonni ¢isla se rozdéluji do trojéisli, nizsi
hodnoty ¢isel by se méli psat slovem a data se pisi s mezerami: 14. 11. 1994. Jak je vyse
uvedeno, hodiny se zapisuji s teckou, nikoli s dvojteCkou. Pouzitim apostrofu se
nahrazuje pismeno a pfifazuje se bez mezery tésn¢ ke slovu. Pravidla pro dé€leni slov
jsou, ze na konci fddku nesmi zistat jedno pismeno, na dal§i fddek se nesmi prenést
pouze dvé¢ pismena, slova nedélime, pokud rozdélenim vznikne vulgarismus a zasadné

nedélime ¢islovky, titul od jména nebo zkratku kiestniho jména od piijmeni.

Akcidencni sazba je sazba predev§im v akcidencnich tiskovindch (vizitky, plakaty,
letaky). Pti tvorbé vychézime s textu, ten rozdélime na hlavni sd€leni a ostatni. T€ziste je
opticky stfed stranky a zde je nejvhodnéjsi text umistit, protoze je to misto kam sméfuje
lidské oko jako prvni pii pohledu na format. Neni totozny s vypocitanym matematickym
sttedem. Pokud sazbu na papir Spatné umistime, bude pocit jako je ,,mimo tézisté, pada
nebo ulétava™. Pomér kratSi a delsi strany formatu se nazyva zlaty fez a pouZziva se pro

’ v Y vy 16
stanoveni poméru vysky a Sitky sazby.

16 Zapisky ze sttedni skoly
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5 Psychologie barev
Barvy piisobi na nase rozhodovani a na nase emoce. Jsou tedy velmi dilezité pro celkové

vnimani a jeden ze stéZejnich faktorti loga, symbolu, piktogramu nebo webové stranky.
Urcuji, jak na znacku uzivatel pohlizi. Jiz mnoho védci, zkoumalo ucinky barvy na nasi
psychiku. Na kazdého vSak barvy puasobi jinak, je to velmi subjektivni. Johannes Itten
dokazal, ze kazdy Clovék ma svou oblibenou barvu. Teorii, pro¢ davame urcité barvé
prednost, zkoumal Dieter Schempp. Uvadi dva divody, tim prvnim a Casté&jsSim je, ze si
néco kompenzujeme a druhy je, ze odrazi nas stav. Souvisi ale i s prostfedim a kulturou,

ve které zijeme.

Vybér barev ma na zakaznika psychologické G¢inky. Zlutd evokuje hravost, Eervena
V sob¢ skryva akci, zelena je harmonicka, modra pak klidné a chladné, Seda a bila jsou
barvy neutralni. Je potifeba také vénovat pozornost barevnym kombinacim, aby

barvoslepi lidé neméli se ¢tenim problém.

5.1 Symbolika barev

Barva je zrakovy vjem. Jde o elektromagnetické viny, které dopadaji skrz ¢ofku na
sitnici a méni se na barvy, tak jak je vnimame. V naSem oku se nachdzeji tii receptory
tzv. ¢ipky. Jeden z nich je nejcitlivéj$i na svétlo, které vnimame jako Cervené, dalsi
slozka reaguje na modrou a dalsi na zelenou. Za pomoci té€chto tfi sloZek mizeme vidét
vSechny barvy spektra. Tento model zobrazeni se nazyva RGB (Cervena- red, zelena-
green, modra- blue). Jiny model, pouZivany pro tisk se nazyvda CMYK (cyan, magenta,

yellow a key color- ¢erna).

Symbolika barev, ani v dané kultufe nebyla nikdy zcela jednoznac¢na. Za dlouhou dobu
nabyla kazd4 barva v €lovéku, bez ohledu na kulturu, riiznorodych vyznami. Neni tim,

co vidime, ale tim co o ni védomé nebo podvédomé vime.

Zlata barva je sice kovem a ne barvou, ale v symbolice barev zejména v kiestanské a
buddhistické kultufe hraje vyznamnou roli. Je naptiklad symbolem nejvyssiho boZstva,
pfedstavuje slunce, zivot, nesmrtelnost a v astrologické symbolice je pfipisovana
znameni Lva. NejstarSi pouziti zlata je vidét vranné kiestanskych byzantskych

mozaikach, dale v knizni malbé nebo u rakouského malife Gustava Klimta.
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Purpurovd barva- V antice byla symbolem panovnické moci, v kiestanstvi hrala
dilezitou roli, naptiklad do ni byl odén veleknéz ze Starého zdkona. Je spojovana
S predstavou spravedlnosti, je vzneSend, dustojna a povzbudiva. V astrologii je barva

Spojovana s Jupiterem.

Modréa barva- Symbolizovala bozstvi a moc. V Ciné oznaduje nesmrtelnost. Byla to
barva piipisovana bohyni Afrodité. Pro Vasilije Kandinského a zakladatele skupiny
Modry jezdec byla ,,typickou barvou nebe. Barvou, ktera vybizi cloveka k cesté do
nekonecna, a kterd vyvolavd touhu po istoté a spiritudlnich hodnotdch.“*"Je to barva
vody, nebe, vzduchu, je spojovana s uspokojenim, rovnovahou nebo souladem. Zlepsuje
vnimani, uklidituje a zlepSuje intuici. Astrologicky je pfifazovana Neptunu neboli
Rybam. Je nejoblibengjsi barvou pro cca 45% lidi a jenom 1 aZ 2 % ji nema raddo. Dévaji
ii pfednost citlivi introverti touzici po lasce a naopak ji nemaji radi lidé, kteti maji strach

Z vlastniho nitra.

Cervena barva- Pro Egyptany znamenala krev a Zivot, ale sou¢asné byla v uméni tabu.
Protoze zépad slunce predznamenaval pfichod démonické noci a zmizeni slunec¢niho
bozstva. U lidi je symbolika této barvy podminéna krvi a ohném. V antice je s ni
spojovan bih Arés. V astrologii oznaduje rudou planetu Mars nebo také Berana.
Zosobiuje prudkost, fyzickou silu, dynamiku, agresi, sexualitu, spontannost nebo vasen.
Vyhledavaji ji cilevédomi, energi¢ti a tvofivy lidé. Psychologicky vzato je Cervena

,»sexy*, zfeyjmé kvili asociaci zenskych ¢ervenych rti. Avsak jen 12% lidi ji ma rado.

Zelena barva- Tuto barvu si spojujeme s pfirodou, ristem a kazdoro¢nim obnovenim
pfirody. Dale znamend nad¢ji, svéZest, mladi, je ale také asociaci zlych bytosti nebo
duchti. Z astrologického hlediska je piifazovana Venusi ¢i Byku. Zelena byla také barvou
lasky, jako ptiklad 1ze uvést obrazy malife van Eycka (svatba Arnolfinili) nebo Brueghela

(Tanec rolnik).

Zluta barva- V kiestanské ikonografii jsou ji pfipisovany pfedevim negativni vlastnosti.
V souvislosti s lidskym télem jsou oznacenim zavisti a zarlivosti sidlicimi v zluéniku.

Také symbolizuje siru spojovanou s peklem, smrt, povrchnost, na druhou stranu se

' Http://ografologii.blogspot.cz/2008/12/symbolika-barev-v-umeni.html [online]. [cit. 2018-03-
20].
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muizeme setkat s pfifazenim k veselosti, uvolnéni nebo povzbuzeni. K osvobozeni od

jejich negativnich vlastnosti ji pomohl malif Vincent Van Gogh. Je to nejcitlivéjsi barva.

Cerna a bila barva- Tvoii zakladni rozdéleni svétla a tmy. Bild ve smyslu svétla ma
pozitivni a erna ve smyslu tmy ma negativni t€¢inek. Jako piiklad je symbol Jing a Jang,
ktery je podle taoistické filozofie zakladem celého kosmu. Bila symbolizuje Cistotu jak
télesnou tak 1 duchovni. Také je povazovana za barvu posvatnou, ndbozenskou, prostou a
jednoduchou. Je to barva panenstvi, nevinnosti a Cistoty. V astrologii odpovida Lun¢ a
znameni Raka. Cerna byla v EQypté nejkrasnéjsi barvou, protoZe predstavovala trodné
bahno a humus Nilu. Pfedstavovala bohatstvi nebo znovuzrozeni. Také je symbolem
noci, smutku, zaniku, vzdoru, protestu a smrti. Cerna ve spojeni s Cervenou, odpovida
astrologické symbolice Pluta, tzn. znameni Stira. A tato kombinace je sexudlni, vasniva,
nevédomé instinktivni, touha pfezit i zabit, manipulace nebo natlak. Toto spojeni je v

podstaté ,,zakladni instinkt*, nebo dva zakladni pudy, Zivot a smrt.
Tyrkysova barva- vzbuzuje dojem chladu, tipytivosti, ledu, krystali¢nosti a dalky.

Oranzova barva- Vstupuje do dé&jin Evropy relativné pozdé. Pusobi dojmem vitality,
mladi, kreativity, vielosti, pratelskosti, odvahy, radosti a optimismu. Je to barva roucha

buddhistickych mnicht a podle ezoterickych tradic je oranZova vnitini barvou vody.
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Il PRAKTICKA CAST
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6 Volba tématu a inspirace
Tato bakalarska prace se zabyva predevSim ikonami a emotikonami, které se bézné

vyskytuji v socialnich sitich a nahrazuji béznou komunikaci, protoze nahrazuji slova.
V dne$nim svéte je to zcela bézné. A tekla jsem si, Ze bych si rada vytvofila vlastni sérii
ikon, které se budou moci vyuzit v béZném rozhovoru mezi uzivateli ve virtualni
komunikaci. I ja jsem uzivatelem raznych aplikaci, kde je moznost tyto ikony pouzit, a to
mi bylo velkou inspiraci. Je to naptiklad facebook, zde je opravdu velky vybér z emoji,
gifli nebo samolepek a kazdéa z nich predstavuje rizny vyraz, ndladu nebo situaci. A to
uzivateli umoziuje lepsi vyjadieni pocitl pro sviij komunikujici protéjsek. Instagram,
kde mate moZznost 1épe popsat své piispeévky a tak doplnit své takzvané ,hashtegy* o
motivujici obrazky. Dale je tu s téch oblibenych a vice znamych aplikaci Snapchat,
Twiter, Skype, Viber a mnoho dalSich. Diky inspiraci s téchto aplikaci jsem zacala
navrhovat vlastni ikony z riznych oblasti, jako jsou jednoduché piktogramy postav pro
rychlé vyjadieni déje, emotikony riiznych ndlad a pocitl, zvifata nebo véci, které se
objevuji v mém okoli a hodné se pouzivaji v komunikacich. Snazila jsem se i o vytvareni
ikon, které jsem naptiklad v aplikaci chtéla pouzit, ale obrazek daného slova v ni nebyl.
Névrhy vychazeli z ptedloh fotografickych nebo pfedmétii vyskytujicich se v mém
bezprostiednim okoli, které jsem zjednodusovala a sytlizovala az do vytvofeni konecné

mozné ikony k pouZiti.

Dalsi inspiraci mi byl animovany film V Alavé, ktery popisuje dvanactiletou Riley, ktera
se prestehovala ze svého milovaného rodného meésta do jiného, kvili otcové pracovni
piilezitosti a je tak ovladana svymi emocemi. Je zde hezky vystizena ikona vzteku,
nechuti, radosti, smutku a strachu. Tyto pocity jsou ve filmu v podobé jakychsi
postavicek, které jsou v kazdém cloveku. Dalsi film, ktery mi byl inspiraci je naptiklad

Emaoji ve filmu, kde je vykreslen ptibéh emotikon v mobilnim zafizeni.

V neposledni fadé jsem se inspirovala knihami s grafickou tvorbou nebo navrhy jinych

lidi sdilené na webové strance pinterestu nebo instagramu.
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Facebook

Slouzi ke komunikaci mezi uzivateli, ke sdileni multimedialnich dat, ke tvorbé socialnich
siti nebo k udrzovani vztahti a zabavy. Je jednou z nejvétSich spolecenskych siti na svéte,
a proto je prelozen do osmdesati ¢tyf jazykl. K Facebooku byla vytvofena samostatna

aplikace Messenger, ktera slouzi k chatovani. Tento server zalozil mlady student
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Obr.14-17 Facebook Obr. 18 Messenger

Harvardovy Univerzity Mark Zuckerberg. Plvodné tato stranka slouZila pouze pro
studenty Havardovy Univerzity po té se postupné zacala rozsifovat. Po zalozeni se Mark
dostal do sporu s Tylerem a Cameronem Winklevoss, ze jim napad na tuto socialni sit
ukradl. V roce 2014 koupila spole¢nost Facebook svého konkurenta aplikaci WhatsApp.

Chtéla koupit i Snapchat, ale ta se koupit nenechala.

Aplikace Facebook dale umoznuje sdilet své fotografie, videa, informuje o rtznych
udélostech v okoli nebo sam uzivatel mize informovat ostatni o jeho stavu pomoci
statusu. Uzivatel si sam urcuje, koho v této socialni siti ptida do svého seznamu piatel a

sam si nastavuje, kdo vidi jeho zvefejiiovany obsah.

Instagram

Instagram byl uveden na trh v roce 2010 a jeho zakladatelé jsou Kevin Systrom a Mike
Krieger. V roce 2012 ho také odkoupil Facebook. Aplikace umoznuje sdileni fotografii
¢tvercového formatu. Text je zde zastoupen minimalné, jen v popiscich pomoci hashtagi,
diky kterym mohou ostatni uzivatelé¢ vyhledavat ptispévky ostatnich. Uzivatel ma

moznost si zvolit, koho bude sledovat a saim byt sledovan ostatnimi uzivateli. U¢et mtze
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byt soukromy nebo vetejny to znamend, ze u soukromého musi schvalovat zadosti o jeho
sledovani. I zde je zastoupena fada ikon nebo emotikon.
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Obr.19-21 Instagram
Pinterest

Vyvoj tohoto serveru zacal v roce 2009 a spustén byl v roce 2010. Vyvojaii jsou Evan
Sharp, Ben Silberman a Paul Sciarra. Néazev je slozen ze dvou anglickych slov a témi
jsou pin (Spendlik) a interest (zajem). UZivatel si tedy vytvaii nasténky, které si sam
pojmenovava a uklddd do nich fotografie, prispévky uzivateld, které ho zajimaji.
Napriklad pro inspiraci. Text se zde objevuje jen v poznamkach u jednotlivych ptispévkl
a Vnazvech. Obrazky muize pfidavat i uZivatel sam. Pfispévky mohou odkazovat na
zajimavé webove stranky nebo clanky. Na své si zde pfijdou maminky, graficti designéfi,
sportovci, milovnici médy nebo sportu.
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. tpe.//cz pinterest.con *| @

Obr. 22-24 Pinterest

Pro mé& jsou tyto tfi aplikace nejoblibenéjsi a také je nejvice pouzivam a hledam zde

inspiraci.
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Co se tyCe oblibenosti, tak na prvnim misté je stile Facebook s poctem uzivatell
4 800 000. S toho zen je 2,5 milionu a muzi je o 200 000 méne. VEkové rozhrani je

zhruba od 13 do 65+ let.

Z hlediska vzdélani by to bylo 1,1 milionii stfedoSkolékt a stejny pocet vysokoskolakil,

zbytek nema své vzdélani vyplnéno.

Na druhém misté se nachazi YouTube, a to Vvtésném zavésu, protoze k pokotfeni
Facebooku mu chybi pouhych padesat tisic uzivateli. Je tedy jen otazkou Casu, kdy se
vyhoupne na prvni piicku. V Ceské republice ma vétsi potencial na riist a rozvoj nez

Facebook, ktery pomalu stagnuje.

Treti misto zaujima velmi progresivni socialni sit’ posledni doby a tou je Instagram.
V Ceské republice ma 1,5 miliont uZivatelti a ve svété az 650 milioni a z toho 120
miliont pfibylo za posledni pilrok. Stejné jako na Facebooku je zde ptevaha Zen. Jejichz
zastoupeni ¢ini 780 000 a muzd o 130 000 méné. Instagram md suverénné nejvice

uzivatela v Praze.

Profesni sit’ LinkedIn je na étvrté pozici. M4 1 300 000 uzivateld v Ceské republice. Zde
je prevaha muzt. Jednd se o diskutujici profesionaly, ktefi se bavi o svych profesnich

z4jmech.

Twitter a Snapchat se dé€li o patou pozici. Twitter je socialni sit’ a poskytovatel
mikrologtli, kde mé uZivatel moZnost posilat a ¢ist ptispévky zaslané jinymi uZivateli.
Snapchat spociva v posilani fotek. Oba maji zhruba stejné mnozstvi uzivateli a to je

400 000.

Na dalsi pozici je Pinterest a Tinder. Pinterest ma cca 200 000 uZivateli a Tinder je
online seznamka, ktera automaticky vyhledava lidi ve vasem okoli. Pracuje na principu

GPS a ma také kolem 200 tisic uzivatell v ¢eské republice.
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VSechny tyto aplikace maji moznost odesilani ikon a emotikon v chatové komunikaci
mezi uzivateli. Proto je zde uvadim jako inspira¢ni zdroj nebo nasledné uplatnéni mnou

vyhotovenych autorskych sérii ikon.™®

¥Https://cz.linkedin.com/pulse/jak-se-da%C5%99%C3%AD-jednotlivéC3%BDm-
S0Cci%C3%A1In%C3%ADM-s%C3%ADt%C3%AD-v-%C4%8Desk%C3%A9-republice-jakub-
lorenc[online]. [cit. 2018-03-02].
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Podobné ztvarnéni piktogrami a symboll jsem nasla napiiklad v knize lkony,

piktogramy, symboly 1000. Nebo na internetu.

Obr. 25-34 Podobné publikace
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7/ Priprava a postup
Prvnim krokem k zahajeni praktické casti bakalaiské prace, byla nastudovanost

zvoleného tématu. Zbé&zné teorie, pocatky vzniku vizudlni komunikace jako néhrada
pisma, co tomu piedchazelo nebo vyznamné osobnosti, které napomohli ke vzniku. Déle
se V teoretické Casti pojednava o rozdilech rtiznych grafickych znakt jako je piktogram,
ideogram nebo emotikona. Piavod knihy a autorské knihy, typografie nebo psychologie
barev. Zptsob pouziti ikon a seznameni se s aplikacemi, ve kterych se obrazové symboly
nejvice pouzivaji. Oblibenost socidlnich siti a uzivatelské pouzivani ikon jsou také
dalezitou soucasti této prace. Nasledovala reSerSe v oblasti vizualnich komunikaci a
zvoleni inspirac¢nich zdroji. Na zakladé inspirace a vlastni fantazie ¢i kreativity zapocalo

navrhovani vlastnich obrazu.

Vytvareni vznikalo z jiz existujicich ptedloh, které jsou v nabidce kazdého smartpohonu,
na zaklad¢ véci vyskytujici se kolem mé nebo véci, jez jsem ja, jakozto uzivatel aplikaci
chtéla pouzit, ale v nabidce nebyly k nalezeni. Tak tedy postupné vnikaly série z riznych
okruhti, konkrétnéji péti okruhii. Po ruéné zpracovanych névrzich na papife, dosla na
fadu realizace jednotlivych ikon v grafickych programech na pocitaci. PredevSim se
jedna o Adobe programy, jako jsou lllustrator, kde z kresby, pomoci kiivek vznika
vektorovy obraz. DalSim je Photoshop, ktery poméahad se zpracovanim a upravou
fotografii vhodnych k vloZeni do autorské knihy, kterd je vychozi praktickou ¢asti této
bakalarské prace. V neposledni tfadé do programi, které pouzivam, patii Adobe
InDesign, ktery se stara o celkovy konecny vzhled knihy. Po vyti§téni jednotlivych stran
dokumentu nastupuje konecny proces a tim je celkové zpracovani. Jako vazbu této knihy

jsem zvolila krouzkovou draténou.
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7.1 Realizace

Jeste¢ pfed zapocetim navrhii a skic jsem si urCila okruhy, ze kterych budou ikony
vychazet. Nakonec jsem zvolila pét okruhli- jednoduché postavy, jidlo, vSeobecné véci,
emoji (smajlici) a zvérokruh. Téchto pét skupin se bézné¢ vyskytuji v komunikacnich
chatech, téméf ve vSech zminénych socidlnich sitich nebo slouzi jako upozornéni,
vystrahy atd. Déle jsem si pro téchto pét vybranych okruhii vybrala barvy- pro rozliSeni,

ptehlednost a jednoduchost.
C:0 M:65 Y:100 K:0 C:60 M:0 Y:100 K:0

Pro jednoduché postavy Pro zvérokruh

C:40 M:100 Y:0 K:0

Pro vSeobecné véci

C:0 M:100 Y:100 K:0

Pro jidlo

C:100 M:60 Y:0 K:0

Pro emotikony

V3e se skladalo s téchto péti barev plus jejich odstiny. Jen u ptikladli pouZiti jsem pouzila
1 jiné barvy pro pfedstavu. Zvoleni téchto barev ma i sva opodstatnéni oranzova barva
pro jednoduché postavy je zvolena, protoZze tato barva vstupuje do déjin pozdéji a tak
znaci néco nového, moderniho, a sice jednoduchého. Je barvou kreativity a pozitivniho
naladéni. Cervena barva pro jidlo. Je to barva prudkosti a dynamiky a tim jsem chtéla
podtrhnout i svlij osobni pocit, ze jidlo je prosté vasen. Fialova barva zna¢i povzbuzeni,

V antice byla pfifazovana k moci a je to moje jedna s nejoblibenéjsich barev, proto jsem ji
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zvolila pro bézn¢ pouzivané véci. Modra barva je pfipisovéna cistoté, klidu a je
nejoblibengjsi barvou pro 45 % lidi a jen 1 nebo 2 % ji nema rado. Zvolila jsem ji tedy
pro oblibené a pouzivané emotikony neboli smajliky. Posledni barvu, kterou jsem
pouzila, je barva zelend. Tuto barvu si samu o sobé spojujeme s pfirodou,
znovuzrozenim, mladim a laskou, nemohla jsem tedy jinak, neZ ji pouzit na ikony

zvérokruhu.

Nasledovalo navrhovani a skicovani. Obr. 35-36 Skicovani

KdyZ jsem méla zhruba naskicované vSechny podklady, pustila jsem se do vytvafeni ve

vektoru.

Kwvili stylizaci jsem vychazela hlavné z oblych tvarti a i celkova, jednotlivd, kone¢na
ikona je v kruhu s pfislusnou barvou. Stanovila jsem si pocet ikon z jednotlivych péti
okruht a tim je ¢islo patnact. Vytvofila jsem celkem tedy sedmdesat pét ikon. KdyZ jsem
dokoncovala prace na vytvafeni ikon, zacala jsem dé¢lat ndvrhy na vizudlni styl a
prakti¢nost vysledné autorské knihy. V knize je zobrazeno vSech sedmdesat pét
navrzenych ikon v riznych velikostech. Barevnost jednotlivych okruhti, jde za sebou
podle Osvaldova barevného kruhu tzn. oranzové, cervend, fialovd, modré a zelend. U

kazdé zobrazené ikony je popis, co mé dana ikona predstavovat. Pfiblizné€ u tfech az péti
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ikon z kazdého okruhu je uveden piiklad pouziti. Naptiklad postavy zeny a muze mohou
byt pouzity jako informacni cedule pro vefejné toalety nebo u hamburgeru ¢i emotikon
jsou ptiklady uzivani ve smartphonech. Zobrazované moznosti pouziti jednotlivych ikon
jsou doplnény mymi fotografiemi. Na konci kazdé série, je kratky popisek. Celkovy
design je vytvaren v jednoduchém, modernim stylu. Pouzila jsem zde pouze pét barev,

které jsou pouzity i na okruzich, plus fotografie a upravené ikony u ptikladu.

Jako font pisma pro popisky jsem zvolila: Century Gothic, protoze toto pismo, plsobi
zaoblenym dojmem a ladi tak s kulatymi ikonami. VSechny stranky jsou vytiStény na
papir o vyssi hmotnosti. S tvrdsimi deskami jsem celé knize dala kovovou krouzkovou
vazbu. Jako doplikové tiskoviny jsem zvolila samolepky vybranych ikon ve tfech

velikostech.

42-48 Obr. Ukazky z vytvareni autorské knihy.
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Zavér
Myslim, ze vzhledem k dnes$ni oblibenosti emotikon a ikon v komunikac¢nich, socidlnich
aplikacich a zafizenich je volba tématu velmi dobra, protoze v této dob¢ ziji a mizu tak
sledovat jeji vyvoj a posun. Je to aktualni a popularni véc, kterd se bude jesté dlouho
rozvijet. Nejen, ze se nachazeji v komunikacnich sitich a slouzi tak pro pobaveni a
komunikaci, ale usnadiiuji ndm i bézné véci v podob¢ informacnich ceduli tam kde jsou
slova zbyte¢na a stavaji se tak prostfedkem dorozumivani mezi zemémi bez znalosti
ciziho jazyka. Velmi mé bavilo se o toto téma zajimat, zpracovavat informace a nasledné
navrhovat a tvofit vlastni série ikon. I kdyz je v dnesnich nabidkach s této oblasti velky
vybér, snazila jsem se o inovaci a tvofeni obrazkl, které jsem ja, jakozto uzivatel
nenasla. Podle mého nazoru jsem vytvorila zajimavé nové ikony pro Sirokou Skalu

uplatnéni nejen v socidlnich sitich, ale i v informacnich systémech nebo v oblasti znacek,

log a identity firem.

Kdyz se ohlédnu za svou praci, jsem moc rada, ze se mi povedlo vytvofit vlastni
autorskou knihu. Ze jsem se mohla stat spisovatelem, ilustratorem, grafikem i
vydavatelem dohromady. Stejné tak jsem spokojena s celkovym jednoduchym designem

a zaveéreénym zpracovanim mé knihy.
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