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1. Uvod

Ve 21. stoleti se moderni informac¢ni a komunika¢ni technologie (ICT) nebo-li
digitalni technologie stavaji béZnou soucasti naseho Zivota, vyuziva je kdokoliv z nas,
potiebujeme je pro fungovani ve spolecnosti, i kdyZ si to zdaleka neuvédomujeme.
Digitalni technologie a jejich nejinovativnéjsi funkce nahrazuji mnoho véci a aktivit, také
miiZzeme fict, Ze ndm usnadiuji Zivot. Nahrazuji naptriklad mohutna anténova radia,
vlastnorucné psané dopisy nebo zachycené okamziky na vyvolanych fotografiich. Jak cas
plyne, zacaly se postupné vyvijet technologie jako mobilni telefony, pocitace
nebo notebooky, tzv. malé, prenosné, mnohdy kapesni zarizeni, ktera nepotrebuji byt
pripojena kabelové ksiti internetu nebo elektriné. S digitalnimi technologiemi
se setkavame jak v soukromém, tak i v pracovnim Zzivoté, ¢im dal vice se stavaji
jejich soucasti.

Digitalni technologie se rychle vyvijeji a jdou Kkuptedu, coZ se projevuje
i ve Skolstvi, a tak na digitalni technologie ve vzdélavani se vlady riiznych statl snazi
pohotoveé reagovat. VyuZiti a rozvoj digitalnich technologii ve Skolstvi jsou celosvétovym
tématem. Momentalné Zijeme ve svété plném digitalnich technologii, kterymi jsme
obklopeni, a abychom mohli vtakovém svété plnohodnotné Zzit, musime se ucit

novym vécem a také mit urcitou uroven digitalni gramotnosti.

Proto je digitalni gramotnost velice diilezitd pro kazdého z nds, musi se nutné
rozvijet u déti a mladistvych, ale také u starsich lidi, kteri se velice téZce orientuji v oblasti
informacnich a komunikac¢nich technologii, jejichz vyvoj jde rychle kupredu.
Pokud chceme zvySovat digitalni gramotnost, musime s tim zacit uz ve Skolach, protoze

k rozvijeni digitalnich kompetenci nedochazi pti hrani her, jak si nékteri z nas mysli.

U nas v Ceské republice na rychle se ménici spole¢nost se snazi reagovat
i Ministerstvo $kolstvi, mladeZe a t&lovychovy (dale jen MSMT) spole¢né s Ministerstvem
prace a socialnich véci, ktefi reagovali na poZadavky Evropské unie v oblasti zaméreni
na klicové kompetence, tedy na kompetence digitalni. Ceska vlada schvélila dokument
strategie digitalniho vzdélavani do roku 2020, kde pracuji s digitalni gramotnosti, urcuji
cile v rozvoji digitalnich kompetenci a mapuji praci s digitdlnimi technologiemi (MSMT,
2020).
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Dal$i dileZitou véci, kterou MSMT revidovalo, jsou Radmcové vzdélavaci programy
pro zakladni Skoly a pro gymnazia. Digitdlni kompetence nelze pouze zaradit
do ramcovych vzdélavacich programi, je potieba prepracovat cely systém vzdélavani.
ProtoZe zminovanou digitalni kompetenci u Zakd nerozvineme pouze pridanim nékolika
hodin informatiky, ale je potfeba, aby Skoly pohotoveé reagovaly na dnesni situaci. Je tedy
zapotrebi, aby ucitelky a ucitelé jakychkoliv predméti do vyucovacich hodin zapojovali
vice inovativnich metod vcetné vyuzivani digitalnich technologii. Proto v ramcovych
vzdélavacich programech dochdazi k pridani dalsi klicové kompetence v roce 2021, tedy
digitalni kompetence, dale se pozmétiuje obsah vzdélavaci oblasti Informatika (MSMT,
2021). Digitalni kompetence neni rozvijena pouze v oblasti Informatiky, ale je nezbytné,
aby pronikala napti¢ vSemi vyucovacimi predméty. Aby bylo této zmény vzdélavaciho
systému dosazeno, musi nastat zména u samotnych ucitelek a uciteldi, je potieba zapojit
do vyuky digitalni technologie a omezit frontalni vyuku nebo metody a prostredky,
na které jsou zvykli uz desitky let.

Cilem diplomové prace je zjistit iroven digitalnich kompetenci a jejich rozvijeni
u uciteldi strednich Skol v geografickém vzdélavani a jejich rozvijeni. Diplomova prace

se sklada ze dvou Casti, a to z teoretické a praktické.

V prvni teoretické Casti se zabyvame zdkladnimi pojmy a davame diraz
na jejich odlisSnosti. Zamérujeme se na digitalni kompetence jako na moderni koncept,
ktery se specidlné pribliZuje k chapani a k praci s digitalnimi technologiemi, kde dale
uvadime prinosy a rizika jejich pouzivani. V druhé teoretické Casti se zamérime
na evropsky ramec digitalnich kompetenci v projektu DigComp 2.1, ktery publikovala
Evropska komise. V piredposledni ¢asti této teoretické casti se specializujeme na resersi
odborné literatury, ktera Uzce souvisi stématem na$i diplomové prace ,Digitdlni
kompetence v geografickém vzdéldvani: pohled ucitelii stiednich skol”. Posledni cast
teoretické casti zahrnuje v pirehledné tabulce vycet aplikaci a softwarti, kde uvadime

kratky popis a jejich dostupnost na webovych strankach.

Prakticka cCast diplomové prace je zaloZena na mém vlastnim vyzkumu, bylo
provedeno dotaznikové Setfeni mezi ucitelkami a uciteli geografie stfednich Skol
a vysledky Setreni budou piedstaveny v hlavni ¢asti této prace. Vysledky jsou c¢lenény
do nékolika podkapitol, nékteré na sebe tizce navazuji. Vysledky z dotaznikového Setreni

jsme podporili a obohatili je o zavislosti mezi proménnymi pomoci korela¢ni analyzy
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v Excelu, byl vyuzit Cramértv a Spearmaniiv koeficient. Zavislosti mezi proménnymi jsou
pirehledné vepsany do tabulek, které jsou obohaceny o slovni komentare, aby ¢tenar 1épe

pochopil zkoumanou problematiku.
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2. Cile prace

Hlavnim cilem diplomové prace bylo prozkoumat problematiku digitalnich
kompetenci a jejich rozvijeni vramci vyuky geografie na strednich S$kolach.
Dana problematika byla zkoumana prostiednictvim nazort a zkuSenosti ucitelek a ucitel

geografie strednich Skol pomoci dotaznikového Setreni.

Dal$im cilem diplomové prace bylo urcit, jaké aplikace a platformy ucitelé vyuzivaji
pro pripravu na vyuku a pro samotnou vyuku ve Skole a jestli implementace digitalnich

technologif je nebo neni prekazkou zarazeni do vyuky zemépisu.

V nasledujici kapitole ¢. 4 , Teoretickd vychodiska” nesmi chybét ¢ast - reSerSe
odborné literatury, kterd je opérnym bodem pro zhotoveni této diplomové prace
,Digitdlni kompetence v geografickém vzdéldvdni: pohled ucitelii strednich skol’,
kde jsme se zamérili na podobna a souvisejici témata k nasi praci.

Nesmime zapomenout na velmi dileZitou véc, a to na stanoveni hlavnich

avyzkumnych otazek pro danou diplomovou praci. Hlavni vyzkumné otazky

podle Duskové a Safaiikové (2014) jsou ,obecnéjsi a proto se stanovuji specifické

v i

vyzkumné otdzky, které jsou mnohem konkrétnéjsi a detailnéjsi’, pro tuto diplomovou
praci jsou nasledujici:
1. ,Zajimaji se ucitelé o digitalni technologie?”
a. ,Jaky je zajem o digitalni technologie vzhledem k proménnym?“

b. ,Je dilezité podle ucitelek a ucitelG stiednich Skol digitalni technologie
pouzivat ve vyuce zemépisu?“

c. ,Jaké digitalni zarizeni a technologie ucitelky a ucitelé zemépisu casto
vyuZivaji v hodinach zemépisu a které vyuzivaji sami jejich zaci?“

d. ,Jaké ucitelé vnimaji prekazky ¢i problémy, které omezuji implementaci
digitalnich technologii pti vyuce zemépisu?“

e. ,Jakje vidi ucitelky a ucitelé stfednich Skol s vyuzitelnosti geoinformac¢nich

systému (GIS)?“

f. ,Implementovat digitdlni technologie do vyuky zemépisu nebo

neimplementovat?“

13



»Jaké softwarové nastroje a aplikace vyuZzivaji ucitelky a ucitelé stiednich Skol?“

sJaké softwarové nastroje a aplikace vyuZivaji sami Zaci z pohledu ucitelek

a ucitelt strednich skol?“
,VyuZzivaji uCitelé zemépisu strednich Skol digitalni a komunikaé¢ni technologie?”
a. ,Jsou prinosem digitalni technologie v hodinach zemépisu?“

b. ,Jaké vyhody podle uciteli zemépisu prinasi implementace digitalnich

a komunikacnich technologii do vyuky zemépisu?“

c. ,Jaké nevyhody/rizika podle uciteli zemépisu pirinadSi implementace

digitalnich a komunikacnich technologii do vyuky zemépisu?“

14



3. Metody zpracovani

Diplomova prace se sklada z teoretické a praktické ¢asti. Prvni teoretickd cast
prace ma teoreticka vychodiska, kde jsou uvedeny a vysvétleny zakladni pojmy souvisejici
s tématem diplomové prace. Do zakladnich pojmi jsme zaradili digitalni gramotnost,
klicové a digitalni kompetence. Dale na tuto ¢ast navazuje zpracovana dilci ¢ast - reSerSe
odborné literatury, kde se objevuji zahranic¢ni i ceské publikace, ¢clanky, studie, bakalarské
a diplomové prace a v posledni ¢asti teoretickych vychodisek se nachazi vyuZiti aplikacich
v hodinach zemépisu, kde jsou prehledné v tabulce uvedeny nazvy aplikaci, jejich popis

a dostupnost na webovych strankach.

Druha prakticka cast je zaloZzena na mém vlastnim vyzkumu v podobé
dotaznikového $etfeni mezi uciteli zemépisu stirednich $kol Ceské republiky. V praktické
Casti, resp. v kapitole ,5. Vysledky vyzkumného setieni”jsou interpretovany poznatky
v podobé rliznych grafii, tabulek, mapy, které byly zhotoveny ze ziskanych primarnich dat
z dotaznikového Setfeni natizemi Ceské republiky za Ucelem zjistit problematiku
digitadlnich kompetenci a jejich rozvijeni v rdmci vyuky geografie na strednich skolach.
Vyzkumnym vzorkem jsou ucitelky a ucitelé geografie stfednich $kol Ceské republiky,

kam spadaji gymnazia i odborné stredni Skoly.

ZavéreCnou Casti diplomové prace je kapitola , 6. Diskuze”, kde jsou shrnuty
ziskané vysledky Setfeni diplomové prace a nasledné porovnany s podobnou
Ceskou literaturou a zahrani¢nimi studiemi, které jsou uvedeny v reSerSi odborné

literatury.

Metodou ke sbéru souboru vzorkii bylo zvoleno dotaznikové Setieni
mezi ucitelkami a uciteli geografie stfednich $kol Ceské republiky. Byl vypracovan
elektronicky online Google formular proucitelky a ucitele snazvem ,Digitdini
kompetence v geografickém vzdéldvani: pohled ucitelii stiednich skol”. Zvolena forma
dotazniku usnadnila praci pfti distribuci k ucitelkdm a uciteliim geografie stfednich skol.
Formular obsahoval 28 otazek, z nichZ bylo 11 uzavienych otazek a 6 otazek, které maji
dal$i uzaviené podotazky, 13 otevienych otdzek. Na uzaviené otazky respondenti
odpovidali ,urcité ano, spise ano, nevim, spise ne, urcité ne” aj. Vypliovani dotazniku
ucitelkdm a ucitelim geografie strednich skol netrvalo déle neZ 15 minut, nebyl nastaven
Zadny ¢asovy limit a dotaznik byl samoziejmé zcela anonymni. Vzor nevyplnéného

dotazniku se nachazi v kapitole , 12. Prilohy“v priloze ¢. 1.
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Dotaznik k diplomové praci se ¢lenil do 6 nasledujicich ¢asti nebo viz priloha ¢. 1:
1) Digitdlni technologie
2) Digitdini zarizeni
3) VyuZitelnost digitilnich technologii
4) Softwarové ndstroje a aplikace
5) Digitdlni, resp. informacni a komunikacni technologie
6) Identifikacni tidaje respondenta

Otazky v dotaznikovém Setreni pro dotaznik, které byly pouzity, byly vytvoreny
na zakladé zpracované reSerSe odborné literatury, ktera mimo jiné vznikla jako
prvni pri psani diplomové prace. Dale jsme se nechali inspirovat jednou bakalarskou praci
(Novotna, 2020) a jednou diplomovou praci (Valikova, 2020), které jsou s naSim tématem

diplomoveé prace velice spjaty.

Ve dvou otdzkach, které byly vyuZzity v této diplomové praci v dotazniku, jsme
seinspirovali bakalarskou praci Katefiny Novotné (2020), ktera souvisi
s nasi diplomovou praci. Jedna se o otazky, kde ucitelky a ucitelé stiednich Skol méli uvést,
které softwarové nastroje a aplikace vyuZivaji pri pripravé na vyuku nebo pri vyuce
samostatné a nasledné jak casto tyto ndastroje a aplikace pouZivaji. Novotna (2020)
uvadéla jen nékolik aplikaci, proto jsme se rozhodli softwarové nastroje a aplikace rozsirit

o dalsi.

Dale jsme se nechali inspirovat dotaznikem Veroniky Valikové (2022), ktera
se zabyva moZnosti zapojeni informacnich technologii do vyuky zemépisu na stiednich

Skolach.

Po prepsani dotazniku do formulare jeSté probéhlo testovani na konci fijna 2022
u tii vysokoskolskych studentli studujici obor ucitelstvi geografie a matematiky
na Prirodovédecké fakulté Univerzity Palackého v Olomouci. Po konzultaci
s nimi nasledné doslo v dotazniku k mensim Gpravam. Na za¢atku meésice listopadu v roce
2022 byla zahajena distribuce dotazniku ucitelkdm a ucitelim geografie strednich Skol
Ceské republiky a také Feditelkam a Fediteliim s prosbou o jeho rozeslani dal$im kolegtim,

kteri vyucuji predmét zemépis na dané stredni Skole.
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Mensi seznam ucitelek a ucitelG geografie a jejich mailové adresy autorka
diplomové prace méla uloZené z bakaldfské prace, které mohla znovu vyuZit.
Pro diplomovou praci by to byl maly vzorek dat, a tak dale byly dohledany
podle atlasskolstvi.cz podle okresii gymnazia a stiedni $koly Ceské republiky.
Na nékterych webovych strankach skoly byli uvedeni vSichni ucitelé a jejich aprobace,
atak jsme podle toho distribuovali maily, které byly koncipovany jako VaZeny pane
»,Novacku“ nebo Vazena pani ,Novackova“, nékde byla jen uvedena jména ucitelek
a ucitelli nebo nebyl k dispozici ani seznam ucitelli plisobici na dané stiedni Skole,
a tak jsme oslovovali Feditelky a Feditele gymnazii nebo stfednich $kol Ceské republiky.
Celkové bylo osloveno 938 ucitelek a ucitelli geografie vcetné reditelek a fediteld
gymnazii a strednich Skol. Oslovena gymndazia a stfedni Skoly se nachazi
ve viech okresech Ceské republiky. Navic jsme odkaz sdileli ve dvou facebookovych

skupinach, které jsou spjaty s ucitelstvim geografie/zemépisu na stiednich Skolach.

Sbirani dat dotaznikového Setreni bylo ukonceno v lednu 2023, od druhé poloviny
mésice prosince uz Zadny vyplnény formular neptisel. K mésici lednu bylo ziskano celkem
278 odpovédi, které postupem casu byly zpracovany podrobné v kapitole ,5. Vysledky

vyzkumného setreni”, kapitola se rozdéluje do nékolika podkapitol, aby ziskané vysledky

a poznatky prace byly shrnuty prehledné.

Ziskana data pro tuto diplomovou praci byla zpracovana dutkladné
v programu Microsoft Excel, data jsme vizualizovali v podobé grafi a tabulek, které byly
v diplomové praci pouzity a ndsledné obohaceny o slovni komentaie. Dale jsme se také
rozhodli vyuzit korelatni analyzy, pro zpestieni a zjiSténi, zda zavislost mezi proménnymi
existuje Ci neexistuje. Jinymi slovy, zda vyplyvaji souvislosti z urcitych udajti, které lze
i slovné vyslovit a obohatit neZ jen statisticky zaznamenat. Zavislosti mezi danymi
proménnymi byly prokazovany pomoci Cramérova koeficientu a Spearmanova
koeficientu. Poznatky a vysledky této diplomové prace jsou prezentovany
v nasledujici kapitole ,5. Vysledky vyzkumného setreni”, ktera je jeSté rozClenéna

do prehlednych podkapitol.

Pri vyhodnocovani dotaznikového Setfeni a diky diplomovému dnu, ktery
se pordda pro nékteré studenty navazujictho magisterského studia Katedry geografie
na Prirodovédecké fakulté Univerzity Palackého v Olomouci, jsme dospéli k nazoru, Ze

v rozesilaném dotazniku se dvé odpovédi kryji, proto jsme je ve vysledcich sjednotili
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dvé Skaly do jednoho intervalu (tedy z intervalu 1-2x za Skolni rok a z 2-3x za pololeti
jsme vytvorili interval 1-3x za Skolni rok, dale interval 2-3x za mésic jsme sjednotili

s intervalem nékolikrat za mésic).

Zavérem prace je diskuze, kde ziskané poznatky a vysledky diplomové prace
porovnavame se zahrani¢nimi i ¢eskymi studiemi, které jsou stimto zkoumanym
tématem: ,Digitdlni kompetence v geografickém vzdéldvdni: pohled uciteli stiednich

skol”spjaté.
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4. Teoreticka vychodiska

Na zacatku diplomové prace definujeme zakladni pojmy a zddraznime jejich
odliSnosti, aby ctenar spravné porozumeél provadénému vyzkumu. Zakladni pojmy jsou
nasledujici - digitalni gramotnost, klicové kompetence, digitalni kompetence a dalsi, které

s tématem diplomové prace souvisi.

4.1 Digitalni gramotnost

Podle European Certification od Digital Literacy (ECDL) Chabera (2020, online)
vymezuje digitdlni gramotnost jako ,soubor teoretickych znalosti praktickych
dovednosti, schopnosti a postojii v oblasti digitdlnich technologii, které potrebuje bézny
clovek ke kvalitnimu Zivotu v soucasné spolecnosti” Dale uvadi tii zakladni sloZky

digitalni gramotnosti:

1) kompetencni (umét) slozka se zabyva praktickymi dovednostmi a schopnostmi
efektivné a smysluplné ovladat a uzivat digitalni technologie,

2) motivacni (chtit) slozka souvisi s postojem k digitalnim technologiim, tady autor
uvadi, Ze je to méné znadma a prehliZena slozka,

3) strategicka (chapat) sloZzka predstavuje teoretické znalosti a praktické zkusenosti,
které jsou potieba k pochopeni souvislosti, smyslu, rizik a moZnosti digitalnich

technologit.

Strategie digitalni gramotnosti do roku 2020 (2015, s. 7) vnimaji digitalni
gramotnost jako ,soubor kompetenci nutnych k identifikaci, pochopeni, interpretaci,
vytvdreni, komunikovdni a ticelnému a bezpecnému uZiti digitilnich technologii (jejich
technickych viastnosti i obsahu) za ticelem udrZeni ci zlepseni své kvality Zivota a kvality
Zivota svého okoli, tj. za iicelem pracovni i osobni seberealizace, rozvoje svého potencidlu

a udrZeni c¢i zvysSeni participace na spolecnosti.”

Razickova a kolektiv (2020, s. 4) definuji digitadlni gramotnost jako ,soubor
digitalnich kompetenci (védomosti, dovednosti, postoju, hodnot), které potiebuje jedinec
k bezpecnému, sebejistému, kritickému a tvorivému vyuZivdni digitdlnich technologii

pri prdci, pri uceni, ve volném case i pri svému zapojeni do spolecenského Zivota.”

Clovék, aby ziskaval a neztracel digitalni gramotnost, musi ji cely Zivot rozvijet

s ohledem na soucasny stav technologii a spolec¢nosti, neustale se ucit novym vécem.
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Digitalni gramotnost je uzce spjata s digitalni kompetenci, mnohdy chapano jako
synonymum. V dal$i podkapitole si upfesnime pojmy kli¢cové a digitalni kompetence, aby

Ctenari spravné porozumeéli praci.
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4.2 Klicové a digitalni kompetence

Nejprve je nutné definovat samostatny pojem kompetence. Obecné pojeti tohoto

terminu lze oznacit jako: ,rozsah piisobnosti ¢i souhrn oprdvnéni a povinnosti

(Internetova jazykova prirucka, 2022, online).

Dale podrobnéjsim pojmem ke kompetencim jsou klicové kompetence, které lze
chapat jako: ,soubor védomosti dovednosti, schopnosti, postoji a hodnot, které jsou

diileZité pro osobni rozvoj a uplatnéni cloveka ve spolecnosti” (Belz, 2001, s. 168).

V rliznych stupnich vzdélavani jsou zaci vybaveni souborem klicovych kompetenci
na dané drovni, kterd je pro zZaky adekvatni a také je musi pripravit na pokracujici
vzdélavani a zaroven na upotrebeni ve spole¢nosti. Souborem klicovych kompetenci musi
byt vybaven na urovni kazdy zak. Klicové kompetence ziskavame cely Zivot, je to
celozivotni proces, ktery nastava jiz v predskolnim véku ditéte a pokracuje ptes vSechny

stupné vzdélavani, v praxi se navzajem prolinaji a dopliiuji (RVP ZV, 2015).

Tedy Kklicové kompetence maji vést jedince kjeho uspéSnému zapojeni
se do spolecnosti v pracovnim i soukromém Zivoté, musi sledovat vyvoj a aktualni
pozadavky, které spole¢nost v soucasné dobé vyzaduje. V minulosti nebyly rozsireny
digitalni technologie jako v dne$ni dobé, proto jedinci ziskavali klicové kompetence
z kompetence uceni, kompetence keSeni problémi, kompetence komunikativni,
kompetence socidlni a personalni, kompetence obcanskou a z kompetence
k podnikavosti. Digitalni technologie se postupem casu zacaly vyvijet a vznikaly
nové a nové, v soucasnosti maji velky vliv a jsou vSudypiitomné, je tedy dilezité do vyse

zminénych kompetenci zaradit i digitalni kompetenci (Hausenblas, 2008).

Digitalni technologie jsou vSudypfitomné, obklopuji nds a hluboce zménila témér
vSechny aspekty nasSich zZivotli. Méni se zptsob nasi komunikace, prace, uzivani volného
Casu, organizace nasich aktivit, zplisob ziskavani znalosti a informaci a také se zménila
nase mysl a chovani (Punie, 2017).

Dnesni déti a mladistvi vyrlistaji v pritomnosti digitalnich technologii, néktefi jsou
na nich zavisli od mala, rodiCe na déti nemaji cas, a tak jim radéji koupi chytry mobilni
telefon Ci tablet, aby se zabavily hranim her. To vSak neznamend, Ze jsou vybaveny

spravnymi dovednostmi, aby efektivné a svédomité pouzivaly digitalni technologie.

21



Na trendy zminované na zacatku podkapitoly ,Digitalni kompetence” by mélo
reagovat zejména ministerstvo Skolstvi. Pokud evropské a vnitrostatni politici uznavaji
potrebu vybavit vSechny obCany nezbytnymi kompetencemi pro kritické a tvorivé
pouzivani digitdlnich kompetenci, musime zacit s dpravami kurikularnich dokumentt
azaradit do vyucovani aktivity, které by rozvoj digitalnich kompetenci podpofrily.
Mnoho evropskych ¢lenskych statli jiZ na toto doporuceni zareagovalo a bud’ jiz vyvinulo
nebo v soucasné dobé pracuje na vyvoji nebo revizi ramcovych vzdélavacich programd,
nastrojli a Skolicich programi, které maji na starost regulovat Skoleni ucitell

a nepretrZzity rozvoj v této oblasti.

V dnesni dobé se digitalni kompetence, ¢asto se zamérenim na kritické dovednosti
a digitalni obcanstvi, musi rozvijet uz u jedinci predskolniho véku, kde nejvétsi roli hraji
jejich ucitelé. Je tedy nezbytné na mezinarodni, evropské, narodni a regionalni urovni
vybavit ucitele potfebnymi kompetencemi, aby mohli plné vyuZivat potencial digitalnich
technologif pro zkvalitnéni vyuky a vzdélavani a pro adekvatni pripravu svych studenti
na zivot a praci vdigitalni spolecnosti (Punie, 2017). Mazeme tvrdit, Ze digitalni
kompetence nerozvijime pouze surfovanim na internetu, hranim strategickych her aj.
Ukazuje se, Ze profesni vzdélavani, které je zaméreno na vyuzZivani ICT pro ucely
vzdélavani, opakované ukazuje nedostatek dostupnych moZnosti pro rozvoj digitalnich

kompetenci (Vuorikari, 2015).

O digitalnich kompetenci rikdme, Ze je to nepochybné mimoradné atraktivni

a zajimavé téma, ale také v soucasné dobé velice aktualni.

Digitadlni kompetence je jednou z osmi klicovych kompetenci, ktera zahrnuje
kritickou a sebevédomou praci s celou Skalou digitalnich technologii pri ziskavani
informaci, komunikaci a fteSeni zakladnich problémi ve vsSech Zivotnich sférach

(SchoolEducationGateway, 2020).

Riina Vuorikari (2015) ve svém odborném clanku uvadi, Ze digitalni kompetence
vystupuji jako kompetence prirezové, které ndm prispivaji k rozvoji dalSich kli¢covych
kompetenci, k témto klicovym kompetencim patii komunikace, jazykové dovednosti

nebo zakladni dovednosti v matematice a prirodnich védach.

Chabera (2022, online) ve své publikaci definuje digitdlni kompetence jako
Jteoretické znalosti, praktické dovednosti schopnosti a postoje cloveka vyuZitelné

v oblasti digitdlnich technologii.”
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Z pohledu ucelu se digitalni kompetence déli na (Chabera, 2020):

- uZivatelské digitdlni kompetence, které souvisi suzivanim digitalnich

technologii. Uzivatelské digitalni kompetence lze rozdélit do tfi skupin:
o prenositelné digitdlni kompetence - vyuZzivame je v soukromém
i pracovnim Zivoté a mizeme je uplatnit kdekoli
» nesouvisi skonkrétni profesi nebo pracovnim mistem,
s konkrétni aplikaci nebo ICT reSenim
= z3dkladni prenositelné digitdlni kompetence maji obdobny
charakter napf. Cteni, psani a pocitani
» patii sem:

e vyuziti obvyklych prohlize¢li, zhodnoceni vybranych
informaci zrlznorodych uhli pohledu, vytvareni
a predavani nalezenych informaci

e komunikujeme sprateli pres mobilni telefony
prostrednictvim elektronické posty, kde musime byt
pripojeni k internetu

e zobrazeni a upravovani obvyklych textovych dokumentd,
tabulek nebo obrazkt

e .. amnoho dalsich.

o specifické digitilni kompetence - jsou bézné splynuty surcitym
zobecnénym reSenim
» aplikované a prosaditelné obvykle v souvislosti surcitym
sektorem trhu prace, sdanou skupinou shodnych povolani
nebo se zobecnénym a mnohdy pouZivanym technickym
¢i programovym cilem
= patii sem:

e zdatnost vyuZivat komercéné dostupné firemni informacni
systémy, systémy pro Fizeni vztahi se zakazniky, acetni
nebo skladové doklady

e schopnost spravovat obsah webovych stranek
prostrednictvim redakcnich systémi

e ...amnoho dalsich.
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o neprenositelné digitdlni kompetence - jsou Casto spojovany s urcitym
ICT reSenim
* tyto digitalni kompetence neni mozno dosahnout a prosadit
nikde jinde neZ u daného vyrobce a zaméstnavatele,
u konkrétniho cile

- profesni digitdlni kompetence, spojené predevsim s IT profesemi

o patiisem:
* programovani
= sprava siti
= sprava databazi
= opravy digitalnich zatizeni
= prace s pokrocilou grafikou
= sprava webovych stranek a socialnich médii
= digitalni marketing
* 3D modelovani a tisk

= _..amnoho dalSich (Chabera, 2020).

Rozvijeni digitalnich kompetenci je v Ceském prostiedi ¢astecné opozdéné, prvnim
diivodem je velice problematickd vyuka informatiky na stfednich Skolach a Spatné
pochopeny pojem digitalni kompetence z pohledu uciteli. Druhym divodem je tlak

na revizi RVP se snahou o posileni informatického mysleni (Cerny, 2019).

Aktualizace Ramcového vzdélavaciho programu pro gymnazia je obohacena
o novou Kompetenci digitalni. Zminovana kompetence u Zaka rozviji spolu s digitalni
aICT gramotnosti i zpusobilost prace se sadou novych digitadlnich zarizeni, aplikaci
asluzeb. Zak je zdatny vyuZivat béZné digitdlni technologie pii uceni, pii praci ale
i pii zapojeni se do veiejného Zivota. Zak pouZiva digitalni technologie bez problému, je
schopny navrhovat a aplikovat prostfednictvim digitalnich technologii urcita reSeni
urcitého problému, ktera jsou vhodna pouZit a usnadnit si praci. Dale Zak diky digitalnim
technologiim je schopny ziskavat, posuzovat, spravovat, sdilet a sdélovat data, informace
a digitalni obsah vrlznych formatech. Zak si je védom a posuzuje, jak vyvoj
digitalnich technologii ovliviiuje riizné aspekty Zivota jedince a zvaZuje rizika a prinosy

digitalnich technologii (RVP G, 2021).
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4.3 Prinosy arizika digitalnich technologii

1) Prinosy digitalnich technologii

V dnesSni dobé drtiva vétSina z nas vlastni mobilni telefon, coZ samoziejmé plati
pro zaky zakladnich a strednich Skol. Kazdy z nas by mél s mobilnim telefonem zachazet
bez jakychkoliv problémii a neni potieba slozitych instrukci. Mobilni telefony slouzi
zaklim jako rychly zdroj informaci, vyhodou také je v rychlé sdileni dat a informaci
pii spolupraci a interakci mezi Zaky (Neumajer, 2015). To potvrzuje i Sarrab (2012)
ve své publikaci, kde jeSté zminuje, Ze se zaroven podporuje individualita Zaku, dale u nich
miiZe byt rozvijena i schopnost samostudia, protoZe kazdy znich mulZe pracovat

svym vlastnim tempem.

France (2015) ve své publikaci uvadi u mobile learning nékolik vyhod a prinosi.
Podle néj mezi hlavni piinosy patii: (1) byt mobilni a schopnost se ucit kdykoli
a odkudkoliv, (2) nalézani novych ucebnich aktivit a metod, (3) prileZitost komunikace
avzajemné pomoci, (4) pouZzivani riiznych aplikaci, které jsou pro mobilni telefony

urceny.

Déle technologie maji schopnost zaznamenavat a nahravat data, kterd mohou byt

vyuzita v dal$im prizkumu (Neumajer, 2015).

Nékolik vyzkumnych studii ukazuje, Ze hrani pocitacovych her je uZiteCné
prorozvoj mysSleni déti a mladeze, pokud u pocitaCe stravi primérenou dobu
svého volného casu. Li a Atkins (2004) ve své publikaci zjiStuji, Ze pokud déti stravi
u pocitaCe rozumny ¢as, muzou snizit rizika a posilit pozitivni dopady pro rozvoj mysleni,

kdyZ budou hrat nau¢né pocitacové videohry.

Podle ¢eského vyzkumu miizeme v dneSni dobé kladné hodnotit oblibenou hru
Minecraft, protoZe se orientuje na rozvoj détské kreativity, inspiruje, podporuje kooperaci

mezi uZivateli, a predevsSim rozviji détskou fantazii (Kopecky, 2017).
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2) Rizika digitalnich technologii

V predchozi podkapitole jsme se predevsim zabyvali prinosy a pozitivnimi dopady

digitalnich technologii na nase télo a na nas zivot, ted bychom si vymezili nékteré dilezité

informace o jejich rizicich.

O digitalnich technologiich miiZeme konstatovat, Ze maji negativni vliv na nas zivot
a na naSe duSevni schopnosti. Negativni vlivy se v naSem Zivoté projevi i z pohledu
zemépisného. Chytré mobilni telefony obsahuji kvalitni a propracované digitalni mapy
a navigace, které miiZe pouZzivat v kazdodennim Zivoté kdokoliv z nas, sice v dané chvili
pomohou, soucasné nas ale pripravuji o schopnost vyznat se ve sloZitém prostoru

arozvijet své orientacni schopnosti.

Digitalni technologie jedincim zvySuje produktivitu prace, ulehcuje Zivot
a predstavuje velky zabavny faktor, proto pirestavame délat néco, na co jsme byli zvykli,
protoZe to za ndas odpracuji digitdlni technologie, dale Spitzer (2014, s. 266)
na toto reaguje a ve sveé publikaci tvrdi: , digitdalni média maji vysoky zdvislostni potencial
a dlouhodobé skodr télu (stres, nespavost nadviha - se vsemi diisledky) a predevsim
duchu” a také dodava: ,mozek se scvrkdvd, protoZe neni dostatecné vytiZeny, stres nici

nase nervové bunky a dortistajici buriky nepreZiji, protoZe jich neni zapotiebi”.

Digitdlni demence se vyznacCuje predevsim nartstajici neschopnosti vyuZzivat
dusSevni vykony v plném rozsahu a ovladat je, tzn. myslet, chtit, jednat - pti védomi, co

se praveé déje, kde jsme a kdo jsme (Spitzer, 2014).

Clovék si ani neuvédomuje, jak rychle vznika zavislost na ¢emkoliv, proto se v této
Casti prace zamérime na zavislost na digitalnich technologiich. V dnesni dobé je velice
zndmo a zjiSténo mezi lidmi, Ze zavislost na digitalnich technologiich u ¢lovéka vede
k ochabovani paméti z divodu jejich intenzivniho vyuzivani. V soucasné dobé se staci
naulici porozhlédnout kolem sebe a miZeme si vSimnout, Ze kazdé druhé dité
nebo mladez drZzi v ruce telefon. Tedy vyuZivaji velice hojné digitalni technologie, aniz
si to uvédomuji, tim u nich dochazi k poklesu schopnosti uceni a vysledkem jsou poruchy
pozornosti a ¢teni, Uzkost a otupélost, poruchy spanku a deprese, nadvaha, sklony k nasili,

to vSe prispiva k upadku spolecnosti.

A jak to vypada, kdyz déti prijdou domii ze Skoly? Piilka z nich odloZi Skolni tasku

do rohu svého détského pokoje a zaseda k pocitaci nebo televizi. Malokdo z déti, mladeze,
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ale i z dospélych vi, jakou mit spravnou polohu u pocitace, télo byva ¢asto v nevhodné
pozici sezeni, ta ma negativni vliv na zadové a krcni svaly, oci jsou blizko obrazovky
¢i hlava je naklonéna na stranu. Dlouhé vysedavani u pocitace nebo u televize miiZe vést
k ¢asté nadvaze a obezité, hlavné déti by na pohyb nemély zapominat. Podle psychologt,

pedagogii a pediatrii je vyuzivani digitalnich technologii pro malé déti vysoce rizikové.

Zameérili jsme na negativni dopady na nase zdravi, ted’ si uvedeme i nevyhody
digitalnich technologii, které mohou negativné ovlivnit vyuku ve Skole. V oblasti
technologie nékteri Zaci nejsou dostatené zdatni, proto potrebuji extra samostatnou

praci navic na doma nebo doucovaci lekce ve Skole (Corbeil, 2007).

Dale miize byt problémem i Skolni internetové WI-FI pripojeni v podobé WI-FI
pripojeni, které ve Skole nemusi byt pro Zaky ptistupné nebo nemusi byt stoprocentné
vykonné a dochazi k jeho vypadkiim pfti praci nebo ke ztraté dat a vysledkli (Neumajer,
2015).

Jak miiZe ovliviiovat digitalni technologie Zaky ve tridé? Je nékolik nevyhod, které
si zde uvedeme. Jednou z hlavnich nevyhod je, Ze digitalni technologie, resp. mobilni
telefon nebo tablet, mize byt rusivym prostiedkem vyuky a zaky to rozptyluje p¥i uceni
(Robledo, 2012). Druha nevyhoda je, Ze mobilni telefon Zaky povzbuzuje k podvadéni
pii psani testli a pisemek, kdy Zaci mohou z mobilniho telefonu velice snadno opisovat,

coz uvadi ve své publikaci Corbeil (2007) i Neumajer (2015).
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4.4 Ramec digitalnich kompetenci

Evropsky ramec digitdlnich kompetenci obcanl je v mezindrodnim méritku
nejvice vyuzivany (Punie, 2017). Stimto konceptem pracuje nase Ceska republika
v ramci Strategie digitalniho vzdélavani do roku 2020 (2014), v ramci ECDL (2020) nebo

v ramci projektu Podpora rozvoje digitalni gramotnosti (2020).

Vroce 2017 pripravila a publikovala Evropska komise evropsky ramec digitalnich
kompetenci projekt DigComp 2.1 a rozdéluje digitalni kompetence do péti oblasti (1)
Informacni a datova gramotnost, (2) Komunikace a kolaborace (=spoluprace), (3)
Tvorba digitadlniho obsahu, (4) Bezpe¢nost, (5) ReSeni problémi, pod které patii
dohromady 21 dil¢ich kompetenci (Punie, 2017).

a. Informacni a datova gramotnost

Prvni kompetenc¢ni oblast se nazyva [Informacni a datovd gramotnost, Kktera

predstavuje 3 nasledujici kompetence:
(a) prohlizeni, vyhledavanti a filtrovani dat, informaci a digitalniho obsahu;

(b) hodnoceni dat, informaci a digitalniho obsahu - schopnost ¢lovéka analyzovat,
porovnavat a Kkriticky hodnotit dlvéryhodnost zdroji dat, informaci

a digitalniho obsahu;

(c) sprava dat, informaci a digitdlniho obsahu - dovednost clovéka ziskavat

a spravovat data, informace a obsah v digitalnim prostredi.
2. Komunikace a kolaborace

Komunikace a kolaborace je druha kompetencni oblast, kterd charakterizuje
dokonce 6 konkrétnich kompetenci. Clovék se diky témto kompetencim zaméfuje
na dovednost komunikovat a spolupracovat v digitalnim prostiedi, kam se jesSté radi
dovednost zapojovat se s pomoci digitalnich technologii do spolecnosti. Dil¢i kompetence

~komunikace a kolaborace“DigComp (2017) definuje nasledovné:
(a) interakce prostrednictvim digitalnich technologii;

(b) sdileni prostiednictvim digitalnich technologif;
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(¢) rozvoj participativniho obcanstvi prostrednictvim digitalnich technologii -

predstavuje schopnost zapojit se do spole¢nosti prostrednictvim vyuZivani
verejnych a soukromych digitalnich sluZeb za ucelem aktivni participace;

(d) spoluprace prostrednictvim digitalnich technologii;

(e) netiketa - reSi chovani a know-how pri pouZivani digitalnich technologii

a pri interakci v digitalnim prostiedi;

(f) sprava digitalni identity - schopnost ¢lovéka vytvaret a spravovat jednu nebo

vice digitalnich identit.
3. Tvorba digitalniho obsahu

Treti kompetencni oblast obsahuje 4 kompetence, které se vénuji vytvareni

a upravovani digitalniho obsahu v rtiznych podobach.

(a) vytvareni digitadlniho obsahu - zaméruje se na proces vytvareni, upravovani

a vylepsovani obsahu v riznych formatech (napf. data, text, multimédia);
(b) integrace a prepracovani digitalniho obsahu;
(¢) autorska prava a licence;

(d) programovani - reprezentuje dovednost planovat a vytvaret posloupnosti
srozumitelnych instrukci pro vypocetni systém k reSeni daného problému

nebo k provedeni konkrétniho tkolu.
4. Bezpecnost

Predposledni kompetencni oblast se nazyva ,Bezpecnost’, déli se na 4 dilci
kompetence. Tato oblast se zabyva riznymi schopnostmi, které by mél mit clovék

v kontextu bezpecnosti a digitalnich technologii.

(a) ochrana zarizeni - soubor schopnosti chranit sva digitalni zatizeni a digitalni
obsah, porozumét rizikiim a hrozbam v digitalnim prostredi, ale také znat

bezpelnosti opatreni;
(b) ochrana osobnich idaji a soukromi;

(¢) ochrana zdravi a pohody - schopnost predejit zdravotnim riziklim spojenym
s pouzitim digitalnich technologii, pokud jde o ohroZeni fyzické nebo

psychické pohody;
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(d) ochrana zivotniho prostiedi.

1. ReSeni problémf

o ((

Posledni resp. 5 kompeten¢ni oblast ,ReSeni problémi“ predstavuje

4 kompetence.
(a) resSeni technickych problémi;
(b) identifikace potieb a volby technologickych prostiedki pro jejich resSeni;

(c) kreativni vyuzivani digitalnich technologii - pouzivani digitdlnich nastrojt

a technologie za icCelem k vytvareni znalosti a k inovaci procest a produktd;

(d) identifikace nedostatki v digitalni kompetenci — schopnost poznat své vlastni
nedostatky, tedy kde zlepsit své konkrétni kompetence v oblasti digitalnich

technologii.

Projekt DigComp 2.1 zmiflovany v piredeslém odstavci navazuje na predchazejici
starsi verzi DigCompu 1.0 Evropského ramce digitalnich kompetenci obcanti (Ferrari,
2013), tato ptivodni verze charakterizovala Ctyri urovné znalosti (zakladni droven,
sttedné pokrocila turoven, pokrocila uUroven, vysoce specializovand uroven).
Na zminované urovné navazuje novéjsi verze DigComp 2.1, kdy tyto 4 trovné déli
do 8 podkategorii (= tUroven zdatnosti), které miizeme prehledné najit v tab. 1 s dalSimi

informaci.

Jak si mlizeme vSimnout z tab. 1 iroven zdatnosti ¢islo 1 a ¢islo 2 se oznacuje jako
uroven zakladni a ¢islo 1 predstavuje nejnizZsi iroven, naopak cislo 7 a ¢islo 8 jako uroven
vysoce specializovana, ¢islo 8 predstavuje nejvyssi aroven zdatnosti. Pokud porovname
tiroven zdatnosti ¢islo 1 a ¢&islo 8 jsou mezi nimi velké rozdily. Clovék, ktery je zafazen
do urovné zdatnosti ¢islo 1 vramci digitadlnich kompetenci, zvldda pouze jednoduché
ukoly za pomoci druhého clovéka, vétSinou si pouze pamatuje, ale uz tomu nemusi viibec
porozumét. Clovék, ktery se Fadi do Grovné zdatnosti &islo 8, Fe$i komplexni problémy
s neomezenym poctem reSeni, dale zvldda navrhovat nové naméty a procesy v daném

oboru, z poznavaciho hlediska se jedna o tvoreni.
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Tab. 1: Rozdéleni urovni digitdlnich kompetenci dle DigComp 2.1 (2017)

; . uroven .. L . kognitivni
droven . slozitost ukolu autonomie .
zdatnosti hledisko
1 s pomoci
zakladni 5 jednoduché ukoly s asistenci, zapamatovani
kdy?z je potieba
dobre definované,
ripadné rutinni ;
3 pripatne sam
. ukoly, primocaré
stfedné i -
.. problémy porozumeéni
pokrocila - " PR
ukoly, dobre nezavisly,
4 definované a podle vlastnich
nerutinni problémy potreb
rozdilné ukoly a vedeni _
5 i i aplikace
problémy ostatnich
v je schopen se
pokrocila . ] " op :
vétSina prizpusobit ,
6 . . hodnocent
odpovidajicich ukoli v ramci
kontextu
v v . , schopen
reSeni komplexnich .. p
.. prispivat,
problémi s y
7 . . profesné
limitovanymi N
e procvicovat a
reSenimi ) ,
vysoce vést ostatni .
O , Y - tvoreni
specializovana reSeni komplexnich , ,
o navrhuje nové
problémi L.
. ., nameéty a
8 s mnozstvim
. o, rocesy v
interaktivnich P y
. oboru
faktort

Zdroj: upraveno dle DigComp 2.1 (2017); viastni zpracovdni

Ala-Mutka (2011) charakterizuje digitalni kompetence do tfi arovni podle miry

dosazeni

Zminované tri urovné kompetenci charakterizuje jako:

kompetence z hlediska dovednostniho,

védomostniho a postojového.

- instrumentalni védomosti a dovednosti pro efektivni pouZiti digitalnich nastroji

a prostredkd;

- pokrocilé védomosti a dovednosti pro komunikaci, uceni, feSeni problému

a participaci;

- postoje k pouziti prislusnych védomosti a dovednosti.
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Pedagogové jsou vzorem pro budouci generace, proto je diilezité, aby byli vybaveni
digitalnimi kompetencemi, které obcané potiebuji pro zapojeni se do digitalniho
spolecenstvi. Pedagogové jako vzor pro spolecnost musi jasné prokazat své digitalni
schopnosti studentiim a predavat jim své kreativni a Kkritické pouzivani digitalnich
technologii. Pozor na to, nejsou jen vzory, ale jsou to predevsim zprostredkovatelé uceni,
proto se pedagoglim rika: ucitelé. Ucitelé ve vyuce potiebuji kromé obecnych digitalnich
kompetenci pro Zivot a pro praci také digitalni kompetence specifické pro pedagogy.
Vramci DigDompEdu je cilem zachytit a popsat digitdlni kompetence specifické
pro pedagogy, které rozdéluji do nasledujicich Sesti oblasti zamérujicich

se na rizné aspekty odborné ¢innosti pedagogti (Punie, 2017):

Profesni zapojeni - predstavuje schopnost vyuZiti digitdlnich technologii

pro komunikaci, spolupraci a profesni rozvoj,

- Digitdlni zdroje - reprezentuji schopnost ziskavani, vytvareni a sdileni digitalnich

zdroju,

- Wuka - zabyva se fizenim a organizovanim pouzivani digitalnich technologii,

vytvareni a FeSeni danych problémi ve vyucovani a uceni,

- Digitdini hodnoceni - predstavuje schopnost pouZivani digitalnich technologii

a strategii ke zlepSeni hodnoceni,

- Podpora Zdki - schopnost posileni pouZivani digitalnich technologii ke zvySeni

inkluze, personalizace a aktivni zapojeni studentti ve spolecnosti,

- Podpora digitdlnich kompetenci Zdkid - podporuji schopnost Zakl kreativné

a zodpovédné vyuzivat digitalni technologie pro informace, komunikaci a obsah.
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4.5 ReSerSe odborné literatury

V dnesSni dobé dochazi k vyuzivani moderni digitalni technologie v soukromém,
alei vpracovnim Zivoté, proto Skolstvi rychle reaguje na moderni dobu a dochazi
k inovaci ramcovych vzdélavacich programi, kde se snazi definovat slozitéjsi vyukové
cile. Narocnéjsi cile (ocekavané vystupy) by mély u Zakd vyzadovat tvorivost, syntézu,

hodnoceni, analyzu, aplikaci, jsou to vyssi cile z Bloomovy taxonomie (Metodicky portal,

2022, online).

Ohlédneme se zpétné do minulosti a miizeme tedy Fict, Ze nejdrive ve Skolach byly
zavedeny a vyuzivany zpétné projekty. Vzhledem k rozsireni modernich technologii byly
porizeny do uceben stolni pocitace, notebooky nebo netbooky s pripojenim na internet
avsoucasné dobé se rozSifuji a vyuZzivaji dotykova zarizeni, ktera lze povaZovat

za vhodné zaclenit do vyuky na zakladnich, strednich i vysokych Skolach.

Zaci maji v sou¢asné dobé prakticky neomezeny piistup k modernim technologiim,
které dokaZou vyuzivat v jejich kazdodennim Zivoté (Herout, 2011). PouZivaji digitalni
technologie ke komunikaci ¢i ziskavani potrebnych informaci a dat, podle mého nazoru
jsou v dne$ni dobé mezi lidmi nejvice pouzivany socialni sité (napt. Facebook, Instagram
nebo Twitter) ¢i komunikacni aplikace (Messenger, Skype nebo Viber). Proto je dilezité
naucit Zaky pracovat s technologiemi ve Skolnim prostiredi (Herout, 2011) a $kolni vyuka
je mizZe sezndmit s Sirokym spektrem dalSich zplisobi vyuziti tabletli ¢i mobilnich
telefont (Hanus, 2015). Pokud ma byt implementace kterékoliv digitdlni technologie
do vyuky, je zapotiebi, aby sdm ucitel porozumeél digitdlnim technologiim a mél urcité
znalosti v jejich vyuzivani. V soucasné dobé tomu tak jeSté neni, jak Lambert (2018) uvadji,
ne vSichni ucitelé jsou schopni s témito zarizenimi pracovat, natoZ je efektivné vyuZzivat

ve Ssveé vyuce.

Vyucovaci predmét zemépis by mél byt jednim z nastroji k napliiovani cilt
podstatné vzdélavaci oblasti a k ziskani klicovych kompetenci a priifezovych témat.
Kobecnym vécem zuciva zemépisu bychom meéli pridat a procvicovat obecné
mezioborové Zivotni dovednosti (tzv. klicové kompetence), zahrnujici predevSim
nastroje, techniky a mechanismy ucenti, prace s informacemi a zaklady kritického mysleni,

komunikativni a socialni dovednosti (Marada, 2017).
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Zaci zakladnich a stfednich $kol vyuku zemépisu povazuji za nudny, nezajimavy,
neuziteCny nebo nenaroc¢ny predmét (Doubrava, 2018). Tedy zajem o zemépis mezi zaky
gymnazii posledni dobou mirné kles3, a proto by bylo diileZité tento pokles zajmu zastavit
(JaroSova, 2021). Pravé jednim z moZnych teSeni je implementace moderni technologie
a digitalniho prostredi, které geografii mohou ucinit zajimavéjsi a zabavnéjsi, vyuka by
poté mohla byt pro Zaky daleko prinosnéjsi a uzitecnéjsi (Knecht, 2020). DalSim moZnym
reSenim ke zvySeni popularity zemépisu je za komponovavat inovativni metody a formy
vyuky, které star$i ucitelé nepropaguji a ve svych hodinach je zriznych divodu
neuplatiiuji (napft. vyuZziti modernich technologii, vyuka v terénu) (Senyurt 2014, Miener
2017). Gerber (2015) ve své publikaci téZ uvadi, Ze vyuziti digitalnich technologii se lisi
podle skoly i jednotlivych ucitelt, ale také jejich pristupem, nejvétsi roli hraje vék ucitelt
¢i dobra viile se vzdélavat. Hanus (2015, s. 16) ve svém clanku uvadi: , UZiti technologiri
ve vyuce je pouze prostredkem dosazZeni komplexnéjsich vzdélavacich cili, a nikoliv

samotnym cilem.”

Dalsi dtlezitou véci ze strany ucitele je, Ze budou své Zzaky navadét
ke geografickému mySleni prostrednictvim kladeni geografickych otazek, ziskavani,
organizovani a analyzy geografickych informaci a vysvétlovani geografickych procesii
avztahll a zdkonitosti mezi pfirodnimi a antropogennimi jevy (Knecht 2020, Bednarz
akol. 2013). ,Z4ci rozviji vedle geografickych dovednosti a kompetenci i informacni

dovednosti, které se jim budou hodit kdekoliv”(Valikova, 2022).

MiiZeme zminit, Ze se mysleni jedince realizuje souborem vzajemné propojenych
procest, které pracuji se slovy (nazvy, daty, odbornymi pojmy, symboly, ...), vétami
(vyroky, principy, ...), ale i nazornymi predstavami (mentalnimi mapami, ...) (Marada
akol. 2017). Smida (2002) ve své publikaci uvadi, Ze je velmi dileZité a potfebné
zaCleniovat geoinformacni systémy (dale jen GIS) do vyuky zemépisu z toho diivodu, Ze

metody GIS funguji napric strukturou védnich obord.

Burrough (1986, s. 54) definuje GIS nasledné: , Geograficky informacni systém je
soubor uZitecnych prostredki pro sbér, ukldddni vyhleddvdni transformovdni
a vizualizaci prostorovych dat z redlného svéta.” Soucasti GIS jsou hardware, software,

data, metody vyuziti a uzivatel (Lemens, 2011).
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Implementace nastroji GIS do vyuky zemépisu, ale i do ostatnich predmét,
pomaha zakim rozvijet zemépisné dovednosti i schopnost kriticky myslet. Nastroj GIS
Zaklim umoznuje prozkoumavat, ptat se, integrovat, analyzovat, interpretovat, hodnotit,
vytvaret ikoly a mapové vystupy (Alibrandi, 2006). Pro ¢eské ucitelky a ucitele strednich
Skol je vyuka narocna v GIS softwarech pro vytvareni vlastnich mapovych schémat, proto
je do své vlastni vyuky neimplementuji, také diky slozitéjSimu vysvétlovani Zaklim, jak
v GIS softwarech pracovat (Valikova, 2022). Podle Novotné (2020) QGIS upfednostiiuje
13,8 % uciteli gymnazii pro pripravu na vyuku i ve vyuce samostatné. Ve Spojenych
statech americkych Zaci vyuzivaji GIS ve vyuce uz mnoho let. Zaci v porovnani s dospélymi
lidmi v ramci pouZzivani GIS jsou na stejné Urovni. Vypracovavaji projekty pomoci GIS

a dosahuji pozoruhodnych vysledkii (Lang, 2003).

Co miiZeme od GIS ocekavat a jak GIS pracuji? GIS poskytuji zachyceni, ukladani,
propojovani, spravu, analyzu prostorovych dat a nasledné jejich zobrazeni (Maguire,
2008). S prostorovymi daty pracuji GIS, které zahrnuji nejenom jejich vlastnosti, ale také
polohu daného objektu (ARCDATA PRAHA, 2022, online). Vyspélé a pokrocilé GIS nam
zprostredkovavaji zobrazeni tretiho rozméru v mapé. Pokud mame k dispozici vrstevnice
a vyskové body, lze tvorit reliéf redlné krajiny a na ném realizovat viditelnost nebo
pravdépodobnost Sifeni pozaru v zavislosti na rychlosti a sméru vétru, druhu lesa
a dalSich faktorech. Nadmotska vyska nebo ¢etnost vyskytu urcitého jevu nebo hodnota
prvku miiZe byt tietim rozmérem (Jiravova, 2004). Z uvedenych informaci vyplyva, ze GIS
neni pouze pocitacovy program. Dale si zde uvedeme definici, ktera GIS popisuje odborné:
L,Geograficky informacni systém je organizovany souhrn pocitacové techniky,
programového vybaveni, geografickych dat a zaméstnanci navrZeny tak, aby mohl
efektivné ziskdvat, uklddat, aktualizovat, manipulovat, analyzovat a zobrazovat vSechny
druhy geograficky vztaZenych informaci. Pomoci GIS Ize provddét komplex prostorovych
operaci, které by bylo velmi obtizné, casove ndrocné nebo prakticky nemozné provddeét

jinymi prostredky”“(ARCDATA PRAHA, 2022, online).

Dale ucitelé strednich Skol v hodinach zemépisu vyuZivaji rizné informacni
a komunikac¢ni technologie napt. QGIS, ArcGIS desktop, ArcGIS online, Gooogle Earth,
Mapy.cz, Google Maps, Kdetosakra.cz, Atlasmapy.cz, CUZK pro pfipravu na vyucovani
nebo ve vyuce zemépisu samostatné (Valikova, 2022). Google mapy na PC (priblizné

60 %) a Mapy.cz (pres 60 %) ucitelé gymnazii pouZivaji predevsim pro pripravu na vyuku

35



a pouzivaji ve vyuce. Na druhou stranu ArcGIS Pro nevyuziva az 96,8 % ucitelli gymnazii

pro pripravu na vyuku, ani ve vyuce (Novotna, 2020).

Ucitelé gymnazii radi pousti v hodinach zemépisu riiznd motivacni videa, ktera
7aky bavi, u¢ivo a poznatky si mohou predstavit a zaroveii je spravné pochopit. Zaci
v hodinach zemépisu oceni, kdyZ mohou pracovat na zadanych tkolech, které jejich ucitel
pripravi, napf. tvorit mapu nebo hledat na internetu rizné aktudlni informace

(Kohoutova, 2021).

Nékteii z nas si ani neuvédomuji, Ze geografie a jeji pribuzné védni obory jsou
specialné prinosné pro vSeobecné vzdélavani. Marada a kol. (2017, s. 11-12) uvadi: , Diky
ciliim a obsahiim geografického vseobecného vzdéldvini bychom méli reagovat proto
I natakové atributy Zivota dnesni spolecnosti jako je komplexnost a vzdjemnd
provdzanost vyvoje prirody, spolecnosti, technologii i ekonomiky, rist tizemnich
a spolecenskych nerovnosti pluralita kultur, svétovych ndzord, hodnot a pristupi,
globalizace, konzumni zpiisob Zivota, ,teror” prileZitosti individualismus, povrchnost

militantnost terorismus, vysokd mobilita, nadvidda komunikacnich technologii a dalsi.”

Sebastian-Lopez a Gonzalez (2020) ve svém vyzkumu tvrdi, Ze roste vyznam
digitalnich dovednosti ve vzdélavani ucitelli, kam se radi pouZzivani hardwaru ¢i softwaru,
vCetné mobilnich zarizeni. UCitelé zakomponovavaji digitalni technologie do své profesni
Cinnosti tak, aby jejich Zaci na oplatku ziskali digitdlni dovednosti uvedené v ramci
digitalnich kompetenci pro evropské obcany. Jak je to s predmétem zemépis? Digitalni Ci
moderni technologie si nasla své misto ve vyuce zemépisu ve vSech smérech, protozZe
v soucCasné dobé digitalizace v zemépisu je silné vyuzivana a digitalni technologie
predstavuji neoddélitelnou soucdst oboru. Nejvice vyuzivanymi digitalnimi
technologiemi v hodinach zemépisu jsou geoinformacni systémy (GIS), mapové portaly,

GPS navigace, internetové databaze nebo virtualni realita (Lambert, 2018).

Co si bézny jedinec ma piedstavit pod pojmem ,virtualni realita“? Clovék si nasadi
specialni 3D bryle, kde se mu potrebny obraz realizuje, tomu se rika virtualni realita.
Nebo ji jinak miiZeme pojmenovat jako uméle vytvorena skutecnost. Nejvice se prosazuje

ve Skolstvi, ale i ve stavebnictvi nebo 1ékarstvi (Duffek, 2020).

Mladsijedinci ¢i generace simohou v posledni dobé vSimnout, Ze se pomalu vytvari
virtualni realita, ktera si nachazi své misto i ve vyuce zemépisu (Duffek, 2020). Jakou ma

virtualni realita souvislost s vyukou zemépisu? Na tuto otdzku odpovédél Lambert
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ve sveé publikaci (2018) a uvadi, Ze je pro zaky virtualni realita vhodna pro navstiveni

riznych lokalit, a je tedy ve vyuce zemépisu vhodna pro tvorbu ,terénni vyuky*.

V terénni vyuce pouZijeme nejdostupnéjsi pristroj, a to mobilni telefon, pro vyuziti
GPS funkci (napt. Google Maps) nebo k potizeni fotografii daného okoli, ale vyuZijeme ho
i ve vyuce ve Skolni tridé pro sledovani edukativniho videa (napft. Youtube), natoceni
rozhovort, videa, podcastu ohledné geografického problému a mnoho dalSiho (Best,
2011). Vyuziti mobilnich zarizeni v hodinach geografie v prirodé je uZitecné zejména
vobsahu Kkurikula s Kkrajinou, Zivotnim prostfedim nebo udrZitelnym rozvojem

(Sebastian-Lépez, Gonzalez, 2020).

Bailey (1981) uvadi kromé zdkladnich kompetenci vztahujici se ke geografii, jako
je pocitani, kresleni, dstni vyjadirovani a logické mysleni, také kompetence nazyvané
sgrafika“. Pod pojmem ,grafika“ se rozumi schopnost sdélovat prostorové informace,
které nelze adekvatné prenadsSet ustnimi nebo numerickymi prostiedky, a soucasti této

zminované kompetence je zpracovani a interpretace map a ovladani statistickych metod.

Geografické skutecnosti, jevy a jejich vyskyt viuzemi maji zifejmy aspekt
prostorové distribuce, mél by tedy byt zaveden pojem geoprostorové kompetence.
Tato kompetence nam tika, Ze ndm pomaha zachytit na vizualni format néktera spravna
geograficka prostorova umisténi, a to uvedenim jejich rozloZeni, velikosti a dalSich
vlastnosti (Bailey, 1981). Mapy byly, jsou a budou mit ve vyuce zemépisu nejdiilezitéjsi
ulohu, proto mapové aplikace jsou vyvijeny ve velkém poctu pro pouziti pocitaci,
mobilnich telefonli a tabletli (Lambert, 2018), které vyuZziji pro svou potiebu laicky
reCeno i ,negeografové”’. Prostorovy problém umime vyreSit dokonce i v kaZzdodennim
zivoté, pokud se vzdélavime za uUCelem ziskdvat geoprostorové dovednosti.
Pro profesiondlniho geografa je zZivotné dilezité zjiSténi prostorového rozloZeni jevq,
jejich nasledny prenos do dalSich fyzickych zarizeni a dale interpretace spojena zejména
s ukoly pro uzemni rizeni (Bailey, 1981).

Je zrfejmé, Ze neZ budeme schopni toto rozloZeni zobrazit, musime vyuZit
své prostorové orientacni kompetence, a to nejen v prostoru, kde se pohybujeme,
na naSem skutecném tuzemi, ale také v prostoru reprezentovaném obrazkem, mapou nebo
grafy (Bailey, 1981).

Nejvice dulezitou potiebou pri studiu geografie je zpisobilost zodpovédné

auvazlivé jednat v prostoru. Zminovana zpisobilost predstavuje hlavni cil vyuky
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zemépisu/geografie a jeji specificky prinos pro vSeobecné vzdélavani, kterou dosahnou
Zaci prostirednictvim studie geografie, do které Marada a kol. (2017, s. 12-13) tadi
nasledujict:
- pochopit priciny i disledky geografické organizace prirodnich i spolecenskych jevii
a procest, jejich vzajemné vztahy a vyvoj vcase a vregionech na rliznych
méritkovych arovnich,
- sami nahliZet na realitu optikou geografie, tj. klast si retézec geografickych otazek
a hledat na né odpovédi (upraveno podle Misarové (2013): , Kde to je? Proc to tak
je? Proc je to prdavé tam? MiiZe to byt i nékde jinde? Jak to vzniklo? Jaky to md

vyznam? Jaky to md dopad na Zivot spolecnosti a prirody?“aj.),

- efektivné a kriticky vyuzivat rtizné moderni technologie a zdroje informaci

(internet, GIS, mapy, druzicové a letecké snimky, fotografie, tabulky, grafy, souvislé
texty, ...),

- vnimat sebe sama jako soucast geografického prostoru,

- ocenit ptirodni, socidlni, kulturni a ekonomickou rozmanitost; upeviiovat narodni

identitu a prispivat k péci o prostredi a jeho ochrané za icelem prevence katastrof.

Pokud Z4aci na zakladni nebo stfedni Skole budou sbirat kvantitativni a kvalitativni
geoprostorové informace nebo vytvaret osobni a prizpisobené informace zaloZené
na mistech bydlisté nebo prostorech dobie znamych studentiim, mohou sesbirané
informace pozdéji znovu pouzit v prohliZec¢ich tomu urcenych kimplementaci uceni
zaloZené na dotazovani (Sebastidn-Lopez, Gonzalez, 2020). Dale uvadji, Ze prace v terénu
zlepSuje sbér dat, prostorovou analyzu, interpretaci geografickych distribuci, kriticko-

systémové mysleni nad danym problémem.

Dilezitym zdrojem v geografickém vzdélavani je uceni se v piirodé, které
je nejcastéji zacClenovano do osnov prirodnich a spolecenskych véd. Vyuka geografie,
geologie nebo biologie se mliZe vyucovat mimo Skolni tfidu, v u¢ebné ve Skole, proto
je Zaklim umoznéno komunikovat s fyzickym a socidlnim prostredi pro smysluplné uceni

(Sebastian-Lépez, Gonzalez, 2020).

Pred nékolika lety se do Skol zavadély technologie, které byly velkym trendem
apostupné se =zacaly rozvijet jejich mozZnosti vyuzivani, jako jsou prezentace

ve vyucovacich hodinach, videa, vytvareni mySlenkovych map, vyuZziti obrazového
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materidlu aj. (Pavlas, 2020). Zaci vhodinidch zemépisu nejvice vyuZivaji digitalni
technologie pro vyhledavani potiebnych informaci na internetovych strankach, pouZzivaji
piredevsim sviij vlastni mobilni telefon (pres 95 %) nebo Skolni tablet (skoro 25 %),
pricemz skolni telefony nepouZivaji (79,8 %). Pokud Zaci pracuji s mapou, potiebuji ji jen
pro prohliZeni, a to vice neZ jednou za mésic, uvedlo to skoro 80 % uciteld gymnazii

(Novotna, 2022).

Digitalni technologie je nezbytné podle ucitelt stfednich kol v zemépise pouzivat,
protoze se da ucivo vizudlné zobrazit, 1ze vyuzivat aktualni data, (v ucebnicich jsou
neaktualni), slouZzi lep$i nazornosti, Zaci pochopi SirSi souvislosti a rozviji se diky
technologiim u nich kritické mysleni. Ucitelé si neumi bez digitalnich technologii vyuku
piredstavit. Podle zkuSenosti ucitelli stiednich Skol se Zaci radi zapoji do vyuky, pokud
délaji néco smysluplného na pocitaci, tak je to vice bavi (Valikovd, 2022). Ve vyucovacich
hodinach Ize vyuzivat digitalni animace, které mtizeme studentiim ndzorné demonstrovat
a tim lépe pochopi urcité poznatky a jevy. Rlizné animace lze dohledat na internetu, proto
je zapotiebi v hodinach vyuzivat digitalni technologie a pripojeni k internetu (Vanécek,
2011). Valikova (2022) ve své diplomové praci negativné reaguje podle vysledki
svého vlastniho vyzkumu na zapojeni digitalnich technologii do vyuky zemépisu. Je to
velice narocné z pohledu ucitelli stiednich Skol, protoZe dochazi viceméné ke kolizi
pripojeni kinternetu, vybiti mobilniho telefonu, nefunguje aplikace jednomu Zakovi,
ostatnim vSechno bézi, jak ma. Diky digitdlnim technologiim Zaci maji moZnost
komunikovat s uciteli pies platformy, které slouzi k textové komunikaci, videohovory
nebo pro ukladani soubori. Zaci tedy maji piistup k informacim odkudkoliv, mohou
se vzdélavat kdykoliv (Hendrick, Macpherson, 2017). Dale Biddulph a kol. (2015) pokud
Skoly pouZivaji zminované platformy, resp. prostiedi, zde Zaci a ucitelé spolecné mohou
komunikovat a pracovat. Ucitelé Zakim mohou poskytovat studijni materidly a rlizné

aktivity k vyuce (kvizy, hry na procviceni).

Ucitelé na druhou stranu vidi i nevyhody, kterych bylo daleko vice neZ vyhod,
pti vyuZzivani digitalnich technologii v zemépise, napt. vyuka je ¢asto neefektivni, Zaci
se méné soustredi na probiranou latku, nedélaji véci, které maji, tedy informace
neanalyzuji a neinterpretuji, ale pouzivaji technologie pro své vlastni icely. Svou roli hraje
nevybavenost $kol, neznalost aplikaci ze strany ucitelii a neochota se je naucit ovladat,

neznalost anglickych slovi¢ek (Valikova, 2022). Zaci by si méli davat pozor pii pouZivani
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digitadlnich technologii, protoZe jsou dennodenné vystaveni mozZnosti kybernetické
Sikany, podvodiim nebo zavislosti na socidlnich sluzbach (OECD, 2015). Vybavenost skol
je velmi Spatna, protoZe porizovaci ceny digitalnich technologii a softwaru jsou vysoké,
dale Zounek a kol. (2016) uvadi, Ze pokud Zaci nemaji vysokou znalost pouZivaného
softwaru ve Skole, milize dochazet k plagidtorstvi a podvodim. Dal$i nevyhodou
pti pouZivani digitalnich technologii ze strany uciteli je nasledujici. Ucitelky a ucitelé maji

malé nebo Zadné schopnosti a dovednosti k pouzivani téchto zarizeni, proto priprava

vavs

VSichni si velmi dobte pamatujeme, Ze se pedagogiim zménily na jaie 2020 ze dne
na den zptlisoby jejich pedagogické prace kvili mimofradné situaci - pandemii, ktera
propukla po celém svété. Vyucovani na vSech stupnich skol bylo zruseno, pro ucitele i Zaky
se hodné zménilo, nic jim nezbyvalo a museli se pfesunout na distanéni vyuku. Ceska
Skolni inspekce (Pavlas, Zatloukal a kol.,, 2020) v listopadu 2020 provedla vyzkum
na zakladnich Skolach a shrnula zkuSenosti zZakli a ucitelli zakladnich Skol s distan¢ni

vyukou ve 2. pololeti $Skolniho roku 2019/2020.

Ohlédneme se zpatky na dobu pred distan¢ni vyukou, kdy k ¢astému pouzivani
digitalnich technologii dochazelo pouze na pétiné zakladnich a stiednich Skol, coz uvadi
priizkum Ceské $kolni inspekce (Pavlas, 2020). Digitalni technologie se zacaly vyuZivat
v hojném poctu pti distan¢ni vyuce, kdy pedagogové vyuzivali zaptjcenou Skolni nebo
osobni digitalni techniku, pripadné chytry telefon. Dale bylo potreba mit kvalitni pripojeni
k internetu. Dalsi otdzkou je, jak to bude vypadat do budoucna s digitdlnimi technologie
po covidové dobé? To se ukaZe za par let, jestli distan¢ni vyuka odstartovala novou éru
ve Skolstvi, resp. technickou modernizaci $kol a vice zapojeni se digitalni technologie

do vyuky (Pavlas, 2020).

KdyZ mimofradna situace propukla, nikdo nebyl na distan¢ni vyuku pripraven,
proto v komunikaci mezi uciteli a Zaky prevaZovaly e-maily doplnéné o komunikaci
telefonickou na jedné strané a na druhé strané byl relativné nizky podil vyuzivani
vyukovych platforem (MS Teams, Google Clasroom, ...). Mnoho dotazovanych uciteli
uvadi, Ze se posunulo ve svych dovednostech ovladat digitalni technologie a zaroven by
uvitali Skoleni nebo dalsi vzdélavani ke zkvalitnéni vyuZivani digitalnich technologii
ve Skole (Pavlas, Zatloukal a kol., 2020). Ucitelé si chvali distan¢ni vyuku z toho divodu,

ze dochazelo u zaki ke zlepSeni digitalnich kompetenci. Dalsi otdzkou je, jestli budou nové
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nabytych védomosti a dovednosti z digitalnich technologii vyuzivat ucitelé a Zaci

i v prezencni vyuce (Zatloukal, 2021).
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4.6 VyuZiti aplikaci v hodinach zemépisu

V této podkapitole kapitoly ,Teoreticka vychodiska“ jsme uvedli v prehledné
tabulce softwary a aplikace vyuzitelné v hodinach zemépisu, dale je kratce uveden jejich
popis a nechybi zde ani odkaz na dostupnost (viz tab. 2). Nékteré softwary a aplikace lze
vyuzivativ jinych vyucovacich hodindach, ale také i mimo Skolni prostiedi, napt. Microsoft
Office, Mapy.cz, Google Maps, Kahoot!, mentimeter.com, QG kédy a mnoho dalsich.

Tab. 2: Prehled softwarii a aplikaci vyuZitelné v hodindch zemépisu

Software / Pobis Dostupnost
aplikace P na webovych strankach

Interaktivni digitalni atlas svéta, ktery je
urcen pro Zaky a jejich ucitele pro praci
ve Skole, studium online a dalsi aktivity.
Atlas je bez poplatkd, registrace a
instalace. Kjeho pouZiti staci jakékoliv
zarizeni s prohlizeCem a pripojenim
k internetu. MiZeme si zde vybirat z vice
nez 70 typu interaktivnich map napft.
s tématikou Zemé a priroda, Pocasi a
podnebi, Zivotni prostredi, Politika a
mezinarodni vztahy, Populace a jeji
zmény, Spolecnost, které zZakiim reknou
vice neZ néjaké dlouhé texty v uCebnicich
(Seznam.cz, 2022).

Komer¢ni software patfi do setu
softwarovych produktii od spolecnosti
ESRI. ArcGIS Desktop, je k dispozici ve
trech licencich, které se liSi urovni
sloZitosti, a to ArcGIS for Desktop Basic,
ArcGIS for Desktop Standard a ArcGIS for
Desktop Advanced. Zminovany software
obsahuje set integrovanych
softwarovych aplikaci: ArcMap (vytvari
mapy, edituje a analyzuje geodata),
ArcCatalog (organizuje a usporadava
data, vyhledava geografické informace,
prohlizi metadata), ArcToolbox
(obsahuje velké mnozZstvi GIS nastroji
pouzivanych k prostorovym operacim) a
ModelBuilder.

Webovy mapovy software od spolecnosti
ArcGIS Online | ESRI, kde lze vytvaret interaktivni | argis.com
webové mapy.

atlas.mapy.cz atlas.mapy.cz

ArcGIS Desktop esri.com
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https://atlas.mapy.cz/?p=000101&id=povrch-zeme&n=m&z=2.2&x=0.000&y=0.000&m=m
https://www.esri.com/en-us/arcgis/products/arcgis-desktop/overview
https://www.arcgis.com/index.html

Software /
aplikace

Popis

Dostupnost
na webovych strankach

ArcGIS Pro

Desktopovy GIS je nastroj pro tvorbu
aspravu dat a databazi, pro jejich
prostorovou analyzu a pro vizualizaci dat
ve 2D i ve 3D (ARCDATA PRAHA, 2022).

arcdata.com

ArcGIS
StoryMaps

Webovy software, ve kterém se vytvari
inspirativni, pohlcujici pribéhy
kombinaci textu, interaktivnich map
a multimedialniho obsahu. Lze
publikovat a sdilet sviij pribéh se svou
skupinou lidi nebo se vSemi na celém
Svéteé.

storymaps.arcgis.com

Microsoft
Office (Excel,
Word, Power

Sada aplikaci, s kterymi se Zaci poprvé
setkavaji na zakladnich Skolach, jsou
urcené pro praci v kancelari i