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1 UVOD

Diplomové prace se zabyva vyuzitim modernich technologii v ceském jazyce a literatuie
na 2. stupni ZS. Moderni technologie jako stolni pocitade, tablety, interaktivni tabule jsou dnes
jiz béznym vybavenim skol, nicméné jejich potencial neni mnohdy vyuzivan. Vyukovy
program, ktery je pedagog schopen s pomoci modernich technologii vytvoftit, dokaze vyucovaci
hodinu zatraktivnit a zefektivnit.

Teoreticka ¢ast shrnuje v nékolika kapitolach, co je to moderni vyuka a moderni technologie.
Také ptiblizuje vybaveni §kol modernimi technologiemi, pfic¢emz prace vychazi z vyro¢nich
zprav Ceské $kolni inspekce. Dale zhodnotime, jakd jsou pozitiva a negativa pouZzivani
modernich technologii ve vyuce.

Prace preklada predstavu o tom, jakou Sirokou $kalu moznosti nabizi vyuzivani technologii
ve vyuce. Zabyva se programy a aplikacemi, které jsou jiz hotovymi produkty a nabizi mozna
kritéria, pro co se pii vyuce rozhodnout. Pfedev§im popisuje aplikace, které nabizeji moznost
tvorby vlastniho obsahu. Pro tuto diplomovou praci jsem zvolila n€kolik zédkladnich
a intuitivnich programi, které bez vétSich obtizi dokédze kazdy ovladat.

Teoretické ¢ast prace tedy poukazuje na skutecnost, ze potencial vyuziti modernich technologii
ve vyuce je velky. V ramci praktické ¢asti diplomové prace se zaméfime na jednu z moznosti,
jak vyuzit technologie a programy, a to na tvorbu online unikovych her. Hlavnim cilem
praktické Casti bylo vytvorit vlastni online unikové hry a otestovat je v praxi. Pro tvorbu jsem
zvolila programy jako Google Slides, Google Sites, Microsoft PowerPoint, LearningApps,
Flippity.net, Padlet.com.

Prace je doplnéna o dotaznikové Setfeni, které bylo sméfovano na zaky, ktefi testovali online
unikové hry v hodinach ¢eského jazyka. Ve vystupech je vyhodnoceno, kolik zakt se s timto
typem vyuky ve Skole setkalo a zda by uvitali pravidelné vyuZivani modernich technologii

Ve vyuce.

Tato diplomova prace mtize pomoci s vybérem aplikaci a programt, kterych v souc¢asné dob¢
je dostatek vcetné téch nezpoplatnénych. Zaroven ma za tkol inspirovat pedagogy ceského

jazyka, kteti by chtéli zatraktivnit svoji vyuku, ale nevédi, jakym smérem se vydat.



2 Moderni vyuka

Na tomto misté je dualezité polozit si otdzku: Co je moderni vyuka? Na tuto otazku nelze
jednoznacné odpovedét, jelikoz existuje mnoho nazorti na pojmenovani tradicni a moderni
vyuka. Jedna z moznych interpretaci je ta, Ze moderni vyukové metody maji dlouhou historii,
a proto je lze oznacit jako tradi¢ni.

Moznost, jak mohou byt vnimany pojmy tradi¢ni versus moderni, vystihl Geschwinder:
., Tradicni vyucovani je zalozeno predevsim na auditivnim vnimani informaci a Zaka odsuzuje
K roli pasivniho subjektu ve vyucovacim procesu. Moderni pojeti vyucovani je naopak zalozeno
na vicekandlovém vnimani informaci a aktivnim podilu na vyucovani* (Geschwinder, 1987,
S. 9). Obecné¢ by se dalo fict, ze metody, které jsou protipoélem tradi¢ni vyuky, jsou aktivizujici

metody.

2.1 Vyukové metody

Pojem metoda je odvozeny z feckého methodos. Pielozit by se dal jako cesta ¢i postup. Tento
pojem chapeme jako systematicky zpusob, jak dosahnout teoretického a praktického cile.
Manak popisuje metodu nasledovné: ,, systém postupu a operaci praktického a teoretického
osvojovani skutecnosti, je soustavou ndavaznych kroki, a to jak v oblasti vedy, tak i ve vsech
sférach spolecenské praxe* (Manak, 1997, s. 5). Dale uvadi metodu jako ,,koordinovany, iizce
propojeny systém vyucovaci cinnosti ucitele a ucebnich aktivit Zakii orientovana na dosazeni
vychovné-vzdeélavacich cilui** (Manak, 1997, s. 5).

Ve vyufovani je metoda zdsadnim pojmem, jelikoz je komunikaéni spojkou mezi ulitelem
a zaky. Je dulezité, aby se metoda stala ve vyuce prostiedkem tvofivé prace a zaujala Zaky.
Paklize se stane metoda opakovanim stereotypni, pfestava plnit svoji funkci a je omezena

iniciativa.

2.2 Klasifikace vyukovych metod

Vyucovaci metody se navzajem prolinaji a nelze je vzajemné oddélit. Metod existuje mnoho,
a proto je pro pedagoga dilezité, aby mél piechled o mnozstvi, vyuziti a jejich uplatnéni v praxi.
Béhem vyucovani je podstatné, aby se uvédoméle metody stiidaly a neustrnulo vyucovani

u jedné z metod.



Pedagog musi pfedem vyhodnotit, jak vést hodinu, pii¢emz vybér metod ovlivituje nekolik
faktorti. Dle ValiSové a Kasikové (2007) jsou to nasledujici Cinitelé:

— vzdélavaci instituce ¢i Skoly (druh, stupei),

— charakter u¢ebniho pfedmétu ¢i védniho oboru,

— organizacni forma (pocet zakd, ¢as vyucovaci hodiny, prostiedi),

— osobnost ucitele,

— psychologicka charakteristika zaki/tfidy jako celku.

2.2.1 Zakladni skupiny metod vyuky podle Manaka

Manak a Svec (2003) déli metody do ti kategorii: a) klasické, b) aktivizujici, ¢) komplexni.

Klasické vyukové metody jsou soucasti tzv. tradi¢niho vyucovani. Zde se klade diiraz na vnéjsi
motivaci, coz predstavuje klasifikace ¢i trest. V soucasnosti se spojuje tradi¢ni vyuka s frontalni
vyukovou, tudiz nosny pilit hodin je ustni vyklad pedagoga (Zormanova, 2012). Klasické
vyukové metody brani pfistupovat k Zakim individualné. Jedna se o systematické vzdélavani,
jez neni naro¢né organizacné, casove ani ekonomicky.

Tyto metody dé€lime na metody: slovni, prace s textem, ndzorn¢ demonstracni, dovednostné
praktickeé.

1. Metody slovni dale délime na monologické (vyklad, vysvétlovani, ptrednaska, popis,
vypravéni apod.) a dialogické (rozhovor).

2. Metoda prace s textem klade diraz na zpracovani informaci psanych v textu. Tato
metoda pracuje stim, zda zak rozumi vykladovym textim v uéebnici, textim
pfichystanym ucitelem z jinych zdroji. Také sem spadé interpretace textu umélecké
literatury.

3. Metoda nazorné demonstracni uptfednostiiuje predvadéni pokust, modelil, predméti
atd., demonstrace statickych obrazii, projekce dynamicka a staticka.

4. Metoda dovednostné prakticka zahrnuje napodobovani, laboratorni, vytvarné, grafické

¢innosti a pohybové a pracovni dovednosti.

Vyukové metody aktivizujici vznikly na prelomu 19. a 20. stoleti, kdy doslo ke vzniku
alternativnich pedagogickych skol, kde byl zdkladnim kamenem pedocentrismus. Ten podtizuje

cile vychovy a vzdélani potiebam a zajmim ditéte. Timto vznikla nova pozice zaka
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ve vychovné-vzdélavacim procesu. To vedlo ke snaze najit nové vyukové metody, které jsou
oznaCovany jako aktivizujici. Tyto metody vznikly s dirazem na aktivni zapojeni zdka
do vyukovych aktivit, podporuji ho v samostatném mysleni, feSeni problémi a podobné. Nemél
by se ale opomijet fakt, ze samotna aktivita nema byt finalnim vysledkem vyuky. ,, Aktivitou
ve vychovné-vzdélavacim procesu je tireba rozumét zvysenou, intenzivni cinnost zdka, a to jak
na zdakladé vnitinich skloni, spontinnich zdjmii, emociondlnich pohnutek nebo zivotnich
potreb, jednak na zaklade uvedomelého usili, jehoz cilem je osvojit si prislusné védomosti,
dovednosti, ndvyky, postoje nebo zpiisoby chovani ““ (Manak, 1998, s. 29).

Do aktivizujicich metod fadime tzv. diskuzni metody. Tady je jednou z metod piimo diskuze
probihajici skupinovou formou. Stiidaji se otdzky a odpovédi a vzajemnou interakci Ize aktivné
vyvozovat zavéry. U diskuze jsou velké naroky na schopnost ti¢astnikli formulovat myslenky,
nelze ji tedy aplikovat s jakoukoliv skupinou lidi, tak aby splnila sviij ucel. Znamou diskuzni
metodou je sokraticky rozhovor, ktery cilenymi otdzkami vybizi k mySleni a také k zaujeti
stanoviska. Posledni pfiklad diskuzni metody je metoda sn¢hové koule, ktera spociva
v nabalovani ucastnikd k diskuzi. U této metody se nejdiive diskutuje ve dvojicich, poté
ve Ctveficich, nasledné se spojuji dals$i skupiny, aZz nakonec probihd diskuze mezi vSemi
ucastniky.

Metody, fesici problémy logicky &i pokusem, jsou tzv. heuristické metody. Zaci jsou nuceni
se orientovat v situaci a hledat vychodiska. Popularni heuristické metody jsou naptiklad
brainstorming, uceni objevovanim, projektova metoda. Pomoci projektové vyukové metody
,.jsou zaci vedeni k samostatnému zpracovani urcitych komplexnich ukolu ci reSeni problémii
spjatych s Zivotni realitou. Charakteristickym znakem projektové vyuky je cil, ktery je
predstavovan urcitym konkrétnim vystupem, tj. vyrobkem, praktickym resenim problému, ...
Projekty casto maji podobu integrovanych témat, vyuzivaji mezipredmétovych vztahu*
(Zormanova, 2012).

Didakticka hra je specificky typ aktivizujici metody. Hra v procesu uceni zaujima vyznamné
misto a je vyuZivéana jiZ v pfedskolnim v€ku. Hra je €asto pozitivni v tom smyslu, Ze vétSina
zakl se pri téchto aktivitach uvolni, ¢asto nuti k vzajemné spolupraci a ke komunikaci
(Mazal, 2007).

Dal8i metody jsou situacni, jez se zabyvaji redlnymi Zivotnimi situacemi. Jako posledni
uvedeme metody inscenaéni, které dramatizuji napiiklad literarni dila. Mohou ale zpodobnovat

jakékoliv situace se vzdélavacim cilem.



., Slozité metodické utvary, které predpoklidaji riznou, ale vidy ucelenou kombinaci
a propojeni nékolika zdkladnich prvkii didaktického systému, jako jsou metody, organizacni
formy wyuky, didaktické prostiedky nebo Zivoni situace, jejich sjednocujicim prvkem je vsak
vzdy vyukovd metoda “ (Mandk, Svec, 2003, s. 131). Takto definuji Mariak a Svec komplexni
vyukové metody. Ke komplexnim metodam fadime napiiklad projektovou vyuku,
brainstorming, kritické mysleni, sugestopedie, hypnopedie, vyuka televizni a vyuka
podporovana pocitatem a modernimi technologiemi.

Moderni technologie jsou didaktickym nastrojem. Vyuka je vytvaiena a fizena ucitelem, ktery
muze vyuzivat technologie a s jejich pomoci zaky testovat, vytvaret prehlednéjsi vyukové
materialy ¢i vyklad. OvSem potencial modernich technologii je diky svému charakteru mnohem
vEtsi a je mozné je uplatiovat pii aktivizujicich a komplexnich metodach vyuky s cilem rozvijet
tvofivost a samostatnost, spolupraci mezi spoluzaky. Moderni technologie hraji v dne$ni dobé&
velkou roli v nasich zivotech a vhodné pouzité technologie a aktivity mohou kvalitu vyuku

zefektivnit.

2.3 Digitalizace a jeji vyznam ve vyuce

V 90. letech 20. stoleti se zacal ve vétSi mife uplatiiovat v Ceském Skolstvi pedagogicky
konstruktivismus. Dle definice v Pedagogickém slovniku se jedna o ,,siroky proud teorii
ve véddch 0 chovdni a socidlnich védach, zdiraziujici jak aktivni iilohu subjektu a vyznam jeho
vnitinich predpokladit v pedagogickych a psychologickych procesech, tak dileZitost jeho
interakce s prostiedim a spolecnosti. VI tom smyslu je interakeni teorii prekondvajici
jednostrannost empirismu a nativismu“ (Pricha, Mare§, Walterova, 2013, s. 13). Pficemz
empirismus je smér, ktery poklada zkuSenost za jediny zdroj poznani a nativismus je nazor,
kdy predstavy CElovéka jsou vrozené. Primarni mySlenkou konstruktivismu je predstava,
7e vzdélavani se ma uskuteciiovat na zékladé vlastnich zkuSenosti s u¢enim a feseni problémd.
Proces uceni povazuje za hluboce individualni. Jedinec konstruuje a interpretuje skute¢nost
na zakladé své vlastni zkuSenosti. Na uceni se nahlizi jako na dynamicky proces. Pozornost
se upind ke kognitivni aktivit¢ a potlacuje se uceni z paméti a encyklopedické védomosti.
Metody opirajici se o konstruktivistické pojeti jsou naptiklad badatelské a vyzkumné metody

vyuky ¢i projektova vyuka.
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Brdicka klade duraz na dal$i teoreticky koncept vzdélavani, a to je konektivismus. Ten je
zalozeny na spojovani informaci, spojovani se s jinymi uzivateli a schopnosti vyuzit informacéni

sité. Jedna se o tzv. sitovani.

Informace = uzel

. 7 '. « ™ % Porozuméni viastnosti sité
\ | ) "

\:" L 8 £ /”F »

o g

Znalost = spojeni : : 4

Obr. 1: Sitovani (NPI, 2008)

Jako smér opirajici se o princip predstavy védéni jako sité, jez piesahuje schopnosti jednotlivce,
je velice blizky sou¢asnym trendim v podobé Webu 2.0, jedna se o tzv. learning management
systém (LMS) nebo socialni sité ozna¢ované SNS (Social Network Services).

Z principt konektivismu vychazi jiz davno pouzivané formy a metody vyuky, naptiklad
skupinova prace a tvorba projektii. Paklize Zaci spolupracuji na skupinovém projektu, tak tim
napliuji mySlenku konektivismu, jez vychazi z toho, Ze dnes jiZ nemiiZze byt védéni o daném
tématu komplexné uloZeno v mysli jednoho ¢lovéka a tim padem je nutnd spoluprace vice osob
a schopnost vyhledavat informace tykajici se urcit¢ho tématu. Tyto informace jsou poté
spojovany do funkénich celkt. Konektivismus tedy kromé védéni zahrnuje i jeho tvorbu.
Tento koncept byl formulovan Georgem Siemensem a Stephenem Downesem a zasadni je to,
ze Zijeme v prevratné dob¢, v niz je dilezité jit s trendy a ménit tradi¢ni vzdélavaci postupy
za inovativni S vyuzitim modernich technologii.

Existuji strategické dokumenty na narodni, evropské a svétové urovni, které definuji cile, jaké
by mély byt ve vzdeélavani v dobé digitalni a dobé konektivismu sledovany. Tady mizeme uvést
napiiklad dokument The ISTE National Educational Technology Standards (NETS-S)
and Performance Indicators for Students. The ISTE (the International Society for Technology
in Education) poskytuji kompetence pro uceni, vyuku a vedeni v digitdlnim véku a poskytuji

komplexni plan pro efektivni vyuZzivani technologii ve Skolach po celém svété (ISTE, 2023).
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Také uvadi nezbytnost klicovych kompetenci jako jsou prace s informacemi, kritické myslent,
kreativita a smysl pro inovaci, komunikace a spoluprace, ICT gramotnost. Na tzemi Ceské
republiky patfi mezi vyznamné projekty VZDELAVANI21, s podtitulem Uspésny zak
digitalniho véku. Clenové projektu chtdji prosadit alespoii 21 zmén, které budou mit za tikol
pomoct ¢eskym Skolam, pedagogiim, rodicim a zaktm.
Hlavni cile projektu VZDELAVANI21 jsou:
a. Iniciovat a moderovat diskuzi s odbornou, ale i Sirokou vefejnosti o kvalité systému
vzdélavani v Ceské republice. Dale o moznych opatfenich pro jeho zkvalitiiovani.
b. Zapojovat do navrhu feSeni odborniky a védce z praxe, 0sobnosti z univerzity atd.
c. Interpretovat laické i odborné vetejnosti aktivity UK v dané oblasti Skolstvi, vzdélavani
a vzdélavaci politiky.
d. Zpracovavat a predkladat konkrétni naméty ke zlepSovani vzdélavani a skolstvi.
Tento projekt vytvofil profesionalni vyukové nastroje a obsahy. Nasledné testoval efektivitu

implementace téchto nastroju do vyuky na zakladnich a stfednich $kolach.

Behaviorismus | Kognitivismus Konstruktivismus | Konektivismus
Princip Zkouma se jen | Strukturované Individualni Chapani
vnéjsi chovani | programovatelné | poznani zalozené | informacénich
poznani na socialnim struktur v siti
principu
Proc? Metoda Rizené Osobni nasazeni, | Ruznorodost
zalozend na poznavani socidlni sit€ umoznuje
vngj$i motivaci | navazujici na a kulturni najit pro sebe
piedchozi prostiedi, nejvhodné;si
znalosti aktivizace cestu
Funkce paméti | Opakovana Koédovani, Znalosti Znalosti
zkuSenost ukladani, dynamicky konstruovany
vybaveni konstruovany na zakladé
na zaklad¢ dynamicky
ptedchozich se ménici sité
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Jak? Podnét, reakce | Definovani cili | Vlastni zajem, Aktivni ucast
podle osnov, osobni kontakt v siti
plnéni planu, s lidmi
ovérovani

Metoda PlInéni tkolu Uteni zpaméti, | ReSeni Komplexni

(dril) procvicovani, problémovych ptistup
zkouseni uloh vyuzivajici
rozli¢né zdroje

Tabulka ¢. 1: Shrnuti teoretickych koncepci dle Brlicky (NP1, 2008)

2.3.1 Bloomova taxonomie kognitivnich cila

Bloomova taxonomie vytvoiena v 50. letech 20. stoleti je pojmenovana podle amerického

psychologa vzdélavani Benjamina Samuela Blooma a pojednava o vzdélavacich cilech.,

Bloomova taxonomie je jedna z nejvyznamnéjSich pedagogickych teorii, jez ovliviiuje

koncepce tvorby kurikula a planovani vyuky. Taxonomie popisuje vzdelavani jako proces,

ktery napomahd zakiim ve vyvoji od niz§ich forem mysleni k vy$§im. Jedna se o jakési vrstvy,

jez vyzaduji ur¢ité mysSlenkové operace pro plnéni. Bloomova taxonomie podporuje tvirci

¢innost, kreativni mysleni, schopnosti spoluprace, a tedy miiZzeme fict, Ze splituje dosahovani

kompetenci pro 21. stoleti. Piivodné bylo navrzeno $est Girovni — znalost, pochopeni, aplikace,

analyza, syntéza, vyhodnoceni.

Cerny (2018) shrnul vrstvy Bloomovy taxonomie nasledovné:

v v

myslenku nebo ¢innost bez reflexe. Mizeme fict, Ze se jedna o pouhé uceni z paméti.
Pochopeni — jde o pochopeni slySené ¢i vidéné informace, pfevedeni do vlastnich slov
a mysSlenek.

Aplikace — pouziti osvojené informace, dovednost pouzit poznatky v konkrétnich
jednodussich ulohéach. Naptiklad pouziti vzorce v jednoduché tloze.

Analyza — umoZznuje uvaZzovat nad dil¢imi ¢astmi oddélené a divat se na problém
Z jiného thlu. Déle umoznuje dekompozici na jednotlivé elementarni prvky.
Hodnoceni — je akt kreativity, jedinec mysli neobvyklym zptsobem. Jedna se napiiklad
0 schopnost porovnat informace, vyhodnotit jejich rozdilnost a vyhody. Dulezita je

taktéz sebereflexe vlastniho chovani a postupt pii feSeni problému.
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- Syntéza — dochdzi k vyhodnoceni situace, zvoleni zpusobu, jak se s problémem
vyporadat. K syntéze je nutné komplexni mysleni, samostatnost a schopnost efektivné
se rozhodovat. Paklize student je schopen syntézy, tak dovede vytvaret nové hypotézy,

mysli kreativné a dovede fesit problémy vlastnimi napady.

Vyuka by méla vychazet ze znalosti a dovednosti a méla by smétovat k tvorbé a hodnoceni.

vvvvv

vewr

Na zacatku 21. stoleti vySla revidovana verze Bloomovy taxonomie od autori Lorina
Anderwona a Davida Krathwohla. Revidovana verze vysla proto, aby Bloomova taxonomie
znovu upoutala pozornost pedagogti a také z divodu, ze bylo nutné zohlednit a zaradit
do taxonomie nové poznatky z psychologie a také zmény probihajici ve spolecnosti.
Nejvyraznéjsi zména se tyka teoretického ramce. K dimenzi kognitivniho procesu se ptidala
dimenze poznatkii. Tyto dimenze jsou déale clenény na kategorie a subkategorie
(Hudecova, 2004, s. 277).

Hudecova vypracovala ptehled toho, jak se inovaéni verze odliSuje od plivodni verze.
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Rozdil mezi piivodni a revidovanou verzi Bloomovy taxonomie (Hudecova, 2004)

Piivodni verze Revidovana verze
| hodnoceni | | tvorit | -
| syntéza | | hodnotit |
| analyza | > | analyzovat |
— dimenze
kognitivnich
| aplikace | > | aplikovat | procesil
| pochopeni | > | rozumet |
| znalost | » | zapamatovatsi |
substantivf aspek | samostatna znalostni dimenze |} dimenze

poznatki

Revidovana taxonomie se zaméiuje pouze na kognitivni doménu, ptfi¢emz ptvodni méla
domény tii (kognitivni, afektivni, psychomotorickou). Inovacni verze povazuje kognitivni
doménu za komplexni.

Jak je zfeymé na prvni pohled, tak v revidované verzi doslo ke zmén¢ terminologie. Namisto
podstatného jména autofi pouzili sloveso (napft. ,,hodnoceni® zménili v ,,hodnotit®), aby 1épe
vyjadiili cile.

Vyraznou zménou je zdména dvou nejvyssSich vrstev. V pivodni verzi Bloom zastal nézor,
ze evaluace by méla probihat az po vytvoieni objektu. Nicméné diiraz na konstruktivistickou
vyuku posunul syntézu (tvofit) na nejvyssi stupen v tabulce, jelikoz tvorba je pro vzdélavani
zésadni.

Dalsi zménou je vytvofeni a zaclenéni taxonomické tabulky. Ta ma slouZzit predevSim jako

pomiicka pro ulitele. V moment¢, kdy ucitel voli aktivity, které budou v hodiné pouzivat,
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tzn. pti volbé vhodnych vyukovych prostiedkli. Ale také mohou pedagogové vyuzit tabulku

pro vybér ¢i ndvrh prostiedki hodnoceni vysledkt vyuky.

Dimenze kognitivniho procesu

Znalostni 1. 2. 3. 4, 5. 6.
dimenze zapamatovat | rozumét | aplikovat | analyzovat | hodnotit | tvofit
A.

Znalost fakti
B.

Konceptualni
znalost
C.

Proceduralni

znalost
D.

Metakognitivni

znalosti

Tabulka ¢. 2: Taxonomicka tabulka (Hudecova, 2004)

2.3.2 Bloomova taxonomie a digitalni extenze

Cerny (2018) uvadi, Ze se v soucasné dobé vede diskuze o tom, Ze je potieba b&zné cile a vrstvy
doplnit o digitalni kompetence. Takovy model je oznacovany jako Bloom’s Digital Taxonomy.
Vytvoreni digitalni Bloomovy taxonomie vzniklo z pozadavki a potfeb nynéjSiho svéta,
kde ucebni proces se stale vice presouva do digitalniho prostiedi, které determinuje Situace
a procesy, méni moznosti postupti.

Dalsi impuls digitalizace Bloomovy taxonomie je pfitomnost nastroji v edukacnim
procesu — aplikace podporujici tvofivost, vyhledavade podporujici aktivitu studentd

transformuji ¢innosti, ndstroje pro komunikaci a spolupraci v redlném case.
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3 Moderni technologie

Informacni a komunikaéni technologie (ICT) jsou pro mnohé v nynéjsi dob¢ diilezitym prvkem.
Pocitace pronikly do vzdélavani v 60. letech 20. stoleti a v tomto obdobi se pouzival termin
pocitacové technologie. Diky rozvoji sitovych technologii byl tento termin nahrazen oznacenim
informaéni a komunikaéni technologie (Zounek, Sed’ova, 2009).

Ocekévani, jez jsou spojena se vstupem ICT do $kol, jsou zna¢nd. Zprava OECD Learning
to Change: ICT in Schools (2001) uvadi hlavni divody k implementaci ICT. A to jsou divody
ekonomické, socialni a pedagogické. Ekonomické vychdzeji z potfeb soucasné a budouci
ekonomiky. Schopnost a znalost prace s technologiemi je jednim z dtlezitych faktorti na trhu
prace. Duvody socidlni vychazeji ze skutecnosti, ze znalost prace s ICT je vnimana jako
ptedpoklad pro zivot ve spolecnosti. Kompetence v této oblasti jsou fazeny na stejnou troven
jako je gramotnost nebo matematicka gramotnost. Pedagogické diivody pracuji s potencidlem
ICT ve vyuce, pfi ueni a ve Skolnim managementu, kdy moderni technologie jsou vnimany
jako element, ktery je pii¢inou inovaci a zmén ve $kolach (Zounek, Sed’ova, 2009).

Do kategorie modernich technologii mizeme zatadit Sirokou $kalu didaktickych pomicek,
které jsou nyni na trhu. V této diplomové praci, ktera se zabyva vyuziti modernich technologii
v Ceském jazyce a literatury, si uvedeme vyuziti mobilnich dotykovych zafizeni, pocitact

a interaktivnich tabuli a aplikaci s nimi spojenymi.

3.1 Vymezeni pojmu

Na tomto misté si charakterizujeme zakladni pojmy zahrnujici moderni technologie. Modernimi
technologiemi a informa¢nimi a komunika¢nimi technologiemi vyuzitelné ve vyuce rozumime
mobilni dotykova zafizeni, pocitaCe, interaktivni tabule, E-learning, Learning Management

Systém a dalsi vhodné aplikace, programy a webové sluzby.

Mobilni dotykova zarizeni

V dnes$ni dob¢ je velice populdrni zafazeni mobilnich technologii do vzdélavani. Vyhodou
tohoto zafizeni je, Ze jsou lehce pfenosnd, a tudiZ nejsou vdzand na konkrétni misto. Tato
zafizeni jsou vybavend dotykovym displejem, pficemz se déli na kapacitni a rezistivni.

v

Kapacitni dotykovy displej je nejrozsifené;si, jelikoZ je ve smartphonech a tabletech. Vyuziva
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vodivost lidského téla. Rezistentni displej zaznamenava tlak prstu, poptipadé jiného
nevodivého predmétu. Dle Velecké (2014) do kategorie mobilnich dotykovych zafizeni patii
smartphony, tablety, ctecky elektronickych knih, dotykové notebooky, GPS navigace,
Multi-touch Table, pocitace All in one. Posledni dvé zminéna zafizeni jsou vzhledem
k vysokym pofizovacim cenam tézko dostupna, pfi¢emz potencial Multi-touch Tablu by byl,
vzhledem k moznosti prace ve skupinach, velmi uzite¢ny. Ve skolach se vseobecné setkavame
nejvice s pouzitim tabletli a smartphont (vétSinou nejsou ve vlastnictvi skoly, ale kazdy zak

vyuziva svlij vlastni smartphone).

Pocitaé

Pocitace bezesporu ovlivnily nase Zivoty. K jejich masovému rozsifeni doSlo pfedevSim
V poslednich tficeti letech. Jedna se o elektronické zatizeni, jehoz prace probiha na zékladé
vytvofeného programu. Je slozen ze softwaru a hardwaru, pfi¢emz mezi hardware patii fyzické
Casti pocitace (skiini pocitace, monitor, klavesnice, tiskarna a dalsi). Software je sada
pocitacovych programi a operacni pamet’.

Ve skole mezi nejcastéjsi pocitate fadime osobni pocitate (PC — personal computer),
jednd se o synonymum stolniho pocitace. Dalsi typ je prenosny pocitac¢ ¢ili notebook
(Cernochova, 1998).

Kromé pocitacovych uceben se na skolach miizeme setkat s poc¢itatem také v kazdé kmenové
tfide, proto pouZzivani pocitacli ve Skolach neni nic neobvyklého. Nej€astéji jsou pocitace
ve tfidach vyuZzivany spolecné s projekéni technikou.

Pocitate na Skolach jsou vyuZivany také k administrativé s ¢im souvisi, Ze mnoho Skol

uplatiiuje elektronickou klasifikaci, elektronickou tiidni knihu a matriky.

Interaktivni tabule

Jedna se o velkou dotykovou zobrazovaci plochu, ktera je propojena s pocitacem s prisluSnym
softwarem a datovym projektorem. Jedna se tedy o vzdalenou interaktivni plochu poditace.
Pocitac vysila na plochu interaktivni tabule obraz pomoci dataprojektoru. Tabule jsou ovladany
bud’ perem nebo prstem. Jde o technologii vyvinutou specialné pro vzdélavaci ucely. Dostal
charakterizuje interaktivni tabule jako: ..Interaktivni tabule je dotykové-senzitivni plocha,

prostiednictvim které probiha vzajemnd aktivni komunikace mezi uzivatelem a pocitacem
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S cilem zajistit maximadlni mozZnou miru ndzornosti zobrazovaného obsahu*
(Dostal, 2009, s. 11).

Napiiklad Smart Board jiz nabizi funkci multidotyku a chytrého dotyku.
,Multidotyk — umoznuje soucasné psani nebo ovlidani vice uzZivateli najednou a pouzivani
multidotykovych gest pro otaceni a zvétSovani objektii. Chytry dotyk — automaticky rozpozna
dotyk prstem pro ovladani, popisovacem pro psani, dlani nebo houbickou pro mazani
digitalniho inkoustu. Funguje soucasné pro vice uZivatelii — jeden pise, druhy ovlada,
automaticky bez prepinani funkci* (AV Media, 2023). Nutno podotknout, Ze stars$i modely tuto
funkci nemély a bylo mozné uzivat tabuli jen jednotlivé a ovladat prstem, popiipadé pery —
barevné rozdily. Tabule je dodavana s balickem, ktery obsahuje SMART Notebook, SMART
lab, SMART response 2 a Lumio by SMART.

Interaktivni tabule ActivBoard ma odolny povrch a moznost psat na tabuli fixem. Ovladana je
specialnim perem, nicméné nejaktualnéjsi verzi tabule mohou ovladat dva Zaky naraz, pticemz
druhy z nich pouziva k ovladani prst. K tabuli existuje ptislusenstvi jako je hlasovaci systém.
Prezentace a vyukové programy se tvoii v ActiveStudio a Activelnspire.

Nejjednodussi tabule je eBeam, ke které neni potieba specialni tabule. Obraz lze promitat
na jakoukoliv bilou plochu ¢idlem, jenZ musi byt umisténo do horniho rohu tabule. Tabule
eBeam je nejprimitivnéjsi a nabizi nejméné funkci. Program pro tvorbu prezentaci se nazyva

Scrapbook, ov§em podporuje i prezentace tvoiené v Microsoft PowerPoint.

E-learning

Pojem E-learning pochazi z anglického souslovi Electronic learning, coz piekladame doslova
jako elektronické uceni. Tento pojem Si v ¢eském Skolstvi nasel své pevné misto, obzvlasté
Vv dobé¢ distan¢niho vzdelavani.

E-learning zajiStuje vzdélavani, procviCovani a instruovani za pomoci multimedidlnich
technologii, internetu a dalgich druhii elektronickych medii. Systémy pro fizeni vyuky slouzi
pedagogovi k realizaci vzdélavani formou e-learningu, a tyto systémy se oznacuji jako Learning
Management Systém, zkracené LMS, ¢i se jednd o virtudlni tfidy jako naptiklad Google

Classroom.

Learning Management Systém

Podstatou LMS (systém pro fizeni uceni) je jejich primarni uréeni pro vyuziti ve vzdélavani.
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., Propracovand architektura téchto systémii poskytuje vyucujicim i studentiim Siroké moznosti
administrace studia, nahrdvani a prohlizeni studijnich materiali, vykondvani studijnich aktivit
a evidenci studijnich vysledkﬁ “ (Zounek, Junanak, Staudkova, Polacek, 2016, s. 140).

Tyto systémy jsou vybaveny ndstroji pro hodnoceni ¢i pro komunikaci studenti.
Nejroz§ifenéj$im systémem tohoto typu je u nas Moodle, ktery je na internetu k dispozici
kazdému, ma tedy otevieny zdrojovy kod, tzv. open source. Dale mezi znamé fadime Google
Clasroom, Schoology, systém Canvas, Edmodo.

LMS jsou urceny piedevSim k distancnimu studiu, ovSsem mohou slouzit jako ulozisté

studijnich materialt, studijni opora ¢i misto, kam mohou studenti odevzdavat prace.

Programy a aplikace

Ve vzdélavani je nejdilezitejsi vybér vhodnych programi a aplikaci. Pedagog si musi ujasnit
zam@r vyuziti a podminky dané¢ho programu. Napiiklad je dulezité si zjistit, zda placeny
program bude vyuzivat vice uciteld, ¢i zda neexistuje podobny bezplatny program. Podminky
pro funkénost programu jsou hardwarové vybaveni, internetové piipojeni, systémové
pozadavky.

Vyukové aplikace miizeme rozliSit na aplikace dostupné z online ulozisté a nainstalované
na pevném disku, programy a aplikace pro mobilni zafizeni, pocitace a interaktivni tabule. Dale
programy placené a bezplatné (tzv. freeware).

Existuje mnoho aplikaci a programil vytvofenych piimo pro vyuku, ale téz je velké mnoZstvi
téch, které nejsou primarné pro vyuku uréeny, ale je mozné je vhodnym zpiisobem ve vyuce
uplatnit. Mezi tyto aplikace a programy patii prezencni nastroje ve vyuce dobie znamé,

a to naptiklad MS Powerpoint, Google Slides a dalsi.

3.2 Vybaveni $kol

Ceska $kolni inspekce, ktera kontroluje a hodnoti kvalitu a efektivitu vzdélavani na Geskych
skolach, se ve svych tematickych zpravach zaméiuje také na vybaveni skol z hlediska
digitalnich technologii. Situaci na Skolach shrneme ze zprav zlet 2017 a 2019. BohuZzel
aktualngjsi zhodnoceni CSI v této oblasti neméame.

Seteni CSI z roku 2017 uvadi ve své tematické zpravé, Ze ve $kolnim roce 2017/2018 uzivali

pedagogové k zatraktivnéni vyuky pocitace, tablety, smartphony, dale noviny, casopisy, knihy.
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Setteni CSI poukazuje na to, Ze je ve vyuce nejvice vyuZivan poéitaé za ucelem zdroje
informaci k aktualné probirané ucebni latce. Pokud Zéci pracuji na pocitacich, tak vétSinou
V ICT ucebnach, kde jsou mnohdy pocitace zastaralé a kapacita nedostatecnd. Z Setfeni
vyplynulo, Ze téméft Ctvrtina zakladnich Skol umoznuje donést si do vyuky vlastni smartphone.
Pozitivum piinasi samostatna prace zaku a jejich naristajici digitalni gramotnost. OvSem casto
Jsou s pouzivanim vlastnich smartphonu spojené nepiijemnosti jako problémy s pfipojenim
ke Skolni wifi siti, pozornost zaki, kteti mnohdy vyuziji situace k pouzivéani jinych aplikaci,
predevsim socialnich siti (CSI, 2017).

V nasledujicim roce CSI zjistovala frekvenci pouZivani digitalnich technologii (PC, tablet,
interaktivni tabule apod.) ve vyuce. Nejcastéji byly technologie v hodinach vyuzivany
k pfehravani videi, filmd, prezentaci a vyhledavani informaci. K feSeni tloh a testi byly
digitalni technologie vyuzivany méné. Z Setfeni tedy vyplynulo, ze pedagogové nedostatecné

vyuzivaji potencial technologii a do vyuky je zatazuji jen vyjimeén& (CSI, 2018).

potitaé (stolni & notebook)
noviny a tasopisy

knihy (kromé ucebnic)
chytré telefony

tablet

televizi

0% 10% 20% 30% 40% 50% 60% 70% 80% 90 % 100%

mcelkem utitelé G W uditelé S5 W uditelé Z5

Obr. 3: Media, ktera vyuzivaji u¢itelé k vyuce — podil odpovidajicich ugiteltt (CSI, 2018)

Vyroéni zprava Ceské $kolni inspekce z roku 2019/2020 uvadi, e ,,sami feditelé uvadgji
potiebu dalSiho zlepSeni materidlnich pomiicek investici zejména do odbornych uceben,
laboratofti, hii§t. Opakovan¢ zazniva potieba investovat do stavu budovy. Velkym paradoxem
je, ze se jiz tfetim rokem fediteli snizuje deklarovanad potfeba na vybaveni v oblasti ICT
(z 60 % v roce 2017/2018 na 30 % Vv roce 2019/2020). (CSI, Vyro¢ni zprava 2029/2020,
s. 52). Ovsem fyzicka nepiitomnost zakt ve Skolach v dobé koronavirové krize ukazala,

ze potieba zlepsSeni vybaveni ICT na Skolach je znacna.
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Ministerstvo Skolstvi, mladeze a télovychovy mapovalo prubéh distanéni vyuky v dobé
koronavirové krize a s tim souvisejici vybaveni §kol. MSMT diky abloné Vyuziti ICT
ve vzdélavani z Operacniho systému Vyzkum, vyvoj a vzdélavani pomohlo skoldm ziskat témét
60 tisic tabletl nebo notebookl. Tuto Sablonu vyuzilo 3572 Skol a Skolskych zafizenich
a celkové investice dosahly 619 milioni korun. Tyto zatizeni mohly byt v dobé koronavirové
krize zaptjcovany zakiim (v piipad¢, ze rodi¢e pozadali o zapijcku z diivodu absence téchto
zafizeni doma) (MSMT, 2020).

Aktualnéjsi piehled tedy piinasi Tematickd zprava Distancni vzd€lavani v zékladnich
a stiednich Skolach, kde je patrné zlepSeni vybaveni uéiteltl digitalnimi technologiemi,
a to predevsim v uplnych zakladnich skolach, kde vybaveni digitalni technikou pro ucitele
a zajisténi vyuky z domova vzrostla za necely rok vice nez o 15 %. S tim také souvisi to,
ze vzrostly digitdlni kompetence uciteld, které mohou posunout uroven klasické prezenéni

vyuky k lepsimu (CSI, 2021).

nematuritni SOS %
maturitni SOS %

gymndzia M_‘

iplné 28 &

nediplné Z§$ Mﬁ

I \ \ \ | | | |
0% 10 % 20 % 30% 40 % 50 % 60% 70 % 80 % 90 %

Hduben 2020 Ciinor 2021

Obr. 4: Zmény v podilu uditell, ktefi méli k dispozici digitalni techniku pro realizaci online

vyuky (CSI, 2021)

3.3 Vyhody a nevyhody vyuzivani modernich technologii ve vyuce

Zavadéni modernich technologii do vyuky ma za cil zkvalitnéni a podpora prace ucitelii. Prace
S ICT se stala soucasti prace pedagogt. Dle studie The Impact Report A review of studies of

ICT impact on schools in Europe (2007) ucitelé na zakladnich Skolach uvadeji vétsi vliv ICT
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na svoji praci, nez ucitelé na stiednich Skolach k ¢emuz pomohly programy, jejichZ cilem
a vysledkem bylo bézné uzivani ICT na Skolach.

Moderni technologie se stavaji soucasti predevSim ptipravy uciteli na vyuku. K pfipraveé
vyuzivaji textové a grafické editory, programy na tvorbu animaci, prezentaci, videi,
dale programy, ve kterych mohou vytvaret cviCeni na interaktivni tabuli. Tyto technologie
mohou ucitelim pomoct v piipravé na vyuku. Co se tyce pifipravy na vyuku, tak velkym
benefitem je uskladnéni material®, kdy ucitel nehromadi papiry, ale vytvofené materialy uklada
napiiklad na externi disk, nebo do pocitace. Vyhodou je, Ze v§e ma na jednom misté a snadnéji
pozadované materidly vyhledd. Navic muze vytvofeny material jednoduse pozménit
dle aktualnich informaci ¢i je mozno ptikladat do textu odkazy na dalsi vyukové zdroje. Diky
riznym aplikacim se stava vyuka pro zaky mnohem kreativnéjsi. Pedagog disponuje velkou
Skalou moznosti, co se tyce formy vyuky, vybéru aplikaci a praci s nimi atp.

Vyuziti internetu k vyhledavani informaci ze strany Zz4akli nabizi nespornou vyhodu
v aktualnosti informaci, jelikoz u vétSiny ¢lankl nalezneme datum vydani, popiipadé datum
posledni Gpravy. Diky tomu mohou zaci pracovat s aktualnimi poznatky.

Dle vyzkumt o vyuZzivani informacnich a komunikacnich technologii ve vyuce vyplyva, zZe je
tato forma vyuky efektivngjs$i neZ klasickd. OvSem prace s technologie ve vyuce se musi
dopiedu dobie naplanovat, proto miize byt zdlouhavéjsi na piipravu. Cast uéiteld se zapojeni
technologii vyhyba, jelikoz nedokazou potencial technologii pln€¢ vyuzit a mnohdy neni usili
vynaloZené pfi ptipravé promitnuto do vyukové jednotky, tak jak by si pedagog pfedstavoval.

Nicméné z vySe uvedenych pro a proti je ziejmé, Ze potencial technologii by mél byt ve Skolach
vyuzivan a pedagogové by se méli snaZit tuto gramotnost rozvijet.

Zounek (2015) uvadi, Ze tempo ucitelt pfi zméné pojeti vyuky a technicky pokrok neni sladény.
Ucitel by mél sledovat jak novinky v jeho oboru, tak novinky v oboru digitalnich technologii,
které se pro dany obor nabizeji. V dneSni dobé by mél pedagog disponovat novymi
kompetencemi, které by jej pfipravovaly na permanentni rozvoj digitalnich technologii
(Neumajer, Rohlikova a Zounek, 2015, s. 19-21).

Dle MSMT je dilezité naugit zaky pracovat s digitalnimi technologiemi, jelikoz se staly
pfirozenou soudasti kazdodenniho Zivota a na trhu prace pomohou zakiim se 1épe uplatnit. Zaci
sice digitalni technologie vnimaji jako samoziejmost a béznou soucast zivota, ale jejich

informatické mysleni a digitalni gramotnost je potfeba rozvijet (MSMT, 2014).
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4 Vyuziti modernich technologii

Drtive byly technologie jako pocitac, tablet, telefon, interaktivni tabule zafazovany pouze
do vyuky informatiky. Postupem c¢asu je zacaly technologie zapojovat i do ostatnich
vyucovacich pfedmétti. Ne jinak je tomu u vyuky Ceského jazyka a literatury, kde je mozné

a zaroven zadouci moderni technologie vyuzit.

4.1 Role pocitace a interaktivni tabule ve vyuce

Zakladnim vyuZitim je pocitac jako takovy, kdy existuje mnoho programu a aplikaci pfimo

pro tento vyucovaci piedmét. Vyuka s pocitaem obsahuje vSechny zpiisoby vyuziti PC

pro ucely vyuky jako pomiicky pro ucitele a zaka. U vyuky vedené s vyuzitim pocitace je

u zakl nutna ¢astecnd znalost komunikace s pocitatem. Vyuku s pocitatem lze rozdélit

na vyuku pocitacové fizenou a pocitaCové podporovanou. Pocita¢ ndm nabizi, na rozdil
1. Pocitac jako ucebni pomiicka.

- Vyuziti pocitace jako pomiticky pifi programovani, obsluhy pocitace, dale
pfispiva k ndzornosti pomoci simulaci, grafiky, animace a také napomaha
k zptistupnéni informaci (databanky, prezentace).

2. Pocitac jako pracovni nastroj ucitele.

- Pedagog muze PC vyuzit pfi ptipravé vyucovani, fizeni vyuky a hodnoceni
vyuky. Dale pii planovani napiiklad uvazka, evidence zakl. V dne$ni dobé
také pedagog vyuZziva pocita¢ k zapisovani do elektronické tiidni knihy
a elektronickych zakovskych knih.

3. Pocitac jako pracovni nastroj zaka.

- Zakim poéita¢ umoznuje ziskavat nové poznatky a také dovednosti.

Napomaha k rozvoji kreativity, zvySuje motivaci k u€eni a nékterym zakiim

pomaha k lepSimu zapamatovani uciva.

Ludék Kouba rozd€luje pocitac podle funkci, ve kterych jej mize pedagog ve vyuce vyuzit.
1. Pocita¢ jako demonstracni prostiedek.
- Pocitac je vyuzivan k demonstraci napt. obrazk, nazornych ukazek,
prezentaci, modelaci.
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2. Pocitac¢ ve funkci vyucovaciho stroje (automatu) pfi poc¢itaéem podporované vyuce.

- Pocita¢ zajisStuje funkci ucitele, V podstaté prebird roli ucitele (pfedava
poznatky a kontroluje jejich osvojeni). Nevyhodou je omezeny faktor lidské

komunikace.

3. Pocitac jako vnéjsi aktivni pamét’ ucitele.

- Pedagog Vv tomto piipadé pracuje s informacemi, dava moznost informace
o chapani a osvojovani zaka didakticky vhodné¢ vyuzit. Také pomaha uciteli

analyzovat jeho vlastni praci.

Na ceskych zakladnich Skolach byva pocita¢ nejcastéji spojovan s interaktivni tabuli. Tato

tabule slouzi v podstaté jako periferie. Interaktivni tabule umoznuje pedagogiim zefektivnit

vyuku. To se podafi jen za pfedpokladu, Ze ma dostateéné hardwarové (obsluha PC,

dataprojektoru a IAT, schopnost pracovat se skenerem, fotoaparatem, kamerou apod.)

a softwarové kompetence (ovladani Wordu, Excelu, Powerpointu, software ptislusné IAT)

(Dostal, Szotkowski, 2005).

prenést jiz hotovou
vyukovou jednotku

z vefejného ulozZisté vyukovou jednotku
k Uprave z vefejného UloZiste
pred prezentaci \@/ k prezentaci v hodin&

A

'&Of\

prezentace vyukové jednotky
prace s vytvofenou prezentaci
v hodiné

POCITAC NA PRIPRAVU

prenést viastni vytvorenou
PREZENTACE €i upravenou vyukovou jednotku

k prezentaci v hodiné

prenést jiz hotovou
RIDICI POCITAC
INTERAKTIVNi UCEBNY

VEREJNE ULOZISTE VYUKOVYCH
OBJEKTU A JEDNOTEK

Obr. 5: Schéma ptipravy a vyuziti interaktivni tabule (Dostal, 2009)

Soucasna doba nabizi mnoho moZnosti, jak vyuZzit interaktivni tabule. Napiiklad je mozné pfi

planovani

a realizaci vyuky vyuzit interaktivni ucebnice (i-uCenice) a programy.

Mezi nejznaméjsi patii Fraus Media, Alter, Nova Skola, Terasoft, Tobias, Pasco, DUM.
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4.1.1 Charakteristika multimedialni interaktivni uéebnice

Multimedialni interaktivni u¢ebnice (MIUC) se sklada z dynamické a statické ¢asti. Do statické
casti fadime vykladovy text, ktery koresponduje s obsahem tisténé ucebnice. Dynamicka ¢ést
reprezentuje systém multimédii, do niz patii obrazky, fotografie, ilustrace, 3D animace, videa,
zvukové nahravky, odkazy na webové stranky.

Staticka ¢ast ma v interaktivni verzi tu vyhodu, Ze je mozné do ni vpisovat poznamky,
zvyraziiovat, podtrhavat, Skrtat, ¢imz je pfispivano k efektivnimu vyuziti metody prace
S textem.

Dynamicka c¢ast obsahujici audio, video a animace vyrazné¢ usnadnuje praci pedagogliim,
protoze odpada samostatné vyhledavani, a navic je mozné projekci pozastavit a naptiklad
do animace néco dokreslit ¢i zvyraznit.

Pti tvorbé MIUC autofi mysleli také na hlavni mySlenku RVP — podporuji Zaky v nahlizeni
na u¢ivo v komplexnich souvislostech, a proto ptfidali do interaktivnich ucebnic moznost

vyhledavani vazeb mezi ostatnimi pfedméty a mezipredmeétové odkazy.

Fraus Media, s.r.o.

Nakladatelstvi Fraus piisobi v Ceské republice pres 30 let a patii k nejvétsim nakladatelstvi
u nas. Ucebnice zpracovavaji v souladu s Ramcovym vzdélavacim programem. Podporuji
zavadéni novych vyukovych metod do Skol a jsou velice aktivni v podpofe vyuzivani
digitalnich vzdé¢lavacich materiald ve vyuce. Mimo to také iniciovali projekty jako
Vzdélavani2l a Flexibook 1 : 1.
- VZDELAVANI21 — Tento projekt pracoval na kompletni koncepci vyuky.
Cilem bylo propojeni kvalitniho vzdé&lavaciho obsahu s modernimi
technologiemi. Odbornym garantem tohoto projektu se stala Pedagogicka
fakulta Univerzity Karlovy.
Cile projektu: Vytvaret didaktické navody a metodické postupy, aby byly
efektivné zapojené informacni technologie do vyuky a vzdélavani, zajistit
objektivni srovnavani novych zplsobli vyuky s béznymi postupy, ovéfit
moznosti zapojeni a vyuziti modernich technologii na zakladnich a stfednich

skolach.
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- Flexibook 1 : 1 — Projekt uskute¢nény ve Skolnim roce 2012/2013 byl
zaméfeny na smysluplné vyuziti profesiondlné piipraveného obsahu
(i-u¢ebnice Flexibooks) ve tfid¢, kde disponoval kazdy zak tabletem iPad.
Cile projektu: vyuka v plné digitalizované tfidé ve formatu 1 : 1 na 2. stupni
zékladni Skoly, kdy vyuka s interaktivni ucebnici v tabletu plné nahradi

tiSténou ucebnici.

Fraus zavedl pojem i-ucebnice poprvé vroce 2007. Podoba i-ucebnice Ceského jazyka je
obsahové totozna s tiSt€nou verzi. Ke kazdé tisténé ucebnici je vydana také elektronicka
i-ucebnice Flexibooks. V nabidce je mozné najit uéebnice pro jednotlivce (Zakovska licence),
pro jednotlivé ucitele (ucitelska licence) ¢i pro celou skolu (Skolni multilicence).

Knihy je mozné ¢ist online bez instalace aplikace, nicméné existuje i aplikace Flexibooks
pro Windows, iOS a Android.

Fraus také vytvofil online procvi¢ovani SKOLA S NADHLEDEM. Toto procvitovani je
zdarma a navazuje na obsah ucebnic a pracovnich seSitd. Na portdle skolasnadhledem.cz
nalezneme online procvicovani pro zakladni i stiedni Skoly. Toto procvicovani je ptistupné
komukoliv a z jakéhokoliv zatizeni s internetem. Pomoci vyhledavace nalezneme riizna
cviceni, kdy staci zadat nami vyhledavané téma ¢i kod z ucebnice.

Spojenim Flexibooks, Skola s nadhledem a ti§téné u¢ebnice vznika hybridni systém vyuky.

' o\
oy

reseni

Obr. 6: Hybridni systém vyuky Fraus (www.fraus.cz)
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Alter

Nakladatelstvi Alter vydava ucebnice a ucebni pomucky od roku 1990. Alter se zamétuje
na uCebnice pro zaky na 1. a 2. stupni zakladni Skoly, popiipad¢ pro nizsi stupné viceletych
gymndzii. Elektronickd verze ucebnic koresponduje s tiSténou verzi a je nabizena
Vv jednouzivatelské verzi ¢i multilicence pro celou skolu.

Alter nabizi verzi pro PC a interaktivni tabuli, ale Ize si také zakoupit nékteré tituly jako
interaktivni publikaci pro tablety. Interaktivni uéebnice jsou ur¢ené na tabule SMART Board,
jelikoz tyto ucebnice se oteviraji v programu SMART Notebook. Paklize bychom chtéli
e-ucebnice pouzivat na tabletech (i0OS a Android), je nutné je spustit v aplikaci Digitalni
knihovna appALTER.

Veskeré publikace, které maji interaktivni podobu se spousti v online prostfedi eKnihovna

Alter.

Nova Skola, s.r.o.

Toto nakladatelstvi u nds existuje od roku 1997. Nekteré tisténé ucebnice dopliuji
o multimedialni ucebnice. Zkracené¢ oznaCuji svoje interaktivni knihy jako MUIEH,
coz znamena multimediélni interaktivni ucebnice s mnoha plusy. Tyto ucebnice jsou uréeny
pro pouzivani na jakékoliv interaktivni tabuli, po¢itaci a projektoru, ¢i existuji zdkovské licence
na pocitac a tablet se software Android a Windows.

MIU¢+ obsahuje interaktivni verzi tisténé ucebnice, nékteré MIUC+ obsahuji také interaktivni
verzi tiSténého pracovniho sesitu.

Nova skola s.r.o. nabizi ucelenou fadu ucebnic pro €esky jazyk. Soucasti MIUE+ je pracovni

sesit pro 6. tiidu (1. 1 2. dil).

Terasoft

Terasoft se na trhu objevila poprvé na zacatku 90. let minulého stoleti. Nyni vydava
multimedialni tituly pro ptfedSkolni, zdkladni a stfedni vzdé€lavani. Vyukovy program Terasoft
byl od samého zacatku urcen pro skoly, proto se zaméfil na kvalitni obsah, vysokou kvalitu
grafického zpracovani a jednoduché ovladani. Cilovym zakaznikem byly vzdy pfedevsim

Skoly.
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Aktualni tituly ptipravuje Terasoft ve spolupraci se spolecnostmi SPN — pedagogické
nakladatelstvi, a. s. a nakladatelstvi Fortuna.

Terasoft klade diraz na graficky i zvukovy doprovod, proto spolupracuje s renomovanymi
grafiky jako je naptiklad Ladislav Cabicar. Na audiu se podili naptiklad Martin Dejdar ¢i Jifi
Labus.

Tituly vytvofené Terasoftem jsou vybaveny Sirokymi moznostmi tiskovych vystupt,

coz umoznuje jednoduchou ptipravu pracovnich listl pro zaky.

Tobias

Tobia$ — uceni s porozuménim je nakladatelstvi zaméfené predevsim na zdkladni Skoly, navic
se také zabyva publikacemi pro déti se specifickymi pottebami. Jelikoz se specializuji jako
jedni z mala v Ceské republice na ucebnice urcené zakim se specifickymi poruchami uceni,
tak nabizi Skdlu didaktickych pomicek, pfi¢emz vétSina je zamétfena na lepsi predstavivost

a orientaci v prostoru.

4.1.2 Charakteristika Digitalnich u¢ebnich materiali

Digitéalni u¢ebni material neboli zkracené¢ DUMYy jsou spojovany s pouzitim interaktivni tabule.
Je to mozny nastroj, jak zefektivnit a zkvalitnit vyuku. Portdl DUMy.cz sdruzuje odbornou
pedagogickou vetejnost, kteti vytvari digitdlni ucebni materidly. VSechny DUMy vloZené
na webovy portdl jsou kontrolovany tymem editorii, ktery provéiuje sdilené materialy
Z hlediska formalni stranky, autorského prava, vécné a obsahového spravnosti.

Internetovy portdl DUMy.cz mé za cil pomoct pedagogiim sdilet ovéfené vyukové materialy
a zaroven je archivovat. Portal je vybaven jednoduchym vyhledavanim materialt a k vyuZivani
DUMI neni nutnd registrace. Nicméné registrace 1 uzivani DUMU je zdarma a paklize je
pedagog registrovanym uzivatelem, tak se miize zapojovat do diskusi, vkladat vlastni materialy

a komentare (naptiklad k materialiim, kde je obsahova nesrovnalost).
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4.2 MoZnosti vyuziti tabletii ve vyuce

Vétsina pedagogti uvadi, ze pokud pouzivaji tablet, tak viceméné supluje ulohu notebooku,
a proto je povazuji za zbyte¢né. V ptfipadé, ze chce ucitel implementovat praci s tabletem
do vyuky, tak je nezbytné, aby byl minimaln¢ o krok napted pred zaky a se zatizenim umél
pracovat a byl pfipraven na vyieseni technickych problémii.

Vyhodou pfii vyuce je také moznost vyuziti sdileni ucitelské obrazovky na zédkovské zatizeni
¢i naopak — pedagog mtize sledovat jak a kde pracuji zaci na tabletu. Jedna se o programy zvané
classroom management. Soucasn¢ nabizi moznost vzdaleného ovladani zakovskych tabletu,
dale naptiklad spustit hromadn¢ aplikaci ¢i webovou stranku. Toto vSe dokaze velice uspoftit
¢as ve vyuce (Neumajer, Rohlikova, Zounek, 2015, s. 95-96).

Cerny uvadi, Ze tablet miZe ucinit proces vzdélavani multimedialngj§i a interaktivngjsi
a zéaroven je ,jedno zklicovych zarizeni, jez zdsadnim zpiisobem obohacuje didaktické
technologie, které mohou promenit to, jakym zpiisobem ucitel pracuje primo v hodine, ale také
komunikuje s Zdky, vzdélava sam sebe nebo si tvori piipravy* (Cerny, 2015, s. 9).

Pouziti tabletli ve vyuce ma vétSina spojené s vyuzitim konkrétni aplikace, kterych najdeme
na internetu velké mnozstvi. Nicméné tablet je mozné vyuzit jako obrazovy materidl, pficemz
si pedagog uspoti ¢as napiiklad tiskem obrazku ¢i zapinanim stolniho poditace, které jsou
mnohdy velice pomalé. Diky svym rozmériim je moZné nechat tablet po tfid¢ kolovat.

Vyuziti tabletu jako didaktické pomiicky ve vyuce zvySuje efektivitu a rozviji digitalni
gramotnost, Zaci si osvojuji nové dovednosti a znalosti. ,,Pod pojmem didaktickad, ucebni
pomiicka rozumi soucasnd odbornd terminologie viechny prostiedky, které slouzi K ndzornosti
vyucovani a umoznuji  dokonalejsi, rychlejsi a komplexngjsi osvojeni  uciva“
(Petlak, 2004, s. 150).

Vyhodou tabletu je jeho jednoduché obsluha, kterd je velmi podobnd mobilnim telefontim.
V dnesni dobé ma témét kazdy zak smartphone, nebo i tablet. Paklize je udrzovana nabita
baterie tabletu, tak je pfipraven k okamzitému uzivani a neni nutné ¢ekat na dlouhé zapinani
jako je tomu u stolniho pocitace. Navic je tablet diky svym rozmérim lehce pifenositelny,
¢imzZ se otevird moznost vyuZiti tabletl v prostoru. Vyuka mize byt efektivnéjsi, jelikoZ neni
nutné, aby se zaci vraceli zpét na své misto. Poptipadé je mozné tablet vyuzit i mimo budovu
Skoly.

Nejfrekventovangjsi vyuziti tablett je v podobé vyukovych aplikaci. Nicméné bychom neméli

zapominat na to, ze tablety by nemély byt vyuzivany ve vzdelavani stereotypné ve spojeni
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s vyukovymi aplikacemi, ale prace na nich by méla byt rozmanita, méla by povzbuzovat
V objevovani, zkoumani, komunikovéni, spolupraci, prezentovani (Neumajer, Rohlikova,

Zounek, 2015).

Formy vyuziti tabletu

Ucitelé a Skoly maji n€kolik moznych scénaiti, jak zajistit tablety ve vyuce. Implementovat

tablet do vyuky je mozné podle nasledujicich scénait.

a) Prines si vlastni zafizeni — BYOD

Zkratka BYOD pochazi z angli¢tiny a znamena Bring Your Own Device. Zaci si donesou
do skoly vlastni zafizeni. Timto zpisobem je mozné dosahnout stavu, ze kazdy zék bude
mit pii vyuce pred sebou zatizeni. BYOD by mohl zajistit vétsi efektivitu vyuky a uceni.
Vzhledem k tomu, ze Zaci pfi tomto konceptu pracuji s vlastnim zafizenim, tak jej znaji
aumi jej dobfe pouzivat. V tomto pfipadé jsou také vice motivovani k praci doma a rozvijeji
sveé digitalni kompetence (Attewell, 2015). Nelze ale pocitat s tim, ze kazdy zak disponuje
svym vlastnim tabletem. Zaktim, ktefi nemaji vlastni tablet, & si rodina nemdze dovolit
dostatecné kvalitni zafizeni, aby jedinec nemél strach z posméchu, by mély byt zajistény
Skolni tablety.

Scénat BYOD je sice finan¢né nenaro¢ny, avSak pro pedagoga je komplikovangjsi
na piipravu kvuli heterogenité zafizeni. Kazdy zak ma jiné zafizeni a odliSny operacni
systém. Kazdy operac¢ni systém podporuje rizné programy a aplikace. U¢itel musi dikladné

zvazit jaké programy pouzije a pfedem nastudovat moZnosti tableti.

b) Tablety pro ucitele
Tento koncept pracuje jen s variantou, kdy tabletem disponuje ucitel a je mu umoznéna

pfiprava na vyuku a jeji realizace s pomoci tabletu (Neumajer, Rohlikova, Zounek, 2015).

c) Tabletova trida

Pti realizaci tabletové tfidy je vybrana tiida, kde kazdy Zak dostane pfidéleny tablet a S nim
pracuje v raznych pfedmétech cely rok. Pokud $kola piistoupi na variantu, Ze tablety pijcu;ji
1 domi, tak je to pfinosem pro zaky, ale riziko pro Skolu. V tomto ptfipad¢ je nutné
obeznamit rodi¢e se zavadénim tableti do vyuky a s mozZnosti ptij¢it si ho doml (Neumajer,

Rohlikova, Zounek, 2015).
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d) Mobilni tabletova u¢ebna
Tento scénaf se jevi jako nejdostupnéjsi. Skola nakoupi tablety a ty jsou pedagogtim k dispozici
jen do konkrétnich vyufovacich hodin. Tento princip vyzZaduje komunikaci mezi uciteli

a vytvoreni rezervacniho systému, také je nutné zajistit wifi pfipojeni ve vSech tridach.

4.2.1 Vyukové aplikace pro ¢esky jazyk

Pokud se zamétime na vyukové aplikace, tak je mozné je stahovat zdarma nebo za poplatek
Z obchodt jako je App Store pro OS iOS, Google Play pro OS Android ¢i Windows Store
pro OS Windows. Vyukovych aplikaci je na téchto obchodech mnoho a neustale se nové

vvvvvv

ze hledame jednu konkrétni napt. doporucovanou aplikaci). Pokud nezndme piesny nazev,
tak hledame pomoci kli¢ovych slov. Nicméné vzhledem k mnozstvi aplikaci je poté slozit&jsi
vyhodnotit, ktera aplikace je kvalitni a nabizi vSe, co od ni o¢ekavame.
Zasadni je si stanovit, co od aplikace pozadujeme:

e aplikace ke stazeni zdarma,

e funguje v offline rezimu,

e neobsahuje obsahové chyby,

e neobsahuje reklamni sdélent,

e prehlednost aplikace,

e jednoduché ovladani,

e motivace zakd,

e podava vysvétleni u feSeni uloh,

e atraktivni pro Zaky,

a dalsi...

Nejveétsi nabidku aplikaci nabizi Google Play, ponévadz je operacni systém Android
od spolecnosti Google nejrozSifenéjSi na svét€. Android je otevieny software
tzv. open-source a pouziva ho mnoho vyrobcil tabletl. Operacni systém 10S je distribuovany
pouze spolecnosti Apple.

Aplikaci dostupnych na Google Play pro platformu Android je mnoho. Pedagog muze
pro vyhledani pouzit klicova slova jako naptiklad Cesky jazyk, CeStina, mluvnice, pravopis,
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gramatika, poptipadé konkrétngjsi klicova slova jako slovni druhy, synonyma, vyjmenovana
slova, vétné Cleny a podobné. Jednou z moznosti je vyuzit riizna diskuzni féra, clanky, recenze,
¢i skupiny na socialnich sitich spojené s vyukou ¢eského jazyka.
Priklady aplikaci na Google Play:

- Nauc se prvopis

- Umime Cesky

- Procvicovani gramatiky

- Cesky jazyk — pravopis

- Vyjmenovana slova

Ackoliv je OS Android nejrozsifenéjsi v ¢eském $kolstvi, své misto tu ma i iPad od Applu
s opera¢nim systémem i0S. Aplikace se stahuje do zafizeni pies App Store. Nevyhodou je vyssi
pofizovaci cena, nicméné uZzivatel iPadu disponuje jednoduchym intuitivnim ovladdnim
a bezproblémovym uzivani diky kvalitnim procesoriim a grafice.
Priklady aplikaci na App Store:

- Ceské gramatika

- Podstatna jména

- Cestina do kapsy

- Synonyma

4.3 E-learning

Jak jiz jsme zminovali vySe, E-learning je moderni prostiedek v oblasti vzdélavani. Jedna
se o formu poskytovani vyukovych materidla, testi apod. Zakim pomoci modernich
technologii.

V Ceské republice byl e-learning nejdiive vyuzivan spise na vysokych skolach, nicméné jak je
patrné z citace ,, elektronické vzdelavani podporované pocitacem, zpravidla s vyuZitim
modernich technologickych prostredku, predevsim pak CD-ROM “ (Priicha, Walterova, Mares,
2001), tak na zacatku 21. stoleti se nepocitalo s pfipojenim k siti. V dnesni dobé si E-learning
bez pfipojeni k siti nelze predstavit, moznost ptipojeni k wifi siti ¢i vytvoreni osobniho hotspotu

je automaticke.
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Dulezité je, aby si pedagog uvédomoval potencial e-learningu a nepouzival ho k pouhé
distribuci materiald. Proces E-learningu by mél byt fizen podobné jako vyuka prezenéni, kde je

dilezité komunikovat s zaky, fidit a organizovat vyuku, podavat zpétnou vazbu.

Vyhody E-learningu spocivaji ve vyssi efektivité, jelikoz je vyuka obohacena o mnoho
interaktivnich a multimedialnich prvki, které mohou zakiim pomoct ucivo lépe fixovat. U¢ivo
maji moznost logicky a ptehledné usporadat, v§e maji na jednom misté, které je neustale
dostupné za piedpokladu internetového ptipojeni. Dalsi vyhodou je, Ze uciteli odpada tisk
materiall, tisk testii, nakup pracovnich sesitii a tim se snizuji naklady na vyuku.

Krom¢ usetfenych nakladu je také vyhodou usetieny Cas pedagoga pfi testovani zakt. Samotna
realizace testu je jiz efektivnéjsi, nicméné¢ mnohem vétsi mnozstvi ¢asu uspofi ucitel naslednou
opravou a vyhodnocovanim.

Nesporné¢ nejvétsi vyhodou je moznost aktualizace vzd€lavacitho obsahu, kterd
u ti§ténych udebnic, pouzivanych ve $kolach nékolik let, neni mozna. Casto se setkdvame
se starymi uc¢ebnicemi, kde nékteré informace nejsou jiz aktualni, ¢i jsou dokonce vyvracené.
V neposledni fad¢ je dulezité zdokonalovani dovednosti v oblasti informac¢nich technologii jak
zaku, tak ucitelu.

E-learning mé i své nevyhody. Do téch mizeme zahrnout ptedevsim technologickou zavislost.
74k musi byt vybaven dostate¢n& kvalitnim hardwarem a softwarem. Pogita¢ s internetovym
pfipojenim je v dneSni dobé standard témét kazdé rodiny, ale v dobé koronavirové krize
se zjistilo, Ze vSichni nemaji dostate¢né technologické vybaveni, popiipad€ ne pro vSechny déti
V dané rodin€. To souvisi s tim, ze pocate¢ni naklady jsou vysoké.

Také musime piihlédnout k tomu, Ze e-learning neni vhodny pro vyuku vSech pfedmétu,
napiiklad vyuka na hudebni nastroj, ¢i fyzikalni a chemické pokusy je vhodnéjsi realizovat
prezencné.

Nutno zminit, Ze u E-learningu postradame lidsky faktor a vzajemnou interakci. Zejména
Vv oblasti socidlni komunikace je osobni interakci mezi Zaky a ucitelem velice dilezita, jelikoz

si v téchto situacich vytvarime uzite¢né socialni schopnosti.
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4.3.1 Learning Management system

Prostfedi LMS dnes obsahuje fadu nastroju, které umoznuji komplexni fizeni vzdélavaciho

procesu a podporuji jeho efektivitu.

Na tomto misté si uvedeme nékolik obecnych kritérii LMS dle Kopeckého:

., LMS by mel vyprodukovat a prezentovat kurz a jeho discipliny.

LMS by mel obsahovat ndstroje, které podporuji samostudium, ddale by mel
umoznovat riizné druhy komunikace vedouc/ ke kolaborativn/ prdci
studujicich.

LMS by mél byt jednoduse ovladatelny a modifikovatelny, prostiedi by mélo
byt logicky usporddané a prehledné, v idedlnim pripadné také blind friedly
(privétivé prostiredi pro zrakoveé postizené jedince).

LMS by mel obsahovat ndstroje pro administraci kurzu.

LMS by meél byt distribuovan za prijatelnou cenu s ohledem na kvalitu
a servis, ktery prindsi.

LMS by mél byt propojitelny a kompatibilni s databazovymi systéemy, které
jsou v dané instituci pouzivané.

Vzdelavaci obsah v LMS by mel byt prenositelny (pokud mozno
prostiednictvim standardz, jako jsou AICC, IEEE, SCORM).

Firma distribuujici  LMS by méla zajistit metodickd  skoleni
pro administratory, tutory a autory e-learningovych kurz.

Firma distribuujici LMS by méla zajistit servisn/ podporu a upgrady
pro danou vzdeéldvaci instituci “ (Kopecky, 2006, s. 65-66).

Dle Zounka (2016) by LMS prostiedi mélo integrovat dil¢i skupiny online nastrojt:

nastroje pro tvorbu vyukovych objekti,

nastroje pro sdileni vyukového obsahu a zdrojt,
nastroje pro vyhleddvani a prohlizeni na webu,
nastroje pro synchronni a asynchronni komunikace,
nastroje pro podporu personalizovaného uceni,
nastroje pro administraci studia,

nastroje pro hodnoceni a evaluaci.

35



Vanécek (2011) k témto nastrojim jesté dodava zékladni prvky LMS jako jsou nastroje

pro registraci uzivatell, tvorba uzivatelskych profilt, ptidélovani roli a dalsi.

LMS prostiedi Ize rozdélit do nékolika skupin:
— dle urceni lze rozdélit na akademické a podnikové
— dle typu zdrojového kodu na LMS s otevienym zdrojovym kodem, tedy Open Source,

a s kédem uzavienym tzv. proprietarni

LMS Open Source

Software s otevienym zdrojovym kdédem, tzv. open source, znamena, ze je volné dostupny.
Mezi tyto systémy se fadi napiiklad:

— Moodle — je povazovan za nejpouzivangjsi vzdélavaci prostiedi ve svété. Moodle je
akronym pro anglické Modular Object-Oriented Dynamin Learning Environment,
coz do ceStiny muzeme prelozit jako Modularni objektové orientované dynamické
vzdélavaci prostfedi. Moodle napomaha rozvijet predevsim kompetence k uceni,
kompetence komunikativni a kompetence socialni a personalni. Pro zéky je lehce
zvladnutelnym, intuitivnim a atraktivnim prostfedim (Rice, 2006).

— ATutor — LMS, které pfineslo studie zaméfené na dostupnost online vzdélavacich
prostiedkil pro lidi s postiZzenim, pfedevsim se hodi pro Zaky se zrakovym postiZzenim.
Atutor nabizi spravu kurzt, spravu uzivatelt, profil zaka, systém zasilani zprav, féorum,
blogy skupin, testy, kvizy, sledovani vyuziti materialt, sprava soubort.

— ILIAS - tento software se stal prvnim open source LMS. Byl vyvinut na Univerzité
v Kolin€ nad Rynem, kde slouzil studentim ke vzdélavani.

— Sakai OAE - tento open source systém je oblibeny piedev§im ve Spojeném Kralovstvi.
Tento LMS obsahuje vSechny standardni nastroje, které spliiuji pozadavky zaku
a ucitelll (sprava uloh, podpora médii, féra, chaty, zpravy, podcasty, dochdzkovy
systém, sprava testl a kvizu a dalsi).

— OpenOLAT - jedna se o internetovou vyukovou platformu, ktera je navrzena
pro spravu a poskytovani vzdélavaciho obsahu a kurzii online. I tento systém obsahuje
rizné funkce pro spravu kurzii, sledovani prace studentl, interakce mezi studenty

a ulitelem, taktéz je mozné vytvaret testy a vyhodnocovat je. OpenOLAT nabizi
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jednoduché a intuitivni ovladani. Jak sami uvadi na svych strankach, software je uréen

pro firmy, Skoly, univerzity, instituce (obecni urady, statni Grady).

LMS proprietarni

Proprietarni LMS oznacuje software, ktery disponuje uzavienym zdrojovym kédem a dale
se déli na komer¢ni, ktery je vyvijen a nabizen za G¢elem zisku, a volné dostupny. Je opakem
Open Source softwaru a k takovému softwaru neni k dispozici zdrojovy kod.

Proprietarni software je spravovan licenci. Typicky licenci EULA, coz je anglicka zkratka
pro End User License Agreement (v piekladu Licenéni smlouva s koncovym uZzivatelem). Tato
licence vymezuje, co uzivatel se softwarem smi a nesmi délat.

Proprietarni LMS Ize oznacit za spolehlivé, pravidelné se aktualizuji, zabezpecuji. K zakoupené
licenci dostava koncovy zakaznik automaticky podporu, Skoleni a dalsi doplikové sluzby.
Mezi proprietarni LMS patii naptiklad:

— Blackboard Learn — systém od spole¢nosti Blackboard, je navrzeny specialné
pro stiedni az velké spolecnosti v oblasti vzdélavani. Jedna se o vSestranny systém
nabizejici klicové funkce jako sprava kurzl, interaktivni videokonference, hodnoceni,
vzdélavaci programy na miru, zjednoduSend sprava obsahu, podpora. Software je
vhodny pro vice platforem a je dostupny na stolnich i mobilnich zafizenich.
Dle srovnani webu Technology Evaluation obsahuje Blackboard Learn o 62 % vice
funkci nez konkurencni LMS.

— LMS Unifor — obsahuje moduly, které integruji online nastroje pro fizeni studia,
komunikaci, zpétnou vazbu, testovani a podobné. Je uréen pro zakladni, stitedni a vysoké
Skoly. Unifor nabizi jednoduché fizeni online vyuky, evidenci a spravu studentd,
uchovani vzdélavacich materidlii, tvotfeni testil, dotaznikl, dale poskytuje pribézné
hodnoceni studentti a jednoduché administratorské prostredi. Tento software vznikl jako
narodni projekt Univerzity Palackého v Olomouci ve spolupraci s Fakultou télesné
kultury UP.

— Schoology — tento systém je primarn¢ urcen pro mateiské, zakladni a stfedni Skoly.
Od ostatnich LMS se odliSuje v tom, ze funguje jako mala $kolni socidlni sit’ (podobna
Facebooku). Od roku 2009 je Schoology soucasti systému PowerSchool od spolecnosti

Vista Equity Partners.
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— Edjet LMS — je vyvijen ¢eskou spole¢nosti Netventic Technologies, ktera se zaméiuje
na vyvoj softwaru pro e-learningové vzdelavani. Dle webu Edjet nabizi jednoduché
pouzivani, vykonné nastroje pro piipravu kurzl, nastroje na monitorovani vyuky
a moznost okamzitého vyhodnocovani.

— Google Classroom — jedna se produkt spole¢nosti Google a je soucasti eduka¢niho
baliku nastroji G Suite for Education. Zpravidla je jednodussi a vice zaméteny
na interakci mezi ucitelem a studenty, umoznuje snadnéjsi sdileni tkoll, materialt
a komunikaci. Tato platforma je ur¢ena pro ucitele a studenty pro usnadnéni online
vzdelavani a spolupraci ve skolnim prostiedi. Neni tak robustni a komplexni jako vyse
uvedené LMS, také nenabizi tak velké moznosti pro vytvareni riznych typa kurz,
online testd, diskuzi a spravy obsahu. Prostfedi je velice jednoduché a intuitivni,
minimalistické, tudiz je toto prostfedi vhodné pro vétSinu ucitelti a mladsi zaky.
Google Classroom integruje znamé cloudové Google aplikace, jako je email Gmail,
Google Docs, Google Drive, Google Sheet.

— Edupage —je uceleny $kolni systém. Je to vzdélavaci a spravcovska platforma navrzena
pro vzdélavaci instituce a Skoly. Obsahuje elektronickou tfidni knihu, Zzdkovskou
knizku, Skolni matriku, rozvrh, suplovani a dalsi. Zaci a rodi¢e si mohou v tomto
Skolnim informacnim systému prohlédnout veskeré informace o pribchu vzdélavani
a také o déni ve Skole.

V Edupage je mozné nahlizet na prospéch zéka ve vSech vyucujicich pfedmétech, rodice
také vidi pochvaly ¢i upozornéni a vychovné opatieni. Diky elektronické tfidni knize je
mozné zjistit probirané ucivo a dochazku ditéte. Stim je spojena mozZnost

elektronického omlouvani zaku pfes tento systém.

4.4 Programy a aplikace vhodné pro tvorbu vyukovych materiala

Vyse jsme si uvedli, jaké technologie miizeme ve vyuce vyuzit a také to, jaké jiz existujici
aplikace mizeme zatadit do vyuky. Ovsem tyto aplikace jsou jiz hotovym produktem a pedagog
pouze vybira vhodnou vyukovou aplikaci. Na druhé strané ma ucitel moznost si vytvofit svoje
vlastni materialy. Jedna se sice o ¢asové narocnéjsi piipravu, ale tim, Ze je tvofena na miru,

tak mize byt mnohem Ucelné;si.
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Paklize si ji ucitel ulozi a zalohuje, tak ji mize vyuzivat opakované. Coz u aplikace, které
muzeme stahnout do mobilnich zatizeni z App Storu ¢i Google Play neplati, protoze n¢které
aplikace jsou Casem smazany.

Dalsi moznosti, jak vyuzit programy, je piedem pfipraveny zapis, ktery a ¢eskych skolach je
v hojnosti v podob¢ prezentaci. Definice prezentace je dle Klatovského (2013): ,, Prezentac: se
rozumi vétsinou graficky ztvarnéné obrazovky, které mohou byt doplnény o rizné animace,
prechody a multimedialni prvky. Prezentace nebo grafické obrazovky vytvdrené v takovych
typech programaz maji vetsinou za kol predstavit konkrétni firmu, produkt, sluzby nebo mohou
napomoci pri schiizkach a jedndnich. Prezentace mzize mit mnoho podob “.

Nize si popiseme aplikace, programy ¢i webové sluzby, které je mozné vyuzit ve vyuce ceského
jazyka jako naptiklad Microsoft Powerpoint, Google Slides, Google Sites, Flippity, Padlet,
OrgPad, Wordwall, LearningApps.

Powerpoint

Jedna se program od spolecnosti Microsoft, kde je mozné navrhnout, graficky a esteticky
ztvarnit, spustit a predvést prezentaci.

V aplikaci je mozné vytvofit sled snimkt, kam je mozné vlozit text, obrazky, fotografie, grafy,
tabulky, animace, odkazy na webové stranky apod. Aplikace nabizi vybér motivu na pozadi,
¢1 je mozné zvolit pro kazdou stranku jiny motiv. Powerpoint nabizi také vkladani online
3D modelt, kde je mozné vyhledavat v kategoriich (zvifata, vzdélavani, emotikony, chemie,
biologie, obleceni, symboly, sport a dalsi). Tato moznost nabizi moznost poutavych prezentaci

bez hledani 3D modeli a gifli na internetu.

Google Slides

Jde 0 nastroj pro vytvafeni prezentaci, ktery je dimyslné propojeny s ostatnimi aplikacemi
od Google. Prezentaci je mozné sdilet ptimo ve videohovorech Google Meet, vkladat grafy
ze sluzby Google Sheets, reagovat na komentafe ptimo z Gmailu. Taktéz je mozné vyhledavat
obsah na webu a Disku Google. Také tato aplikace nabizi moznost upravovat prezentace
Microsoft PowerPoint online a neni nutné ménit format prezentace (Google, 2023).

Aby mohli Zaci prezentaci zobrazit a pracovat s ni je nutnosti prezentaci sdilet. Bud’ je moZnost

pridélit pristup lidem na zaklad¢ emaild, nebo odsouhlasit tzv. bézny ptistup a tim zptistupnit
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prezentaci pro vSechny, kdo maji odkaz. V bézném ptistupu lze také zvolit, zda prezentaci

sdilime pro Ctenare, editory nebo komentatory.

Google Sites

Google Sites bezplatna webova sluzba, kterou poskytuje Google. Umoznuje uzivatelim
vytvaiet webové stranky bez nutnosti znalosti programovani nebo webdesignu. Google Sites je
intuitivni a snadno pouzitelna sluzba. Jednoduse 1ze vkladat obrazky, textova pole, ptipojovat
prezentace, dokumenty, tabulky, odkazy a dalsi. Lze vytvaret rizné druhy webovych stranek
véetné osobnich stranek, firemnich stranek, tymovych projektt. Také umoziiuje snadnou

spolupraci vice lidi na jednom projektu (Google, 2023).

LearningApps

Aplikace LearningApps vyzaduje registraci pouze pedagoga, ktery bude hry sam vytvaret.
V aplikaci je mozné tvotit hry bez omezeni, nebo vyuzivat jiz vytvofené. V ptipadé, ze ucitel
vyuziva jiz vytvofené, tak neni nutna registrace. Vyhodou aplikace je jeji jednoduchost, tvofeni
her je intuitivni, navic je u kazdé hry vytvofen néhled a je mozno si prohlédnout riizné ptiklady,
jak lze aplikaci vytvofit a vyuzit. LearningApps je vhodna pro viechny $kolni predméty. Ugitelé
a zaci mohou pomoci vyhledavace vyhledat konkrétni téma, které chtéji procvicovat, nebo
mohou vybrat z nabidky, jaky pfedmét chtéji procvi¢ovat a pomoci nabidky vybrat téma.
Chce-li u¢itel hru vytvotit, ma na vybér z n¢kolika piedvoleb:

e piifazovani dvojic, obrazkl nebo slov,

e doplnovacka,

o Kkiizovka,

e  pexeso,

e Sibenice,

o puzzle,

e Kkvizy apod.
Zaroven si miize uéitel vytvofit si na svém uétu slozky pro dané tiidy, kam je mozno vkladat

vytvorené hry.
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Flippity

Pomaha ucitelim 1 studentim vytvéiet zajimavéjsi vyukové materidly a zazitky. Jednd se

o webovou platformu, kterd nabizi tvorbu riznych interaktivnich vzdélavacich nastroju a her,

napfiklad:
e virtualni Ginikov¢ hry,
e kvizy,
o Karty,

e slovni hry,

e virtualni Sibenice (Hangman),

e spojovani obrazka s textem,

e kiizovky apod.
Flippity je standartn¢ v anglickém jazyce, nicméné Google Chrome ihned nabizi pieklad
do cestiny. Po vytvoreni ukolt je dulezité vytvotrené ukoly sdilet a publikovat na web. Flippity
vygeneruje odkaz, ktery jednoduse mtizeme pieposlat zaktim, pfipojit do prezentaci a podobné.

(Flippity.net, 2023)

Wordwall

Tato aplikace nabizi vytvofeni interaktivnich, pfi¢emz vétSina je k dispozici i v tisknutelné
verzi. Tisknutelna verze lze bud’ piimo vytisknout, nebo stahnout jako soubor PDF. Sablony
nabizeji naptiklad:

e kviz,

e spojovani dvojic,

e tfidéni skupin,

e dopliovani,

e anagramy,

e kiizovky apod.
Interaktivni material je mozné piehrat na jakémkoliv zafizeni, které je pfipojené k internetu.
Vytvotené aktivity si mohou Zaci piehrat individualné nebo je mtze tidit pedagog a Zaci se

stiidaji.
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Aplikace nabizi zdarma vytvofit pouze pét ukola. Poté je nutné si zakoupit jeden z cenovych
plant. Standartni balicek za cenu 110 K¢ / mésic nabizi 18 zakladnich Sablon, které je mozné
vyuzivat. Bali¢ek Pro za cenu 165 K¢ / mésic nabizi k zakladnim Sablonam dalSich 15.

Vyhodou je pfepinani Sablony, kdy lze obsah zjedné Sablony jednim kliknutim pfepnout

do jiné Sablony, naptiklad ze $ablony Match Ize vytvotit Quiz (Wordwall.net, 2023).

Padlet

Padlet nabizi préci s virtudlnimi nasténkami tzv. padlety. Tyto nasténky slouzi ke komunikaci
a vzdjemnému sdileni.

Nasténku vytvofi zaregistrovany uzivatel, v naSem ptipad¢ pedagog, a pies internetovy odkaz
ho zpfistupni libovolnému poétu ucastnikil, tedy zakd. Zaci mohou na virtualni nasténku
pfipinat ptispévky v podob¢ textovych poli, obrazki, odkazi, soubord, videi apod.

Padlety Ize vyuzit naptiklad k tvorbé myslenkovych map, brainstormingu, organizaci vyuky,
planovani.

Nasténka nabizi nékolik zékladnich formati: platno, timeline (¢asova osa), mfizka pod sebou,
zed’, mapu. Ale také rozsifené¢ formaty jako naptiklad: chronologie se sekcemi, tabulka

se sekcemi a dalsi (Padlet.com, 2023).

OrgPad

Jedna se o Ceskou aplikaci, ktera je dostupna z jakéhokoliv zatizeni s pfipojenim k internetu
na adrese orgpad.com.

Aplikace umoznuje vytvaret digitalni interaktivni materialy pfipominajici myslenkové mapy.
OrgPad nachazi uplatnéni ve vSech vyucovacich pfedmétech, ale také je vhodny pro samotnou
organizaci Skoly (zapisy z porad, planovani, feSeni probléml v rdmci komunitnich kruhd,
preventivnich programt atd.). Sdilet OrgPad je mozné jen pro Cteni, ale pouZivangjsi je sdileni
ke komentovani. Dale aplikace nabizi moznost nasdilet vytvofenou OrgStranku jako Sablonu.
To znamena, ze kazdému Zakovi se vytvofii kopie origindlu, ke které ma pedagog pfistup.
Aplikace vynika svoji jednoduchosti, kterd je vyhodou jak pro pedagogy, tak pro praci zaki.

Uget je mozné zfidit pomoci Googlu nebo Microsoftu a $kolniho emailu.
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5 Praktické vyuziti aplikaci ve vyuce ¢eského jazyka a literatury

5.1 Vymezeni vyzkumného cile

Digitalni technologie vyuzivaji témét vSichni lidé dennodenné, ¢imz se stadvaji nedilnou
soucasti zivota kazdého z nas. Proto je dilezité implementovat informaéni a komunika¢ni
technologie i do vzd¢lavaciho procesu.

Cilem praktické ¢asti bylo vytvotit naméty k vyuziti konkrétnich programu, které je mozné
vyuzivat ve vzdélavani na zakladni Skole ve vyuce ceského jazyka a literatury.
A to ptredevsim programy vhodné pro tvorbu online Unikovych her. V rdmci praktické ¢asti
bylo vytvoteno deset unikovych her na réizna témata napfi¢ ro¢niky na 2. stupni ZS. Dalsim
cilem empirické ¢asti byla realizace testovani péti ptipravenych tnikovych her v ramci vyuky
Ceského jazyka a literatury. Jejich ovéfeni funkénosti v praxi na zakladni Skole. Vystupem

realizace ptipravenych her je dotaznikové Setfeni sméfované na zaky a jednotlivé testované hry.

5.2 Unikové hry ve vzdélavani

Pro praktickou ¢ast byla vybrana tvorba vyukovych materiali, a to konkrétné tvorba online
unikovych her do ¢eského jazyka a literatury, jelikoz je zde mozné vyuzivat rizné technologie,
kdy prace s nimi je vét§ing zaki blizka. Unikové hry jsou trendem dnesni doby a je mozné zaky
pomoci vhodné zvolenych aktivit motivovat ke vzdélavani.

Pro tvorbu je mozné vyuZit rizné aplikace a tim udé€lat obsah zajimavéjsi. Diky rozmanitosti

pouzitych aplikaci a programt se rozviji také ICT dovednosti Zaku.

Unikova hra

Jedna se o interaktivni hry zaloZené na akcich, kdy se tymy ¢i jednotlivci snazi v omezeném
Case splnit tkoly, hledat voditka, fesit hadanky, aby dosahli konkrétniho cile. Tim je vétSinou
uniknout z néjaké mistnosti ¢i vice mistnosti. Pivodné byla povaha tnikovych her ,uték
Z mistnosti“. V dnesni dobé existuji tinikové hry rtizného razu. Hrac¢i mohou vyftesit zdhadu
vrazdy, vloupat se do trezoru a podobné (Nicholson, 2015).

Paralelné¢ nabiraji Gnikové hry popularitu ve vzdélavacim prostredim. Implementace

vzdélavacich unikovych her zacala diky nadSenym pedagoglm, ktefi sdileji materialy
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na platformach jako je naptiklad Breakout EDU. U¢itelé vyvijeji mistnosti na zakladé videoher
nebo svych zkuSenosti S inikovymi hrami.

Co se ty¢e online tnikové hry, tak probiha podobné jako ta redlna. Zak se na poéitatovém
¢i mobilnim zafizeni dostane do vytvofené mistnosti, ¢i jin€ho prostoru, ze kterého ma za ukol
se co nejrychleji dostat. Pomoci pfedméti a voditek plni tkoly a ziskava naptiklad Sifru.
Ziskana Sifra mize navazovat na dalsi aktivity.

Globalni nartst rekreanich unikovych mistnosti inspiroval ucitele po celém svéte

k implementaci unikovych mistnosti do vzdélavaciho procesu.

Pro tvorbu online unikovych her byly pouzity programy Google Slides a Google Sites. Mozné
je pouzit i Microsoft PowerPoint prezentaci. Ukoly jsou odkazovany na Flippity.net,

LearningApps.com a Padlet.com.

5.2 Priprava didaktického materialu k inikové hi‘e

Pro vytvotfeni vyukového materidlu je dulezité¢ si nejprve dikladné rozmyslet téma, které
chceme zpracovat. Vybizi se zpracovat témata, Ktera jsou pro zaky neatraktivni a je potieba
zaky do vyuky nadchnout a motivovat. V ptipadé literatury jsou knihy, které se ptimo vybizi
k tomu, aby byly zpracovan¢ jako unikova hra.
Pti tvorbé tinikovych her je mozné postupovat nésledovné:
1) Zvolit vhodné téma a unikovou mistnost (s tim souvisi vhodny obrazek na pozadi
unikové hry).
2) Napsat uvod pro zaky (tady je mozné pfiblizit téma tGnikové hry, napsat informaci
0 tom, kolik pfedméti musi najit a splnit tukolt).
3) Zvolit piedméty, které se v mistnosti budou nachazet (najit vhodné obrazky).
4) Vytvorit seznam otazek k danym pfedmétim.
5) Zvolit sifru ke kazdému ukolu.

6) Navrhnout vhodny konec hry (mozZno odkazovat naptiklad na Padlet.com).
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5.1.1. Piiprava unikové hry na téma druhy vedlejSich vét

Téma: Druhy vedlejsich vét

Uvod:

Dalsi vyucovaci hodina zacala, ale ty uz bys nejradéji doma? Aby ses dostal/a z mistnosti,
musi§ ziskat ¢iselny kod pro odemknuti dveti. Najdi 5 predmétt ve tiidé€, klikni na jejich
obrazek a odpovéz na otazky. Pokud spravné odpovis, ukaze se ti ¢islo, to si zapis. Ciselny kod

sestav vzestupné. Podafi se ti to?

Piedméty:

1.,2., 3. — aktovka
4. 5, —tuzka

6., 7. — kniha

8., 9. — ucéebnice

10., 11. — pouzdro

Ukoly:

O Jakou vedlejsi vétu se jedna?

1. Slyseli jsme, Ze se vSichni mate radi.

2. Dcera chodila tam, kam nikdo nikdy nechodi.

3. Divame se na zaky, jak sedi na lavici.

4. Pockam na tebe, dokud nepfijdes.

5. Synovi Casto fikam, aby nezlobil.

6. Koupil jsem si obraz, ktery se mi libi.

7. Okolnosti se vyvinuly, jak si nikdo neptal.

8. Otec nemél rad souseda, pfestoZze mu nic neudélal.

9. Nejmladsi dcera byla, jako by z oka vypadla své matce.

10. To koleno mé bolelo tak, az jsem se rozbrecel.
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11. Sla brzy spat, aby nebyla rdno unavena.

Odpovédi:

1. Piedmétna

2. Ptislove¢na mistni

3. Doplnkova

4, Prislove¢na ¢asova

5. Podmétna

6. Privlastkova

7. Prislove¢na zplisobova

8. Prislovecna ptipustkova

9. Pfisudkova

10. Pfislove¢na mérova

11. Pfisloveéna ucelova

Ciselny kéd (3ifra):
1.2.,3.-8

4.,5.-2

6.,7.—-4

8.,9.—-6

10, 11. -1

Pokud jsi ziskal/a pétimistny kod, tak si béz spravnost ovérit k tabuli.

Gratuluji k rozsifrovani ¢iselného kodu. Nyni si mizes zabalit véci a jit domd.

Spravny ¢iselny kod: 12468
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Nahled:

Nezapomeri
spustit jako
Dalsi vyucovaci hodina zacala, ale Ty uz bys W = prezentaci
Sel nejradéji domii? Aby ses dostal/a A
z mistnosti, musi§ ziskat ¢iselny kod pro
odemknuti dvefi. Najdi 5 pfedmétt ve tfidé,
klikni na jejich obrazek a odpovéz na
otazky. Pokud spravné odpovis, ukdze se ti

¢islo. To si zapis.

Ciselny kéd sestav vzestupné.

Podafi se ti to?

Pokud jsi ziskal/a pétimistny ¢iselny kod,
tak si béz spravnost ovéfit k tabuli.

ZiSKAL/A JSEM SPRAVNY KOD!

Gratuluji k rozsifrovani
¢iselného kédu. Nyni si miZe$

zabalit véci a jit domd.
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5.1.2 Priprava na online inikovou hru na téma cestopis

Téma:

Uvod:

Cestopis

Cestopis je oznaceni pro dilo, jehoz hlavnim tématem je  autenticky

¢i fiktivni popis do cizich zemi. Nyni se podivame na poutni misto, kde jsi byl/a uzaviena.

Dokazes rozsifrovat a odemknout zamek?

Piredméty:

1)
2)
3)
4)
5)

ﬁkoly:
1)

2)

3)

4)

presypaci hodiny,
velky ptak,

socha 1,

socha 2,

socha 3.

Cestopis — jedna se o prézu, nebo poezii? Prézu

Jak se jmenoval benatsky kupec, ktery pravdépodobné jako prvni objevil vychodni
Asii? Marco Polo

Napovéda: https://edu.ceskatelevize.cz/video/15806-cestovatel-marco-polo

Jak se jmenoval autor cestopisu Obrazky z Holandska (1932)? Karel Capek
Jak se jmenoval autor, ktery procestoval jizni Afriku a zaslouzil se o zpfesnéni map

a 0 objev skalnich maleb Sanid? Emil Holub

O E. Holubovi byla napsana kniha Emil Holub: cestovatel — etnograf — sbératel, ktera

se snazi priblizit zivot cestovatele. O jaky literarni zanr se jedna? Biografie

Napi$§ jména (pouze ptijmeni) slavnych Ceskoslovenskych cestovateli, ktefi na svoji

prvni cestu vyrazili a jako cestujici spole¢nosti Tatra. Hanzelka a Zikmund
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5)

6)

Sifra
1)
2)
3)
4)
5)

Napovéda: H .......... al..cooiiinn.

Ocenéni Cena Hanzelky a Zikmunda (2019) dostal mlady ¢esky cestovatel, spisovatel
a novinaf Ladislav Zibura. Jeho oblibou jsou pési pouté. Tuto zalibu zapocal pouti
do Santiaga de Compostela. Nasledovali p&si pouté do Rima, Jeruzaléma, k Baltskému
mofi. Poznaval Cinu, Nepal, Arménii, Gruzii a Jerevan. Ladislav Zibura potada
prednasky, kde prezentuje vlastni fotografie z cesta doprovazi je ptibehy, které zazil.
Napsal cestopisy jako Prazdniny v Evrop¢, 40 dni pésky do Jeruzaléma, Uz nikdy pésky
po Arménii a Gruzii. V fijnu 2023 vysla jeho nova knizka s ndzvem VSechny cesty

vedou do Santiaga.
V jakém staté se nachazi poutni misto Santiago de Compostela? Spanélsko
Jak se tato pout’ do Santiaga jmenuje (Cesky)? Svatojakubska pout’

Jako predzvést Hory kiizi se v nekone&né roving pied nami objevil nizky kopec. Vytahl
jsem proto fotak, abych ho zachytil. Kopce v ....... jsou takovou vzacnosti, ze na né
¢asto vedou schody a slouzi jako vyletni misto.,,Pro¢ si to fotis?* zeptal se Stefan. ,,No,
protoze je pied nami kopec. To je u vas rarita,” odvétil jsem. Stefan se rozesmal.

,» 10 neni kopec. To je byvala skladka.* Vysvétlil mi.

Na prazdné misto dopis, v jaké zemi se nachazi Hora kiizd. Litva

S

AP
LN
KS
OE

Spravny kéd: Spanélsko
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Nahled:

CESTOPIS .

Cestopis je oznaceni pro dilo, jehoz

hlavnim tématem je autenticky Nezapomen
spustit jak'(')
¢i fiktivni popis do cizich zemi. /4" PEssentas

Nyni se podivame na poutni misto,
kde jsi byl/a uzaviena. Dokazes
rozsifrovat a odemknout zamek?

-S|
Pokud més 9
pismen, tak
Kklikni na Sipku!

Vyborné! Dokazal/a ses
dostat z katedraly.
Nyni si prohlédni, na jak
krasném misté ses ocitl/a.

Klikni sem!
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5.1.3 Priprava na online inikovou hru na téma vyznamové poméry

Téma: Vyznamové pomery
Uvod: Sice ses ocitl/a na krasné louce. ..ale doma je doma. Sifra ukryta pod obrazky Té& dovede

domu.

Piredméty:
1) stromecek,
2) fialova kvétina,
3) jablon,
4) modienec,

5) mésic.

Ukoly

1) Druhy poméru:
Slucovaci — a, i, nebo, také
Odporovaci — ale, av§ak, v§ak
Vyluéovaci — nebo, anebo, ¢i, bud’ — bud’
Stupniovaci — i, dokonce, nejen — i

Pfi¢inny — nebot’, vzdyt’, totiz

2) Poméry mezi vétami:
Studoval jazyky a cetl knihy. Pomér sluc¢ovaci
V pondéli jsme §li na vystavu, ale méli zavieno. Pomér odporovaci
Bojim se o tebe, a proto rad¢ji zistanu s tebou. Pomér disledkovy
VSichni spali, nebot’ byli unaveni. Pomér pri¢inny
Honza umél hrat na klavir, dokonce mél koncert v Patizi. Pomér stupnovaci

Bud’ mij vzkaz nedostal, nebo ho naschval ignoroval. Pomér vyluéovaci
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3) Jak nazyvame spojky, které spojuji véty hlavni? Souradici

4) Dle charakteristiky dopln pfislusny vyznamovy pomér:
Véty jsou voln¢ ptifazené, vyznamove jsou rovnocenné. Pomér slucovaci
Druha véta zesiluje obsah véty prvni. Pomér stuprovaci

Jestlize plati obsah jedné véty, neplati obsah véty druhé. Pomér vylucovaci

5) Spoj véty, které k sob¢ patii a zaroven ptipoj druh vyznamového poméru:
Ptihlas se dnes u pani ucitelky nebo dones piihlasku do konce tydne. Slucovaci
Ptihlas se dnes u pani ucitelky, nebo s tebou nemizeme pocitat. Vylucovaci
V préci tvrd€ pracoval, a proto dostal odménu. Diisledkovy

Bud’ si koupi$ vstupenku dnes, nebo se na koncert nedostanes. Vylu€ovaci

Sifra:
1)
2)
3)
4)
5)

X X X I Z

Rimské &islice — sefadit podle abecedy a prepis do arabskych éislic.

Spravna odpovéd’: 2030
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Nahled:

Vyznamové pomery

Nezapomeri
spustit jako
prezentaci.

Skvéle! Dokazal/a ses
dostat z neznamé
louky. Dnes vecer
budes spit ve své
posteli!

W % 38

Sice ses ocitl/a na krasné
louce...ale doma je doma.
Sifra ukryta pod obrazky Té
dovede domui.

W % 58




5.1.4 Priprava na online inikovou hru na téma Vanoce

Téma: Opakovani 8. tfida ZS

Uvod: Vanoce, &as lasky, klidu, radosti.... ale Ty jsi chytil ,,Grinchovu” naladu? Zkus ji

uniknout!!!

Piredméty:
1) vano¢ni nohavice,
2) lizatko,
3) vanoc¢ni barika,

4) darek.

Ukoly:

1) Ozna¢ zakladni skladebni dvojice:
Petr si na Vanoce pial nové kolo.
Mam rad zimni obdobi.
Maminka chysté svatecni tabuli.
Terezka se tési na ¢okoladovy adventni kalendar.
Tatinek v zimé topi v krbu.
Milujeme kapra a bramborovy salat.

Déti vyzdobily diim svétylky.

2) Dopln i/y:
Zacal advent. Ulice byl _ vyzdobené a vSude na nas dychala vanocni atmosféra.
V muzeu byl_ vystaveny obrazy s vano¢ni tématikou a na namésti byl_ prodejci ve
stancich. Dokonce letos zacal padat i snih. Déti stavél_ na zahradach sn¢hulaky. U nés
doma hral_ stale dokola vano¢ni pisni¢ky. Na adventni vénci uz hotel _ 4 svicky a my

jsme mél_ napecené cukrovi. Je to kouzelny ¢as.

3) Napis spravnou variantu:

Vanoce x vanoce
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Stédry den x §t&dry den

advent x advend

4) Doplite data k témto réenim:
Katefina na blaté, Vanoce na ledé. 25. listopadu
O svatém Mikulasi snizek prasi. 6. prosince
Svata Lucie noci upije, ale dne neptida. 13. prosince
Jak na Novy rok, tak po cely rok. 1. ledna
Na Tii krale o krok dale. 6. ledna

Sifra
1) K
2) N
3) 1
4) AH

Spravna odpovéd’: Kniha
Ano! Sifrou byla KNIHA!

ProtoZe dobra kniha by i Grinchovi zlepSila naladu o Vanocich.

Snad i Ty alespon jednu knihu pod stromeckem najdes!
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Nahled:

VANOCE, CAS LASKY, KLIDU, RADOSTL. ALE TY J5I
CHYTLL “GRINCHOVU” NALADU? IKUS J1 UNIKNOUTHI!

Nezapomeri
spustit jako
prezentaci

NEVES, KDO JE GRINCH? KLIKNI!

NATDI & PREDMETY § UKOLY.

IAPISUJ KGDY U UKOLD. :

Splnil/a jsem
4 ukoly

»

o

Ano! Sifrou byla KNIHA!
ProtoZe dobra kniha by

i Grinchovi zlepsila naladu
o0 Vanocich.

Snad i Ty alespon jednu
knihu pod stromeckem
najdes! 4
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5.1.5 Priprava na online inikovou hru na téma povésti

Téma: Povésti

Uvod:

Pokud se chces dostat z této vyucovaci hodiny a uzit si piestavku, tak musi$ rozlustit kod této
unikové hry!

Najdi v mistnosti 6 pfedméta, které t€ po kliknuti odkaZzou na plnéni tkoli. Po spravném

vyreseni se Ti zobrazi kod. Tyto kody peclive zapisu;!

Piredméty:
1) batoh,

2) pergamen,

3) obraz hora Rip,

4) tabule,

5) kniha Staré povésti Ceské,

6) pero.

Ukoly:
1) Vyber spravnou odpoveéd’
Co je povest?
a) Divadelni hra s dobrym koncem.
b) Fantasticky zabarveny pfibéh s realnym podkladem

c) Lidové vypravény, které je celé smyslené

Jak se jmenoval autor Starych povésti Ceskych?
a) Alois Jirasek
b) Eduard Petiska

c) Karel Jaromir Erben

Jaké povést do Starych ceskych povésti nepatii?
a) O Cechovi
b) O Elisce
c) O Libusi
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2) Odpovéz na otazky:
Povésti jsou jaky literarni druh? Epika
Kdo byl otec Kazi a Tety? Krok

Za koho se provdala knéZna LibuSe? Za .......... Pifemysla Orace

3) Odpovéz na otazky:
Jak se jmenovala Zena, ktera véstila slavu Praze? LibuSe

Jak se jmenovalo dité, které se narodilo v obilném poli? Je€minek

4) Osmismérka

Najdi v osmismérce 10 postav z ¢eskych povésti:

@
>
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. HORYMIR
KAZI

. NEKLAN
. CECH

. LECH

. DURYNK
SARKA

. SEMIK
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5) Spoj dvojice, které patii k sobé:
Kazi a Bivoj
Ctirad a Sarka
Durynk a Neklan
Cech a Lech
Horymir a Semik
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6) Najdi ve vétach skrytou postavu z ¢eskych poveésti:
Ptade chtélo vyletét z hnizda. Cech

Maminka zip spravila. Kazi

Sifra
1) 11
2) 22
3) 33
4) 44
5) 77
6) 99

Zadej kod. Cisla poskladej vzestupng:
Spravny kéd: 112233447799

Po spravné odpovédi se zobrazi odkaz na padlet, kde se zaci podepiSou. Tim online Gnikova

hra kon¢i.
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Nahled:

POVESTT

Pokud se chces dostat z vyucovaci hodiny a uzit si spustitjako
prestavku, tak musis rozlustit kod této tinikové hry! ]

Najdi v mistnosti 6 pfedmétu, které Té po kliknuti
odkéaZou na plnéni tikold.

Po spravném vyrteseni se Ti zobrazi kod. Tyto kody
peclivé zapisuj!

Mam 6 dvojcisli

Vyborné! Pokud jsi ziskal
12 Cisel, klikni na tuto

gﬁ bublinu ¥ @ .

Podepis se na nasténku. Tim se osvobodis!




5.1.6 Piiprava na online tinikovou hru na téma opakovani 6. tfida — vyjmenovana slova,

predpony s/z, stupniovani pridavnych jmen

Téma: opakovani 6. tfida — vyjmenovana slova, ptfedpony s/z, stupiiovani ptidavnych jmen

Uvod: Ztratil/a ses uprostied lesa a za¢ina se stmivat.
Abys nasel/nasla cestu zpét domil, musis splnit nékolik tkold, které v sobé ukryva 5 zvirat.
Po kliknuti na spravné misto se Ti ukaze ukol. Az ziskds Smistny Ciselny kod pokracuj dal

(Sipka).

Nezapomen zapisovat Sifru (Cisla).

Predméty:
1) Zéaba vlevo,
2) jelen,
3) ptacek kominicek,
4) medveéd,
5) lasicka.

Ukoly:

1) Vyjmenovana slova — vyber spravnou moznost:
Nebyl nikdy v Pfibyslavi.
Nebil nikdy v Ptibyslavi.
Nebyl nikdy v Piibyslavy.
Nebyl nikdy v Ptibislavi.

Jiti visel obili.
Jifi vysel obyli.
Jiti visel obily.

Jiti vysel obili.
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Vyzka kostela byla vysoka.
Vizka kostela byla vysoka.
Vizka kostela byla visoka.
Vizka kostela bila vysoka.

Zbynék s bi¢em hbité mrska.
Zbyn¢k s bycem hbité mrska.
Zbin¢k bicem hbité mrska.

Zbyn¢k bicem hbyté mrska.

2) Vyber s/z:
Jana spadla z kola.
Vyhodil jsem shnilé jablko.
Tvéfe mi zimou z¢ervenaly.
Prazdniny jsem stravil u babicky.
V¢era jsme zhlédli dlouho ocekéavany film.
Petr spadl ze schodu dolt.
Zaci se shromazdili pied budovou $koly.
V hudebni vychove jsme zpivali.
Zbéh utekl z valky.

Jana sbirala houby.

3) Vzory ptidavnych jmen — vyber spravné i,i/y,y:
Cizi téleso proletélo atmosférou.
Z] chlapec podved] kamarada.
Véeli 1l mame na zahradé
Pan ucitel je dnes vesely.
V¢era projizdél fialovy vlak.
Mily muz mi podal kabat.
Mam rada jogurtovy nanuk.

Novi sousedé jsou piijemni.
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4) Stupnovani piidavnych jmen - utvor 3. stupen (superlativ) pfidavnych jmen:
chudy — nejchudsi
kiehky — nejkrehci
mekky — nejmékéi
hezky — nejhezéi

dobry — nejlepsi

5) Jaké slovo nepatii do fady:
Pycha — pytel — pysek — pysk
Nabytek — dobytek — byt — hromobyti
Slyset — mlyn — blyskat se — bublyfuk
Vy — vysoky — vynohrad — vyskat

Napis kod Sifry sestupné:
Sifra: 87642
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Jdu na to! \‘f,\

Nahled: Opakiovani (6. trida)

o “Ztratil/a ses uprostfed lesa a zacina ge\\
[ stmivat. |

% % X o = —=
Abys nasel/nasla cestu zpét domd, il & Nesaponich. N
musis splnit nékolik ukold, které v { spustit jako

)

\  prezentaci /
sobé ukryva 5 zvifat. > =

Po kliknuti na spravné misto se Ti
ukaze tkol. Az ziskas 5ti mistny
¢iselny k6d pokracuj dél (Sipka).

&Nezapomeﬁ zapisovat Sifru (¢isla). , J

Py KLIKNI 2

S 1=
8 T 2 i
: (7 4 )

P
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[+ § = ]
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VYBORNE! DOSTAL/A SES Z LESA DO MESTA! PODEPIS SE, ZE I TY JSI NASEL CESTU Z LESA! @y




5.1.7 Priprava na online inikovou hru na téma nauka o tvoreni slov

Téma: Tvofeni slov

Uvod: Ztratil/a ses ve stragidelném lese.
Musi$ porazit straSidelné postavy! To se Ti povede jedin€ tak, ze na né klikne§ a spravné

odpovis na ukoly!Po spravném teseni se Ti zobrazi kdd. Ten peclivé zapisuj.

Piredméty:
1) zeleny strom,
2) smrtka,
3) zombie,
4) kocka,
5) strom.

ﬁkoly:
1) Napis, jakym zptsobem byla utvofena slova: skladanim, odvozovanim, zkracovanim,

pfejimanim

Skladanim — kratkozraky, vodopad, zemé&koule
Odvozovanim — vysadba, prales, vylet
Zkracovanim — CR, Sazka, CEDOK

Prejimanim — fotbal, parfém

2) Vyber spravnou variantu:

Odvozena slova pomoci predpony jsou:
a) vyvézt, autobusovy odjezd
b) doucit, roznést, prales

C) zvySeny, ledovy, vyprodej

Podstatnd jména odvozena od sloves jsou:
a) sniZovani, Septani, volany
b) uceni, snéni, hezky
C) zvysSeny, peknéjsi, vysledek
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Pravopisné spravné odvozena piidavna jména jsou:
a) cenny, deni, krokonos§sti

b) cenny, denni, krkonossti

3) Které slovo nevzniklo skladanim?
dalekohled — vodopad — podpatek — dalekozraky

modrooky — pralesni — sn¢hobily — tvrdohlavy

4) Napis slova pfechylena
plavec — plavkyné
spisovatel — spisovatelka

ulitel — uéitelka

5) Ke slovu CEKAT utvoite slovo odvozené, které oznacuje misto:

¢ekarna

Sifra:
1) 678
2) 345
3) RE
4) A
5 Z

Kod poskladej nasledovné: nejdiive sefad’ pismena abecedné, potom ¢isla vzestupné. Kod napis
velkymi pismeny a bez mezer.

Spravny kéd: AERZ345678
Vyborng! To je spravny kod!!! Prejdi na odkaz:

https://docs.google.com/presentation/d/1SDmjmk1SEzRKKZXfnfm76mP904t7W6SpsD040d
09ax|/edit#slide=id.p
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Nahled:

Nezapomen
spustit jako
prezentaci!

Skvéle!
Zvladl/a ses dostat
z temného lesa!
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5.1.8 Priprava unikové hry na téma Kytice

Téma:

Uvod:

Karel Jaromir Erben — Kytice

Vodnik T¢ tdhnul pod hladinu. Na rozlusténi Sifry, kterd Ti umozni vodnikovi utéct, mas 20

minut. Neztracej Cas, najdi 9 predmétt, které ukryvaji Sifru!

Piredméty:
1) list,
2) ryba ¢erno-zluta,
3) zaba na kameni,
4) musle hiebenatka,
5) musle,
6) velka ryba zavojnatka,
7) mala ryba zavojnatka,
8) zaba na dne,
9) prsten.
Otazky:
1) Kdo napsal sbirku basni Kytice? Uved’ celé jméno. Karel Jaromir Erben
2) Kolik basni Kytice obsahuje? 13
3) Jaky byl ptivodni cely nazev sbirky? Kytice z povésti narodnich
4) V jakém roce byla Kytice vydana? 1853
5) Napi$ 2 basné z Kytice, které zacinaji na P. Sefad’ abecedné a oddél ¢arkou. Poklad,
Polednice
6) Kytice je sbirka balad nebo romanci? Balad
7) Napi$ nazev basné, ve které se osaméla divka rouhala panné¢ Marii a byla za to
potrestana? Svatebni kosile
8) Kdo zhudebnil n¢kolik basni z kytice? Uved’ celé jméno. Antonin Dvorak
9) 13. balada vysla az ve druhém vydani. Jak se tato basen jmenovala? Lilie
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Sifra:

© 0o N o Ok w0 bR
Z O mr O ©

Nyni sloz z pismen slovo a klikni na otaznik.

Odpovédeél/a jsem spravng!

Spravna Sifra: Polednice
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Nahled:

Vodnik Té stahnul pod hladinu.
Na rozlusténi Sifry, ktera Ti umozni

vodnikovi utéct, ma$ 20 minut.

Neztrécej ¢as, najdi 9 predméti, které

ukryvaji Sifru!

Nyni sloz z pismen slovo a
klikni na otaznik.

Odpovédél/a

jsem spravné!

Skvéle! Unikl/a jsi vodnikovi.
Nyni pfejdi na odkaz.
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5.1.9 Priprava na unikovou hru na téma slova cizi a prejata

Téma: slova cizi a prejata

Uvod:
Jsi uvéznén/a u zépadniho pobiezi Francie v pevnosti Boyard.
Najdi 6 predméti/postav, které T¢ po kliknuti odkdzou na ukoly. Ty vyfe§ a nezapomeil

zapisovat Sifru, ktera t€ z tohoto vézeni vysvobodi.

Piredméty:
1) mec,
2) tabule 110,
3) lev,
4) postava v zeleném tricku,
5) Sstir,

6) postava v modrém tricku.

Ukoly:
1) Prejata slova délime na:

ZDOMACNELA a CI1Zi

2) Ur¢i, zda se jedna o cizi, nebo zdomacnéla slova:
Zdomacnéla: skola, tabule, zak, kosile, jablko, zavoj

Cizi: rekreace, nafta, auto, biologie, doktor, diktat

3) Vyber spravnou odpoved”
Hypotéza
a) vyseteni
b) cviceni s konmi

¢c) domnénka

Alarm

a) poplach
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b) ptekazka

c) porucha

Instrument
a) 7.pad
b) nastroj

c) struna

Koalice
a) drink
b) zvife

c) seskupeni

Anotace
a) predehra
b) poznamka

C) notovy zapis

Adekvatni
a) vérny
b) odpovidajici
c) staly

Odpovéz na otazky:

Kdo stoji v ¢ele vysoké Skoly? rektor

Kdo ptedseda vladé? premiér

Kdo obnovuje umélecké pamatky? restaurator

Jak se nazyva tradi¢ni zimni sport kombinujici béh na lyzich a stfelbu z malorazné

pusky? biatlon

Klikni do prazdné bubliny. Z vybéru vyber spravné slovo, aby text daval smysl.
V CENTRU mésta je navrzena MONUMELTALNI stavbu. Podle dostupnych
INFORMACI se jednd o ABSOLUTNE nejvyssi stavbu ve mésté. Na stavbu budou
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pouzitt KVALITNI materialy a INOVACNI postupy. ARCHITEKT stavby je
prozatim ANONYMNI, nicméné jméno AUTORA by mélo byt odtajnéno na AKCI
Dny kultury. Je KOMPLIKOVANE se zavdécit viem obéaniim mésta. Nékomu se
navrh stavby libi, jiny OPONUJE.

6) Vyber spravnou odpoved™:
Slovo CHRONICKY znamena STALY, nebo PRUDKY? Staly
NEKROLOG je DOSLOV ROMANU, nebo CLANEK O ZEMRELEM? Clanek o
zemielém

DIALOG znamena ROZHOVOR, nebo DOLOV? Rozhovor

Pokud mas 6 ¢éisel, tak klikni na zamek!

Zadej &iselny kod. Cisla sefad’ vzestupng.

Sifra:
1)
2)
3)
4)
5)
6)

A 00O O N O DN

Spravny kéd:
245678
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Nahled:

Cizi a prejata slova

Jsi uvéznén/a u zapadniho pobteZi Francie
Nezapomeii v pevnosti Boyard.
spustit jako . . s ..
prezentaci Najdi 6 pfedmeétti/postav, které T€ po
Kkliknuti odkaZou na ukoly. Ty vyres a
nezapomen zapisovat Sifru, ktera té z
tohoto vézeni vysvobodi.

Mam 6 cisel!

Pokud mas 6 Cisel,

tak klikni na zamek!
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5.1.10 Priprava na inikovou hru na téma 14 — 14 pratelstvi napric staletimi

Tato tinikova hra zacina na strankach Google Sites, kde na ivodni stran¢ je uvedeno nasledujici:

Nazev knihy: 14-14 ptatelstvi napfic staletimi

Autor: Silene Edgar & Paul Beorn

Uvod:

Protagonisty ptibchu jsou dva tfinactileti kluci jménem Hadrien a Adrien. Spojuji je podobné
problémy, které fesi ve Skole, doma, s divkami. Adrien ptivodné psal svému bratranci, nicméné
dopis doputoval Hadrienovi. Dopisuji si diky tajemné schrance
a nejdiive viibec netusi, ze dopisy putuji asem. OvSem postupné Adrien zijici v roce 2014
zjisti, Ze Handrien Zije v roce 1914. Adrien se snazi Handrienovi pomahat. Kdyz Hadrienova
sestra onemocnéla, tak se Adrien docte v dopise, ze nejspisSe umie. To Adrien nechape, protoze

se jedna o béznou nemoc, na kterou plati antibiotika. Ty ale v roce 1914 nebyly dostupné, proto

se Adrien snazi n¢jaké poslat schrankou. A to nejsou vSechny starosti, které Handrien fesi. ..

1. mistnost — stary dum

Nyni ses ocitnul ve svétnici. Najdi pfedmét, ktery do mistnosti nezapada. Poté na néj klikni.

Otazka:

1) Co vyznamného zapocalo v roce 1914? Vypis slovy. Prvni svétova valka

Z4ci dostanou odkaz na druhou webovou stranku, kde naleznou ukazku z knihy a dalsi mistnost.

Ukazka z knihy:

Milej bratranku,

Pteju ti stastnej novej rok.

Jak se mas od minulejch prazdnin? Bylo to tenkrat naposled, co jsme se setkali u jezera, byl
jsem tam ja i tata. Co se mé tyka... jde to. Chodim ted’ s Marion, pamatujes tu moc hezkou
holku, o ktery jsem ti vypraveél pred dvéma rokama. Ve skole je vsechno dobry, navic jsem

nejlepsi ve tride.
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https://www.databazeknih.cz/recenze/autori/paul-beorn-100952

Mama se ma skvéle, mél bys ji vidét, ma novej uces a super ji to sekne.

Posilam pozdravy, Adrien

Mily Adriene,

| Tob¢ preji stastny novy rok. I ja se mam vcelku dobie. Uz sedmy rok po sobé bych mél
obdrzet ocenéni za skvélé studijni vysledky. Rodina si mé diky tomu vazi, a i moje blizka
piitelkyné Simone. Rad bych Ti ji predstavil, jisté bys shledal, ze ma plno sarmu. Nemusi
se strojit jako lidé z mésta, aby ji to sluselo.

Doufam, ze se brzy setkame, protoze piisti rok bych mél nastoupit na laonské lyceum. Budes
mé& muset naucit méstskou mluvu. Tvij jazyk se mi zd4 opravdu zvlastni.

Srdeéné Té& zdravi Hadrien

2. mistnost — Ulice v Corbeny 1914

Piredméty:
1) lidé (par),
2) kniha a brk,
3) letadlo,
4) kocka a mys,

5) dravec.

Otazky:
1) O jaky zZanr se jedna? sci-fi

2) V knizce mizeme najit slova, kterd se nachazeji na periferii nasi slovni zasoby ¢i se

jedna o cizi slova. Znas vyznam téchto slov? Spoj dvojice, které k sob¢ patii.

Sarm — ptivab
Lyceum — typ stfedni Skoly
Rytmus — pravidelné stiidani fazi
Gesto — posunek
Agronom — nauka zabyvajici se zemé&délskou vyrobou
Cylindr — vysoky tvrdy klobouk
Kredenc — skiiil na nadobi a piibory
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Brasna — Skolni aktovka
Prefektura — ufad statniho uiednika

Gestikulace — pohyby téla doprovazejici fec

3) A ted otazka z jiného soudku.
V jakém roce byly objeveny antibiotika? 1928

Napoveéda: https://www.irozhlas.cz/node/5912525

4) Spravné spoj dvojice:
Novy rok — pouze 1. leden
novy rok — cely nadchazejici rok
sprava — vedeni ¢i fizeni podniku
zprava — sdéleni udalosti, informaci
mé —pisesev 1, 2.,4.,5 a7. padé
mn¢ — piSe se ve 3. a 6. padé
novej uces — obecna ¢estina, nespisovna forma

novy uces — spisovna ¢estina

5) V jakém staté se d&j knizky odehrava? Francie

Népovédu najdes v dopise od Handriena ¢i na ulici.

Sifra:
1) 10
2) 13
3) 8
4) 7
5) 20

Napis vSechna ¢isla vzestupné (osmimistny kod). Bez mezer.
78101320

Nyni Sifru rozsifruj! Piejdi na odkaz: https://cs.wikipedia.org/wiki/Hillova_%C5%Alifra

Spravna odpovéd’: knihu
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Z4ci dostanou obélku, ve které bude vzkaz:

Nyni jdi do Skolni knihovny, tam si vyber ............... , kterou si ptectes v nasledujicim

pololeti [J.

Dopliiujici tikkol: Zaci mohou dostat napiiklad domaci tkol, aby vyplnili spravné udaje na dopis,

piipadné nékomu dopis zaslat.

Nahled:

Google Sites - webova stranka s prvni mistnosti

14 - 14

prételstvi nap¥ic¢ staletimi

Nazev knihy: 14 — 14 pFatelstvi napfi¢ staletimi

Autor: Silene Edgar & Paul Beorn

Protagonisty pfibéhu jsou dva tfinactileti kluci jménem Hadrien a Adrien. Spojuji je podobné problémy, které Fesi ve Skole, doma
ais divkami.

Adrien puvodné psal svému bratranci, nicméné dopis doputoval Hadrienovi. Dopisuji si diky tajemné schrance. Nejdfive vilbec
netusi, Ze dopisy putuji éasem. OvSem postupné Adrien Zijici v roce 2014 zjisti, Ze Handrien Zije v roce 1914.

Adrien se snazi Handrienovi pomahat. Kdyz Hadrienova sestra onemocnéla chfipkou, tak se Adrien docte v dopise, Ze nejspise
umfe. To Adrien nechape, protoZe se jedna o béZnou nemoc, na kterou plati antibiotika. Ty ale v roce 1914 nebyly dostupné,
proto se Adrien snazi néjaké poslat schrankou. A to nejsou vSechny starosti, které Handrien v roce 1914 fesi...

Nyni ses ocitnul ve svétnici. Najdi predmét, ktery do mistnosti nezapada. Poté na néj klikni.




Google Sites - webova stranka s druhou mistnosti

14 - 14

pratelstvi napric stalet

CORBENY (Aisne)
L'Hitel-de-Ville et la Rue de Craonne

Corbeny 1914....
Ze svétnice jsi vySel na ulici, kde zatim nikdo netusi,
co prijde.

Ty to vis. Dokazes se dostat zpét do 21. stoleti?

Ukazka dopist. Precti si je.

ﬁﬂej bratranku,

Preju ti Stastnej novej rok.

Jak se mas od minulejch prazdnin? Bylo to tenkrat naposled, co jsme

se setkali u jezera, byl jsem tam ja i tata. Co se mé tyka... jde to. Chodim
ted's Marion, pamatujes tu moc hezkou holku, o ktery jsem ti vypraveél

pred dvéma rokama. Ve skole je vSechno dobry, navic jsem nejlepsi ve trideé.

Mama se ma skvéle, mél bys ji vidét, ma novej uices a super ji to sekne.

Posilam pozdravy, Adrien J
ﬁfy Adriene,

9 Tobé prefi tastmyj novyj rok. 1 jd se mam veelku dobe. Uz sedmyj rok po sobé bych mél

obdriet ocenéni za skvélé studini vijsledky. Rodina si mé diky tomu vizi, a i moje blizkd
pritelkyné Simone. Rid bych Ti ji predstavil, jisté bys shledal, ze md plno Sarmu. Nemusi
se ;m;_,‘frjafo (idé z mésta, aﬁwl‘ to sludelo.

Doufim, 3¢ se brzy setkdme, protode pristi rok bych mél nastoupit na laonské fyceum. Budes

mé muset naucit méstskou mhov. Tviy jazyk se mi 2dd opravdu zvidstni.

Srdecné T zdravi Hadrien /
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CORBENY (Aisne)

L'Hétel-de-Ville et la Rue de Craonne 7o Mam vSech 5
Cisel
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Zavér tnikové hry

1.
Nyni $ifru rozkéduj!

Prejdi na odkaz:
https://cs.wikipedia.org/wiki/Hillova_%C5%A1ifra

22
Mas rozkédovanou Sifru?
Rozdélej obalku.
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5.3 Realizace vybranych unikovych her v praxi a dotaznikové Setieni

Online unikové hry do ¢eského jazyka a literatury byly testované na Zakladni skole v Moravské
Ttebové. Bylo otestovanych pét unikovych her, pficemz vybrané hry bylo mozné testovat
ve vSech ro¢nicich na 2. stupni, tzn. v 6., 7., 8., 9. ro¢niku.

Soucasti piipravy tnikovych her byla konzultace o tom, jaky obsah pro danou tiidu zvolit,
aby unikova hra podpofila pravé probiranou latku Vv konkrétnim ro¢niku a zapadla
do vyucovaciho planu. VSechny tnikové hry zabraly jednu vyucovaci jednotku, tzn. 45 minut,
pouze unikova hra na téma 14-14 ptatelstvi napiic¢ staletimi byla realizovana v dvouhodinovém
bloku ¢eského jazyka, jelikoZ po vyfeseni hry byla ¢ast hodiny vénovana i samotné knize.
Zaroven piedem probéhlo testovani a konzultace vytvorenych tnikovych her s jednotlivymi
ucitelkami ¢eského jazyka, u kterych testovani poté probihalo ve vyucovani spolupraci s zaky.
Testovani her probihalo po pfedchozi domluvé s jednotlivymi pedagozkami béhem vyucovani

ceského jazyka.

Testované byly tinikové hry na téma:
1) Opakovani 6. tfida — vyjmenovana slova, pfedpony s/z, stupnovani piidavnych jmen
2) Nauka o tvofeni slov
3) Kytice
4) Slova cizi a piejata

5) 14-14 ptatelstvi napfic staletimi

Po realizaci testovani unikovych her s zaky bylo pouzito dotaznikové Setieni, které patii
do kvantitativnich metod vyzkumu vefejného minéni. Na dotaznik zaci odpovidali anonymnég,
diky cemuz se zvySuje pravdépodobnost, Ze dotaznik bude vyplnén pravdivé. Tohoto Setfeni
se celkem zhicastnilo 102 respondentu, ktefi odpovidali na 8 uzavienych otazek a na 1 otevienou
otazku.

Nasledn¢ jsem ziskané informace zpracovala do tabulky v ¢islech a poté do grafi v procentech.
Jelikoz jedna otazka z dotazniku byla sméfovana ke konkrétni unikové hie, zpracovala jsem
na zaver vzdy graf ke zminéné otazce piimo ke konkrétni inikové hie.

Jednalo se o otazku:

Zaujala T¢ tato tinikova hra?
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5.3.1 Interpretace vysledki dotaznikového Seti‘eni

V této ¢asti jsme se zaméfili na na zpracovani ziskanych informaci. Nejdiive je zaznamenana
otazka z dotaznikového Setfeni, dale tabulka, kde jsou udaje vyjadiené v ¢islech a poté jsou
informace zaznamenané do grafu, kde jsou pro lepsi prehlednost vyjadiené v procentech.

Vysledky jsou souctem vSech dotazovanych zaki, ktefi testovali inikové hry, napfi¢ vSemi

ro¢niky (celkem 102 respondentt).

Otazka ¢. 1: V prvni otazce jsme se dotazovali na pohlavi zZaki.

Tabulka ¢. 3:

zena 54

muz 48

Graf 1: Pohlavi (dotaznikova otazka 1)

54 %

xR
)
<

ZENA
N =102

Z celkového poctu 102 zakili se testovani a vypliovani dotazniku tucastnilo 54 divek

a 48 chlapcii. Zastoupeni divek a chlapct bylo v kazdé tiidé vicemén¢ vyvazené.
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Otdazka ¢. 2: PouZivate ve Skole pravidelné moderni technologie (PC, mobilni telefon,

tablet, interaktivni tabuli)?

Tabulka ¢. 4:

ano 40
spiSe ano 40
spiSe ne 20
ne 2

Graf 2. Pouzivate ve Skole pravidelné moderni technologie (PC, mobilni telefon, tablet,
interaktivni tabuli)? (dotaznikova otdzka 2)

X X
()] ()]
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ANO SPISE ANO SPISE NE NE

N =102

Na otazku ¢. 2 z dotaznikového Setfeni odpovédé€la vétSina zakd napti¢ rocniky pozitivné.
Odpoved ano zvolilo 39 % zaki a odpoveéd spise ano taktéz 39 %. Odpoved spise ne a ne
krouzkovali Zéci z niz$ich ro¢niki (6. a 7. tfida), z cehoz vyplyva, Ze ulitelé zarazuji digitalni
technologie do vyuky spiSe star§im ro¢niklim, ackoliv k tomu neni opodstatnény davod.
Jiz na 1. stupni zvladaji zaci bez vétSich problému obsluhovat pocitac, tablet.

Bez pochyb je pozitivni zjisténi, Ze kladnou odpovéd’ uvedlo v souctu 78 % zaki a digitalni

technologie se do vyuky zavadi.
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Otizka ¢ 3: Pouzivate online vyukové aplikace v ¢eském jazyce (napi. Wordwall,
LearningApps, Flipitty, Padlet, aplikace volné dostupné na Google Play, AppStore
apod.)?

Tabulka ¢. 5:

ano 5

spiSe ano 27
spiSe ne 53
ne 17

Graf 3: Pouzivate online vyukové aplikace v ¢eském jazyce? (dotaznikova otazka 3)

52 %

26 %

17 %

ANO SPISE ANO SPISE NE NE
N =102

V poradi treti otazka byla zaméfena na pouZzivani online vyukovych aplikaci pfimo v hodinach
ceského jazyka. Zde prevladala odpoveéd spise ne (52 %) a spis ano (26 %), ovsem soucet
negativnich odpovédi (spise ne a ne) je 69 %, coz je vysoky podil z moznych odpovédi.

Pfi konzultaci s pedagozkami bylo zjisténo, Ze pokud néco pouzivaji, tak je to vétsinou aplikace
Kahoot. Interaktivni tabule byva ¢asto vyuzivana pouze jako nastroj pro promitani prezentace,

popfipad¢ jako dataprojektor pro promitani filmda.

84



Otazka ¢. 4: Pomahaji Ti vyukové aplikace si lépe zapamatovat vyucovaci latku?

Tabulka ¢. 6:

ano 85

ne 17

Graf 4: Pomahaji Ti vyukové aplikace si 1épe zapamatovat vyucCovaci latku? (dotaznikova
otazka 4)
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Vétsina zaku uvedla odpovéd’ ano (83 %) na otazku, zda jim poméahaji vyukové aplikace
k leps§imu zapamatovani uciva. Vliv technologii ovliviiuje proces uceni vice a vice.
Pod soustavnym vlivem vSudypiitomnych modernich technologii, které ptisobi na nase smysly,
dochazi k restrukturalizaci mysleni (Brdicka, 2011).

U tnikovych her je moznost dat zaklim prostor dohleddvat informace na internetu, ¢imz se také
podpoii lepsi zapamatovani si informaci v piipadé, Ze je nevi z hlavy. Zaci si musi informaci
vyhledat, ptecist a zapsat do odpovédi v unikové hte.

U vyhodnocovéni dotaznikli bylo zajimavé sledovat, Zze dotazniky obsahujici odpoveéd ne,

vypliovali témét vzdy chlapci.
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Otazka ¢. 5: Hral/a jsi nékdy ve S§kole online inikovou hru?

Tabulka ¢. 7:

ano 63

ne 39

Graf 5: Hral/a jsi n¢kdy ve $kole online tinikovou hru? (dotaznikova otazka 5)
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Celkem 63 zaku (62 %) ve skole unikovou hru n¢kdy hrélo. V ptipad¢€ pozitivni odpovedi méli
zaci K otazce uvést vjakém predmétu unikovou hru hrali. Objevily se odpovédi jako
informatika, hudebni vychova, déjepis a vychova k obCanstvi. V ¢eském jazyce ani jedna tfida
doposud unikovou hru nehréla.

Zaci, ktefi nikdy unikovou hru nehréli, byli z 6. a 7. ro¢niku, pti¢emz dle zbylych odpovédi
prave tyto zaky unikova hra nejvice zaujala. Online Gnikovéa hra je hrava, mize obsahovat az
pohadkové motivy, a proto se dalo predpokladat, ze nejvétsi uspéch bude mit praveé u téchto

zaka. Zaci 8. rocniki a 9. rocniku hrali unikové hry v uvedenych ptedmétech (viz vyse).
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Otazka ¢. 6: Chtél/a bys pravidelné hrat online inikové hry v ¢eském jazyce?

Tabulka ¢. 8:

ano 63
spiSe ano 32
spiSe ne 6
ne 1

Graf 6: Chtél/a bys pravidelné¢ hrat online unikové hry v Ceském jazyce? (dotaznikova
otdzka 6)
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Témeét vSichni zaci napfi¢ rocniky odpovédeli, ze by chtéli pravidelné hrat unikové hry
v ¢eském jazyce. Po souctu odpovédi ano a spise ano se jedné o 93 %. Odpovédi spise ne a ne
se objevovaly u zaka z 8. a 9. ro¢niku. Po analyze, pro¢ pravé téchto 7 zakti nema o online
unikové hry z4jem, vysla najevo skutecnost, Ze tito zaci odpoveédéli na otazku, zda byly vSechny

otazky srozumitelné, bud’ spise ne, nebo ne.
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Otazka ¢. 7: Zaujala Té tato online inikova hra?

Tabulka ¢. 9:

ano 68
spiSe ano 23
spiSe ne 8
ne 3

Graf 7: Zaujala T¢ tato online unikova hra? (dotaznikova otazka 7)
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Na otazku ¢. 7 odpovédélo pozitivné (ano, spise ano) celkem 91 zaka (89 %). Z toho 68 zaku
(67 %) zvolilo odpovéd’ ano. Co se tyce negativnich odpovédi, tak podle dotaznikl tuto
moznost volili jedinci, ktefi nerozuméli v§em otazkam ¢i byly otazky pro né ptilis slozité. Také
byly v této souvislosti zkoumany odpovédi na otazku €. 9, které by mohly vysvétlit, pro¢ je hra
nezaujala Pravé na konci dotazniku méli Zaci moznost se vyjadfit, co se jim libilo a nelibilo.
Ovsem zaci, které hra nezaujala, tam bud’ uvedli, Ze nevi, nebo Ze se jim zkratka hra nelibila

jako celek.
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Otazka ¢. 8: Byly pro Tebe vSechny otazky srozumitelné?

Tabulka ¢. 10:

ano 51
spiSe ano 40
spiSe ne 8
ne 3

Graf 8: Byly pro Tebe vSechny otazky srozumitelné? (dotaznikova otdzka 8)
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Otazka ¢. 6, €. 7 a ¢. 8 ma viceméné podobné vysledky, jelikoz na sebe otazky navazuji.
Zaznamenala jsem, Ze n€ktefi Zaci maji problém s tim, Ze nectou spravné€ zadani a tim padem
bylo slozité spravné odpovidat (pokud se jednalo o dopliiovani ptesného tvaru slova).
Pravdépodobné byla z tohoto diivodu pomémé frekventovana odpovéd spise ano. Zéaci sice
odpovéd’ znali, ale pokud ji naptiklad na Flippity.net nenapsali ve spravném znéni, tak se jim

zamek neodemknul.
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Otazka ¢. 9: Co se Ti na anikovych hrach libi/nelibi?
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Graf 9: Co se Ti na unikovych hrach libi/nelibi? (dotaznikova otazka 9)
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U posledni otazky se napti¢ vSemi ro¢niky opakovalo nejcastéji, ze se jim libi prace na PC
a tabletu. Casto Zaci k této odpovédi dodavali, Ze je to lepsi nez psani do sefitu a Gteni
z ucebnice. Dalsi frekventovana odpovéd byla, Ze jsou unikové hry zabavné. Tyto dvé
odpovédi dominovaly v celkovém soucétu 50 %. Z pozitivnich komentaita bylo dale ¢asté, Ze se
jim libilo vSe (otazky, prostifedi unikové hry a zména vyuky), ziskani novych informaci a také
je bavilo si vyhledavat nové informace.

Do negativnich komentait patii bezesporu odpovéd ,,nic*, kterou uvedli 2 zaci. Dale byla
pomeérné Casta odpoveéd’ ,,nevim®, celkem tak odpovédélo 10 zaki. Avsak bohuzel zadny dalsi

komentar k této oteviené otazce nedodali.
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V dotaznikovém Setfeni se vyskytovala otazka sméfovana na konkrétni unikovou hru. Ac¢koliv
je vySe uvedeny graf 7 ze souctu vSech respondentt, tak k dotaznikové otazce Cislo 7 uvadime

jeste grafy zvlast, tzn. ke konkrétni unikové hie.

Opakovani 6. tiida — vyjmenovana slova, piedpony s/z, stupiiovani pridavnych jme

Graf 10: Zaujala T¢ tato online unikova hra?
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Nauka o tvoreni slov — 7. tfida

Graf 11: Zaujala T¢€ tato online tnikova hra?
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Kytice — 8. tiida

Graf 12: Zaujala T¢ tato online Ginikova hra? (dotaznikova otazka 7)
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Slova cizi a prejata — 8. tfida
Graf 13: Zaujala T¢ tato online tinikova hra?
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14-14 pratelstvi napric stoletim — 9. tiida

Graf 14: Zaujala T¢ tato online unikova hra?
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Z vyse uvedenych grafa (10, 11, 12, 13, 14) je zfejmé, Ze nejvice zaujala zaky tinikova hra
Slova cizi a pfejatd a jako dal$i byla UspéSnd hra 14-14 pratelstvi napfi¢ staletimi.
Slova cizi a ptejata se odehravaji v prostiedi pevnosti Boyard, coZz zifejmé také dopomohlo
k uspéchu mezi zaky. Pfi testovani ve tfidé zaznélo od nékolika zakd, ze radi sleduji reality
show Pevnost Boyard. Dalsi uspésna hra byla inspirovana knihou. S touto knizkou se zaci
po skonceni hry sezndmili a zaujala pomérn€ znacnou ¢ast zaktl. Stejné tak obstala inikova hra
Vv 6. rocniku na opakovani — celkem 90 % Zakl odpovédélo, Ze je hra zaujala, nebo spise zaujala
a ani jedna odpoveéd’ nebyla ryze negativni. Nejmensi oblibé dostala tinikova hra Kytice. Tato
unikovd hra méla rozsahlejSi obsah otdzek a Castokrat zaci museli odpovéd’ dohledavat

na internetu.

5.3.2 Shrnuti testovani tinikovych her na 2. stupni ZS

Vsechny testované hry byly za dané vyucovaci jednotky dokonceny. Hry v 6. a 7. ro¢niku byly
testované na tabletech (iPad) a hry v 8. a 9. ro€niku na stolnich pocitacich. Nevyskytl se Zadny
vEtsi problém ve funk¢nosti, pouze se obCas déle nacitaly otazky, coz bylo dané skolni wifi siti.
Na iPadech zaci unikové hry plnili v prohlizec¢i Google Chrome, protoze prohlize¢ Safari neni
s Google Slides natolik kompatibilni.
Pii testovani byly zpozorovany nasledujici nedostatky:
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1) Zaci nectou zadani/instrukce,

2) Zaci neumi Cist s porozuménim,

3) zaci neumi psat na klavesnici,

4) zaci vynechavaji mezery mezi slovy,

5) zaci neumi pouzivat diakriticka znaménka,

6) Zzaci piSou hrubky,

7) zaci neumi udrzet pozornost,

8) zaci neumi pouzivat touchpad.
Toto byly zasadni nedostatky u nékterych zaka, které zdrzovaly prubéh tnikovych her.
Nicméné vétSina pracovala svédomité a svizné€. Aby byl pribéh takové vyukové aktivity zcela
plynuly, museli by ucitelé toto procvicovani praktikovat pravidelné.
Pozitivum unikovych her muZzeme spatfit v tom, ze vétsinu zaki to opravdu bavilo a chtéli dojit
az do konce a z mistnosti uniknout. Nebyli vystaveni stresu, ze musi vSe védét z hlavy, protoze
byli pfedem obeznameni s tim, ze maji k dispozici internetovy vyhledavac¢ a popfipadé mohou
informace dohledavat.
Také dle odpoveédi 28 % Zzakli oceniuje, Ze mohou vymeénit seSit a ucebnici
za po&itag i tablet a vzdélavat se interaktivng. To zrcadlilo i jejich snahu. Zaky je také mozné
pomoci Unikové hry podle knizni ptedlohy namotivovat k piecteni knihy, coz beru jako

dualezitou vlastnost této vyucCovaci aktivity.
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6 Zavér

Moderni technologie se v Ceském vzdélavacim systému prozatim prosazuji jen pozvolna
a mnohé evropské zem¢ by nam mohly byt inspiraci. Zacleniovani modernich technologii
(tablet, pocitac, smartphone apod.) do vyuky je brzdéné neochotou pedagogli ménit osvojené
vyukové metody. Dale jsou prekazky jako nedostatek financi na pofizeni digitalnich zatizeni
a zaskoleni uciteltl. V neposledni fad¢ je problém nedostate¢na motivace uciteli a maly zajem
o profesi pedagogii mezi absolventy pedagogickych fakult. Nicméné doba, kdy probihalo
distan¢ni vyuCovani, napomohla k tomu, aby ucitelé¢ vice vyuzivali potencial digitalnich
technologii.

Na mnohych Skolach funguji elektronické tfidni knihy, zakovské knihy ¢&i Learning
Management System. OvSem zapojeni technologii do samotné vyuky neni na takové urovni,
jakou by si doba zadala a jakou doba nabizi.

V teoretické ¢asti jsme se vénovali tomu, co znamend vyraz moderni technologie. Jaké zafizenti,
aplikace a programy je mozné ve vyucovani vyuzivat. Této oblasti by méla kazda skola vénovat
pozornost, jelikoz vybér vhodného zafizeni je zdsadni pro jeho budouci vyuzivani. Také
seznameni pedagogl s programy a aplikacemi, které dne$ni trh nabizi, je klicové. Mnohé
aplikace mohou pedagogim praci ulehcit a zaroven zefektivnit. V teoretické ¢asti jsme uvedli
pozitiva vyuzivani modernich technologii, ale zaroven jsme upozornili na pfipadna negativa,
kterd mohou nastat a je potfeba jim v€novat pozornost.

Cilem praktické ¢asti diplomové prace bylo vytvofit online unikové hry do Ceského jazyka
a literatury a zaroven cast her otestovat v praxi. Pfi tvorbé byly pouzity programy jako Google
Slides, Google Sites, Flippity.net, LearningApp.com, Padlet.com. Realizace her v praxi
odhalila, Ze tato vyukova aktivita si obhdji své misto ve vyucovacim procesu. Z dotaznikového
Setfeni vyplynulo, Ze Zaci o digitalni technologie jevi zna¢ny zajem. Zaroven maji pocit, ze jim
pomahaji v upeviiovani védomosti a konkrétni inikové hry je zaujaly.

Doutam, ze tato diplomova prace pomohla nejen mné se Iépe orientovat v moznostech vyuziti
modernich technologii, ale Ze zarovenn mize inspirovat i dal$i pedagogy k vyuzivani potencialu,
které nam digitalni technologie nabizi. V neposledni fadé je nutné fict, Ze technologie je
zapotiebi do vyuky zafazovat smysluplné a nepouzivat je jen jako zabavu, ale jako prvek

zkvalitiujici vyuku.
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Seznam pouzitych zkratek

BYOD - Bring your own device (Pfines si vlastni zafizeni)

CSI - Ceska $kolni inspekce

DUM - Digitalni u¢ebni materialy

IAT — Interaktivni tabule

ICT — Informacni a komunikacni technologie (Information and Comunication Technology)
The ISTE — the International Society for Technology in Education
LMS — Learning management system

SNS - Social Network Services

MIU¢ — Multimedialni interaktivni ucebnice

MSMT — Ministerstvo $kolstvi, mladeZe a t&lovychovy

NPI — Narodni pedagogicky institut

OS — operacni systém

SNS - Social Network Services

Z8 — Zakladni $kola
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Diplomova prace — Moderni technologie ve vyuce Ceského jazyka a literatury se zamétenim
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Vazeni zZaci,
obracim se na vas s prosbou, zda mi pomiiZete otestovat online tinikové hry do ¢eského jazyka
a nasledné vyplnite kratky dotaznik.
Dotaznik je anonymni a bude slouzit jako podklad vyzkumného Setfeni v mé diplomové praci.
Dé&kuji vam za spolupraci.

Bc. Katefina Hordkova

DOTAZNIK

Svou odpovéd’, prosim, zakrouzkujte.

1) Pohlavi:

zena muz

2) Pouzivate ve Skole pravidelné moderni technologie (PC, mobilni telefon, tablet,
interaktivni tabuli)?

ano spiSe ano spiSe ne ne

3) Pouzivate online vyukové aplikace v ¢eském jazyce (napt. Wordwall, LearningApps,
Flipitty, Padlet, aplikace volné dostupné na Google Play, AppStore apod.)?

ano spiSe ano spiSe ne ne

4) Pomahaji Ti vyukové aplikace si 1épe zapamatovat vyucovaci latku?
ano ne
5) Hral/a jsi nékdy ve $kole online tinikovou hru?

ano ne



Pokud ano, napis, ve kterém predmétu: ...

6) Chtél/a bys pravidelné hrat online inikové hry v ¢eském jazyce?

ano spiSe ano spiSe ne ne

7) Zaujala Té¢ tato online iinikova hra?

ano spiSe ano spiSe ne ne

8) Byly pro Tebe vSechny otazky srozumitelné?

ano spiSe ano spise ne ne

9) Co se Ti na unikovych hrach libi/nelibi?

Dé&kuji za zodpovézeni otazek.



