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Cilem bakalarské prace T. Kulhanka bylo vytvoreni interaktivni elektronické mapy zaniklych
stredovékych vesnic v okoli Nového Mésta nad Metuji v prostiedi GIS. Prace ma dvé zakladni ¢asti: a)
kompilaci poznatkl o stfedovékych vesnicich regionu a b) postup vytvareni interaktivni mapy.

Autor predklada praci v druhé prepracované verzi, a proto se budu soustredit pouze na zmény oproti
prvni verzi.

Kapitola 5 Stfedovéka kolonizace predstavuje kompilaci vychazejici povétsinou ze zakladni
prehledové literatury a nékdy dokonce z literatury populdrniho charakteru. Kapitola nedoznala
vyraznych zmén a dokonce nebyly odstranény nékteré chyby, na které bylo vyslovné upozornéno jiz
v prvni posudku (napf. citovany Dvoracek 1997 nas. 16 neni v seznamu literatury). Charakter kapitoly
zGstal stejny.

Jako jeden z nedostatk(l Kapitoly 6, tedy katalogu stfedovékych vesnic v regionu Nového Mésta nad
Metuji byla shledana absence metodické pasaze vysvétlujici postup pfi lokalizaci jednotlivych vesnic.
Tato ndmitka také nebyla v aktudlni verzi zohlednéna.

Nejvétsich zmén doznala Kapitola 8 vénuijici se geografickym informacnim systém(m a jejich vyuziti
v archeologii. Kapitola opét zac¢inad smysl postradajicim a ponékud neorganickym rozborem toho, co
jsou geografické informacni systémy. Kapitola byla rozsifena o pasaze podrobnéji popisujici sw
ArcGIS, formaty, které GIS vyuzivd, a moznosti publikace geografickych data na internetu. Pfestoze se
jedna z kapitol jmenuje , Aplikace GIS v archeologii“, o takové aplikaci se dozviddme pouze pramalo.
Autor podava velmi obecné charakteristiky ArcGIS a nesoustfeduje se na funkcionality souvisejici s
vytvorenim interaktivni mapy. Chybi zodpovézeni klicovych otazek: Jaké jsou mozZnosti a limity
desktopového reseni ArcGIS? Co kromé desktopu ESRI nabizi a jaké vyhody ¢i nevyhody ostatnich
feSeni z hlediska vytvareni interaktivnich map a jejich sdileni? Reflexe moZnosti pro archeologii chybi
i v popisu technik publikovani map na internetu. Text kapitoly je mechanicky sestaven z rlznych
internetovych zdroja.

Kapitola 10 ,Navrh interaktivni elektronické mapy” doznala citelnych vylepSeni. M3 jasnéjsi logiku a
vécné predstavuje strukturu mapového projektu a zpUsob jejiho vytvareni. Pasaze v Uvodu kapitoly
by mély stat na samotném Uvodu prace, nebot se z takového vymezeni cile prace odviji jeji celkova
struktura.



Diskuze vysledk( a jejich zasazeni do kontextu feseni dané problematiky (vyhody ¢i nevyhody oproti
jinym fesSenim, vyuZitelnost ...) chybi.

Samotny projekt, ktery najdeme na pfilozeném DVD, svédci o profesiondlnéjsim zpracovani nez
v predchozi verzi. Je prehledné strukturovan a v mapé nedochazi ke konfliktiim grafickych prvkd.

Na zavér lze konstatovat, Ze prace doznala dil¢ich vylepseni, kterd ovsem zasadné nezvratila celkovy
dojem. Zmény praci posouvaji na hranu obhajitelnosti.
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