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Cil prace: Bakalarska prace je zamérena na analyzu a vyvoj aplikace, slouZici k
vytvareni statické trojrozmérné scény a déjové linie s naslednou moZnosti hrani
vytvoieného navrhu. Tvorba scény je mozna pomoci vytvoirenych nastroji pro editaci
terénu, post procesorovych efektii a podnebi v uzivatelsky privétivém rozhrani. Pribéh je
vytvoren a vypravén formou textovych oken, které se budou zobrazovat pri interakci s
postavami, fizenych pocitacem. Hlavni podminkou vyvijené aplikace je zachovani snadné

rozSiritelnosti o dalsi edita¢ni nastroje pomoci stavii aplikace, které J]MonkeyEngine nabizi.

Stupen hodnoceni (znamka)
Povinna kritéria hodnoceni prace
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Adekvatnost pouzitych metod, zptusob jejich pouziti [ O O O 0O
Hloubka a spravnost provedené analyzy NN O O O
Prace s literaturou L] O O O O
Logicka stavba a ¢lenéni prace L] I
Jazykova a terminologicka Groven ] O O O O
Formalni Gprava a naleZitosti prace L] I
Vlastni pfinos studenta NN O O O
Vyuzitelnost vysledki prace v teorii (v praxi) O O O O o

Vyjadreni k vysledku anti-plagiatorské kontroly

K dokumentu nebyly nalezeny podobnosti v repozitafi Odevzdej.cz, tedy shoda s jinymi texty je
0%

Dil¢i pfipominky a naméty:

Tématiku bude mozné rozvinout v navazujici diplomové praci.



Celkové posouzeni prace a zdiivodnéni vysledné znamky:

Prace seznamuje ¢tenare s nastrojem JMonkeyEnginem, ve kterém je mozno vyvijet
scénare specidlnich her a hernim stylem RPG her, k jejichZ navrhovani je urcéen.
Nastroj umoznuje odstinéni uZivatele od detaild programovani grafickych karet.
Popisuje vybrané podstatné soucasti JMonkeyEnginu s ukazkami a zptsoby jejich
implementace, jez jsou vyuZity pfi vyvoji vlastni autorovy demonstracni aplikace. V
priloze na CD se nachazi okomentovany zdrojovy kod aplikace a sestavena aplikace s
pripravenou ukazkovou scénou a déjovou linii, ktera je vytvofena pomoci vyvinuté
aplikace.

Prace dava jistou pfedstavu o nastroje JMonkeyEnginu, jeho funkénostech a typickych
zptsobech pouziti Vzhledem k mozZnému rozsahu prace popsany jen ty rysy a
funkénosti, které jsou pouzity v ukazce. Student pracoval zanicené€, soustavné a
profesionalné. Cile prace byly splnény. Formalni stranka prace je na dobré trovni.
Praci hodnotim vzhledem k naro¢nosti, rozsahu prace a dosazenym vysledktim velmi
dobfe. Na demonstraci nékterych dal$ich uzite¢nych ryst JMonkeyEnginu nezbylo
misto. Po zvazeni rozsahu prace a autorovych pfinost hodnotim stupném ( lepsi) C.

Otazky k obhajobé:
Diskusi je moZno vénovat podstaté, a zpisobu pouziti JMonkeyEnginu v aplikacich.

Praci doporucuji k obhajobé.

Navrzena vysledna znamka: C
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