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Cil prace: Cilem prace je vyvinout aplikaci navrhu pfibéhu pocitac¢ové hry na
hrdiny(RPG) pomoci JMonkeyEnginu, ktery umozni uzivateli vytvofit hratelny piib¢h a
amatérsky vzhled 3D svéta bez znalosti programovani. Pfi modelovani herniho svéta
bude uzivatel schopny editovat v§echny prvky pouze pomoci predpfipravenych nastroja
pomoci uzivatelského rozhrani. V textu prace budou predstaveny elementy software
pouzité v aplikaci a zkuSenosti s jejim vyvojem. Vlastni aplikace bude obsazena v ptiloze

k praci.
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Prace svym zamétfenim odpovida studovanému oboru
Vymezeni cile a jeho naplnéni

Zpracovani teoretickych aspektd tématu

Zpracovani praktickych aspektt tématu

Adekvatnost pouzitych metod, zptisob jejich pouziti
Hloubka a spravnost provedené analyzy

Prace s literaturou

Logicka stavba a ¢lenéni prace

Jazykova a terminologicka troven

Formalni Gprava a nalezitosti prace
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Vyuzitelnost vysledki prace v teorii (v praxi)
Vyjadreni k vysledku anti-plagiatorské kontroly
Dle antiplagiatorské kontroly nevykazuje prace shodu s jinymi texty (O procent).
Dil¢i pfipominky a naméty:

Kapitola 5 by méla zacinat na nové strané. Zdrojové kody je vhodné vkladat jako text a
nikoliv jako obrazky. Zdroje v seznamu literatury mohl autor 1épe formatovat (zejména ty,
které maji viceciferné ¢islo). Obcasné preklepy v textu prace, ale i vpopisku obrazku,
naptiklad obrazky 21, 31.



Celkové posouzeni prace a zdiivodnéni vysledné znamky:

Text prace je vénovan analyze a popisu vyvoje aplikace umoznujici tvorbu trojrozmérné
scény s moznosti pridani déjové linie. Praci l1ze rozdélit na tfi zakladni ¢asti. Prvni z nich
je vénovana popisu multiplatformniho herniho engine JMonkeyEngine 3 uréeného pro
vyvoj 3D her. Vtéto ¢asti nas autor seznamuje s principy, na kterych je tento engine
vystavén, vénuje se i porovnani vykonu jazyka CH# a Java. Zde popsand optimalizace kédu
je vSak znacné zjednodusSena. Druha ¢ast hry popisuje pocitacové hry, popis je zaméren
pouze na druhy her, které se viZou k tématu prace. Tato ¢ast je také zbytecné kratka a bylo
by vhodné ji pripojit k jiné, pripadné trochu rozsitit. Posledni ¢ast prace se vénuje popisu
vyvoje aplikace v prostfedi JMonkeyEngine 3, jsou zde ukazky implementace, které jsou
pak pouzity i pfi vyvoji ukdzkové aplikace (scéna a déjova linie).

Pfinos prace je mozné spatfovat zejména v popisu technologie JMonkeyEngine 3 a ukazce
vyvoje hry v tomto prostiedi. Prace je jinak velmi izce zaméfena a pfedpokladany potencial
pro ¢tenare je tak vcelku maly. Pfinos prace by se zvysil, pokud by se prace vénovala
naptiklad i grafickym algoritmtm, které predstaveny engine vyuziva, a teoretickym
vychodiskiim pocitacové grafiky. Nazev prace zcela neodpovida nazvu dle zadani (,,3D
Software pro navrh RPG her” vs. ,Software pro navrh pfibéhu 3D RPG her®). Prace je
celkem vhodn¢ strukturovana, dobfe psana, autor splnil cile v zadani prace.

Otazky k obhajobé:

Praci doporucuji k obhajobé.

NavrZena vysledna znamka: C

V Hradci Kralové, dne 14. kvétna 2019

podpis



