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Abstrakt/Anotace

Cílem bakalá°ské práce je vyuºít správných postup· p°i psaní objektov¥ orien-

tovaného CCS (OOCSS) kódu v HTML5 za pomocí metodiky BEM p°i vývoje

frontendu. OOCSS je zp·sob, jak snadno psát srozumitelný kód, který se m·ºe

pouºít hned n¥kolikrát, lehce spravovatelný a nezabírá v souboru p°íli² mnoho

místa. Metodika BEM nám ur£uje postupy, které vyuºijeme na správné po-

jmenovaní jednotlivých blok·, element· nebo modi�kátor·. Dohromady mají

celkov¥ zjednodu²it práci p°i psaní kódu CSS nejen pro £lov¥ka, který ho pí²e,

ale i pro dal²í £leny týmu. V rámci práce budu porovnávat psaní kódu CSS

jako objektov¥ orientovaného, výhody pouºívaní metodiky BEM a nepouºití

ani jednoho z postup·. Výstupem práce bude webová prezentace obsahující

pouºití OOCSS s BEM metodologií, £asovou náro£nost, datovou velikost a ob-

tíºnost pro vývojá°e.
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Abstract

The aim of this thesis is to use the right approach when writing object-oriented

CSS (OOCSS) code in HTML5 and using the methodology of BEM while

developing frontend. OOSCC is a way to write easily understandable code

which can be used multiple time is simple to manage and does not take much

space. BEM methodology gives us an approach that is used to correctly name

di�erent blocks, elements or modi�ers. Both of them together can be used to

simplify writing CSS not only for the person writing it but also for everyone

else on the team. In this thesis I will be comparing writing object-oriented CSS,

bene�ts of using BEM methodology and not using either of these approaches.

The outcome of this work will be a web presentation consisting of OOCSS with

BEM methodology, time consumption, data size and di�culty of development

for developers.
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1 ÚVOD

1 Úvod

1.1 Východiska práce

Webový design se s objektov¥ orientovaným psaním kódu je²t¥ nesblíºil, jak

by m¥l. Tento zp·sob lépe zviditelní jednotlivé komponenty a bude tím zjed-

nodu²ené £tení kódu. Je tedy výhodné spojit jej i s metodikou BEM, která

jasn¥ nastavuje, jak elementy vizuální £ásti stránky transformují svoje názvy

podle pozic a vyuºití na stránce. CSS psané za pouºití obou t¥chto technologií

by se navíc dalo pouºít u více projekt·. Pro OOCSS a BEM u nás neexistuje

ucelená ukázka vyuºití s CSS a popsání výhod nebo nevýhod.

1.2 Cíle práce

Cílem bakalá°ské práce je ukázat vývoj front-end webové stránky p°i pouºití

OOCSS a metodiky BEM. OOCSS je roz²í°ení samotného CSS pravidly pro

psaní kódu v jiných jazycích (Java, C++, C). Výhody, které by tento zp·sob

vytvá°ení kódu m¥l p°inést, jsou jednodu²²í £tení kódu, moºnost opakovan¥

pouºit takto napsaný kód a navíc i men²í velikost soubor· CSS. Metodologie

BEM vylep²uje OOCSS o jasné a nem¥nné názvosloví jednotlivých element·

kódu. Teoretická £ást práce bude obsahovat samotné p°edstavení informací

a pravidel o OOCSS a BEM pro jejich správné pouºití p°i vývoji front-endu.

Praktickou £ást bude tvo°it webová prezentace, která ob¥ tyto technologie

vyuºije a porovná CSS bez nich.

1.3 Metoda práce

Úvod práce se zam¥°í na CSS samotné a zp·soby jeho psaní pro front-end

webové stránky. Poté p°ejdeme p°ímo na OOCSS a BEM a porovnám pou-

ºití s nimi a bez nich. V²echno následn¥ spojíme do webové prezentace, která

prakticky p°edstaví rozdíly v CSS bez pouºití Objektov¥ orientovaných pravi-

del s metodikou BEM a s nimi.
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2 TECHNOLOGIE WEBU

2 Technologie webu

Dnes se p°i tvorb¥ webových stránek dá pouºít nespo£et technologií a postup·,

aby stránka vypadala podle na²ich p°edstav. N¥které jsou zde s námi jiº od po-

£átku v¥k·, kdy na sv¥t p°i²la první webová stránka a ostatní se za£aly obje-

vovat kv·li vylep²ení nebo usnadn¥ní práce vývojá°e. Hlavními proudy vývoje

jazyk· pro web a´, zna£kovacích, nebo programovacích se zabývá organizace

W3C. Schvaluje a sdruºuje v¥t²inu dokumentace, pro projekty spjaté s vý-

vojem webu, dostupné ze stránek organizace. M·ºete zde také nalézt krátké

kurzy pro seznámení s jednotlivými jazyky.[1]

Mezi uº zmín¥né technologie se dají samoz°ejm¥ za°adit samotné prohlí-

ºe£e webových stránek, které se snaºí podporovat pravidla jazyk· udávaná

W3C. Vývoj jde totiº vºdy dop°edu a ne v²echno, co prohlíºe£e podporují, je

schváleno nebo pln¥ funk£ní. Existují proto p°edpony. P°ikazují prohlíºe£·m

pouºívat pro n¥ je²t¥ nezavedené p°íkazy a obejít problém, kdy se na r·zných

prohlíºe£ích nezobrazí stránka ve stejném vzhledu. Tyto problémy se obje-

vují u star²ích prohlíºe£·, kde jíº skon£ila jejich podpora, ale uºivatelé nev¥dí

nebo necht¥jí p°ejít na aktuální verzi. Pokud n¥kterou z p°edpon pouºijeme,

m·ºeme zachovat uniformitu vzhledu stránky.[1]

Pat°í sem frameworky fungující na principu knihoven, kdy kodér jiº nemusí

vypisovat stále stejné p°íkazy na rozloºení stránky a jejich parametry, ale sta£í

mu, aby si pamatoval pár, které mu pom·ºou stránku sloºit podle libosti.

M·ºe jít o r·zné druhy framework· nap°íklad k vývoji webových aplikací nebo

internetového obchodu s velkým po£tem transakcí. [1]

JavaScript, PHP a Python neodmysliteln¥ také pat°í do této kategorie.

Najdeme je dnes na kaºdé webové stránce, protoºe se starají nap°íklad o in-

teraktivitu a správnost zadaných údaj· v kontaktním formulá°i. Jsou sou£ástí

kaºdé v¥t²í stránky, Facebookem za£ínaje a Wikipedia kon£e. [1]
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3 CSS

3 CSS

CSS, neboli kaskádové styly, se pouºívají ke stylizaci webových stránek. M·ºe

se jednat o gra�ckou podobu stránky, barva pozadí, velikost písma, ale také

zp·sob, jakým je stránka rozloºena. Nebyl to jediný jazyk, který se zrodil

pro tuto funkci, ale jako jediný bral v potaz to, ºe není jen na autorovi nebo £te-

ná°i, jak bude stránka vypadat. Ob¥ strany se musí spojit a p°idat navíc i velmi

d·leºité £ásti, za°ízení a prohlíºe£, které budou zobrazovat obsah. CSS stejn¥

jako v¥t²inu webových technologií má na starost konzorcium W3C. [1]

P°ed vynalezením tohoto jednotného jazyka m¥l kaºdý prohlíºe£ vlastní

pravidla pro stylizování. N¥které prohlíºe£e m¥ly svoje osobité verze dne²ních

kaskádových styl·. Nap°íklad prohlíºe£ NeXT m¥l moºnost editace webové

stránky podle uºivatele, ale tv·rce nepublikoval syntax. Myslel si, ºe je na kaº-

dém prohlíºe£i, jak má zobrazovat obsah pro £tená°e. Postupn¥ se u n¥kterých

prohlíºe£· ukazovaly funkce, které dovolovaly m¥nit n¥které barvy a fonty, ale

nebylo to dost. Tv·rci webových stránek si stále st¥ºovali, ºe nemají ºádnou

kontrolu nad tím, jak jejich stránky na webu vypadají. Jazyk HTML ºádné

z t¥chto funkci nepodporoval a jeho tv·rce to tak ani necht¥l. CSS byla tedy

technologie, která m¥la v²echny tyto problémy vy°e²it a dát prohlíºe£·m jasná

pravidla pro stylizování webových stránek.[1]

3.1 Historie CSS

První ukázka CSS byla v listopadu roku 1994 p°i p°íleºitosti Web konference

Håkonem Wium Lie. Byl to teprve koncept balancování autora a £tená°e. Kri-

tici vyzdvihovali, ºe není dostate£n¥ �exibilní a bude pot°eba plnohodnotného

jazyka na stylizování dokument·. CSS ²lo p°esn¥ proti tomu. Bylo jednoduché

a m¥lo jasný formát. Dal²í rok se p°i prezentaci kone£n¥ objevila implementace

v prohlíºe£ích Argo a Arena, které byly uzp·sobeny pro vyuºití kaskádových

styl·. Znovu se objevili kritici. Tentokrát se debata prom¥nila v politickou, kdy

jedna strana stála za autory dokument· a druhá za £tená°i. Auto°i nap°íklad
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3 CSS

namítali, ºe existují n¥které zákony ovliv¬ující velikost písma na varovných

zna£eních. �tená°i stáli za tím, ºe uºivatelé jsou ti, kte°í by m¥li rozhodo-

vat, pokud vzniknou n¥jaké problémy, protoºe je na nich, aby se vyznali v pre-

zentacích autor·.[2]

Jeden z nejd·leºit¥j²ích úkol· bylo donutit autory webových prohlíºe£·

podporovat práv¥ technologii CSS. Existovalo by totiº riziko, ºe by kaºdý pro-

hlíºe£ podporoval vlastní technologii a webové stránky by tedy vypadaly vºdy

n¥jak jinak a ne tak, jak to tv·rci cht¥li. První, kdo se zavázal podporovat práv¥

CSS, byl Microsoft se svým Internet Explorer verze 3, ale práv¥ s konkuren£ní

Netscape byl v·£i kaskádovým styl·m dost skeptický a jeho první podpora

byla jen slabý pokus ukázat, ºe stejn¥ jako Microsoft, podporují standarty.

Jejich implementace brala £ásti CSS pravidel a p°ekládala je do JavaScript.

Tak nechala tv·rce webu psát tento JavaScript (JSSS) p°ímo a obcházet CSS.

Na²t¥stí se tento zp·sob kaskádových styl· neuchytil a z·stalo jenom CSS.[2]

Dal²í gigant ve sv¥t¥ prohlíºe£· té doby byla Opera. Jako jediná m¥la £as

otestovat implementaci CSS1 a podporovala tedy nejv¥t²í £ást této technologie.

Testování bylo v té dob¥ dost unikátní a Håkon byl tak nad²en jejich p°ístupem,

ºe se k vývojá°·m p°idal v pozici CTO (Technický °editel). Odpov¥¤ Netscape

byla voln¥ publikovat zdrojový kód jejich prohlíºe£e. Doufali, ºe tím otev°ou

dve°e novým návrh·m a vylep²ením. Projekt �Mozila� vze²el práv¥ z jejich

snahy. Hlavním úkolem bylo práv¥ zaru£it funk£nost CSS. Dobrovolníci strávili

spoustu £asu, aby dosáhli toho, ºe se stránky budou zobrazovat práv¥ podle

specializací vývojá°· webových stránek. [2]

Apple, který je povaºovaný za pr·kopníka nových technologií, se vývoji

prohlíºe£e nebo webu p°íli² nev¥novali a nechali na Microsoftu, aby pro je-

jich za°ízení vytvo°il prohlíºe£. Kupodivu byl práv¥ Internet Explorer na Mac

za°ízení v CSS lep²í neº na platform¥ Windows. Safari vzniklo aº poté, co

Microsoft skon£il s podporou Mac v roce 2003.[2]

CSS také p°ivedlo moºnost webovým vývojá°·m p°idávat vlastní fonty

do webových stránek. Sta£ilo pouze p°idat daný font jako sou£ást kaskádo-
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3 CSS

vého stylu. Tuto vlastnost podporoval prvních 10 let pouze Microsoft, Nets-

cape pouºíval alternativní zp·sob, který nebyl tak dobrý. D·vod, pro£ trvalo

tak dlouho neº tuto technologii za£ali pouºívat i jiné prohlíºe£e je, ºe nebylo

dostatek font· bez autorských práv. Zm¥na nastala v roce 2008. Objevilo se

spoustu font· jejichº tv·rci, je cht¥li zadarmo roz²i°ovat. Spustil se také tlak,

aby Microsoft uvolnil svojí technologii EOT. Toto se nakonec povedlo a EOT

se stala sou£ást konzorcia W3C. Problémy v²ak nekon£ily, velká v¥t²ina vý-

vojá°· prohlíºe£· se rozhodla neimplementovat EOT a poºadovala, aby W3C

vytvo°ila nový formát font·. D·vod byl, ºe preferovali algoritmus gzip pro

kompresy, jak ho pouºívalo HTTP. Necht¥li p°idávat nový kód pro algoritmus,

který vyuºívá EOT. [2]

Webové fonty se staly velice oblíbenými a technologii EOT nebo od W3C

vyuºívají fonty málokdy. Nyní jsou online sluºby, které sdruºují r·zné druhy

font· zadarmo a poºadují pouze statistiku jejich vyuºití.[2]

Vývoj CSS se je²t¥ stále nezastavil. Existuje p°es 60 modul· vysv¥tlující

jak funguje, n¥které jsou stále ve vývoji, ostatní jsou jiº sou£ástí standartu.

Za pomocí CSS se nap°íklad sázejí knihy, chybí sice pár funkcí pro komplexní

rozvrºení, ale je to jedna z cest, kterou se jazyk roz²i°uje. Vyuºívají ho i elek-

tronické publikace ve formátu EPUB. Poslední prohlíºe£i podporovanou verzí

je CSS3 a to ne zcela. P°ipravovaná je CSS4, ale kdy p°ijde na °adu a jestli

v·bec, je ve hv¥zdách.[2] [3]

3.2 Zp·soby zápisu

Existuje hned n¥kolik zp·sob·, jak m·ºete CSS zapsat, aby mohl stylovat

webovou stránku. Nej£ast¥j²í zp·sob je psaní CSS v externím souboru a je-

jich následné aplikování v HTML po p°ipojení souboru. Odd¥líme tak od sebe

oba kódy a dosáhneme v¥t²í p°ehlednosti p°i d¥lání zm¥n, nebo p°idávání dal-

²ích styl·. Zde m·ºeme vytvá°et t°ídy a id, které sdruºují jednotlivé elementy

na²eho stylu, nebo aplikovat styl p°ímo na jednotlivé tagy. Zárove¬ lze stylo-
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vat i v návaznosti na strukturu, kdy ovliv¬ujeme tagy nad°azenou t°ídou, id

nebo tagem. Soubory lze také úpln¥ vynechat a psát CSS p°ímo do HTML

souboru, a to bu¤ ve speciálním style tagu nebo p°ímo do jednotlivých tag·

tzv. in-line. Tato poslední moºnost nám pevn¥ p°idá vlastnosti, které pot°ebu-

jeme, ale t¥ºce se pak m¥ní, pokud nechme zasahovat do HTML kódu. Ukázky

n¥kterých zp·sob· m·ºete vid¥t níºe.

1 <html >

2 <head >

3 <link rel=" stylesheet" href=" soubor.css">

4 </head >

5 <body >

6 <button class=" button">Button </button >

7 <button id="btn">Button </button >

8 </body >

9 </html >

10 /*V CSS souboru */

11 .button{

12 ...

13 }

14 #btn{

15 ...

16 }

Listing 1: CSS p°ipojený pomocí externího souboru

15



3 CSS

1 <html >

2 <head >

3 <style >

4 .button {

5 ...

6 }

7 </style >

8 </head >

9 <body >

10 <button class=" button">Button </button >

11 </body >

12 </html >

Listing 2: CSS ve style tagu v HTML za pomocí t°ídy

1 <button style ="...;...;" > Button </button >

Listing 3: CSS v in-line stylu
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1 <div class="media">

2 <p>...</p>

3 <a href ="#">Odkaz </a>

4 <button >Button </button >

5 </div >

6 /*V CSS souboru */

7 .media{

8 p{

9 ...

10 }

11 a{

12 ...

13 }

14 button{

15 ...

16 }

17 }

Listing 4: CSS vázané na strukturu HTML

3.3 Preprocessoring

Hlavní my²lenka je zde uleh£ení práce. M·ºeme zde totiº vyuºívat prom¥nné,

kde si za zna£kou dolaru napí²eme cokoliv, co budeme pouºívat na více neº

jednom míst¥ v kódu. Zkracuje momenty neustálého psaní stejných vlastností.

P°idává také hnízd¥ní, s kterým m·ºeme jednodu²e rozli²ovat hierarchii pod°a-

zenosti a zlep²it £itelnost vazeb. Rizikem se stává p°er·stání vazeb na opravdu

velké ne£itelné bloky, ale záleºí samoz°ejm¥ na vývojá°i. Mixins jsou sady de-

�nic vyuºitelné pro celou stránku. M·ºe jít nap°. pozadí, gradient a p°edpo-

nou zna£ící je²t¥ nepodporovaný p°íkaz. Extend nebo d¥d¥ní je také d·leºitá

sou£ást. Omezuje psaní dlouhých t°íd v HTML kódu, protoºe p°idáte danou
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vlastnost uº t°íd¥ p°ímo v CSS souboru. P°íkaz <@extend > totiº roz²í°í va²í

zvolenou t°ídu o v²echen sv·j obsah. Matematické operátory, jako +, -, /, *

jsou také podporovány, t°eba na po£ítaní ²í°ky objektu a bez nutnosti p°esné

procentuální hodnoty. Dal²í výhodou je moºnost zp°ehledn¥ní na²ích soubor·

za pomocí funkce @import. Dovolí nám p°idávat jednotlivé soubory do jed-

noho, který pak m·ºeme vyuºít jako ten hlavní. Zamezíme tedy hledání ur£i-

tého stylu v n¥kolika tisících °ádek. Jednodu²e najdeme soubor, který obsahuje

nap°íklad pouze styly pro menu a zde pak provádíme zm¥ny. Musíme je²t¥ zmí-

nit zp·sob, jakým nám pomáhá zmen²ovat na²e CSS soubory. Protoºe rychlost

na£ítání stránek je dnes také velmi d·leºitá poloºka. Vytvo°í totiº nejen nor-

mální CSS soubor, ale i jeho zmen²eninu. Výsledkem je celý kód napsaný bez

zbyte£ných mezer v jednom °ádku. Tímto výrazn¥ zmen²íme velikost na²eho

souboru a zrychlíme tak na£ítaní stránky. [4][5]

V mojí práci budu pouºívat preprocesor SASS v editoru Visual Studio.

Populární jsou je²t¥ LESS, Stylus a PostCSS. Pravidla jsou v nich v¥t²inou

podobná a li²í se od sebe syntaxí a zp·sobem kompilace.[4][5]
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4 Metodologie CSS

Obecn¥ si kaºdý ve svém ºivot¥ najde ur£itou metodu, jak svojí práci vykoná-

vat co nejefektivn¥ji nebo alespo¬ svým stylem. Protoºe ve v¥t²in¥ p°ípadech

nepracujeme sami, je vºdy lep²í se dohodnout, jaký daný zp·sob se vybere

a bude se drºet pro lep²í domluvu v týmu. Práv¥ z tohoto d·vodu jsou tu me-

tody s pevnými pravidly a jasným postupem. P°iná²í p°ístupné, �exibilní a lépe

zvládnutelné programování, které se dá jednodu²e pouºívat znovu a znovu. N¥-

které se dají pouºívat spolu najednou. [6][7]

Pat°í mezi n¥:

• OOCSS

• BEM a BEMIT

• ACSS

• SMACSS

• ITCSS

Práce se bude hlavn¥ týkat prvních dvou zmín¥ných, ale popí²u stru£n¥ i zbý-

vající. [6][7]

4.1 OOCSS - Objektov¥ orientované CSS

V roce 2008 vymyslela tuto metodologii Nicole Sullivan. Popisuje vytvá°ení

abstraktních objekt·, které by m¥li slouºit, jako základ kódu. �ádný z nich

tedy není stylován ihned, ale jsou na n¥ aplikovány vlastnosti dal²ími t°ídami.

Vytvo°íme si tedy nap°íklad obecný styl pro nadpisy a posléze teprve vytvo°íme

t°ídu, která p°idává velikost písma podle pouºití.[6][7][8][9]
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4 METODOLOGIE CSS

Obrázek 1: Opakující se vizuální vlastnosti

Na vý²e viditelném obrázku je p°íklad opakujícího se objektu. Je vid¥t,

ºe má spole£né vlastnosti, které jsou v tomto p°ípad¥ ohrani£ení a jeho barva.

Li²í se pouze ve zp·sobu jakým je aplikováno. Bez metodologie bychom nejspí²e

vytvo°ili pro kaºdý jednu t°ídu a opakovali zbyte£n¥ £ásti kódu. Metodika nám

radí vytvo°it si jednotlivé komponenty, které dokáºou objekt vytvo°it, pokud

je dáme v²echny dohromady. U²et°íme si tak £as p°i aplikování podobných

styl· na dal²í objekty, které se m·ºou na stránce vyskytnout. Navíc zmen-

²íme velikost souboru CSS, protoºe nebude obsahovat tolik zbyte£ných °ádek.

[6][7][8][9]

4.2 Metodika BEM

Blok, element a modi�kátor vystupující pod zkratkou BEM vytvo°ené ruskou

spole£ností Yandex je p°ístup vývoje webových stránek závislý na t¥chto kom-

ponentech. Její hlavní vyuºítí je ve vytvá°ení uºivatelských rozhraní a zrych-

luje, zp°ehled¬uje a podporuje znuvupouºitelnost kódu bez nutnosti kopíro-

vání. Je zde podporována i modularita, kde se projekt rozd¥lí na jednotlivé

£ástí, aby byl lepe zpracovatelný. V CSS je d¥di£nost nekone£ná, takºe pokud

nazveme t°ídu stejn¥ jako element, budou v²echny £ásti dokumentu zm¥n¥ny.

D·leºitá je tedy speci�kace t°íd a jejich sou£ástí, uº jen pro p°ehlednost. Oba

zmín¥né postupy práce se nedají snadno vyuºít bez pouºití BEM nebo n¥které

jiné metodiky. Problém, který BEM °e²í. Vyuºívá pro kaºdou t°ídu vlastní

strukturu a zbavuje se d¥di£nosti. Je moºná lépe vyuºitelná jako cesta a ná-

stavba pro objektov¥ orientované CSS a st°ední nebo velké projekty, ale m·ºe se

vyuºít v²ude. Minimáln¥ zp°ehlední práci a pom·ºe u dodate£ných úprav, ale

není nutné se jí drºet p°i skriptem generovaným kódem a opravdu malých pro-

20



4 METODOLOGIE CSS

jektech. Kód se moºná ob£as zdá nehezký kv·li, délce n¥kterých t°íd jejich ele-

ment· a modi�kátor·. Nap°íklad class="menu__item menu__item_visible

menu__item_type_radio" je opravdu hodn¥ dlouhé, ale je z n¥j dob°e poznat

objekt, stavu a typ. [11][12][14][14]

Jedna z dal²ích pouºívaných metodik je BEMIT vyuºívané jako sou£ást

ITCSS. Pravidla jsou skoro totoºná s BEM, aº na pouºívání p°edpon a p°ípon.

Kaºdá t°ída má p°edponu zna£ící, jestli se jedná o komponent, objekt, uti-

litu, stav, kód Javascriptu a v neposlední °ad¥ hack. P°ípony se zde vyuºívají

pro nazna£ení zm¥ny vzhledu zp·sobené responzivním designem nebo p°ímo

ozna£í t°ídu, které se nap°íklad stará o p°ípravu na tisk stránky. M·ºete také

rychle ozna£it Vámi ºádanou p°íponu a hned na stránce najít, kde se nachází

a kolik jich existuje.[11][12][14][14]

Jedno z d·leºitých pravidel je nepouºívat selektory #id pro CSS, protoºe

by se na stránce m¥ly vyskytovat pouze jednou. M·ºou se samoz°ejm¥ pouºít

jako sou£ást Javascriptu nebo ukotvením stránky. [11][12][14][14]

Blok ozna£uje odd¥lený komponent ozna£ující ur£itý objekt stránky. M¥l by

být co nejvíce obecný, aby se mohla zaru£it jeho znovu pouºitelnost. M·ºeme

nap°íklad pouºít .button, ale .TopLeftButton nebo .top-left-button je

zakázané. Dva poslední p°íklady by se totiº nemohly pouºit nikde v kódu nebo

by jejich pojmenování nebylo p°esné a dal²í vývojá° by nemusel poznat, kde

se daná t°ída vyuºívá. [11][12][14][14]

4.3 ACCS

Atomické CSS je psaní v²ech opakujících se vlastností jako samostatné t°ídy.

M·ºe se nap°íklad jednat o posunutí textu v odstavci o danou vzdálenost.

V atomickém my²lení si vytvo°íme jednodu²e t°ídu, která pouze pohne ob-

jektem a m·ºeme jí libovoln¥ pouºívat podle pot°eby. T¥chto t°íd m·ºe být

v kaºdém objektu nespo£etné mnoºství, takºe m·ºe být HTML kód plný zkra-

tek jednotlivých parametr·.[15]
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4.4 SMACSS

�kálovatelná modulární architektura je pr·vodce rozd¥lující CSS kód do 5 ka-

tegorií. Kaºdá z nich má potom vlastní soubor. D¥lá to tedy kód p°ehledn¥j²í,

kdyº pot°ebujete najít a zm¥nit daný parametr nebo °ádkek. Kategorie jsou

base, layout, module, state a theme.[13]

• Base: skládá se z hodnot vyskytujících se na celé stránce ve v²ech ele-

mentech, jako výpl¬, okraj, ohrani£ení a písmo.

• Layout: rozd¥lí stránku na sekce s elementy hlavi£ka, pati£ka, hlavní

stránka atd. Obsahují v¥t²inou jeden nebo více modul· a £asto se zde

vyuºívá p°edpony zna£ící tuto t°ídu.

• Module: obsahuje znovu pouºitelné £ásti stránky jako navigaci, galerii,

a opakující se elementy.

• State: popisuje jak jednotlivé moduly a sekce budou vypadat v r·zných

stavech, aktivní, neaktivní nebo skrytý. Mají v¥t²inou p°edponu is- na-

p°íklad is-active

• Theme: podobné jako state, ale pouºitelné hlavn¥ pro rozsáhlé stránky

se spole£nými elementy, které vypadají r·zn¥ v rámci stránky.

Uvádím zde jen p°íklad. Pouºití jmen a po°adí je na Vás. Sta£í jen p°idat

dokumentaci popisující cestu, ke které jste se odhodlali. [13]

4.5 ITCSS

My²lenka Invertovaného troúhelníku CSS se zakladá na principech lep²í orga-

nizace kódu v rozdílných velikostech jednotlivých projekt·. Vychází z postup·

zavedených v OOCSS, ale klade v¥t²í d·raz na individuální rozd¥lení. M·-

ºeme sou£asn¥ s ním pouºít i jiné metodologie podle vlastních pot°eb. Klí£ové

je rozd¥lení CSS stránky na vrstvy.[16] [17]
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• Settings: m¥l by obsahovat preprocessované písmo a pouºité barvy, ale ºádné

CSS.

• Tools: mixins a funkce bez samotného CSS kódu.

• Generic: protoºe r·zné prohlíºe£e stylují n¥které elementy samy, obsahuje

reset CSS pro jednotnou základnu. https://meyerweb.com/eric/tools/css/reset/

• Element: stylujeme samotné HTML elementy a to bez t°íd.

• Objekt: CSS t°ídy podle pravidel z OOCSS.

• Components: t°ídy stylující ve²kerou estetickou £ást webové stránky.

V celé struktu°e by m¥la být nejobsáhlej²í

• Utilities: velmi speci�cké t°ídy p°episující n¥které styly.

Takto podobn¥ by mohla struktura vypadat, ale protoºe nejsou ºádná pevná

pravidla, je zcela na vás, jak si strukturu rozvrhnete. Preprocessory nejsou

nuceny a m·ºete tím pádem úpln¥ p°esko£it první z dvou. Moºností je zde

opravdu nespo£et. Dobré spole£né vyuºití m·ºeme najít t°eba s BEMIT, která

m·ºe být adoptována pro je²t¥ v¥t²í p°ehlednost. Metodologii chybí otev°ená

dokumentace. Je tedy vzácné najít stránky, které jí pouºívají.[16] [17]
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5 Frameworky

S front endem souvisí i Frameworky. Jedná se o knihovny obsahující celé °ady

funkcionalit pro r·zné vyuºití. P°edchází se jimi opakováním kódu a zbyte£-

ných chyb nebo °e²ení jíº d°íve vy°e²ených problém·. Tímto v²ím zkracují £as,

který je pot°ebný k vývoji. M·ºou se nap°íklad starat o °ízení webové aplikace

a v²ech prvk· s ní spojených. Sta£í ji tedy vizuáln¥ rozvrhnout a zbytek je uº

na implementaci frameworku.

Rozdíly jsou v¥t²inou ve �exibilit¥ vyuºití. N¥které mají pouze základní

kostru a dal²í jiº hotové aplikace, kdyº se drºíme pravidly framework popisující.

Záleºí na vyváºení zmín¥né �exibility a funkcionality.

Výhodou je, ºe pouºíváme kód, který pro²el p°es tisíce rukou. Bezpe£nost

je tedy zaru£ena a krátí se tak £as strávený testováním. Aktualizace se také

m·ºe stát jednodu²í. Nemusíme zbyte£n¥ p°ed¥lávat projekt p°i zm¥n¥ ²ifro-

vání hesel. P°idání nov¥ podporované platební brány m·ºe také prob¥hnout

bez zásahu. Vedou nás také k dobrým programovacím praktikám. T°eba podle

modelu MVC, rozd¥lením uºivatelského prost°edí na odd¥lené moduly m¥nící

se podle pot°eby. [18]

5.1 Foundation 6

V tomto projektu se bude vyuºívat framework Foundation 6. P°esn¥ji verzi

6.5.3. Pom·ºe nám p°i vytvo°ení stránky, která bude slouºit pro porovnání

s metodologiemi. Odli²íme tak od sebe vytvo°ené styly a postavím metodolo-

giím populárního soupe°e. Cíl zde bude najít rozdíly, které mezi sebou mají

a porovnat vyuºití. Samotný Foundation je totiº dost �exibilní a dovoluje velice

rychle vytvá°et prototypy stránek nebo aplikací.

Knihovnu m·ºete vyuºívat i bez instalování. Pom·ºe webový repositá°.
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1 <link rel=" stylesheet" href="https :// cdnjs.cloudflare.com/

2 ajax/libs/foundation /6.5.3/ css/foundation -float.css">

P°íklad 5: Repozitá° Foundation 6

Nyní máme p°ístup k celé knihovn¥. Foundation se v této verzi rozli²uje hlavn¥

v rozvrºení stránky podle sloupc·. Zde je stránka rozd¥lená do 12 blok·. Pokud

pouºijeme v²ech 12 blok·, zaberou celou ²í°ku stránky.
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6 Speci�cita

Jedná se o velmi d·leºité téma z pohledu prohlíºe£· na CSS kód, protoºe se dá

zapsat hned n¥kolika zp·soby. Kaºdý z nich se váºe k imaginární hodnot¥, kte-

rou mu p°id¥lí samotný prohlíºe£ a up°ednostní tak styl, který je popsán. Hod-

noty zde p°edstavují °ady vypadající následovn¥: 0,0,0,1 0,0,1,0 0,1,0,0 1,0,0,0.

M·ºeme si je p°edstavit jako £ísla od 1 do 1000, ale nefungují dekadicky, pokud

máte °adu 0,0,1,2 není to 12. Vºdy je nejd·leºit¥j²í nejvy²²í hodnota, která je

nejvíce vlevo. Nap°íklad 0,0,2,0 má vy²²í prioritu neº 0,0,1,0.[19]

Pod hodnotou 1 se skrývají jednotlivé tagy HMTL, kdyº je stylujeme v CSS

kódu. P°íkladem t°eba tag p. Speci�citu 10 mají v²echny t°ídy, pseudo-t°ídy

a atributy. Mezi n¥ pat°í v²echno, co za£íná v CSS . nebo :. Pokra£ují id

selektory, které mají 100. Poslední a ty, které p°ebijí v²echno jsou styly za-

psané p°ímo v tagu HMTL. Výjimkou je zde !important ta bude mít p°ednost

v jakémkoliv p°ípad¥. Pokud se sejdou dva CSS p°íkazy se stejnou hodnotou,

prohlíºe£ vybere ten, který je v souboru zapsán jako poslední.[19]

1 ul li label{

2 display: block;

3 text -align: center;

4 padding: 10px 60px;

5 text -decoration: none;

6 color: #000;

7 line -height: 2.8;

8 }

9 li ul li label{

10 display: block;

11 text -align: left;

12 padding: 20px 30px;

13 color: red;

14 line -height: 2.8;

15 }
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P°íklad 6: Speci�cita ukázka 1.

P°íklad ukazuje situace, kdy prohlíºe£ vybere moºnost, která je více speci�cká

v tomto p°ípad¥ to bude li ul li label. Pokud totiº spo£ítáme hodnoty,

vyjde nám u prvního speci�cita 0,0,0,3 a u druhého 0,0,0,4.

1 #green div{

2 color:green;

3 }

4 .blue{

5 color:blue;

6 }

7 <div id="green" class="blue">...</div >

P°íklad 7: Speci�cita ukázka 2.

Barva textu bude zelená, protoºe selektor id má vy²²í hodnotu speci�city.

1 #green div{

2 color:green;

3 }

4 .blue{

5 color:blue;

6 }

7 <div id="green" class="blue" style="color: red">...</div >

P°íklad 8: Speci�cita ukázka 3.

Zde by prohlíºe£ vybral £ervenou barvu textu, protoºe je napsaná nejblíºe.

Jediná moºnost, jak zde zm¥nit barvu na jinou, je pouºít s t°ídou !important.

M¥la by p°ijít na °adu jako poslední, protoºe má nejvy²²í prioritu.[19]

Abychom se vyvarovali v²em t¥mto problém·m s po£ítáním priority na²ich

p°íkaz·, je jednodu²í drºet se vºdy pouze jednoho °ádu. Nejlépe si vybrat

normální CSS t°ídy a psát p°íkazy jen do nich, pokud to jde. [19]
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Speci�cita se zmi¬uje, protoºe se p°ímo váºe k metodologiím, které jsou

tématem této práce. Ob¥ nám p°esn¥ ur£ují, jak máme ná² kód psát, a tím

zamezují jakýmkoliv problém·m, které m·ºou nastat, kdyº pí²eme kód. Po-

kud bychom pouºívali jen OOCSS, musíme psát kaºdý styl do samostatné

t°ídy. Nem¥ly by se nikde v kódu vyskytovat in-line nebo id styly. Zárove¬ je

také doporu£eno, abychom je pojmenovávali co nejp°esn¥ji. V·bec zde nevadí,

kdyº je název dlouhý a doslovn¥ vysv¥tluje funkci daného stylu. Zvy²ujeme

tak nejen speci�citu pro prohlíºe£, ale pomáháme komukoliv dal²ímu, aby se

v kódu vyznal. Kdyº bychom totiº psali styly vázané na strukturu na²eho

HTML, u²et°íme tím nejspí² pár °ádek, ale vyznat se v závorkách je n¥kdy

v¥t²í problém. BEM v tomto ohledu je²t¥ zp°ís¬uje pravidla. Také podle ní

musíme psát styly do jednotlivých t°íd, ale p°idává k tomu je²t¥ svoje pravidla

blok·, element· a modi�kátor·. Kód tím navy²uje mnohonásobn¥ svoji speci-

�citu. Jsme zde sice svázáni ohledn¥ pojmenovávání, kdy nem·ºeme doslovn¥

vyjmenovat v²echny jeho funkce, ale to neznamená, ºe ztrácíme p°ehlednost.

[8][11]

Je tedy d·leºité speci�citu pochopit a v¥d¥t, jak jí vyuºít ve sv·j prosp¥ch

a kdy nám m·ºe komplikovat práci, kdyº se snaºíme zm¥nit ur£itá nastavení.

Nap°íklad jinak zarovnávat text, kdyº máme p°ímo v HTML elementu nasta-

vené n¥co jiného. T°ídou v CSS bychom to aº na jednu, uº zmín¥nou výjimku.

nedokázali.
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7 OOCSS

Pár základních informací bylo zmín¥no a te¤ se pono°íme do hloubky. Vznikla

po vzoru objektových programovacích jazyk·. Stejn¥ jako v nich je i tady d·-

leºitá znovu pouºitelnost. Vlastn¥ je to ten nejd·leºit¥j²í princip. Není pot°eba

nic instalovat, jen se nau£it pravidla.

7.1 První pravidlo

P°íkladem m·ºe být klasické tla£ítko, t°eba u formulá°e, abychom mohli na²e

údaje poslat dál. Normálním p°ístupem bychom vytvo°ili t°ídu .button na-

stavili jí velikost, barvu pozadí a pak vyuºili styl na stránce. Tla£ítko je tedy

vytvo°eno a v²echno je v po°ádku. Nastane ale p°ípad, kdy pot°ebujeme dal²í

tla£ítko. Pro stejnorodost vizuální stránky má mít stejné dimenze, ale jinou

barvu pozadí ozna£ující funkci. Máme zde tedy n¥kolik moºností. Vytvo°íme

úpln¥ stejnou t°ídu, pouze s jiným pozadím. Tímto zbyte£n¥ plýtváme místem.

M·ºeme také vytvo°it styl, který bude m¥nit pozadí podle toho kde ve struk-

tu°e HTML se tla£ítko nachází. Zde m·ºeme zaru£it, ºe kdokoliv, kdo po nás

p°ebere kód, bude dlouho zkoumat, jak funguje, vázat se na strukturu je tedy

také neºádoucí. Kdyº vytvo°íme obecný styl pro tla£ítko a dal²í t°ídy, které

pak m·ºeme p°idávat, kde je pot°eba, budeme mít sice del²í zápis v HTML,

ale m·ºeme pak mít libovolný po£et tla£ítek, kterým p°idání t°ídy navíc zm¥-

níme d·leºitý styl. Toto je první pravidlo, kterým bychom se m¥li °ídit, pokud

se metodologii rozhodneme pouºít. Najít spole£né vizuální vlastnosti a od-

d¥lit je od t¥ch které se m·ºou v rámci projektu m¥nit. M·ºe to vypadat

následovn¥.[8][9][10][20]
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1 .button{

2 width: 100px;

3 height :50px;

4 border: 1px solid transparent;

5 background -color: blue;

6 }

7 .button -2{

8 width: 100px;

9 height :50px;

10 border: 1px solid transparent;

11 background -color: red;

12 }

P°íklad 9: Tla£ítko bez pravidla OOCSS

Pokud pravidlo aplikujeme s p°edpokladem, ºe tla£ítko bude modré, kdyº

budeme n¥co posílat a £ervené, kdyº ru²it, zbyte£n¥ duplikujeme kód. Kdyº

se budeme °ídit metodikou, dostaneme následující.

1 .button{

2 width: 100px;

3 height :50px;

4 border: 1px solid transparent;

5 }

6 .button -send{

7 border -color:blue;

8 }

9 .button -cancel{

10 border -color:red;

11 }

P°íklad 10: Tla£ítko podle OOCSS

Dostaneme tak t°ídu navíc, ale na²e tla£ítko se muºe vyskytovat na stránce
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hned n¥kolikrát. Sta£í pouze p°idat t°ídu m¥nící jeho pozadí. Na²e CSS se tak stává

p°ehledn¥j²ím a znovupouºitelnost je zaru£ena.

7.2 Druhé pravidlo

Druhé pravidlo jiº bylo zmín¥no v p°edchozím odstavci. To je odd¥lení od

struktury. Nelze tedy vázat styl na jeho lokaci v HTML. Tím jsme odkázaní

na vytvá°ení t°íd. Stejn¥ jako p°edchozí pravidlo, vylep²uje £itelnost na²eho

kódu. Radí tedy vytvá°et unikátní t°ídy pro unikátní elementy tzn. nepsat

CSS následovn¥.[8][9][10][20]

1 .menu ul li label {

2 display: block;

3 text -align: center;

4 padding: 10px 60px;

5 text -decoration: none;

6 color: #000;

7 line -height: 2.8;

8 }

P°íklad 11: CSS vázaný na HMTl strukturu

Jde zde sice poznat, ºe bude styl vyuºíván v menu, ale t¥ºko se bude m¥nit.

Nejde ho pouºit nikde, kde nejsou spln¥ny podmínky struktury. V p°ípad¥,

ºe p·jdeme podle pravidla, vznikne nám následující.

31



7 OOCSS

1 .menu -item{

2 display: block;

3 text -align: center;

4 padding: 10px 60px;

5 text -decoration: none;

6 color: #000;

7 line -height: 2.8;

8 }

P°íklad 12: CSS nevázaný na HTML

Výstupem bude vºdy t°ída. P°idá to moºná práci v HTML, kde se nám ke

kaºdému elementu musí vázat i t°ída, ale je lépe vid¥t, co ovliv¬uje.

7.3 Knihovny

Metodologie radí si vytvo°it svojí vlastní knihovnu abstraktních objekt·, které

se na stránce m·ºou objevit abychom nemuseli u kaºdého nového projektu

opakovat a vytvá°et stejné v¥ci. Postupem £asu si tak vytvo°íme spoustu ob-

jekt·, ke který m·ºeme vºdy pouºít a vzít si zrovna to, co pot°ebujeme tím, ºe

p°ipojíme tento soubor k na²í stránce. Celá metodologie je tedy postavená na

znovupouºitelnosti a vytvá°ením této knihovny si vytvo°íme vlastní framework

pro dal²í projekty. [20]

7.4 Kód podle pravidel

Kdyº te¤ aplikujeme ob¥ pravidla získáme kód odd¥lený od opakujících vizu-

álních informací.

1 .menu -item{

2 display: block;

3 padding: 10px 60px;

4 }
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5 .menu -text{

6 text -decoration: none;

7 color: #000;

8 line -height: 2.8;

9 text -align: center;

10 }

P°íklad 13: CSS podle obou pravidel OOCSS

P°íkladem £íslo 13 jsme ná² kód p°ipravili na situace, kdy m·ºeme m¥nit

viditelné £ásti kódu podle pot°eby. Je tím my²lena barva písma, zarovnání

apod. Zde je nutné vºdy p°emý²let, jak moc se m·ºe v pr·b¥hu £asu ná²

kód m¥nit. Nikdy nezaru£íme, ºe toto rozd¥lení bude nejideáln¥j²í, ale dává to

alespo¬ moºnost lep²ího p°ístupu k jednotlivým styl·m.

Kdyº postupujeme podle zmín¥ných pravidel získáváme nejen výhody ob-

jektového programování, ale i jednozna£nou strukturu. Dá se na ní jednodu²e

navazovat. Zamezíme i opakováním stejného CSS, a tím zmen²íme velikost

souboru. Dojde tedy i ke zrychlení na£ítaní stránky. Odd¥lením od struktury

nám také nemusí záleºet na kontextu, kde se dané CSS nachází a m·ºeme jej

pouºít, kde je pot°eba.

I tato metodologie má své nevýhody. Rozhodn¥ je jedna z nich psaní více

t°íd do element· v HTML. Nemusí tedy být úpln¥ p°ehledná pro n¥koho, kdo

nezná aspo¬ základní principy. Zárove¬ je moºná zbyte£n¥ komplikovaná p°i

vyuºití pro malé projekty. Nikdy není psáno, ºe jí musíme vyuºívat pro celý

dokument. Sta£í tedy, abychom postupovali podle pravidel a m·ºeme s její

pomocí m¥nit jen styl t°eba jiº zmín¥ného tla£ítka.
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Vychází ze stejných pravidel, jako OOCSS a je to spí² nástavba, která nám

ur£uje, jak pojmenovávat jednotlivé £ásti na²eho kódu. Tyto pravidla jsou

velmi d·leºitá, protoºe nám umoºní rozpoznávat vazby na²eho kódu, jak v CSS

tak v HTML. Na první pohled bude moºné poznat, ºe se t°ída A ur£itým

zp·sobem váºe ke t°íd¥ B a co by m¥la p°edstavovat. Rozd¥luje jednotlivé

objekty na bloky, elementy a modi�kátory podle jejich pojmenování. Bloky by

m¥ly p°edstavovat rodi£e, elementy jejich potomky a modi�kátory stavy, nebo

styly, které nijak zásadn¥ nem¥ní vizuální podobu. Z t¥chto d·vod· existují

pravidla, jak jednotlivé £ásti pojmenovat. Zp·sob· tohoto pojmenování je hned

n¥kolik a podílí se na nich hlavn¥ podtrºítka a poml£ky, které nám jednotlivé

vazby p°edstavují. Zásadní je zde vybrat si pouze jeden zp·sob, jak metodiku

v projektu vyuºívat, protoºe by pak bylo zbyte£né se jí °ídit, kdyº vybereme

hned n¥kolik zp·sob· pojmenování najednou. Dokumentace, jako první p°íklad

p°edstavuje rozd¥lení vazeb za pomocí podtrºítek.[11][21][22][23]

1 .jmeno -bloku__jmeno -elementu_jmeno -modifikatoru_hodnota

P°íklad 14: Pojmenování t°íd v BEM

V²echno jsou to malá písmena latinkou, kde první je název bloku poté násle-

duje dv¥ma podtrºítky odd¥lený element a pak jedním podtrºítkem odd¥lený

modi�kátor. V p°ípad¥, ºe chceme víceslovný název kterékoliv £ásti, musíme

vyuºit poml£ku, která odd¥luje jednotlivá slova. Modi�kátory se m·ºou také

vázat p°ímo na bloky a to znovu za pomocí jednoho podtrºítka. Je zde d·le-

ºité °íct, ºe v p°ípad¥, ºe pot°ebujeme k modi�kátoru p°idat hodnotu znovu

pouºijeme jedno podtrºítko.[23]

Dokumentace zmi¬uje n¥kolik dal²ích moºností, jakým stylem m·ºeme po-

jmenovávat t°ídy za pomocí metodologie BEM, ty najdete níºe.[23]

1 .jmenoBloku__jmenoElementu_jmenoModifikatoru_hodnota

P°íklad 15: Pojmenování t°íd v BEM v s CamelCase stylem
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1 .JmenoBloku_JmenoElementu_JmenoModifikatoru_Hodnota

P°íklad 16: Pojmenování t°íd v BEM s REACT stylem

1 .jmeno -bloku__jmeno -elementu --jmeno -modifikatoru --hodnota

P°íklad 17: Pojmenování t°íd v BEM s poml£kou

Tímto BEM ale rozhodn¥ nekon£í, jak m·ºete vid¥t stále se zde opakují slova,

jako blok, element a modi�kátor, jsou to vlastn¥ komponenty s jejichº pomocí

skládáme jednotlivé objekty v CSS.[23]

8.1 Blok

Blok m·ºeme ozna£it jako entitu, která není nijak závislá na struktu°e HTML

a obsahuje styl nebo vlastnosti objekt·. Práv¥ kv·li nezávislosti podporují

zásadní znovupouºitelnost, takºe jich na stránce m·ºeme vyuºít hned n¥kolik

stejných, pokud je pot°eba. M·ºou se libovoln¥ vkládat do sebe, nebo vyuºívat

i v jiných projektech a usnad¬ovat si tím práci.[11][21][22][23]

1 .header{

2 ...

3 }

4 .menu{

5 ...

6 }

7 .grid{

8 ...

9 }

10

11 <div class="menu">...</div >

P°íklad 18: Blok v BEM
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Vidíme zde zápisy t°íd jednotlivých blok·, které jsou v tomto p°ípad¥ .header,

.menu a .grid. Zápis je zde jen pro ukázku r·zných pojmenování blok· v jed-

nom souboru, ale BEM radí dávat kaºdý blok do odd¥leného souboru nebo sloºky.

K souborové struktu°e se v práci je²t¥ dostaneme.

8.2 Element

Elementy jsou, komponenty kódu, které m·ºeme vyuºívat pouze v p°ípad¥,

ºe jsou uvnit° bloku, nem¥li by tedy mít mimo blok ºádný smysl. [11][21][22][23]

1 .menu__item{

2 ...

3 }

4 .menu__logo{

5 ...

6 }

7 <div class="menu">

8 <div class=" menu__logo ">...</div >

9 <a class=" menu__item ">...</a>

10 </div >

P°íklad 19: Elementy v BEM

Na ukázce vidíme 2 elementy bloku menu a to menu__logo a menu__item, které

v tomto p°ípad¥ ozna£ují logo stránky a jednotlivé poloºky menu. Musí být

vºdy sou£ástí nad°azeného bloku, nesmí se tedy stát, ºe bychom pouºily tyto

elementy mimo blok menu.
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8.3 Modi�kátor

Modi�kátory by se vºdy m¥ly vázat p°ímo na blok nebo element bloku a pouºí-

váme je pro roz²í°ení vlastností nebo nijak zásadní zm¥n¥ stylu.[11][21][22][23]

1 .header_theme -dark{

2 background: black;

3 }

4 .button_send{

5 background -color: #1779ba;

6 color: fefefe;

7 font -family: inherit;

8 font -size: 0.9rem;

9 line -height: 1;

10 text -align: center;

11 }

12 <button class=" button button_send ">...</button >

P°íklad 20: Elementy v BEM

Na ukázce je vid¥t, jak m·ºeme roz²í°it n¥které bloky o nové vlastnosti, ale stále

mít moºnost je pouºívat na více místech. První p°íklad pouze ukazuje, ºe po-

mocí modi�kátoru dokáºeme p°idat styl pozadí pro záhlaví tedy blok header,

které m·ºeme kdykoliv vym¥nit za n¥který jiný modi�kátor, pokud bude po-

t°eba. Dále je ukázka roz²í°ení bloku button, který tímto zm¥níme na styl

tla£ítka vyuºívaného pro odesílaní. Získáme tak moºnost vym¥nit tento mo-

di�kátor, v p°ípad¥, ºe stejné tla£ítko pouºijeme jako potvrzovací, za jiný.

Zvy²uje se nám takto znovupouºitelnost na²eho kódu.
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8.4 Souborová struktura

Dokumentace má i svojí vlastní doporu£enou souborovou strukturu, která radí

jak jednotlivé bloky, elementy a modi�kátory ukládat.[23]

Obrázek 2: Doporu£ená struktura podle BEM

Na obrázku m·ºete vid¥t, jakou strukturu bychomm¥li vytvá°et pro správné

vyuºívání BEM. V projektu je ale vyuºita pouze základní my²lenka, která nám

°íká, ºe jednotlivé bloky máme mít v odd¥lených souborech. D·vod byl, ºe po-

kud se °ídíme dokumentací, vytvo°íme i v malém projektu obrovské mnoº-

ství sloºek pouze s jedním souborem a jedním °ádkem a bude komplikované

se ve struktu°e vyznat. Pouºíváme tedy vºdy osamocené soubory obsahující

ve²kerý kód, který se váºe k bloku. Soubor· bude stejn¥ velký po£et, ale vy-

lep²í se takto moºnost jednotlivé poloºky kódu hledat.
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9 Porovnání a p°íklady

9.1 Porovnání metodik

Nyní víme pravidla obou metodik a zp·soby jakým se pouºívají. Víme, ºe ob¥

metodiky p°istupují k CSS objektov¥ a BEM p°idává jednotlivým objekt·m

jména podle vazeb. Jak tedy vypadá kód, kdyº ho napí²eme pouze v OOCSS

a poté s metodologií BEM?

1 /*OOCSS*/

2 .header{

3 position: relative;

4 width: 100%;

5 top: 0;

6 display: block;

7 padding: 7px 10px 5px 10px;

8 font -size: 2em;;

9 text -align: center ;;

10 color: white;;

11 }

12 .dark -background{

13 background: black;;

14 }

15 /*BEM*/

16 .header{

17 position: relative;

18 width: 100%;

19 top: 0;

20 display: block;

21 padding: 7px 10px 5px 10px;

22 font -size: 2em;;

23 text -align: center ;;

24 color: white;;
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25 }

26 .header_theme -dark{

27 background: black;;

28 }

P°íklad 21: Porovnání OOCSS proti BEM

Vidíme funk£n¥ zcela stejný kód, který má hlavní rozdíl v pojmenování t°íd.

V OOCSS nemáme nijak na°ízeno, jak se mají jednotlivé t°ídy pojmenovávat,

nebo £ím indikovat vazbu k t°íd¥ jiné. Proto se m·ºe t°ída dark-background

pouºít kdekoliv v kódu a nijak tím neporu²íme ºádné pravidlo, ale také ne-

musíme v¥d¥t kde t°ídu najit v CSS souborech v p°ípad¥, ºe jich pouºíváme

v projektu více. Naproti tomu máme BEM, který se práv¥ vyzna£uje tím,

ºe nám p°ímo v pojmenování jednotlivých t°íd °ekne, ke kterému objektu se

t°ída vztahuje a kde jí najít. V tomto p°ípad¥ bychom t°ídu m¥li najít napsa-

nou spole£n¥ s blokem header a je také vid¥t, ºe m·ºe ovliv¬ovat pouze tento

blok.
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9.2 P°íklady a porovnání s normálním CSS

Nyní uvidíte porovnání s r·znými styly napsaní CSS bez pouºití metodik a poté

s nimi.

Obrázek 3: Ikony - zápis v HTML

Soust°e¤me se u obou ukázek na £erven¥ podtrºenou °ádku. První £ást ob-

rázku nám ukazuje zp·sob, jakým bychom mohli napsat t°ídu, která ovliv¬uje

zp·sob ohrani£ení ikony bez pouºití metodik. Takto napsaná t°ída nám nic

ne°íká o vlastnostech, jako je velikost nebo ²í°ka ohrani£ení, m·ºeme jen p°ed-

pokládat, ºe bude podle jména n¥co kulatého. Druhá £ást obrázku vyobrazuje,

jak tyto stejné vlastnosti napsat pomocí metodik a vidíme tedy jednotlivé kom-

ponenty, ze kterých se toto ohrani£ení skládá. Je zde rozhodn¥ veliké mínus,

ºe celý zápis v HTML zabírá mnohem více místa neº kdyº metodiky nebude

pouºívat, ale získáme tím lep²í £itelnost na²eho kódu a p°edstavu, které t°ídy

ovliv¬ují ikonu.
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Obrázek 4: Ikony - ukázka CSS

Zde vidíte jednotlivé t°ídy vytvá°ející vlastnosti z obrázku £. 5. Vlevo je

CSS napsané za pomocí metodik OOCSS a BEM a vpravo jak bychom ho mohli

napsat bez nich. Na první pohled je vid¥t ºe t°íd, jako takových je mnohem více

u metodik, ale zárove¬ se bez nich v kódu zbyte£n¥ opakujeme, a tím plýtváme

sv·j £as. Metodiky vytvá°ejí jednotlivé komponenty, které nám v tomto usnad-

¬ují práci a dovolují je pouºívat znovu a znovu. Pokud bychom cht¥li vytvo°it

novou t°ídu, s jinými vlastnostmi, v normálním CSS jist¥ musíme zopakovat

n¥kterou £ást kódu jiº z vytvo°ených t°íd.
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Obrázek 5: Ikony jinak - ukázka CSS podle struktury

Znovu se zde soust°e¤me na oba podtrºené °ádky kódu. Horní £ást ob-

rázku zobrazuje, jakým zp·sobem by mohl vypadat kód, kdyº bychom vlast-

nosti p°idávali v návaznosti na strukturu HTML. Vidíme pouze jeden °ádek,

který práv¥ ur£uje, jak se budou chovat jednotlivé elementy uvnit° tagu div.

Níºe pak lze vid¥t, jak tato t°ída ovliv¬uje své potomky. Druhá £ást obrázku

ukazuje, jak vytvo°it stejné vlastnosti podle metodologií, jak je vid¥t, mno-

honásobn¥ se nám prodlouºí zápis, a je²t¥ musíme individuáln¥ °e²it velikost

písma, protoºe se ikony vykreslují pomocí pseudo-t°ídy before. Znamená to,

ºe musíme vytvo°it novou t°ídu, která tuto skute£nost zohled¬uje a °e²í. Zde

se m·ºe vyplatit napsat kód podle struktury, protoºe získáme mnohem krat²í

zápis, ale ztratíme znovupouºitelnost, takºe záleºí na preferenci.
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Obrázek 6: Galerie - zápis v HTML

Na obrázku vlevo vidíme galerii vytvo°enou bez pomocí metodik a vpravo

s nimi. Znovu si m·ºeme v²imnout, ºe metodiky zp·sobují zapisování mno-

hem v¥t²ího po£tu t°íd, ale i del²ích názv· jednotlivých komponent, kterými

galerii vytvá°íme. Kdyº je nepouºíváme, u²et°íme si trochu místa, ale p°ijdeme

o d·leºité vlastnosti, jako jsou údaje o vazbách jednotlivých t°íd a znovupou-

ºítelnost. Zde mi p°ijde lep²í pouºívat pravidla metodik, protoºe se nemusíme

v kódu neustále opakovat, jak je vid¥t na obrázcích £. 8 a 9.
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Obrázek 7: Galerie - zápis v CSS první £ást

Vlevo klasické CSS a vpravo CSS s BEM a OOCSS.
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Obrázek 8: Galerie - zápis v CSS druhá £ást

Vlevo klasické CSS a vpravo CSS s BEM a OOCSS.
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Obrázek 9: Formulá° - zápis v HTML s Foundation

Ukázka zobrazuje HTML kód formulá°e vytvo°ený za pomocí Foundation,

jak je na první pohled vid¥t, nenajdeme zde skoro ºádné CSS t°ídy, které

ozna£ují jednotlivé styly vyuºité pro formulá°. Skoro v²echny jsou totiº napsané

pro typ pouºitého tagu nebo tag samotný a nem·ºeme k nim tedy jednodu²e

p°istupovat, pokud bychom cht¥li provád¥t zm¥ny, ale toto je cena za to, ºe

pouºíváme framework, který má v²echny vlastnosti nastavené a p°ipravené

k pouºití. Najdeme zde pouze t°ídy ozna£ující °ádky formulá°e, zobrazující

varovnou zprávu a nastavující vlastnosti tla£ítka odesílajícího formulá°.
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Obrázek 10: Formulá° - zápis v HTML s BEM a OOCSS

Zde vidíme stejný zápis v HTML roz²í°ený o pravidla metodik BEM a OO-

CSS, kde je na první pohled vid¥t, ºe skoro kaºdý tag má svojí vlastní t°ídu,

která mu udává vizuální vlastnosti. M·ºeme tedy velice rychle rozpoznat jed-

notlivé t°ídy a co ovliv¬ují a snadno poté najít, kde máme provád¥t zm¥ny a

úpravy. Nevýhodou zde m·ºe být práv¥ v¥t²í mnoºství jednotlivých t°íd, ale i del²í

názvy vytvá°ející del²í zápis. Je zde rozhodn¥ lépe poznat vztah jednotlivých

t°íd, jak se k sob¥ váºou a jakými komponenty vlastn¥ formulá° skládáme. Na

následujících obrázkách £íslo 12 a 13 je vid¥t, ºe i celý zápis v CSS je krat²í,

protoºe zbyte£n¥ neopakujeme n¥které vlastnosti.
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Obrázek 11: Formulá° - zápis v CSS první £ást

Vlevo CSS z Foundation a vpravo CSS s BEM a OOCSS.
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Obrázek 12: Formulá° - zápis v CSS druhá £ást

Vlevo CSS z Foundation a vpravo CSS s BEM a OOCSS.
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9.3 Preprocesory

Ur£it¥ zde musíme zmínit, jakým zp·sobem nám m·ºou preprocesory usnadnit

práci p°i vytvá°ení t°íd, kdyº pouºíváme metodiku BEM. Za pomocí & m·ºeme

totiº navazovat jména jednotlivých t°íd, a tím celkem jednodu²e roz²i°ovat na²e

bloky o modi�kace a elementy. Cenou za toto zjednodu²ení je velký po£et ne

zcela srozumitelných závorek, kdyº ná² blok obsahuje velký po£et komponent

a zhor²ujeme tím srozumitelnost na²eho preprocesorového souboru. Po kompi-

laci si pak musíme ov¥°it, ºe se jednotlivé t°ídy jmenují, jak mají a jejich vazby

jsou správn¥ podle pravidle BEM. Je zde na pováºenou jestli tuto moºností vy-

uºít, ale pokud dáváme pozor ur£it¥ si usnadníme práci, kdyº nebudeme muset

neustále opisovat jméno bloku a jeho elementu p°i vytvo°ení modi�kátoru.

Obrázek 13: Preprocesory - vlevo vstup a vpravo výstup
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9.4 Zhodnocení

Pokud bychom cht¥li vytvá°et web za pomoci obou metodologií musíme se

seznámit s jejich dobrými a ²patnými stránkami. Výhodou m·ºe být, ºe po

jejich nau£ení se velice t¥ºko zapomíná, jak fungují a m¥ní ná² p°ístup k psaní

CSS. Dále pak m·ºeme bez velkých obav projekt p°edat i n¥komu dal²ímu,

který se samoz°ejm¥ bude muset nau£it, v jaké struktu°e jsme metodiky pou-

ºívali, ale bude to ur£it¥ jednodu²í neº normální postup, kdy kód nebo t°ídy

nemusí mít ºádný spole£ný základ. Hlavn¥ si vytvá°íme jednotlivé bloky kódu,

které se dají pouºívat v²ude, jako komponenty pro vytvá°ení dal²ích objekt·.

Nevýhodou je samoz°ejm¥ £as, který musíme vynaloºit na pochopení obou me-

todologií. Na první pohled se zdá jednoduché je pochopit, ale problém m·ºe být

rozvrhnout si správn¥ jména jednotlivých blok· a jak do sebe budou zapadat.

M·ºe tedy nastat situace, ºe budete pouze p°emý²let, jak v²echno srozumiteln¥

pojmenovat. Dále se dostáváme do situace, kde pro kaºdou mali£kost musíme

vytvo°it t°ídu, nesmí se stávat, ºe stylujeme pomocí id nebo p°ímo tag. Za-

kázané je i kaskádování, kde stylujeme podle struktury na²eho HTML, kdyº

je to pot°ebné. Pokud pouºíváme souborovou strukturu podle dokumentace

dostaneme výsledn¥ obrovské mnoºství soubor· obsahující jednu aº dv¥ °ádky

a tím také spoustu sloºek.

9.4.1 Výhody

• Srozumitelnost kódu jak v CSS, tak v HTML

• Zvý²ena znovupouºitelnost

• T¥ºko se vrátíte do p·vodních kolejí
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9.4.2 Nevýhody

• Velké mnoºství t°íd

• Dlouhé zápisy t°íd v HTML

• Spoustu sloºek a soubor·, ale záleºí na vybrané struktu°e

• �asová náro£nost na nau£ení postup·

9.4.3 Velikosti

Poslední m·ºe být porovnání velikostí soubor· s frameworkem. Foudantion

pouºívám skrz webový repositá° a poslední poloºka tedy není zcela objektivní,

protoºe m·j soubor neobsahuje ani zlomek nastavení a t°íd jako celý Foudan-

tion.

Obrázek 14: Velikosti CSS soubor·
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10 Praktická £ást

Praktická £ást bakalá°ské práce je koncipována jako webová prezentace popi-

sující pravidla a doporu£ení pro správné pouºívání metodik OOCSS a BEM

a najdete ji na adrese home.pf.jcu.cz/∼smrzja02. Stránka je vytvo°ena za

pomocí frameworku Foundation 6 a obou zmín¥ných metodik. Najdete na ní

v²echny pot°ebné informace, ale i ukázky kódu s popsáním n¥kterých rozdíl·,

které se objeví, pokud pouºíváme metodiky, nebo samotné CSS.

S vývojem této stránky mi pomáhalo prost°edí Visual Studio Code od spo-

le£nosti Microsoft. Vybral jsem si ho, protoºe v n¥m jiº mám zku²enost s vý-

vojem a p°ipadá mi, jako nejlep²í a nejjednodu²²í pro práci, kterou jsem s ním

zatím vykonával. Ke staºení je zcela zdarma pod licencí MIT a vyzna£uje se

podporou r·zných programátorských jazyku, jako je JAVA, nebo C++ a samo-

z°ejm¥ podporou HTML, CSS JavaScript a dal²ích. M·ºeme si také stáhnout

spoustu r·zných plugin·, které m·ºou roz²í°it aplikaci o dal²í funkce nebo do-

konce p°idat podporu dal²ích programovacích jazyk·. Plugin Easy Sass t°eba

dokáºe kompilovat v²echny SASS a SCSS dokumenty p°ímo v aplikaci na mi-

ni�kované verze bez nutnosti externích program·.
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Obrázek 15: Úvodní stránka webu

Hlavi£ka webu obsahuje jednoduchou navigaci na jednu ze £ty° hlavních

stránek a odkaz na staºení bakalá°ské práce. Celý web je pln¥ rezponzivní

a má v²echny funkce pln¥ p°ipravené pro prohlíºení na mobilních za°ízeních,

kdy se horní naviga£ní panel otevírá pomocí �hambuger� ikony.

Obrázek 16: Úvodní stránka webu - mobilní verze
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11 Záv¥r

Kdyº pí²eme CSS stránky normálním zp·sobem, budeme se dostávat do si-

tuací, kdy ná² kód nebude mít ºádný pevný °ád a budeme se nejspí²e snaºit

vyuºívat ty nejjednodu²²í zp·soby zápisu. Znamená to, ºe kdokoliv, kdo po

nás kód p°evezme, bude muset dlouho tápat, jak v²e funguje a která t°ída, id,

nebo °ádka d¥lá co. Pokud ale vyuºijeme metodiky BEM a potaºmo OOCSS

zmín¥ných problému se ve v¥t²í mí°e vyhneme, protoºe nám dají jasný °ád,

jak s kódem pracovat. Navíc si budeme postupn¥ vytvá°et vlastní knihovny

objekt·, které se m·ºou pouºívat v dal²ích projektech kde bude pot°eba.

Problém nastává, kdyº bychom si metodiky vybrali jako zp·sob nau£ení

CSS, protoºe tím ztratíme rozhled, jak se dají psát r·zné £ásti kódu. Rozhodn¥

neradím metodikami za£ít, ale vyuºívat je aº v moment¥, kdy CSS zvládáme

a známe r·zné zp·soby, jak °e²it problémy pomocí CSS. Protoºe metodiky

nevyuºívají v²echny funkce, které CSS podporuje a n¥které problémy jsou pak

°e²eny zbyte£n¥ sloºit¥. Jasnou výhodou je, ºe nemusíme nic instalovat a pouze

sta£í nau£it se pravidla a m·ºeme dle nich za£ít psát kód, ale ur£it¥ bude chvíli

trvat, neº pln¥ pochopíme, jak do sebe v²echno zapadá. Zde m·ºou pomoct

preprocesory, hlavn¥ u metodiky BEM, kdy nám svými funkcemi m·ºou u²et°it

práci s opakováním n¥kterých názv· t°íd.

Musí zde být také zmín¥no, ºe práv¥ kv·li zapisování del²ích názv· t°íd,

bu¤ v CSS souborech, anebo p°ímo v HTML Vám nejspí² naroste velikost obou

soubor·, ale £ím v¥t²í bude projekt, tím men²í by m¥l být rozdíl p°i porovnání

kódu s nimi a bez nich. Bude za tím stát znovupouºitelnost komponent kódu

bez neustálého opakování.

Pokud jde o to, jakou metodiku si vybrat, je to zcela na Vás, ale BEM

je vlastn¥ nástavba na OOCSS, protoºe ob¥ základní pravidla u ní platí také

a p°idává práv¥ d·leºité znázorn¥ní jednotlivých vazeb kódu. S podporou v pro-

hlíºe£ích by snad nikdy nem¥l být problém, uº jen kv·li tomu, ºe nic zásadn¥

nem¥ní, jsou to pouze pravidla, jak zapisovat CSS.
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Na webové stránce jsou popsána pravidla pro psaní obou t¥chto metodik

s n¥kolika radami, jak p°i jejich pouºívání zefektivnit práci je²t¥ o trochu více.

Naleznete i ukázky, jak m·ºe kód vypadat s nimi a bez nich s krátkým komen-

tá°em ke kaºdé ukázce. V neposlední °ad¥ jsou popsány výhody a nevýhody

psaní kódu s metodikami a porovnání velikostí CSS soubor·.

57



SEZNAM POU�ITÉ LITERATURY A ZDROJ�

Seznam pouºité literatury a zdroj·

[1] 9 Web Technologies Every Web Developer Must Know in 2020.

Tms-outsource [online]. B¥lehrad (Srbsko):Milos Timotic, 2018 [cit.

2020-02-25]. Dostupné z: https://tms-outsource.com/blog/posts/web-

technologies/

[2] A brief history of CSS until 2016. W3 [online]. Cambridge

(Massachuttes): Bert Bos, 2016 [cit. 2019-04-08]. Dostupné z:

https://www.w3.org/Style/CSS20/history.html

[3] CSS4. Css-tricks [online]. Bend (Oregon): Chris Coyier, 2020 [cit. 2020-

02-25]. Dostupné z: https://css-tricks.com/css4/

[4] An Introduction to CSS Pre-Processors: SASS, LESS and Stylus. Html-

mag [online]. Norimberk (N¥mecko): Bilal Cinarli, 2014 [cit. 2020-

02-25]. Dostupné z: https://htmlmag.com/article/an-introduction-to-css-

preprocessors-sass-less-stylus

[5] Sass Basics. Sass [online]. sass-lang [cit. 2020-02-25]. Dostupné z:

https://sass-lang.com/guide

[6] Understanding CSS Writing Methodologies. Hongkiat [online].

Delhi (India): Preethi Ranjit, 2018 [cit. 2020-02-25]. Dostupné z:

https://www.hongkiat.com/blog/css-writing-methodologies/

[7] A Look at Some CSS Methodologies. Webfx [online]. Harrisburg

(Pensylvánie): William Craig [cit. 2020-02-25]. Dostupné z:

https://www.webfx.com/blog/web-design/css-methodologies/

[8] OOCSS: objektové psaní CSS. Vzh·ru dol· [online]. Praha:

Martin Michálek, 2017 [cit. 2018-04-05]. Dostupné z:

https://www.vzhurudolu.cz/prirucka/oocss

58



SEZNAM POU�ITÉ LITERATURY A ZDROJ�

[9] An Introduction To Object Oriented CSS (OOCSS). Smashing maga-

zine [online]. Freiburg: Smashing Media, 2011 [cit. 2018-04-05]. Do-

stupné z: https://www.smashingmagazine.com/2011/12/an-introduction-

to-object-oriented-css-oocss/

[10] OOCSS - The Future of Writing CSS. Keycdn [online]. �vý-

carsko: Cody Arsenault, 2019 [cit. 2020-02-25]. Dostupné z:

https://www.keycdn.com/blog/oocss

[11] `Why BEM?' in a nutshell. Decaf [online]. Berlín (N¥mecko): Dirk, 2019

[cit. 2020-02-25]. Dostupné z: https://blog.decaf.de/2015/06/24/why-

bem-in-a-nutshell/

[12] BEMIT: Taking the BEM Naming Convention a Step Further. Csswi-

zardry [online]. Leeds (Anglie): Harry Roberts, 2015 [cit. 2020-

02-25]. Dostupné z: https://csswizardry.com/2015/08/bemit-taking-the-

bem-naming-convention-a-step-further/

[13] BEM and SMACSS: Advice From Developers Who've Been There. Site-

point [online]. Melbourne (Austrálie): Patrick Catanzariti, 2015 [cit. 2020-

02-25]. Dostupné z: https://www.sitepoint.com/bem-smacss-advice-from-

developers/

[14] Making CSS/HTML readable � BEMIT it? Medium [online]. ACGo�,

2019 [cit. 2020-02-25]. Dostupné z: https://medium.com/@acgo�/making-

css-html-readable-bemit-it-2f0c88b38f16

[15] In defense of Functional CSS. Critter[online]. Greenville (Jiºní Ka-

rolína): Mike Crittenden, 2018, 2018 [cit. 2020-02-25]. Dostupné z:

https://critter.blog/2018/06/08/in-defense-of-functional-css/

[16] Intro to ITCSS for Web Developers. Hongkiat [online]. Massa-

chusetts: Jake Rocheleau, 2018 [cit. 2020-02-25]. Dostupné z:

https://www.hongkiat.com/blog/inverted-triangle-css-web-development/

59



SEZNAM POU�ITÉ LITERATURY A ZDROJ�

[17] ITCSS: Scalable and Maintainable CSS Architecture. X�ve [online]. San

Francisco (Kalifornie): Lubos Kmetko, 2016 [cit. 2020-02-25]. Dostupné z:

https://www.x�ve.co/blog/itcss-scalable-maintainable-css-architecture/

[18] 10 Best CSS Frameworks for Front-End Developers. Geek�are [on-

line]. London: Ankush Thakur, 2020 [cit. 2020-04-26]. Dostupné z:

https://geek�are.com/best-css-frameworks/

[19] CSS Speci�city. W3schools [online]. Sandnes, Norsko:

w3schools, c1999-2020 [cit. 2020-04-26]. Dostupné z:

https://www.w3schools.com/css/css_speci�city.asp/

[20] OOCSS - The Future of Writing CSS. Keycdn [online]. Swi-

tzerland: Cody Arsenault, 2019 [cit. 2020-04-26]. Dostupné z:

https://www.keycdn.com/blog/oocss

[21] BEM 101. Css-tricks [online]. San Francisco (Kalifornie): Robin Rendle,

2016 [cit. 2020-04-26]. Dostupné z: https://css-tricks.com/bem-101/

[22] Get BEM [online]. Yekaterinburg: Strukchinsky, 2016 [cit. 2020-04-26].

Dostupné z: http://getbem.com/

[23] BEM [online]. Moskva: Yandex, 2018 [cit. 2020-04-26]. Dostupné z:

https://en.bem.info/methodology/

60



SEZNAM OBRÁZK�

Seznam obrázk·

1 Opakující se vizuální vlastnosti . . . . . . . . . . . . . . . . . . 20

2 Doporu£ená struktura podle BEM . . . . . . . . . . . . . . . . . 38

3 Ikony - zápis v HTML . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 41

4 Ikony - ukázka CSS . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 42

5 Ikony jinak - ukázka CSS podle struktury . . . . . . . . . . . . . 43

6 Galerie - zápis v HTML . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 44

7 Galerie - zápis v CSS první £ást . . . . . . . . . . . . . . . . . . 45

8 Galerie - zápis v CSS druhá £ást . . . . . . . . . . . . . . . . . . 46

9 Formulá° - zápis v HTML s Foundation . . . . . . . . . . . . . . 47

10 Formulá° - zápis v HTML s BEM a OOCSS . . . . . . . . . . . 48

11 Formulá° - zápis v CSS první £ást . . . . . . . . . . . . . . . . . 49

12 Formulá° - zápis v CSS druhá £ást . . . . . . . . . . . . . . . . 50

13 Preprocesory - vlevo vstup a vpravo výstup . . . . . . . . . . . 51

14 Velikosti CSS soubor· . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 53

15 Úvodní stránka webu . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 55

16 Úvodní stránka webu - mobilní verze . . . . . . . . . . . . . . . 55

61



SEZNAM P�ÍKLAD�

Seznam p°íklad·

1 CSS p°ipojený pomocí externího souboru . . . . . . . . . . . . . 15

2 CSS ve style tagu v HTML za pomocí t°ídy . . . . . . . . . . . 16

3 CSS v in-line stylu . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 16

4 CSS vázané na strukturu HTML . . . . . . . . . . . . . . . . . . 17

5 Repozitá° Foundation 6 . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 25

6 Speci�cita ukázka 1. . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 26

7 Speci�cita ukázka 2. . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 27

8 Speci�cita ukázka 3. . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 27

9 Tla£ítko bez pravidla OOCSS . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 30

10 Tla£ítko podle OOCSS . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 30

11 CSS vázaný na HMTl strukturu . . . . . . . . . . . . . . . . . . 31

12 CSS nevázaný na HTML . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 32

13 CSS podle obou pravidel OOCSS . . . . . . . . . . . . . . . . . 32

14 Pojmenování t°íd v BEM . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 34

15 Pojmenování t°íd v BEM v s CamelCase stylem . . . . . . . . . 34

16 Pojmenování t°íd v BEM s REACT stylem . . . . . . . . . . . . 35

17 Pojmenování t°íd v BEM s poml£kou . . . . . . . . . . . . . . . 35

18 Blok v BEM . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 35

19 Elementy v BEM . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 36

20 Elementy v BEM . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 37

21 Porovnání OOCSS proti BEM . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 39

62



A P�ÍLOHA

A P°íloha

1. CD se zdojovými kódy celé aplikace a plné zn¥ní BP v PDF

2. Webová stránka: home.pf.jcu.cz/∼smrzja02
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