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Uvod

Zijeme v dobg, ktera je velmi ¢asto nazyvana informaéni spole¢nosti a jejim hlavnim
obecnym rysem je zpracovavani, uchovavani a ptenos informaci (Zlatuska, 1989). Digitalni
technologie jsou stale ve vétsim pokroku a zasahuji do veskerych odvétvi lidskych ¢innosti
véetné Skolstvi. S neustalym vyvojem v oblasti informa¢nich a komunika¢nich technologii jsou
také kladeny pozadavky na ptipravu cloveéka, ktery v této spolecnosti Zije. Jedna se predevSim
o potiebu vzdélavani, vychovu, ktera lidem zaru¢uje schopnost orientace v podminkéch, které
se neustale méni a predevsim jim pomaha nalézat uplatnéni v zivoté. Ve skolském systému je
ucitel ten, kdo vzdélava a vychovava a spolu s zaky tvoii hlavni aktéry vychovné-vzdélavaciho
procesu. A pravé proto jsou na ucitele kladeny vyssi naroky, které se vztahuji k jejich profesnim

kompetencim a schopnostem vyuzivat moderni technické prostfedky ve vyuce (Pricha at al.,
2011).

Téma vyuziti interaktivni tabule ve vyuce technickych pfedméti na sttedni Skole jsem
si zvolila jako reakci na svou pedagogickou praxi. Béhem této praxe jsem se setkala s riznymi
ptistupy k vyuce s interaktivni tabuli. VSimla jsem si, ze starsi kolegové se takové vyuce Casto
praxe setkala s tim, ze interaktivni tabuli vyuZzivali u¢itelé jinych pfedméti vice, nez ucitelé
technickych predmétii. Casto vyucujici vyuzivali interaktivni tabuli pouze k projekci. Proto
jsem se rozhodla zabyvat se otdzkou, zda ucitelé technickych predméti riznych stfednich skol
tuto tabuli vyuZivaji ve vyuce, ptipadné jestli se ji vyhybaji. Dale m& zajimalo, zda jsou moderni

technologické pomiicky ve vyuce pfinosem pro Zaky samotné.

Diplomova prace ma teoreticko-empiricky charakter, v teoretické Casti své prace
uvadim informace o vyvoji klasickych tabuli az k interaktivni tabuli, jsou v ni uvedeny zakladni
informace o interaktivnich tabulich a kapitoly o pedagogickych a didaktickych aspektech.
V podstaté jsou v této teoretické ¢asti analyzovany moznosti vyuky a vyuziti interaktivni tabule
ve vyucovani technickych predméti.

Cilem vyzkumné ¢asti prace je zjistit, zda ucitelé vyuzivaji interaktivni tabuli ve vyuce
také zjiSt'uje jak hodnoti vyuku s interaktivni tabuli v technickych pfedmétech samotni Zaci.
Pro vyzkumné Setieni byla pouzita metoda dotaznikového Setieni. Soucasti tohoto vyzkumu
byli respondenti (zaci a ucitelé technickych/odbornych predmétt) stfednich skol a stiednich

odbornych skol.



|. TEORETICKA CAST

1 Skolni tabule

Skolni tabule patii mezi zakladni vybaveni udebny a je souéasti didaktickych
prosttedku. Jeji vzhled i funkcnost usli dlouhou cestu vyvoje a modernizace, o nejvétsi zméne
Skolni tabule miizeme mluvit v poslednich dvaceti letech. Dodnes Skolni tabule piedstavuje
zasadni soucast zakladniho vybaveni $koly. V nasledujicich podkapitolach nastinime historicky
vyvoj Skolni tabule a fekneme si jaké druhy béznych tabuli mame. Také pojedndme o
didaktickych aspektech a piejdeme k jeji nejnovéjsi verzi, k interaktivni tabuli, kterd tvori

podstatu této diplomové prace.

1.1 Vyvoj skolni tabule

Kdyz tekneme Skolni tabule, tak si pod tim kazdy pravdépodobné piedstavime
»Kklasickou® tmavou tabuli, na kterou zaznamendvame informace kiidou. V tomto ptipade
mluvime o tzv. negativnim zaznamu, kdy vytvatime svétly zaznam na tmavém pozadi. Jakmile
takovou tabuli celou popiSeme, tak ji zase mizeme jednoduse smazat navlhc¢enou houbou.
Mohli bychom jesté dodat, Ze tato tabule byva nej€astéji posuvna a ma otviraci kiidla. Pojem
»klasicka* tabule se s historickym vyvojem méni. To, CO povazujeme za ,.klasické* my, nemusi
povazovat nasledujici mladsi generace. Nyni se na $kolach pouzivaji ¢im dal ¢asté&ji bilé tabule,
na které provadime zaznam pomoci barevnych popisovact, jinymi slovy fixt. Tyto tabule jsou
mnohem vhodnéjsi pro alergiky, protoze nevytvaii prachové Castice z kiidy. Zde vyuzivame
opacného kontrastu pfi zdznamu informaci. Tmavy zdznam na svétlém pozadi se nazyva tzv.
pozitivni zaznam. Pro zaky je tato tabule vhodna jesté z jiného divodu a tim je to, Ze svétla
plocha tabule je podobné s plochou sesiti zakd, coz podporuje vyssi vykonnost zaki pii vyuce
(Rambousek, 1989).

Dostéal definuje $kolni tabuli takto: ,, Skolni tabule je svisld deska riznych rozméri
urcena k psani a vytvdreni kreseb nebo kuchycovani jinych ucebnich pomiicek. (Dostal,
2009b)



Nemuzeme s jistotou fici jak vypadala Gplné€ prvni tabule na svéte. Lze ale predpokléadat,
ze podobnou funkci vykonavala jakakoli plocha, na kterou §lo zdznam provést. V

davné minulosti to tedy byly naptiklad plochy skal, hlinéné tabulky ¢i kiry stromt aj.

Obréazek 1 Skolni tiida za 1. republiky (dostupné z:http:/Avww.muzeum-blovice.cz)

Za plné prvni Skolni tabule miiZeme povazovat ¢erné dievéné tabule, které byly pozdéji
vyménény za pylonové tabule (pylonové tabule byly v zelené ¢i v bilé barveé). Pozdéji se
K pylonovym tabulim pfidaly keramické tabule, které mély bilou barvu. V uéebnach tedy byly
k dispozici oba typy tabuli, nebo pouze jedna. Na pylonovou zelenou tabuli se informace
zaznamenavaji kiidou, nejlépe kontrastnich barev pro dobrou viditelnost. U keramickych tabuli
je k zaznamu urcen specialni fix. V odbornych studiich mtzete narazit na odpurce tabuli, na
které se pouzivaji kiidy. Tito odpirci namitaji, Ze mazani suchou houbou u téchto tabuli
zpisobuje vifeni prachu, na ktery je v dnesni dobé hodné Zakl alergickych a zpiisobuji tak
alergické a astmatické potiZze. ReSeni je prosté a postati mazat tabule mokrou houbou a tim
zminénym problémtm piedejit. Aby nebyl tento problém jediny, fesi se i problém kontrastu
tabule a svétlé stény za ni, coz zptisobuje rychlejsi unavu o¢i. Z uvedenych divodi se odbornici
priklangji spise k pouzivani bilych tabuli, pfesto uvadéji, ze i zelend tabule je lepsi nez piivodni
¢ernd, ktera zplisobovala mnohem vétsi kontrast.

Posledni fazi vyvoje Skolni tabule pfedstavuje tabule interaktivni, ktera se na trhu
objevila v 90. letech a vzhledem k jeji vysoké cené si ji nemohla dovolit kazda $kola. Jakmile
se ov§em rozrostl trh s dodavateli interaktivnich tabuli, ziskaly skoly vy$§i moznosti tuto tabuli

zakoupit. V poslednich deseti letech tedy skoly pofizuji interaktivni tabule do svého vybaveni

uceben.
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1.2 Druhy tabuli

Skolni tabule mizeme délit dle nékolika hledisek &i jejich funkci. Rtizna déleni se 1isi
Vv zévislosti na konkrétnich autorech. Pfehledné déleni Skolnich tabuli vypracovalo nékolik

autorti, my jsme si vybrali déleni dle J. Dostéla.
Déleni $kolnich tabuli dle J. Dostala (Dostél, 2009b) je nasledovne:

1) Dle zpiisobu psani a kresleni:
a) Tabule pro psani a kresleni kiidou
b) Tabule pro psani a kresleni fixy
c) Tabule pro psani a kresleni pomoci speciélniho pera

2) Dle pouZitého materidlu:

a) Kovové (ocelové a hlinikové)
b) Korkové
c) Textilni
d) Dievéné

e) Keramické

3) Dle magnetickych vlastnosti pouZitého materidlu:
a) Magneticka
b) Nemagneticka

4) Dle barvy plochy:
a) Zelena
b) Cerna
c) Bila

d) Bézova

5) Dle mobility:
a) Pro pevnou instalaci
b) Kiidlové
c¢) Otocné
d) Zasazené v pojizdném ramu

e) S vertikdlnim €1 horizontalnim zvedacim systémem

11



f) Pylonové s vyskovou nastavitelnosti

6) Dle propojitelnosti s pocitacem:
a) ,,Klasické* tabule nepropojitelné s pocitacem

b) Propojitelné s pocitacem = interaktivni

Dale 1ze tabule délit i dle jinych hledisek jako je napfiklad dle funk¢éné technického
celku nebo dle uzivatele tabule aj. Dalsi velmi piehledné roztiidéni Skolnich tabuli dle rtiznych

hledisek a jejich funkci uvadi naptiklad V. Rambousek (Rambousek, 1989).

1.3 Skolni tabule a jeji didaktické aspekty

Bez skolni tabule se zkratka neobejde snad zadny ucitel. Muize se zdat, ze prace se Skolni
tabuli je velmi jednoducha a prosta, ale i zde je dulezité, aby byly dodrzovany urcité pozadavky

pii praci s ni.

Mezi zakladni pozadavky na béznou Skolni tabuli patii v prvni fadé jeji umisténi.
Samotna zdznamova plocha by méla byt umisténa tak, aby na ni vidéli vSichni Zaci, béZné je
tedy umisténa do ¢ela u¢eben. U interaktivni tabule (dale také jako IT) toto umisténi plati pouze
tehdy, pokud je IT jedinou tabuli, tedy jedinym prostfedkem k prezentaci uciva, jinak mize byt
umisténa i V jinych mistech ucebny, opét ale plati, Ze na ni musi vSichni Zaci dobie vidét. Tabule

by také mela byt ve stavu bez vady a méla by byt dobie osvétlena.

Co se tyce interaktivni tabule, ta nevyzaduje osvétleni, protoze sama o sob& promita
obraz, ktery je kontrastni. Kazda tabule by m¢la mit dostate¢né velkou plochu pro zaznam,
spravnou barvu (kontrastni proti popisovacim prostfedkiim). Velikost plochy tabule se lisi
Vv zavislosti na druhu tabule. Barva plochy deskové tabule je nejcastéji tmaveé zelend, cerna,
Sedd ¢i tmav€é modra, ale neni vyjimkou ani jind, atypickd barva. Na bé&znou tabuli se
zaznamenava text kiidou. VéEtsi vyhodu tvofi bilé tabule, které umoznuji zdznam jak popisovaci
(specialni fixy), tak promitani vizualni prezentace s moznosti vyuziti svételného ukazovatka.
Bil¢ tabule jsou diky specidlnim popisovacim nepras$né, ovSem jejich udrzba vyZzaduje
nakladnéjsi nakup Cisticich prostredkil. Dllezitost barev tabule podmiiiuje 1 kontrast mezi tabuli
a sténou, na kterou je tabule pfipevnéna, nejméné vhodnou kombinaci je tmava tabule a bila

sténa za ni, protoze zpisobuje rychlejsi tnavu zraku u zakt. Co se tyCe povrchu tabule 1 zde
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hraje roli uprava povrchové zdznamové plochy, u IT je dilezité, aby povrch byl matovan, leskly

povrch odrazi svétlo a vytvaii horsi viditelnost zdznamu.

Vyuziti tabule a samotné didaktické zasady pii praci s ni vychazi ze schopnosti a
dovednosti ucitele, ktery ma nesnadny tkol, aby ucivo zdkim ptedal srozumiteln¢, jasné¢ a
ptehledné. To vyzaduje piipravu ucitele na hodinu, aby byla adekvatné vyuzita, aby ucivo
zakim ptedal pomoci zaznamové plochy strucné, logicky a vécné a uvadél pouze klicové
informace. Pfi praci s tabuli je také nutno myslet na zaky a udrzovat s nimi kontakt, vyuzivat
verbalni a neverbalni komunikaci, nemluvit do tabule, ale pfimo k zakiim a volit spravnou
velikost pisma, které bude citelné. U IT velikost a pismo zalezi na softwaru, ktery tato tabule
vyuziva. Vyhodou je moznost pribézného ukladani zaznamu a zpétny navrat v libovolném
Case. Velikost a tvar pisma nejsou jedinym dalezitym prvkem, velkou roli hraji také barvy, at’
uz vyuzivame béznou tabuli nebo IT. Barvy dokazi zaznam plochy ¢lenit, zvyraziuji jej a na

zaky tak zdznam pusobi mnohem piehlednéji a 1épe si jej pamatuji (Szotkowski, 2013).

U IT tabuli lze diky jeji velké nabidce nastrojii ménit také tloustku car, vypln, efekty
zvyraznéni textu (také zvétSeni ¢i zmenseni) aj. Ucitel, ktery vyuziva IT, nema tedy problém
s nethlednym a nepiehlednym textem, protoze software, ktery zdznam zpracovava je vzdy

esteticky, prehledny, vyrazny a nepodléha grafické neschopnosti ucitele.

Jak bylo uvedeno vySe, moznosti vyuziti tabule ve vyucovacim procesu je opravdu
Siroké, vzdy vSak zéalezi na schopnostech daného ucitele, jak se této role pii zdznamu zhosti. Za
momentalné nejvhodnéjs$i a nejmoderné€jsi model Skolni tabule miZeme povazovat jiz
zminénou interaktivni tabuli, ktera ma téméf vSechny vlastnosti a funkce ostatnich tabuli a
nabizi tak uzivatelim velké mnozstvi vyuziti pfi vyuce. Diky této tabuli se také vytesil problém,
ktery byl spojen s ovladanim pocitace, kdyz chtél ucitel zakim spustit naptiklad prezentaci, byl
nucen piitom predevsim sedét u pracovniho stolu a nevidél na aktivity zakt (Maryskova, 2008).

Vice se o interaktivnich tabulich rozepiSeme v nasledujici kapitole.
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2 Interaktivni tabule

Pro interaktivni tabule neexistuje zcela jednotnd definice. Podle Dostéla lIze 1T
charakterizovat takto: ,,Interaktivni tabule je dotykové-senzitivni plocha, prostiednictvim které
probiha vzdajemna aktivni komunikace mezi uzivatelem a pocitacem s cilem zajistit maximalni

moznou miru ndzornosti zobrazovaného obsahu* (Klement et al., 2014)

Za prvni spole¢nost, kterd v 90. letech zahdjila vyvoj trhu s IT, se povazuje
kanadské firma SMART Technologies. Postupem casu se piidavaly dalsi konkurencni firmy,

Znichz mizZzeme zminit napiiklad Promethean World, Acer, Hitachi a spousta dalSich

(Szotkowski, 2013).

Interaktivni tabule (v anglickém piekladu také Interactive Whiteboard nebo zkratka IT)
nejsou uplné novou technologii, protoze tyto tabule byly vyuzivany jiz mnohem dfive a to jiz
v 90. letech 20. stoleti. Kvili své vysoké pofizovaci cen¢ vSak byly pro mnohé skoly témér

nedostupné (Dostal, 2009b).

Do nasich skol se tyto tabule zacaly dostavat postupné po vice nez deseti letech od jejich
nastupu na trh. Interaktivni tabule zacaly nahrazovat vyuzivané dataprojektory s promitacimi
platny. Rozsifovani interaktivnich tabuli do $kol pomohlo vyrazné snizeni potizovacich cen,
dale také vyhodny kurz nasi koruny a americkému dolaru a v neposledni fad¢ tomuto rozsifeni
pomohl projekt Evropské unie — Penize skolam (Wagner, 2011). V dnesni dobé snad kazda
Skola vlastni minimalné jednu interaktivni tabuli, n¢které Skoly maji interaktivni tabule ve

specidlnich ucebnach a jsou i Skoly, které maji tyto tabule témét v kazdé ze svych uceben.

Vybrané pomocné portaly pro Skoly a ucitele vyuzZivajici interaktivni tabuli (IT):
WWW.dZS.CZ - evropska spoluprace ve vzdélavani

WWW.Ivp.cz - metodicky portél

www.dumy.cz -portél s digitalnimi materialy pro vyuku ruznych typi skol a piedméta

www.veskole.cz - portal s vyukovymi objekty (aplikacemi) aj. (Bannisterova, 2010).
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http://www.dzs.cz/
http://www.rvp.cz/
http://www.dumy.cz/
http://www.veskole.cz/

2.1 Druhy interaktivnich tabuli

Druhi interaktivnich tabuli je celd fada. Miizeme je délit (stejné jako klasické/bézné
tabule) dle riznych hledisek. Muzeme je tedy délit napiiklad dle typu projekce, dle sniméani
pohybu nebo dle vyrobce. U déleni zalezi opét na konkrétnim autorovi a jeho uhlu pohledu.
Nejbéznéjsim znakem je zpusob ovladani této tabule, mame tedy interaktivni tabule (dale také
jako IT) ovladatelné dotykem prstu nebo pomoci specialniho pera tzv. stylus. My se pokusime
usporadat IT dle pouzité technologie a uvedeme si jejich vyhody a nevyhody, které s nimi

souvisi.

2.1.1 Interaktivni tabule ovladané dotykem

e Elektromagneticke tabule

Tyto tabule jsou vytvofeny z materialii, které jsou odolné proti poskrabani ¢i jinému
poskozenti, které vzniklo mechanicky. Dalsi vyhodou této tabule bezesporu je, Ze na ni miizeme
provadét zaznam pomoci klasickych fixovych popisovaci, které jsou uréeny pro béznou bilou
tabuli. Mizeme také vyuzivat jiné pomicky, napiiklad kruzitko s pfisavkou, pravitko aj. Dale
lze na tuto tabuli vyuzivat magnetky, protoze jeji povrch je feromagneticky. Tato tabule se

vyznacuje vysokou rychlosti snimani a rozliSovaci schopnosti.

Mezi nevyhody fadime nutnou ¢astou kalibraci, coz je vlastné sladéni realné polohy
pera a polohy, kterou detekuje tabule (Technologie interaktivni tabule, 2006). Dalsi nevyhodou
je moZnost ovladani, ktera je omezena pouze na magnetické pero, na dotyk prstu tato tabule

nereaguje.
e Odporové tabule

U téchto typti tabuli je vyhodou jeji ovladani, pro spusténi ovladani je tfeba vytvofit na
tabuli pouze maly tlak — dotek. Pro jeji ovladani tedy neni potieba pouZit specialni pero, postaci
pouze dotek prstem. Toto se jevi velkou vyhodou, ale nese to ssebou i nevyhodu a to
pfedevsim, Ze je tato tabule nachylnd na mechanické poskozeni ¢i znecisténi atd. K tomu,
abychom na tuto tabuli mohli napfiklad psat popisovacem, je nutné opatfit na jeji povrch
specidlni kryci folii. Tato folie vSak nevydrzi vé¢né a Casem muze praskat, olupovat se ¢i
vytvaret tzv. bubliny pod jejim povrchem. S takto upravenym povrchem nelze vyuzivat
pomucky jako je napiiklad pravé kruzitko s pfisavkou aj. Tato tabule tedy nelze vyuZivat
kombinované (jako interaktivni i béZnou zarovein) jak tomu je napiiklad u elektromagnetické

tabule (Technologie interaktivni tabule, 2006).
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e Kapacitni tabule

Jedna se prakticky o nejodolnéjsi typ tabule. Lze ale ovladat pouze dotykem prstu. Kviili

svym vysokym nakladim a velkym rozmérim se vSak témé&f nevyrabi.

2.1.2 Interaktivni tabule dle sniméani pozice

e Laserové tabule

Laserové IT jsou nejodolngjsi, jejich uprava (ocel/keramika) mé nejdelSi Zivotnost.
Ovladat je 1ze pomoci pera/prstu. Snimaji opticky. Snimace jsou umistény v jednotlivych rozich
tabule. Paprsky jsou pak odraZeny od dotyku pera ¢i prstu do snimace. Vysilac je tvofen pomoci
zrcatek a tvofi sit, kterd je laserem zobrazena pted tabuli. Diky tomu neni tabule tolik citliva
na dotek (Bannisterov4, 2010). Vyhodou je mozZnost pfipojeni pies bluetooth, povrch je odolny.

Nevyhodou je nebezpeéi laserové radiace pii poskozeni tabule.

o Ultrazvukové a infracervené snimani

v

Tyto tabule umoziuji vyuzit jakykoliv povrch, nejcastéjsi je sklenény. Sklenény povrch
propousti snadno svétlo. Tento typ tabuli se vyuziva hlavné ve spojeni se zadni projekci (pozn.
uvedeme si niZze) a u menSiho rozméru. Tato tabule neni vhodna do tfid, je velmi citlivd na
zneisténi ¢i mechanické poskozeni. NejCastéji ji muzeme vidét v internetovém kiosku

(Technologie interaktivni tabule, 2006).

e Optické a infracervena technologie

Vyhodou této technologie je moZnost vyuziti jak€éhokoliv povrchu a bez nutného pouziti
specialniho pera. Bod je po dotyku povrchu tabule zaméfen kamerami, které se nachazi v rozich

tabule nebo v hrotu specialniho pera (Wagner, 2011).
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2.1.3 Interaktivni tabule dle typu projekce

Rozlisujeme dva typy projekce, interaktivni tabuli s pfedni a zadni projekci.
e Interaktivni tabule s predni projekci

Vyuziva pro zobrazeni datovy projektor, ktery je umistén pied tabuli. Tabuli tvofi
specialni plocha, ktera je dotykova, nebo se jedna o obyc¢ejnou tabuli, ktera je vybavena senzory

pro sniméni a ziskavani informaci o poloze. Tento typ projekce se vyuziva nejcastéji.

STROPNI FROJEKCE { KRATKA PROJEKCE ULTRAKRATKA PROJEKCE
“ ocaim i cca B0 cm)
- N =
; | % >
3 | ‘, '
- . 2 - 3 Y
!
R 7 7 i Y

Obrézek 2 Interaktivni tabule s piedni projekci (EkoTAB,2011)

a) Stropni dlouhd projekce

Tento typ projektoru je umistén podobné jako diive pouzivany dataprojektor tzn. nad
hlavami zaku a obraz promita na tabuli ve vzdalenosti 1-3 m. Vyhodou je cenova dostupnost i
snadna montaz. Za velkou nevyhodu vSak povazujeme fakt, ze pfi praci zastinujeme vlastnim
stinem plochu tabule nebo nam projekce sviti do o¢i. Dalsi nevyhoda je riziko mechanického

poskozeni projektoru.

b) Kréatka projekce

Projektor s kratkou projekci promita obraz pod uhlem 45° ve vzdalenosti 40-100 cm.
Diky tomu je zajiSténa lepsi ostrost promitaného obrazu nez u projekce dlouhé. Cena kratké
projekce je pro ¢eské skoly velmi pfizniva a i proto je ve $kolach tento typ projekce oblibeny.
Tim, Ze je obraz promitan na krat$i vzdalenost, tak odpadaji Castetné nevyhody typu dlouhé
projekce. Stale je problémem minimaln¢ castecné stinéni vlastni postavou a riziko

mechanického poskozeni (Zborovska, 2017).
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c) Ultrakratka projekce

Je projekce do 40 cm. Tato projekce je soucasti rozsiteni nabidky typt projekce, nékteré
firmy nabizeji i projektory, které¢ dokazi promitat obraz z neuvétitelné vzdalenosti 12 cm. Diky
tomuto typu projekce se miize ucitel pred tabuli volné pohybovat aniz by zastinil tabuli svym

télem a tim je vyuka nenarusena (BenQ, 2017).

e Interaktivni tabuli se zadni projekci

Tvoii ji dotykovd obrazovka, kterou nese ram, vtomto ramu je ukryta veskera
technologie. Tento typ provedeni se Casto umistuje do stén, proto nezabira tolik mista
V mistnosti. Velkou vyhodou je jeji technologické feSeni, diky némuz ji nemusime propojovat
s dataprojektorem. Nevyhodou tohoto typu projekce je vysokd pofizovaci cena a rozméry, které
také nejsou zrovna malé. Dalsi nevyhodou je nutnost zabudovani projektoru do hloubky stény
a s tim spojena nutnost zednickych praci. V ptipadé, ze chceme pouzit tento typ tabule, musi

byt alespon z ¢asti prithledna (Dostal, 2009b).

Zadni projekce

Zadni projekce
z nasténného drzaku

% —

Obrazek 3 Interaktivni tabule se zadni projekci (dostupné z:http://www.interaktivni-projektory.cz)

18



2.1.4 Interaktivni tabule dle posuvného systému

o  Umistéeni na sténé

Tabule je pfipevnéna na sténu v ucebné napevno. Podle vseho je toto umisténi jedno
Z nejcastéjSich na zakladnich skolach, kde neni potieba regulace vysky. Problém ale muze
nastat u druhého stupné zakladnich skol, kde je potieba umistit tabuli tak, aby na ni dosahl jak
ucitel, tak zaci. Na stfednich a vysokych skolach se setkame s timto typem také, ale Castéjsi je
umisténi na zvedacim stojanu, kdy ndm vznika moznost regulace vysky dle potieby uzivatele

(Interaktivni tabule, 2011).

o  Umisteni na zvedacim stojanu a pylonu

Tyto tabule jsou umistény na zvedacim stojanu, diky némuz lze vysku tabule snadno
regulovat. Uzivatelé riznych vySek u tohoto typu interaktivni tabule ziskavaji moznost
pohodInéjs$i manipulace. Zvedaci stojany jsou pievazné z hliniku. Existuje dokonce tabule,
kterd kombinuje klasickou tabuli s interaktivni a je na hlinikovém stojanu. Vyrobcem této
tabule je firma VMS Vision. Takova kombinovana tabule ma vétSinou stfedni ¢ast interaktivni

a ktidla tabule tvoii zelena ¢i bila ¢ast ur¢ena k zdznamu kiidou ptipadné popisovacem.

Co se tyce tabuli umisténych na pylonu, tak ty umoZiiuji snadnéjsi manipulaci, a proto

jsou nejcastéji vyuzivany v mateiskych a zakladnich skolach (Interaktivni tabule, 2011).

Ke zvedacimu typu tabuli patii také posuvné interaktivni tabule. Tyto tabule tedy
nezvedame dle vysky uZivatele, ale mizeme s nimi pohyboval horizontalné. Takovou tabuli
vyuziji nejvice u¢ebny, které disponuji s malym prostorem. Interaktivni tabuli Ize namontovat

pfimo na béZnou tabuli.

Vyse jsme si rozdélili interaktivni tabule a sami jsme se mohli pfesvédcit, Ze déleni
interaktivnich tabuli neni zcela snadné. Nyni je jesté nutné zminit, ze v soucasné dobé¢ existuje
na trhu alternativa pro interaktivni tabuli a tou je dotykovy LCD monitor. Tento dotykovy
monitor umoznuje psani, kresleni a praci s nejriznéjsimi objekty pouhym dotykem. Lze jej
umistit variabiln€, coz znamena upevnit na zed nebo jej ponechat jako pojizdny ¢i klopny.
Vyhodou je podpora az 10 dotykidl naraz, antireflexni sklo, které je bezpecné a také to, ze
monitor spolupracuje se vSemi programy. Velmi obliben je v matefskych a v zékladnich

Skolach, ale své vyuziti samoziejmé nalezne 1 na stfednich aj. typech skol.
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Dalsi moderni technologii, ktera je svym zpisobem spjata také s interaktivni tabuli je
MagicBox. Jedna se o interaktivni zafizeni, které proméni obycejnou podlahu v interaktivni. Je
velmi obliben v zahraniéi, ale i u nas. Déti na ném mohou vyuzivat vyukové programy a hry.
Své vyuziti nachazi piredev§im v matefskych Skolach a na nizSim stupni zékladnich Skol,

ptipadné rehabilitacnich centrech pro déti.

2.1.5 Interaktivni tabule dle vyrobce

Mezi dalsi kritéria déleni interaktivnich tabuli mizeme zatadit i déleni dle vyrobce nebo
dle obchodniho nazvu tabule. Jak jsme jiz uvedli v predchozim textu, firem, které nabizeji
interaktivni tabule na trhu je opravdu velké mnozstvi. Ve skolach, ale i mimo n¢, se mizeme
setkat napiiklad s interaktivni tabuli SMART Board od spolecnosti SMART Technologies,
ActivBoard od spolec¢nosti Promethean, InterWrite od spolecnosti elnstruction, StarBoard od
spole¢nosti Hitachi, eBeam od spole¢nosti Luidia, SmartPen od spolecnosti Acer a samoziejmée
se spoustou dalSich (Wagner, 2011). Kazda z téchto firem vétSinou k interaktivni tabuli dodava

I software, v ptipad¢€, ze tomu tak neni, mize si §kola jednotlivy software dokoupit zvIast.

Obrazek 4 ActivBoard (dostupné z:teachingphysics.wordpress.com)
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Obrazek 5 Interaktivni tabule SMART Board (SMART Board 2016)

Obrazek 6 Ricoh D5500 Interactive Whiteboard (dostupné z: http://www.audiovisualsales.com.au)
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1 béZny projektor
nabijeci pero @,

eBeamedge plus ————275cm———~

4

eBéan

Obrazek 7 Prenosny systém eBeam edge (Dostupné z: www.consulta.cz)

Vyse jsme si uvedli dle jakych hledisek 1ze vybrat vhodnou interaktivni tabuli. Existuji
vsak 1 dalsi kritéria, kterd nds mohou pfi vybéru tabule ovlivnit a tim je napiiklad i moznost
ptipojeni dalsiho ptislusenstvi, které lze k interaktivni tabuli dokoupit. Pro plnohodnotné
vyuzivani interaktivni tabule je potfeba si uv€domit, Ze je nutné zakoupit cely systém, nikoli
jen interaktivni tabuli. Samoziejmé& neni nutné zakoupit vSechny dopliiky a ptisluSenstvi, vzdy
je dilezité zvazit, které z dostupnych zatizeni miizeme nejlépe vyuzit. V takovém ptipad¢, ze
postupné dokupujeme dopliiky a piislusenstvi k tabuli, navyS$ujeme také jeji cenu, z nejlevnéjsi
interaktivni tabule se diky kompletni sadé, kterou k ni pofidime, stane najednou ta nejdrazsi.

V nésledujici podkapitole si predstavime doplitkova zafizeni a interaktivni prisluSenstvi.

2.2 Jina dopliikkova zarizeni a interaktivni prisluSenstvi

Existuje mnoho dalSich interaktivnich dopliikti a pfisluSenstvi, které umoziuji
uzivatelim jisty komfort pii praci. Tyto doplikky/pfisluSenstvi zvysuji efektivitu prace. Mezi
nejbéznéjsi doplitkova zatizeni pro interaktivni sestavu jsou zvukova zatizeni. Konkrétni zvuky
muzeme generovat vyukovym softwarem, videi, mikrofonem ¢i jinym externim zdrojem.
Zvukovy zdznam piinasi do vyuky vétsi rozmeéry, zvlasté jsou vyuzivany ve vyuce cizich
jazykl, ale 1 v jinych pfedmétech. V odbornych predmétech mlizeme ptenaset zvuky ke

konkrétnim technologickym zafizenim a strojiim, abychom Zakim, co nejvice ptiblizili realitu.
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DalSim a velmi ¢astym doplitkem mutze byt dalkové ovladani. Takové ovladani nabizi
moznost interakce z rtiznych mist ucebny, tedy na dalku. Déalkové ovladani pracuje podobné
jako napftiklad ovladace od televizi, nebo ovladace od bézné pouzivané domaci elektroniky.
Nahrazuje funkci pocitacové mysi, ucitel tak miize pracovat s interaktivni tabuli, aniz by musel
byt na jednom misté, mize se tak voln¢ pohybovat po ucebné. V soucasné dobé¢ miizeme
ovladace nahradit klasickymi tablety nebo bezdratovym zatizenim jako je naptiklad bezdratova
klavesnice, mys apod. Ucitel je tak schopen kontrolovat a korigovat praci zaki, nebo zéka, ktery

je u tabule, na dalku (Bannisterova, 2010).

Pomérné novinkou je vyuzivani a sbér informaci pro interaktivni tabuli za pomoci
vyuziti specialnich zdroji signalii. Takovym zdrojem muze byt napiiklad webova kamera,
digitalni mikroskop, makroskop, episkop, lupy a jiné snimace. Tato zafizeni lze pofidit od

vyrobce interaktivnich tabuli.

Vybrané bézné dopliiky a interaktivni pFisluSenstvi:

e Ovladace podobné bezdratovym mySim
e Piidavna pera/nastavce na pera

e Webove kamery/Externi HD kamery

e Externi zdroje signalu

e Externi média ur€ena pro zdznam

e Soustavy reproduktori

¢ Internetova konektivita

e Mikrofon

e Zafizeni pro videokonference

e Notebooky

e Tiské&rny/3D tiskarny

e Netbooky

e TV tunery

e Mobilni stojany a stojany na sténu

e Sitova uloziste aj.

- tato zafizeni se pfipojuji bud’ ptimo k tabuli, nebo k pocitaci, spolupracuji s opera¢nim

nebo aplika¢nim systémem (Maslanova, 2010).
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Jako dalSi interaktivni pfisluSenstvi mizeme uvést hlasovaci zafizeni, laserové
ukazovétko, interaktivni tablet, vizualizéry ¢i systémy PASCO na méfeni. Interaktivni
ukazovatka dokazi nejen ukazat ptisluSny objekt na plose tabule, ale také jej lze pouzivat
k ovladani vzdalenéjsich cilu, které na plose tabule mame zobrazeny. Pfipadné miize pomoci
zaktm, ktefi jsou mensiho vzristu, aby dosahli na dany objekt a mohli tak plnit pfislusné

aktivity.

Systémy PASCO na méreni nabizeji Sirsi uplatnéni ve vyuce ptirodovédnych predméta
jako jsou napt. fyzika, chemie, biologie ¢i elektrotechnika a jiné jim podobné predméty. Diky
sytému PASCO mohou Zaci zkouset pokusy. Vysledky téchto fyzikalnich pokusti mohou zaci

nasledné vidét pomoci propojeni s IT.

Obréazek 8 Merici systém PASCO (PASCO 2017)

Dalsim zatizenim je interaktivni tablet, ktery zakiim umoziuje aktivné se zapojit do
vyu€ovani, ovladat interaktivni tabuli aniZ by opustili sva mista. Tento tablet si mohou mezi
sebou plijcovat a spoleéné se zapojovat do diskuzi a kvizu. Tablet nam mutze také nahradit
hlasovaci zatizeni. Velmi pfinosny miiZze byt i pro Zaky se specialn€ vzdélavacimi potfebami,

diky interaktivnimu tabletu Ize ptizplsobit vyuku tak, aby i tito Zaci byli aktivni.
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Obrazek 9 Interaktivni tablet (dostupné z: https://www.distrelec.cz)

Vizualizéry neboli dokumentové kamery slouzi k prezentaci obrazkt atd. Diky tomuto
zafizeni miizeme nejen prezentovat obrazky, ale také je zvétsit a nasledné poftidit snimky nové.
Pomoci interaktivni tabule pak uzivatel vytvoii k jednotlivym snimkim popis a mtze s nimi
dale pracovat, napiiklad je muze fadit do skupin a vytvaret nové aktivity a ukoly. Diky tomuto

zafizeni lze zaktim napftiklad ukazat historické knihy, aniz by je zaci mohli jakkoliv poskodit.

Déle si uvedeme velmi oblibené hlasovaci zarizeni. Toto zafizeni lze pouzit jak
k procviceni uciva, tak ke zkouseni zakt. Vyhodou tohoto zafizeni je to, ze dokaze zapojit
vSechny zéky a ucitel tak ziskava zpétnou vazbu. Hlasovat lze na bazi n¢kolika typa otazek
napf. otazky na které lze odpovédét ANO/NE, otazky, které zaci mohou detekovat jako
PRAVDU/LEZ, otazky s moznosti odpovédi pomoci &isel, otazky s moznosti vice spravnych
odpovédi a dokonce 1 otazky s moznosti odpoveédi delSiho textu. Diky hlasovacimu zafizeni
ucitel ziskava okamzitou zpétnou vazbu a tim mulze zareagovat a pfipadné zakiim pomoci
Vv pfipad€ nejasnosti a znalostnich nedostatcich. Toto zafizeni neni tfeba nutné vyuZivat jen ke
zkouseni, lze jej vyuzit i kK zabavnéj$im formam vyuky, naptiklad k riznym soutézim. Ucitel
muZe rozhodnout, zda bude hlasovani anonymni ¢i kazdy Zak ziskd vlastni pfifazeni.
Samoziejmé lze nastavit 1 Casovy odpocet pro jednotlivé otdzky nebo zpfistupnit navrat

k otdzkam atd.
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ACTIVOTE

Obrazek 10 Hlasovaci zarizeni ActiVote (dostupneé z: http://www.interaktivniucebny.cz)

2.3 Software pro ovladani interaktivni tabule

Software je K interaktivnim tabulim dodavam bud’ automaticky spolu se sestavou, nebo

jej uzivatel maze zakoupit zvIast', ptipadné si stdhnout program, ktery je ke stazeni zdarma.

Ucitel za pomoci vyukového softwaru miize ptipravovat, vytvaiet a poté ve vyuce
vyuzivat interaktivni obsah. Vyukovy software umoziuje tvorbu interaktivniho obsahu,

existuje nékolik softwart, které Skoly vyuzivaji v rdmci rozvoje ICT.

Pro vétsi piehled nabizenych nastrojli jsem si vybrala béZné vyuZivany software na

Skolach v rdmci implementace ICT a tim je Activinspire.

Tento software od spole¢nosti Promethean je vyukovy software, ktery obsahuje G¢inné
nastroje, jimiZ ucitel mize vytvaiet vyukové materidly zajimavé, zdbavné a jsou dynamické.
Préce s timto programem neni nijak slozita, ovladani je piehledné, jednoduché a materialy mize
vyucujici vyuzivat univerzalné. Activinspire nabizi mnohotvarna vyuziti médii, jako jsou
animace, simulace, videa, pozadi, obrazky, zvuky ¢i odkazy. Nabizi obrovskou Skalu nastroji
a prostiedkll pro vytvoteni poutavého materidlu do vyucovani. Je to dimyslny program, ktery

vvvvv

motivoval nebo inspiroval.
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Vybrané funk¢ni nastroje, které tento program nabizi:

- podle Bannisterové

e Nastroj pro psani a zvyraznéni textu — miZzeme menit barvu textu, car, znakl a tim
tak zvyraznit dilezité informace. Pero nam umoziuje zménit velikost, barvy a vlastnosti
znakl a ¢ar. K odstranéni chyb mame k dispozici gumu, kterou jednoduse a rychle
chybu smazeme.

e Textové nastroje — nam umoznuji pfidavani textu nebo jejich celych bloku ¢i slov,
které se zobrazuji na obrazovce, textovy procesor obsahuje bézné nastroje, jimiz
muzeme ménit font (typ, velikost, barvu) pisma.

e Bodovy reflektor (svétlo) — slouzi jako ukazatel, kterym chceme upozornit na text nebo
konkrétni misto na obrazovce, je mozné ménit jeho tvar a velikost.

e Nastroje pro skryvani/stinéni tzv. roleta — jedna se o jednoduchy kryt obrazu, ktery
mizeme vyuzit pro ¢aste¢né nebo Uplné zakryti. Nejcastéji se vyuziva pro postupné
odkryti obrazovky v pribéhu vyucovani. Lze jej pouzit k horizontadlnimu nebo
vertikalnimu odkryti.

e Rozpoznava¢ rukopisu — je velmi inovativni nastroj, diky nému mizeme na
interaktivni tabuli napsat text specidlnim perem a rozpoznavac rukopisu jej prevede na
text.

¢ Kiony, duplikaty a vytvareni kopii — funkce, diky niZ miiZzeme pofizovat vice kopii
jednoho objektu. Pocet kopii neni nijak omezeny. Mizeme duplikovat i konkrétni
slajdy.

e Stopky — tento nastroj umozni uciteli fidit délku a useky hodiny, ucitel miiZze nastavit
¢as na prehravani zvuku ¢i riznych melodii, tyto melodie miiZe nastavit jako signaly,
které oznacuji konec vyuky, pfipadné zvuky, které upozorni na zvySeni pozornosti
(napft. pti zadadvani domacich tkold).

e Specializované nastroje — jedna se 0 nastroje, které jsou urcené pro dany piedmét,
Vv pocatcich vznikly nastroje pro matematiku a ptirodovédné discipliny. V soucasnosti
mame na trhu dostupné nastroje pro vSechny predméty (Cesky jazyk, chemii, fyziku aj.)

e Videokamera - slouzi k nahravani zaznamu ¢innosti provadénych na interaktivni tabuli
ve vyuce, je mozné zaznamenat celou obrazovku nebo pouze jeji ¢ast a nasledné zdznam
spustit. Zaznam Ize ulozit ve vSech formatech.

e Seskupovani — slouzi k vytvareni slozitych kompozic (slouceni obrazi a texti).
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e Priihlednost — uciteli slozi k ¢astecnému nebo zcela pruhlednému nastaveni/zméné
obrazi/textu.

e Vrstveni/fazeni — diky tomuto néstroji lze objekty fadit do pofadi, které ucitel
potiebuje. V prubéhu hodiny pak muze ulitel odkryvat objekty nebo texty, které byly
schovéany pod jinym objektem.

e Gumovani s naslednym odkrytim — text, ktery je ukryt pod objektem/obrazkem lze
digitalni gumou odkryt.

e Nastroje na vybarvovani —umozni zménit barvu textu, tvaru nebo pozadi pole na jinou
vybranou barvu pouhym kliknutim.

e Vystrihovani/screen obrazovky/fotoaparat — ucitel nebo Zak muize vystfihnout ¢ast
objektu, ptipadné pofidit screen obrazovky nebo vyfotit objekt.

e Uzamknuti — tento nastroj zabrafiuje pohybu objektd na pracovni plose interaktivni
tabule po kliknuti perem.

e Animace — moznost animovat obrazky/text.

e Komunity —jedna se o moznost sdileni a komunikace mezi jednotlivymi uZzivateli, ktefi
mohou materialy sdilet a pfiddvat komentafe s ndzory, ucebni materialy si mohou

stahnout nebo je sami piidavat (Bannisterova, 2010).

2.4 Technické aspekty interaktivni tabule ve vyu€ovacim procesu

Zékladni slozku techniky wuzivanou spolu s IT tvofi pocitac a dataprojektor.
K interaktivni tabuli 1ze tedy pouzit i bézny pocita¢ nebo notebook, piipadné tablet, posledni
dva zminéné prostiedky jsou diky mobilnimu vyuziti lepS§i moZnosti. Kazdy béZny pocitac je
fizen operanim systémem a obsahuje zdkladni programy jako je naptiklad balicek MS Office
nebo jiné podobné programy, dale obsahuje pro Skolni potieby fadu vyukovych programi a
K uzivani IT je do pocitace instalovan specialni ovladaci software a aplikace. Kazdy vyrobce
vyvinul ke své fade¢ IT 1 sviyj vlastni ovladaci software, ktery dodava v sad¢ k sestave IT. Pokud
spolecnost software nedodava automaticky v sad¢, l1ze jej samostatné dokoupit, existuje mnoho
univerzalnich a multimedialnich aplikaci pro kteroukoli interaktivni tabuli. Samotna IT snima
obraz a ten je nasledné ptfenasen do pocitace (ptipadné notebooku aj.) a zde je dale zpracovavan
a odesilan zpét na promitaci pracovni plochu IT, k tomu je zapotiebi dataprojektoru. Diky
zminénym komponentim se méni bézna zaznamova plocha v interaktivni. K ovladani pracovni
plochy je zapotiebi ovladaci zafizeni specialni pero (tzv. stylus), ptipadné u nékterych typt IT

Ize ovladat plochu dotykem prstu ¢i dlané.
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Stejnou dtilezitost jako ma umisténi IT, méa také umisténi dataprojektoru a rozmér
interaktivni, pracovni plochy, v dne$ni dob¢ na trhu najdeme velké mnozstvi technologii, diky
nimz dataprojektory pracuji tak, jak maji, naptiklad LED, SXRD (od Sony), nej¢astéjsi je vsak
technologie LCD a DLP. Rozdil mezi nimi je hlavné ve velikosti, DLP dataprojektory maji
mensi rozmér nez LCD, vyhodou vSak je jejich kontrastnost a barevnost se se stafim
technologie neméni. Jsou Castéji vyuzivany mobilné a jsou vhodné pro promitani filmovych
snimki. Oproti DLP dataprojektorim jsou LCD dataprojektory mnohem véEtsi, maji také
kontrastni, vyrazné barvy, ale nevyhodou je, ze se staiim vyrobku blednou. LCD projektory
jsou tissi, proto se hodi do interaktivni sestavy, jsou vhodné pro kazdodenni promitani
prezentaci a praci s nimi. Jak bylo uvedeno vyse, dilezité je umisténi dataprojektoru, mizeme
jej umistit napevno nebo mit mobilni (pfenosnou) verzi. Vyhodou mobilni dataprojekce je, ze
ji muzeme prendset a vyuzivat ji tak 1 v jinych uc¢ebnach, kde spolu s mobilni IT vytvoiime
snadno interaktivni plochu prakticky i z bézné stény, nevyhodou je nutna synchronizace,
protoze je dataprojektor umistén na projekcnim stole a je nutné vzdy srovnat obraz. Mezi dalsi
nepiijemnosti patii také osliiovani vyucujiciho pii praci u tabule a Spatny obraz z divodu
vlastniho stinéni (pfechdzeni pfed dataprojektorem), mobilni dataprojektor je diky své mobilité
a Castému prenaseni citlivéj$i na mechanické poskozeni. Z téchto divodl je mnohem castéji
instalovan projektor napevno ke stropu Vv ucebné, dilezité je vSak umisténi v dostate¢né
vzdalenosti (Szotkowski, 2013).

2.5 Vyuziti IT a aktivity

Vyuziti IT souvisi s interaktivitou, coz je aktivita bud’ ucitele, nebo zZaka spolu
s technickym zafizenim, v tomto pfipadé€ interaktivni tabuli. Pomoci zdkladni aktivity lze
vytvofit celou prezentaci interaktivnich materidlti. Kdybychom pftidaly dal§i/rozsifujici média
jako je zvuk ¢i animace, ziskame pokrocilejsi verzi aktivity. Krotky fadi mezi zdkladni aktivity
tyto: ptesouvacky, spojovacky, dokreslovacky, ptitazovacky, dopliovacky a dopisovacky. Jako
doplitkovou aktivitu zatazujeme tzv. odkryvacku. A mezi pokro€ilé aktivity mizeme piidat

poznavacky, hry a animace (Krotky, 2009).

Vsechny IT umoznuji vyuzivat nastroje pro psani a kresleni, miizeme tak psat ptfimo na
tabuli nebo v programech osobniho pocitace. Software k tomu uréeny, pak ve vétsing pripada
umoziuje uzivateli zvolit pro psani velikost Car ¢i jeji barvu tak, aby barva odpovidala ptislusné

aktivité. Pro pokrocilej$i uZivatele je pfipravena moznost vyuzit silnéjSiho pera, které¢ snadno
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prekresli obrazky a tim je skryje. K dispozici jsou také elektronické houby, které pomahaji

smazat nepovedenou ¢ast a to jak textu, tak i obrazku.

v

Ptetahovani ¢i pfifazovani patii mezi nejzakladnéjsi kony, které 1ze na IT provést.
Dany objekt zobrazeny na pracovni plose IT je nékam pietazen ¢i k néCemu pfifazen, na
takovém principu pracuji téméf vSechny interaktivni tabule. Mizeme tak tvofit testy ¢i kvizy
tak, aby k jednotlivym obrazktim zak pfifazoval text (popisek) ¢i naopak, nebo rozdélovat

jednotlivé obrazky do ptislusnych skupin.

Textové nastroje nam umozni na pracovni plochu umistit textova pole, do kterych
muzeme my nebo zéaci vpisovat prislusna slova a popisky. Tento nastroj je velmi podobny
textovému editoru a nabizi téméf stejné nastroje a funkce. Mlzeme také pro psani textu
vyuzivat riizné barvy a libovolné zvyraznovat urcité pasaze v textu. Mezi dal$i moznosti vyuziti
patii prekryvani textového pole, zmény barev textll na stejnou barvu plochy obrazovky a tim

zneviditelnéni textu.

Reflektor ndAm umozni zvyraznit ¢asti obrazovky a zdlraznit je zvétSenim ¢i zmensenim.
Timto néstrojem muzeme prohlizet ¢i ptiblizit Zakim detail obrazku ¢i konkrétni slovo/termin.

Vyuziti nachdzi i pfi prohlizeni www stranek a mnozstvi texti.

Dalsi nastroje pro vyuziti odkryti nebo skryvani objektli nazyvame roletou poptipadé
clonou ¢i stinitkem obrazovky. Funguji jednoduse, zakryji pfisluSnou €ast ¢i celou obrazovku,
béhem vyucovani tak miZeme postupné odkryt konkrétni ¢asti pracovni plochy nebo

zptistupnit zaklim dané obrazky a text, které jsou skryté pod clonou.

Déle lze k nastroji rolety pritadit funkce mazani digitalni gumou a odkryvani, tyto
nastroje jsou soucasti zakladnich nastroji pro kazdou IT. Ucitel v pfislusny okamzik smaZze
touto digitalni gumou naptiklad vrstvu barvy a pod ni se objevi obrazek nebo text. Vyuzit 1ze
také dalsi nastroj a tim je vrstveni, mizeme tak mazat jednotlivé vrstvy barev/obrazkl a textl
a dostat se k nejspodnéjsi vrstve, ktera je pod nimi ukryta, tuto techniku miizeme pak vyuzit pfi

nejriiznéjsich interaktivnich hrach.

Stopky neboli méfeni Casu a hodiny jsou vhodnym pomocnym néstrojem pro urcovani
délky ¢asti vyu€ovaci jednotky nebo pro méfeni konkrétni aktivity. Lze ji vyuzivat naptiklad
pfi testech ¢i hrach na €as nebo pak pii méfeni Casu samostatné prace zaki. Nékteré méfice

¢asu nabizeji méteni dle v€ku zakh. Dalsimi dopliky k IT je také samoziejmosti kalkulacka a
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teplomér, tyto ndstroje mizeme vyuzit jako pomocniky pfi vyuce nebo je zahrnout do predmétu

VYUKy.

Programy jsou nezbytnou soucasti IT, abychom mohli plné vyuzivat vSechny jeji
moznosti, které¢ nabizi, jak bylo popsano vyse, jsou bud’ soucasti zakoupené IT, nebo je lze
samostatn¢ dokoupit, vétSina softwaru k interaktivnim tabulim nabizi také néstroje pro
konkrétni predméty (naptiklad matematické vypocty, technické kresleni, 3D a 4D modelace
apod.). Nabidka nastroju je velmi pestra, je vSak dulezité myslet na to, Ze interaktivni tabule
slouzi jako pomocny prostiedek k vyuce, ktery by mél spravné vyuzit proskoleny a motivovany
ucitel. Pti spravném vyuziti IT mizeme dosahnout lepsich vysledkl a to nejen v motivaci, ale

také v aktivizaci zaka.

2.6 Technologie ve vzdélavani a vize budoucnosti

Jak uz bylo fe€eno na zacatku této prace, védu a technicky pokrok nelze zastavit.
V dnesni dobé nas moderni technologie obklopuje ze vSech stran, neni proto zadny div, Ze se
stala nedilnou soucasti nasich béznych zivoti. Ve svéte vznikaji neustale nové technologie,
do oblasti skolstvi. Zavadéni novych technologii do $kol pfinési vzdy, jako kazd4a nova zména,
také uskali, problémy a vyzvy. Skoly by mély poskytovat takovou vyuku, ktera by zakéim
priblizovala autentickou zkuSenost. CoZz je povazovano za nejlépe zvladnutelné, stejné jako
proména role ucitele, ktery se musi aktivne podilet na svém sebevzdélavani a profesnim rozvoji,
aby mohl Zadkiim pomoci s osvojovanim neznamych dovednosti. I kdyz je u nas jiz vétSina Skol
pfipojena k internetu, stale se najde malé procento téch, které nejsou kompletné piipojeny k siti
a tim nastava pro pedagogy problém. Kromé tohoto malého procenta nerovnosti v piistupu
k internetu ve Skole se objevuje jesté dalsi problém a tim je technologické vybaveni Skol.
Vybaveni $kol se zlepsilo, diky nejriznéjsim dotacim z Evropské unie a grantiim, stale ale
narazime na problém, ze moderni vybaveni je na n€kterych $kolach minimalni a v jinych je ho
zase az prilis. O konkrétnim technickém vybaveni nyni ale psat nebudeme, toto téma je velmi

obsahl¢ a neni predmétem této diplomové prace.

Hlavni otazkou je jak by mohla vypadat vyuka v budoucnosti? Pfedev§im v zahrani¢i
se jako vize ve vzdélavani jevi napiiklad virtualni realita. Objevuje se napad na virtudlni
oteviené dilny, kterym se tika tzv. makerspaces. Tyto dilny umoZiiuji vytvafeni a sdileni

Skolnich projektt. V blizké dob¢ je tedy mozné, Ze se Zaci budou ucit pomoci virtualni reality
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arobotd. V piipad¢ roboti se objevuje takova myslenka, ze by mohli sami roboti zaky ucit, coz
by ale s sebou neslo i mnoho piekazek. Mnohem piivétivejsi je myslenka toho, ze by si zaci

roboty mohli vytvéfet v rimci piirodovédnych a matematickych predmétt (Steffl, 2016).

2.6.1 Virtualni realita a robotika ve vzdélavani

Pojem virtualni realita je znama také pod zkratkou VR ¢i pojmem virtualni prostiedi. Je
to technologie, kterd uzivateli umoziluje prozit iluzi skutecného svéta, jako mtize byt naptiklad
pilotovani nebo 1ékarské zakroky aj., nebo fiktivniho svéta, tedy prosttedi pocitacovych her. Ve
skute¢nosti jde o vytvaieni vizualniho, sluchového, hmatového a ptipadné i jiného vjemu, ktery
budi dojem skute¢nosti. Tato technologie funguje pomoci zobrazovaciho zatizeni pocitace,
specidlni audiovizualni helmy, bryli atd. Hmatové a jiné vjemy dokazi simulovat naptiklad

rukavice a specialni oble¢eni umi snimat pohyb téla (Virtualni realita, 2018).

Virtualni realita neni zcela novou technologii, ale miizeme fici, Ze se za ten Cas, kdy
existuje, podstatné¢ zdokonalila. Nyni jiz dokaze prevést pocty snimkovych frekvenci
dostatecné rychle tak, aby se uzivatelim VR nedé€lalo Spatn¢€. VR dne$ni doby miize byt velmi

veérohodna i1 na kazdém lep$im smartphonu.

Ve Skolstvi se ale objevuje zatim ziidka, vybrané Skoly zatim VR ve vyuce ovéfuji a
testuji, z poc¢atku tomu tak bylo v zahrani¢i, nyni se do programu na testovani zapojily i ¢eské
Skoly. Tato technologie zatim patii mezi jednu z nejdrazsich technologii, ale nejde zde jen o
cenu, ale hlavn€ o obsah. Obsah jesté neni ptipraveny v takové podobé, aby §lo pomoci VR

ucit.

Virtudlni realita je technologie, kterd miiZze oteviit nové cesty ve vzdélavani nejen za
pomoci ptenosu obrazu ve 360° realité, ale v prvni fad€é ndm dava nové rozméry interakce. Diky
ni miZeme prozivat skute¢né zazitky, které se staly jiz v davné minulosti, miiZzeme si vyzkouset
1ékatské zakroky bez ohroZeni pacienta atd. MoZnosti, které virtudlni realita nabizi je nespocet,
nesmime ale zapomenout na nalezité zachdzeni s touto technologii ve vzdélavani a vytvaret

obsah jinak, neZ tomu bylo doposud (Horakova, 2017).
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Obrézek 11 Virtualni realita pri vyuce (dslupné z: https://www.medium.com)

Dalsi z vySe uvedenych modernich trendu, které jsou zavadény do skol, jsou roboti.
Roboti v§ech druht, od téch nejmensich robotickych her az po roboty humanoidni. V zahranici
a hlavné tedy v Ciné neni dnes jiz Zadnym piekvapenim, Ze zaky matefskych §kol vyucuji
roboti. Takovy robot slouzi jako asistent samostatného vyucovani. Jmenuje se Keeko, méii
pouhych 60 cm a v Ciné jej vlastni jiz okolo 600 matefskych $kol. Tento robot zakiéim napiiklad

vypravi ptibehy a zadava jim rtizné hadanky a logicka cviceni (Roboti ve Skolach, 2018).

Obréazek 12 Cinsky robot Keeko (dostupné z:https://www.irozhlas.cz)
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Peking investuje do umélé inteligence neuvéfitelné finance. Cilem je rozvijet
nejvyspélejsi technologii. Cina je v uZivani podle Mezinarodni federace robotiky na prvnim
misté ve svété, v zavodech jich ma pies 340 000. Robot Keeko vyjde v ptepoétu okolo 33 000
K¢ (Roboti ve skolach, 2018).

Podobného robota vlastni i ve Finsku a u¢i zaky anglicky jazyk, tento robot se jmenuje
Elias. Na rozdil od ¢inského robota Keeko ma vice humanoidni podobu. Ve Finsku maji nékolik
robotl, ktefi vyucuji cizi jazyky a matematiku. Robot Elias je ur¢en k vyuce anglického jazyka,
musi tedy umét mluvit a to nejen anglicky, ale také finsky. Zatim se ale jednd pouze o
experiment. Cilem tohoto experimentu je zjistit, zda dokazi roboti ovlivnit kvalitu vyuky.
Testovani je naplanovano zatim v matetskych Skolach a v prvnich a druhych ttidach vybranych

zakladnich Skol (Misto uditelti roboti, 2018).

Obrazek 13 Finsky robot Elias (dostupné z:https://www.irozhlas.cz)

Co se tyce Ceskeho Skolstvi 1 zde se chystaji v piistich letech vyrazné zmény. Pfevazné
se jedna o vyuku informatiky, pomoci by m¢li hlavné€ nové ucebnice, které pracuji s mini roboty
a déti se tak mohou seznamovat se svétem programovani. Vyukové materialy bude testovat na
sedmdesat §kol v Ceské republice celkem dva roky. Podle vysledki, které se testovanim ziskaji,
se rozhodne ministerstvo, zda se tato technologie rozsifi do vSech skol u nas. Vzdélavani
Vv oblasti informatiky a technologie by se mélo rozvijet jiz v utlém véku déti. Pocita se tedy
tzv. Bee-bot. Na prvnich stupnich se pak zaci setkavaji s robotickymi stavebnicemi a na druhém
stupni v piedmétech fyziky a chemie skladaji tzv. Legoboty, které slouzi k méfeni (Jakicova,
2018).
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Obrazek 14 robot Bee-bot pro materské skoly (dostupné z:https://www.patch.com)

Roboti se samoziejmé nevyhybaji ani sttednim a vysokym Skolam, které mohou své
pracoviSté vybavit robotem, ktery nabizi procviovani a tvorbu uloh z oblasti primyslové
automatizace. Takovy je tfeba robot UR5 od firmy Universal Robots, ktery se sklada ze dvou
pasovych dopravnikli, primyslové kamery, sady cidel, sady manipulovanych objektt,
frekven¢niho ménice a fidiciho systému s dotykovym panelem, ktery slouzi k ovladani tohoto
robota. Robot vlastni certifikat bezpe¢nosti a k vyuce ho pouziva naptiklad Stéedni primyslova

Skola v Téabore, ale i jiné skoly (Skolni pracovisté s robotem, 2018).
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Obréazek 15 Robot UR5 (dostupné z:http://www.inomech.com)

Modernich technologii je cela fada, toto téma by vydalo na celou diplomovou préci.
Nové trendy ve vzdélavani prichdzeji postupné a pii osvédceni se stdvaji béznou soucasti
vzdélavani. Jak bude vypadat vyuka na $kolach v blizké budoucnosti nevime. Zda se stane
virtualni realita soucasti kazdodenni vyuky, nebo si Zaci budou moci sestavit vlastni roboty, to
je otdzka. Je ale jisté, Ze véda se nezastavi a moderni technologie budou stale vice dobyvat
veskeré oblasti naSich Zivotll, coz se nevyhyba ani Skolstvi. Je tedy potieba neustalého rozvoje
obsahu skolstvi ve spojeni s aktualnimi modernimi technologiemi, které se stavaji soucasti

efektivni vyuky.
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3 Pedagogické aspekty p¥i vyuzivani I'T ve vyucovani

Pfi vyucovacim procesu dochézi k interakci mezi vyucujicim a zakem, tato interakce
probihé na zékladé vyucovani a ¢innosti zaki, piipadné jejich samostudiem. Cely tento proces
je podpoien systétmem didaktickych prvka, kompetenci, vyucovacich cili, obsahem uciva,
organiza¢nimi formami a metodami vyuky a v neposlednim ptipad¢ vyuzitim materidlnich
didaktickych pomucek a prostfedk. V tomto piipad€ interaktivni tabuli a ptisluSnym

softwarem. Je dillezité si uvédomit, Ze vyucovaci proces ovliviiuji vSechny jmenované slozky.

3.1 Interaktivita

Pojem interaktivita je v sou¢asnosti spojovan piedevsim s novymi médii. Témto médiim
je interaktivita pfisuzovana jako vlastnost. V edukacnim procesu je pojem interaktivita chapana
jako aktivita ucitele nebo zéka s konkrétni technologii. Uzivatel interaktivni tabule ji spusti
dotykem (prstem/perem) a tim za¢ne tabule reagovat. Interaktivni aktivita je takova, se kterou
mizeme aktivné pracovat nebo ktera reaguje na nase vstupni podnéty (Krotky, 2009). IT vzdy
jedna dle svého naprogramovani, coz znamena, ze pii konkrétnim dotyku naptiklad spusti video
atd. Dalsi interakci zajiStuji naptiklad dopliky k interaktivni tabuli, jako je tfeba hlasovaci
zafizeni. Hlasovaci zafizeni mizZe uéitel pouzit jak pfi procvi¢ovani, tak pti zkouseni aj. Timto

zpisobem dostava ucitel predevsim zpétnou vazbu.

Klement navic dodava, ze pojem interaktivita Ize délit na dv€é dimenze. Ta prvni je
zalozena na moznosti manipulace s u¢ivem. Ta druha pak na vymén¢ informaci mezi ti¢astniky

vyuky, navazuje tak na tradici komunikace a interaktivity (Klement et al, 2013).

3.2 Kompetence ucitele

Pojem kompetence ve vzdélavani Ize chapat jako schopnosti, dovednosti a zptisobilost
realizovat konkrétni ¢innosti. Pro ucitele to tedy znamena schopnost umét vyiesit a zvladnout

povinnosti a tkoly pfi praci i v bézném zivoté (Pricha et al., 2009).

Ucitel disponuje profesnimi kompetencemi, diky nimz méa pravomoc vykonavat svou
profesi. Obecné lze kompetence charakterizovat jako soubor profesnich a osobnostnich
dovednosti a dispozic, kterymi ma byt vybaven ucitel, aby mohl efektivné vykonavat své

povolani (Pricha at al., 2011).
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Kromé¢ z&kladnich kompetenci, kterych je dle holandského standardu stanoveno sedm a

jsou to:

o Kompetence interpersonalni

e Kompetence pedagogicka

¢ Kompetence odborné a didakticka

e Kompetence organizacni

e Kompetence pro spolupraci s kolegy
e Kompetence pro spolupraci s okolim

e Kompetence k reflexi a sebezdokonalovani (Ucitelské listy, 2010)

Ucitel disponuje i dalsimi kompetencemi, déleni téchto kompetenci zavisi predevsim na
specifické odbornosti. V oblasti informa¢ni a komunika¢ni technologie (dale pod zkratkou ICT)
je schopnost prace s ICT v doporu¢eném ramci rozdélena do 3 oblasti: prvni oblasti je
schopnost ucit se, druha oblast jsou matematické a zdkladni schopnosti v oblasti védy ¢i
technologie a posledni oblasti je prace s digitalni technologii. V souvislosti s ICT nazyvame
kompetence uditele jako ICT kompetence. Jsou vnimany jako celek, ktery je budovan
z funkénich a technologickych hledisek a souvisi s informaéni gramotnosti (Cernochova,

2003).

Ucitel ICT disponuje jesté s dalsimi kompetencemi, jimiz jsou: shromazd'ovani a
zpracovavani informaci, schopnosti vyhledavat informace, umét je vyuzivat kriticky a
systematicky, umét je zhodnotit a klast diiraz na dilezitost a v neposledni fadé je umét

rozliSovat na realné a virtualni, zaroven je také dilezité pochopit vztahy mezi nimi.

Kazdy ucitel ICT by tak mél umét pracovat se zékladnimi programy, vytvaret digitalni
materialy, vyuZzivat sluzby a digitalni technologie, které vedou ke kritickému mysleni. Nelehky
ukol ucitele je bezpochyby motivovat zaky k u€eni, proto by m¢l byt motivovan on sdm, mé¢l
by byt tvofivy a nebat se inovaci, které vedou k lepsim studijnim vysledktim a pomahaji zaktim

prekonat jisté prekazky.
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3.3 Soucasné generace ve vzdélavani

V 21. stoleti, kdy technologie ovliviiuji kazdou oblast naSich zivota je dulezité si
uvédomit, ze kazda generace pfijima a dale §ifi informace jinym zplsobem a tim také kazda
generace pristupuje k uceni zcela jinak. Jako generaci muzeme oznacit velkou, socidlné
diferencovanou skupinu osob, které jsou spojeny dobové podminénym stylem mysleni, jednani
a prozivanim podstatnych obdobi socializace ve shodnych historickych ¢i kulturnich

podminkach (Linhart at al., 1996).

V dnesni dob¢ se tak ucitelé v procesu celozivotniho vzdélavani setkavaji s riznymi
generacemi a potykaji se s problémem jednotlivych pfistupti k nim. Dohromady je stanoveno
celkem 5 generaci, které jsou pojmenovany odli$né a spadaji do riznych obdobi, ve kterych se
narodily. Prvni generaci jsou Tradicionalisté, narozeni v letech 1920-1945. Druhou generaci
pojmenovanou Baby Boomers, jsou lidé narozeni v letech 1946-1964. Tyto dvé generace se s
modernimi technologiemi, jako jsou tfeba pocitace ¢i tablety a mobilni telefony ve Skolach

nesetkaly.

Dalsi generaci, ktera se jiz s modernimi technologiemi setkava castéji je Generace X
(narozeni jedinci v letech 1965-1980). Tato generace se za svych studentskych let sice jesté
neméla piistup k internetu, socidlnim sitim apod. Oproti tomu uméla 1épe vyhledavat v jinych
zdrojich dileZzité informace a tim i lepsi vztah k u€eni. Ve srovnani s dneSnimi Zéky, kterym
sta¢i vyhledat informaci na telefonu ¢i tabletu pomoci par kliknuti, tedy téméf bez namahy.
Vzdélavani u této generace ma velky vyznam i po skonceni Skoly, podobné¢ jako star§i generace
(tzv. Boometi), je tato generace naklonéna k celoZivotnimu vzdélavani. Generace X je skupina
osob, které se pohybuji mezi podminkami star§ich generaci, které upiednostiuji televizi,
noviny, knihy ¢i osobni kontakt, ala také mezi generaci mladsi, kterd vyuziva digitalni
technologie v béZném Zivoté. Tato generace Se v prib¢hu Zivota setkala s pocitaci a dalsi nové
technologie jim tedy nejsou cizi a dokazi se plné adaptovat a zapojit se do online svéta. U této
skupiny osob narGsta také zajem o socialni media (jako jsou napf.: Facebook, Snapchat aj.).
Ucitelé by tak neméli podceniovat schopnosti Generace X v oblasti novych technologii (Coates,
2007).

vvvvvv

generacim, kterymi jsou Generace Y (harozeni v letech 1980-1995) a Generaci Z (narozeni
v letech 1995-2010), ob¢ tyto generace najdeme v zastoupeni na stiednich a sttedné odbornych

Skolach. Generace Y /Casto také nazyvéna jako Millenialové) byla prvni generaci, ktera zazila
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vpad digitalnich technologii v mladém véku. Pfedev§im $lo o osobni pocitace a mobilni
telefony. Tato generace je velmi kvalifikovana v oblasti digitalni gramotnosti a neni pro ni
problém si osvojit nové vznikajici technologie. Millenidlové casto komunikuji online a
vyuzivaji k tomu pfedevsim mobilni telefony, které¢ vyuzivaji téméi ke vSemu. Pomoci nich
vyhledavaji informace, odesilaji e-maily, sleduji socialni média atd. Oproti starsi Generaci X je
touto generaci upfednostiiovan spisSe osobni pienosny pocitac (napft. laptop). Diky tomu, ze tato
generace vyrostla v obklopeni televizi a dal$imi multimédii, upfednostiiuje uceni pomoci
prezentaci, obrazkt, screenshotii a videi. Rozsahlé texty pro né nejsou atraktivni. Generace
Y ma blizky vztah k technice, informac¢ni technologie je tedy k vyuce prakticka. Napiiklad
muzeme zminit vyuzivani Moodle, jedna se o nastroj pro sdileni ukoll a studijnich materiala
z vyu€ovacich hodin, pfes Moodle miize ucitel komunikovat se studenty a zad4vat jim instrukce
apod. Tento nastroj vyuzivaji na mnoha $kolach a vysokoskolskych univerzitach. Dale mtizeme
zminit napiiklad Dropbox, jedna se o digitalni metodu revize a predkladani ¢i hodnoceni tkolt.
Millenialim neni cizi multitasking, proto vyuzivaji napiiklad Trello (bezplatnou aplikaci pro
spravu projektl) a tim tak rozviji své organizacni schopnosti. Trello pomaha planovat ukoly a
vytvafet o nich prehled. Dal§imi moznostmi jsou rizné blogy, portfolia (digitalizované), on-
line aktivity (kvizy) nebo vzdélavaci kanaly (youtube, Stream aj.), ve vyuce Ize toto vSechno
vyuzit. V poslednich letech je diraz kladen na aktivni vyuku, oproti tradi¢nimu pfistupu, kdy
zaci nebyli tolik aktivni, ale spiSe naopak pasivnimi pfijimaci informaci. Z tohoto divodu je
tato generace schopna pracovat ve skupinach a vzijemné spolupracovat. VySe uvedené
technologie, nastroje, organiza¢ni forma, metody a hlavné individualni pfistup vede

k efektivnimu vyvoji ve vyuce a také k pozitivnimu vztahu k uéeni.

Posledni a nejmladsi skupinou je jiz vySe zminéna Generace Z, podstatna ¢ast této
generace je ve veéku zaku stfedni Skoly. Tato generace se narodila do svéta, ktery je jiz plné
vybaven modernimi technologiemi. Jedna se o vysoce informa¢né gramotné uzivatele
digitalnich technologii. Tito zaci ovladaji ¢i vlastni rtizné socilni sité jako jsou napt. Facebook,
Instagram, Snapchat aj. VyuZivaji nejmodernéj$i mobilni zatizeni (napft. Iphone/Ipad aj) kazdy
den a to téméf od Gtlého veku. Kvili této generaci zaku je velmi dalezité zménit obsah a zptsob
vyuky. Je nutné vybudovat takovy systém vzdélavani a takové prostiedi, které bude pro tyto
zaky motivacni ve vztahu k uceni. Mnoho $kol jiz na tuto generaci a jejich potfeby reaguje a
buduje nové prostiedi, které z béznych uceben déld moderni mista plné techniky, ktera je
aktualni v rdmci vyuzivani v edukaénim procesu. Zaci se setkavaji, mimo ti§téné udebnice,

s interaktivnimi ucebnicemi tzv. [-ucebnice, misto seSitl vyuZzivaji pii vyuce také tablety a
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referaty €i semindrni prace jsou nahrazovany stale vice multimedialnimi projekty, ptipadné
interaktivnimi prezentacemi. Generace Z upfednostiiuje vizualni kontakt a interaktivni
komunikaci. Vesker¢ informace a data Cerpaji ze zdroju, kterd jsou schopna je piedat rychle a
bez velké namahy. Zaci v dnesni dob& necht&ji byt pasivnimi pfijemci informaci, cht&ji byt
aktivné zapojovani do procesu uceni. Diky aktivizatnim metodam lze dosédhnout lepsich
vysledkl v pamétni reprodukei a pochopeni zaki. Ucitelé by méli zaujmout vici této generaci
novy postoj, m¢li by pfijmout inovace a aktualizace obsahu kurikularnich dokumentu, riznych
organiza¢nich forem a metod tak, aby se zakiim pfiblizili a mohli rozvijet jejich osobnost ve

vSech ohledech.

Veskeré inovace ve vzdélavani souvisi praveé s potfebami soucasné generace, poZzadavky
na dovednosti zakl se s dobou méni. Kompetence, které byly podstatné u starSich generaci se
musely ¢aste¢né aktualizovat a piizpisobit potfebam soucasnych zaku. Cilem inovativniho
ptistupu vzdélavani tedy je zajistit takovou vyuku, ktera by zaky ptipravila na zivot v 21. stoleti
(Bencsik at al., 2016).

ONE POLICY

Five generations will be working side-by-side in 2020.

Here we look at the most effective ways to communicate a data privacy policy with each.
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Obrazek 16 5 generaci (dostupné z: https://www.restore.co.uk/Records/Resource-Hub/News/one-policy-five-generations-1)
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3.4 Kompetence Zaka

Protoze se pouzivani modernich technologii nezastavi, ale pravé naopak, je tieba se
zam¢fit hlavné na zmény v obsahu vzdelavani, ty aktualné fesi Ministerstvo Skolstvi, mladeze
a télovychovy ve strategickych dokumentech a tpravou RVP. Skola pak sohledem na
kurikularni dokumenty rozviji zadkovu osobnost po vSech strankach pomoci kli¢ovych

kompetenci.

Klicové kompetence odborného vzdélavani byly zavedeny kurikularni reformou.
Vsechny kompetence jsou uvedeny v ramcove vzdélavacich programech (jinymi slovy RVP) a
vydava je Ministerstvo Skolstvi, mladeze a télovychovy. Klicové kompetence chapeme jako
Cinitele pro rozvoj osobnosti zdka a jeho uplatnéni v budoucim pracovnim zivoté, ale také
Vv jeho osobnim a spolecenském Zivoté nebo pro jeho dalsi vzdélavani. Kompetence pro stfedni
Skoly odborného/technického vzdélavani jsou v RVP definovany jako soubor pozadavki na
zakovo vzdélavani. Zahrnuji védomosti, dovednosti, hodnoty a postoje, které jsou vyznamné

pro kazdého ¢loveka a jeho osobni rozvoj a uplatnéni na trhu prace.

V dokumentu Strategie digitalniho vzdé&lavani do roku 2020, kterou pfipravilo
Ministerstvo S$kolstvi, mladeZze a télovychovy, se reaguje na neustaly vyvoj digitalnich

technologii a fesi se postupné zapojovani moderni technologie do vyuky.
Smyslem této strategie je:

e oteviit vzdélavani novym metoddm a zpisoblim uceni prostiednictvim digitalnich

technologii,
e zlepSit kompetence zakil v oblasti prace s informacemi a digitalnimi technologiemi,

e rozvijet informatické mysleni zakt (KaSparova, 2015).

Ramcové vzdélavaci programy pro odborné/technické vzdélavani vymezuje osm zakladnich

kli¢ovych kompetenci, jsou to:

e Komunikativni kompetence — tato kompetence zahrnuje komunikaci (Ustni i
pisemnou) v narodnim a cizim jazyce, schopnost zapojit se do diskuzi a umét
argumentovat. Dale zahrnuje praci s administrativou. Komunikativni kompetence
ale také rozviji cCtendfskou a informativni gramotnost, predevSim pak praci

S riznymi texty ¢i informacemi.
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Kompetence k uéeni — klade diraz na efektivitu prace, schopnost ucit se, umét
vyhodnocovat své vysledky, stanovovat si realné cile. Dale pak také zahrnuje
schopnost uplatiiovat zptisob prace s texty, umét vyhledavat dilezit¢ informace a
zpracovavat je, v ramci svého uéeni umét vyuzivat rizné informacni zdroje. A
V neposledni fadé znat své moznosti pro dalsi studium ¢i povolani v daném oboru.
Kompetence k feSeni problémi - se¢ zaméfuje na schopnost feSit, umét
spolupracovat s jinymi lidmi pfi feSeni problému.

Matematické kompetence — tato kompetence je zaméfena na schopnost vyuziti
v riznych situacich, které mohou nastat v Zivoté. Zak by mél umét &ist a vytvaret
grafy, tabulky, diagramy a schémata atd., m¢l by umét aplikovat matematické
postupy pii feseni praktickych i béznych ukoli.

Obcanské kompetence a kulturni povédomi — zak by mél byt schopen jednat
odpovédné a samostatn¢, mél by byt iniciativni jak ve svém, tak i spoleCenském
zdjmu. M¢€l by dodrzovat zdkony a respektovat druhé. Mé&l by se postavit proti
nesnasenlivosti a diskriminaci a vzdy jednat na zéklad€ morélnich principti a hodnot,
které jsou obecnymi spole¢enskymi zasadami. Dale by mél uznavat hodnoty naroda
a prispivat demokracii atd.

Kompetence vyuzivat ICT a pracovat s informacemi — tato kompetence klade
diiraz na praci s po¢itaem a jinymi prostfedky ICT. Zak by mél byt schopen
pracovat se zdkladnimi programy a aplikacemi, kterymi je jeho osobni pocitac
vybaven, mél by se ucit pouzivat nové programy a aplikace, byt schopen ziskat
dulezité informace zriznych zdroji pomoci ICT. Déle také umét rozliSovat
vérohodné informace a pfistupovat k nim kriticky, jinymi slovy byt medialné
gramotny.

Kompetence k pracovnimu uplatnéni a podnikatelskym aktivitim — Zak by mél
byt schopen vyuzivat své osobni a odborné predpoklady tak, aby se uplatnit na trhu
prace. Uvédomovat si dilezitost celozivotniho vzdélavani s postojem Kk vlastni
profesi. Dale by mél znat mozZnosti uplatnéni v pracovnim svété ve svém oboru a
zodpovédné umét rozhodovat o svém budoucim povolani. Umét komunikovat
S piipadnymi zaméstnavateli a co nejlépe prezentovat sve odborné znalosti a
schopnosti. Také by mél znat sva prava a povinnosti, které plynou ze zakoniku prace,

m¢él by rozumét zakladnim principim podnikani atd (Kasparova, 2015).
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Kli¢ové kompetence v Ceské republice jsou pro viechny ramcové vzdélavaci programy
odborného vzdélavani stanoveny jednotné. A v souvislosti s dlouhodobym zamérem rozvoje
vzdélavani probihaji zmény v obsahu RVP pro stfedni odborné vzdélavani tak, aby byly
zduiraznény ocekavané vystupy a bylo podpotfeno obcanské vzdélavani, které je zaloZzeno na

demokracii a respektu lidskych prav.

3.5 Styly uceni zaki

Ucebni styl je zptsob, jakym zak ziskava, vstfebava a déale zpracovava ziskané
informace a jak si je dokaZe zapamatovat. Kazdy zak ma jedineény styl uceni, ktery
uptednostiuje, uc¢ime se cely Zivot néCemu naucit. Nase mysleni, chovani a pfistup velmi
ovliviiuje zplisob jakym se né€emu novému ucime a jak se ziskanymi informacemi nakladame.
K uréeni stylt uc¢eni existuje fada nastroju, témi nejéastéj$imi jsou ruzné testy. Pro rozpoznani
ucebnich stylt zaku je dilezité, aby jejich ucitel byl seznamen s jejich vlastnim stylem uceni se
a to véetné jejich silnych a slabych stranek. Rozdily v procesu schopnosti ucit se nécemu
novému jsou dané predevsim vékem zakd. U dospivajicich zaka se tyto styly prohlubuji,
vznikaji pfedevsim vrozenym zékladem kognitivni slozky, ale ovliviiuji je také vnitini a vnéjsi

vlivy. (Pricha at al., 2011)

80 %

\
12 % \

P few

.

/—\ '\\
0,
A Ve skolnim prostredi tento model neni respektovan. Ostatni smyslové 5%
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Obrazek 17 Efektivita vnimani informaci (autor prace)
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Mezi nejcastéji uvadénou teorii o ucebnich stylech je teorie, kterd je zaloZena na

smyslovém vnimani. Tedy zda se zak uci Iépe podle zraku, sluchu ¢i pii hrani pohybovych her.

Nekteti zaci se 1épe uci, kdyz je ucivo znazornéné a to jak v grafech, obrazcich ¢i jinych
vizualnich nazornostech. Jini Zaci si zase 1épe osvoji ucivo podle slovniho vykladu, tedy toho,

co slysi, takovym zaktim fikame, Ze jsou auditivni (sluchovi).

Vétsina zakt vSak nema pouze jeden typ ucebniho stylu, ale jejich kombinaci nebo pro

kazdy predmét ¢i obor rtizny styl uceni, ktery zak upfednostiiuje a ktery mu vyhovuje.

Ucitelovou kompetenci je zjistit, ktery ucebni styl zdkiim vyhovuje nejvice a tim ma

moznost preddvat ucivo ucinngji.
Vizualni styl

U dospivajicich a dospélych jedinct tento styl prevazuje nejvice. Zaci, ktefi jsou
vizualni si ucivo zapamatuji nejlépe, kdyz bude prezentace uciva dopliiovéna riznymi obrazky,
grafy, tabulkami, plakaty a schématy k danému tématu. U¢itel by tak mél pti vyuce podtrhavat
a pouZzivat barvy, kreslit schémata ¢i obrazky, piipadné by mél tomu uzptisobit svou digitalni
prezentaci. Vhodné je také vybavit ucebnu ptislusSnymi plakaty, které prezentuji praveé

probirané ucivo.

Auditivni styl

Z4ci, které mizeme zafadit do stylu auditivniho se projevuji tim, Ze si udivo 1épe
pamatuji na zéklad¢ toho, co slysi. Davaji tedy pfednost mluvenému projevu nebo auditivnimu
zaznamu pred ucebnicemi a knihami. Pfi praci s interaktivni tabuli ma ucitel moznost do své
prezentace zahrnout také vyukova videa a zvuky ¢i filmy. Pfi psaném projevu uéitel popisuje
slovy nazvy, své myslenky a shrnuje text do zakladniho celku. Na zavér hodiny miize ucitel

pouzit diskuzi a tim upevnit pochopeni uciva.
Pohybovy a hmatovy styl

Vime, Ze nazornost je dileZitym zékladem pro vyuku. To na co si Zaci mohou sahnout,
nebo to, co si mohou sami vyzkouSet a to at’ uzZ za pomoci riznych predmétl, nebo pfi
vypracovani projekti a hrani didaktickych her, to vSe pomaha zdkiim v pochopeni uciva a
lepSimu zapamatovani. Zde miizeme vyuzit aktivizaci zakli a zapojovat je aktivné do tvorby

interaktivnich materiald. Mohou tvofit napfiklad referaty do odbornych pfedmétl nebo jim
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ucitel mize ptipravit 3D modely a za pomoci soucastek pfedmétu jim vysvétlit jak dany stroj

aj. funguje.

S ohledem na rozvijejici se ICT je nutno zminit, ze Se ve vyuce Casto uplatituje tzv.
programove uceni. Zakladni principy programového uceni, které stanovil Skinner dle zdkont

uceni.
Mezi zakladni principy fadime:

e Princip aktivni odpovédi.
e Princip zpevnéni.

e Princip malych kroki.

e Princip vlastniho tempa.
e Princip Fizeni.

Dnes jsou stale uplatnovany vSechny vyse uvedené principy programového uéeni. Tyto
principy jsou zaméfeny hlavné na strukturu obsahu a prezentaci konkrétnich typi programi.
V principu fizeni snadno piekondvaji souCasné ICT nastroje a vyukové programy ty minulé.
Pomoci dostupnych néstroji a programu 1ze vytvofit slozitéji strukturované tkoly, které mohou
efektivné fidit praci zaku. Diky tomu neni ucitel nucen sdm tolik tidit a korigovat praci zakd,
tuto ¢innost praveé poskytuji ICT nastroje. Hlavni role ulitele v dneSni dobé je zaloZena
predevs§im na vyhodnoceni vysledktl ¢innosti zaku pii praci s programy a rozvijeni sociélnich

aspektl vyuky (Klement at al, 2017).

Pro kazdého ucitele je dulezité odhalit styly uceni, které zadkim vyhovuji a tim
pfizptsobit vyuku tak, aby vyhovovala v§em zakim. I z téchto divodd je vhodné pouziti
interaktivni tabule. Pfedevs$im diky jeji Siroké nabidce a snadnému propojeni psaného textu,

auditivniho zaznamu a vizuélnich modelaci.
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3.6 Interaktivni uc¢ebnice

Pti praci ve vyuce technickych pfedméta spolu s interaktivni tabuli mtize ucitel vyuzivat
ruzné digitalni materidly. Tyto materidly si miize kazdy ucitel bud’ vypracovat sam, coz je pro
ucitele casoveé narocnéjsi, protoze kazdy ucitel mé uz tak hodné prace s ptipravou na vyucovaci
hodinu. Nebo si ucitelé mohou na metodickych portalech materialy vypuj¢it od kolegu, ktefi je
jiz vypracovali, v tomto piipadé existuje hned né€kolik ovétenych portala, které jsou k takovym
ucelim ziizeny. Dal$i moznosti je pak pfipojeni interaktivni tabule k internetu, kde lze najit
bezpocet videi, animaci, ukazek obrazkl aj. Urcité je vSak dobré si vSe pfipravit piedem, aby
se nestalo, ze pak néco nebude k nalezeni a hledani ztratime spoustu casu. Tyto vSechny
uvedené moznosti vSak nejsou jediné, dal§i a pomérné inovativni jsou tzv. interaktivni

ucebnice.

Interaktivni u€ebnice vychazeji z klasickych papirovych ucebnic, jsou ale obohaceny o
multimédia. Znamena to, Ze tyto ucebnice obsahuji zvuk, videa, obrazky, testy a kvizy atd. Na
¢eskem trhu byly celkem dlouhou dobu k sehnani pouze tradi¢ni uéebnice, piipadné se daly
zakoupit v digitalni podob¢. Jako prvni na tuto skute¢nost zareagovalo nakladatelstvi FRAUS.
Toto nakladatelstvi zacalo vydavat interaktivni ucebnice, které jsou ¢asto nazyvany také jako
i-uCebnice. Nyni je na trhu nékolik nakladatelstvi, které interaktivni ucebnice vydavaji,
napiiklad miiZzeme zminit nakladatelstvi Alter a Prodos. I-u€ebnic je na trhu jiz velké mnozstvi,

stale jsou ale pomérn€ novou didaktickou pomtickou.

Interaktivni ucebnice jsou v podstaté specialnim programem, ktery slouzi uciteli pro
dany typ vyuky. Ucitel miZe s touto ucebnici pracovat pouze ve spolupraci s modernimi
technologiemi, kterymi jsou napiiklad prave interaktivni tabule. V kazdé ucebnici lze listovat,
muzeme ji dopliovat, stejné¢ jako je tomu u klasické papirové verze ucebnice. Rozdil je
predevsim v tom, Ze tuto ucebnici nedrzime v ruce, ale promitame ji na interaktivni plochu.
Velkou vyhodou téchto ucebnic je podle nakladatelstvi to, ze zaci nebudou nuceni do Skoly
nosit velké mnozstvi ucebnic a ucitelé budou mit vSechny vyukové materidly pod jednim

souborem (Zborovska, 2017).

Na trhu jsou dostupné ucebnice k riznym oborim a predmétim, uréité bychom na trhu
nasli u¢ebnici do technického predmétu, ale stav téchto ucebnic je spise neuspokojivy. Piestoze
I-ucebnice nejsou zase tak velkou novinkou, stale chybi velké mnozstvi uéebnic pro jednotlivé

predméty riznych obord. Nékteti uditelé vytvari své amatérské interaktivni u¢ebnice, ale takove
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ucebnice nemliizeme povazovat za oveérené. V takovych pokusnych ucebnicich se nachazi velké

mnozstvi nedostatkd.

O tom, zda jsou interaktivni ucebnice jen vyhodou by se dalo polemizovat. Skute¢nost,
ze klasicka papirova ucebnice zdkim umoziiuje manipulativni ¢innost je svym zplisobem

nenahraditelnd. Oproti tomu i-u¢ebnice nesou nejen vyhodu interakce.

Kromé interaktivnich uéebnic lze pofidit k interaktivni tabuli vyukové programy.
Vyukové programy vyrabi naptiklad spole¢nost CD-ROM & Multimedia, s.r.o., ale i mnoho
dalsich. Vyukové programy jsou zaméfeny na rtizné oblasti vzdélavani, slouzi k motivaci a
procvicovani uciva atd. Je tedy jen na Skole a uciteli s ¢im se ve svych hodindch rozhodne

pracovat tak, aby byla vyuka efektivni.

Obréazek 18 Interaktivni ucebnice Fyziky (dostupné z:https://ucitel.flexilearn.cz/interaktivni-ucebnice/)

48



4 Didaktické aspekty vyuzivani IT v technickych predmétech
s,Touha po vzdeélani ma byt roznécovana v mladeZi vSemoznym zpiisobem. Vyucovaci

metoda ma zmensovat namahu s ucenim tak, aby nic nebylo, co by détem prekdzelo a

odstrasovalo je od dalsiho uceni. “J. A. Komensky (Vanécek, 2016)

Podle Drahovzala je pojem didaktika definovan jako teorie vzdélavani a vychovného
vyucovani. Didaktika odbornych (jinymi slovy technickych) pfedmétt patii mezi pedagogické
védy, zkouma cile vyuky, tkoly, prostiedky, jimiz je vyuky dosazeno, dale pak organizacni
formy, metody a zasady. Didaktika tak vytvafi teorii o propojeni prostiedi Skoly a uéebny a

vytvati interakci mezi Zakem, vyucujicim a obsahem uciva (Drahovzal, 1997)

Didaktiku technickych ptedmétt l1ze z hlediska jeji specifi¢nosti povazovat za oborovou
didaktiku. Zabyva se piedev§im vyukou v technickych pifedmétech. Co jsou to vlastné
technické predméty? Abychom mohli charakterizovat pojem technické predméty, musime si

nejprve fici, co je to technika.

Termin technika oznacuje zpravidla rozsahlou a nesnadno ohrani¢enou oblast svéta, ve
kterém prave zijeme. Tento termin je v literatufe vykladan riizné, zalezi vzdy na ptistupu védy
a pfistupu k vyjadreni podstaty techniky. Jeden z tradi¢nich vykladl tohoto pojmu je ten, Ze se
jedna o soubor ve prospéch ¢lovéka uméle vytvorenych prostiedka lidské ¢innosti a souhrn
zpisobil a postupl Cinnosti, které jsou provadény pii jejich vyrobé a pouziti. Obecné pak
muzeme fici, ze technické pfedméty vytvaii pfedpoklad k rozvijeni urcitych schopnosti, jako je
abstrakce, konkretizace, generalizace a samoziejmé jiné dalsi ¢innosti (Kropa¢ at al., 2004).

V praxi se technickym pfedmétim tika také odborné predméty.

Technickych pfedméti je velké mnoZstvi, jejich déleni zavisi pfedev§im na jednotlivych
oborech vzd€lavani. Znamena to tedy, ze zak s u¢ebnim oborem Truhlaf bude mit jiné predméty
nez zak s u¢ebnim oborem Mechanik. Na zakladni skole se technika realizuje v pfedmétech
jako jsou napiiklad Praktické Cinnosti, stejné zvany predmét Technika ¢i Dilenské prace a
spadaji tak do tzv. obecné technickych pfedméti (Mosna at al., 1990-1991). Na stfednich
Skolach se v ramci technického vzdélavani realizuji pfedméty tzv. odborné technické predméty
a sem fadime napftiklad predmét Technické kresleni, Mechatroniku ¢i Zéklady elektrotechniky

aj. (Dostal, 2011).

V nasledujicich podkapitoldch se budeme vénovat organiza¢nim formam vyuky s IT,

vybranym didaktickym metodam a zasadam, které tvoti nedilnou soucast pedagogické praxe.
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4.1 Organizacni formy vyuky
,Organizacni forma vyuky je vnéjsim organizacnim ramcem vyucovaciho procesu.
V ramci urcité organizacni formy je mozné realizovat obsah vyuky riuznymi metodami vyuky

S pouzitim riznych materidlnich ¢i dalsich nemateridalnich prostredki. *“ (Obst, 2017).

Organizacnich forem existuje mnoho, ty, které bychom ale mohli pouZit pti vyuce s IT,

muzeme délit na 3 zakladni skupiny:

e Frontalni vyuku
e Préci ve skupinach

e Préci ve dvojicich

Co se tyce frontalni vyuky, jinymi slovy hromadné, patii mezi nejbéznéjsi organizacni
formu vyuky vibec. J. A. Komensky tuto formu uptfednostnil pfed ostatnimi, vyuku tak vede
jeden uditel, ktery vzdélava celou t¥idu nebo vétsi skupinu zaku. Vyuka s IT je frontalni vyuce
nejvice podobnd, protoze ucitel fidi vyuku a s pomoci IT predava ucivo zaktim. Pti praci s IT
vSak musi pracovat s vice kompetencemi, které jsme uvedli vySe. Kazdy ucitel je zodpovédny
za svou pripravu na hodinu tak, aby vyuka probéhla co nejefektivnéji, ovSem pii praci
s interaktivni tabuli je dilezité dbat na detailni a kvalitni ptipravu. Kdyz je ucitel dobte a fadné
pfipraven, spravné nakladd s Casem vyucovaci hodiny, tak je proces vyuky smysluplny

(Hladilek, 2009).

V dnesni dob¢ existuje nespocet pomocnych portalt, které slouzi k podpote ucitelti ICT
a 1 ostatnim uciteliim, ktefi pro svou vyuku pouzivaji IT. Tyto pfipravy a interaktivni materialy
Ize pouzit a nebo je s jinymi uciteli sdilet. Materialy si ucitelé jednoduse stahnou na svij flash
disk ¢i jiny uloZzny prosttedek a diky softwaru IT mohou tyto plijc¢ené materialy doplnovat ¢i
upravovat v zavislosti na svych potiebach a potrebach zakl predevsim. IT tabule diky svym
moznostem a nastrojim pomaha uciteli propojovat obsah uciva s hudbou, zvuky, filmy,
obrazKy aj. a timto zpisobem napomaha vSem zakum, ktefi vyzaduji ur€ity styl uceni, aby si

1épe zapamatovali a osvojili obsah daného uciva.

Druhou podstatnou organiza¢ni formou pii vyuZzivani IT ve vyuce je rozdéleni zaka do
skupin, tedy skupinova forma vyuky. Kdyz takto rozdélime zaky (dle véku, schopnosti, jejich
moznosti apod.), mizeme jim zadat tkol, ktery v ramci skupiny vypracuji. V tomto ptipad¢ je
dualezité dat Zaktim presné instrukce, a to nejlépe vytisténé na papite, aby podle nich mohli dale

postupovat. Na konci hodiny, nebo po skonceni a uzavirani jednotlivych projekti, které méli
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zaci vypracovat ve skupindch, 1ze provést zhodnoceni jednotlivych tikold a projekt za pomoci
interaktivni tabule. Ucitel mize vyhodnotit vysledky skupin a nésledn¢ nechat pomoci
hlasovaciho zafizeni rozhodnout, ktery projekt z vyslednych je nejpovedenéjsi. Diky hodnotici
slozce se zaci nauci projevit vlastni nazory, vystupovat pied ostatnimi spoluzaky a také si

upeviuji slovni projev a uci se celit kritice.

Posledni tieti organiza¢ni formou, kterou Ize také aplikovat pii vyuce s IT, je bezesporu
prace zaku ve dvojicich. Tuto formu pouzivaji naptiklad ucitelé ICT, ktefi nemaji dostatek
pocitact v ICT ucebnéch, ale také ucitelé, ktefi maji ve tfid¢ zaky s individualné vzdélavacimi
potfebami. Tuto formu vyuky lze kombinovat s frontdlni/hromadnou vyukou tak, ze ucitel
zadéava dil¢i tkoly pomoci IT (formou prezentace) a zaci pak tento tikol fesi ve dvojici. Pfipadné

je mozno fesit tkoly 1 na ¢as, ktery Ize hlidat diky nabidce IT.

V Zadné vyuce by nemél chybét jasné vymezeny cil u kazdé vyucovaci hodiny a tomu
odpovidajici obsah, kterého ma byt dosazeno. Kazd4d vyufovaci hodina by méla na sebe
navazovat, diky tomu si Zaci vytvari soustavu poznatkil, ve kterych se také 1épe zorientuji.
Ucitel by mél dbat nejen na vzdélavaci slozku vyucovaci hodiny, ale mél by do svého vyucovani
zahrnout také vychovnou slozku. Zaci si pfi procesu osvojovani védomosti utvaieji také své
charakteroveé rysy. V kompetencich ucitele je tedy i vychovavat, napominat pii napovidani a
ruseni v hoding, fesit pozdni pfichody aj. Oproti tomu, ale také napomahat v sebejistoté zakt
tim, Ze je za pozornost, za spravné odpovedi a feSeni kol umi pochvalit, ptipadné je popostrcit

tak, aby na odpovéd’ ptisli sami (Obst, 2017).

Dale je dulezité vyuzivat Cas efektivné a ucelné, zajistit aktivitu zakt, coz je diky
mozZnostem, které pii praci s IT ucitel ma mnohem snaz$i. Tuto aktivizaci je vSak nutné
promyslet uz v pfipravé na hodiny, aby aktivita zaujala co nejvétsi pocet zaki (nejlépe
vSechny). Také je nutné pfipravit interaktivni material, tfeba kviz, hadanky, skladani ¢asti
mechanismu, popisovani stroji ¢i jejich funkcei, technické kresleni aj. Posledni nezbytnou
slozkou je také vyuziti materialnich pomitcek. Pfikladem muze byt napt. rozebrana bedna
pocitace, ¢asti pocitace, které si mohou z4ci osahat a ucitel pak pomoci interaktivni prezentace

ukaze, jak pocitac funguje.
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4.2 Metody vyuky

Metodu vyuky mizeme chapat jako model ¢innosti, kterou uéitel vykonava a realizuje
se na zaklad¢ interakce mezi nim a zékem, pti ¢emz dochazi k osvojeni a zapamatovani uciva

a tim i1 dosazeni vyukového cile, ktery ucitel stanovil (Obst, 2017).

Metodu Ize také chapat jako cestu ke stanovenému cili. Kdyz metodu pifevedeme do
procesu vzdélavani, chapeme metodu jako pomucku, s niz se snazime dosdhnout vyukovych
cila (Kalhous, 2002). Oproti tomu muze byt vyukova metoda charakterizovana jako systém
vyucCovacich ¢innosti ucitele a ¢innosti zakt, které jsou koordinovany a které vedou k dosazeni

stanovenych cilll a k jejich akceptovani zaky (Manak, 2003).

Metoda je tedy jakakoliv vzajemna spoluprace mezi zakem a ucitelem s hlavnim cilem
dosahnout stanovenych vyukovych cilii. Nyni se zaméfim na klasifikaci zakladnich vyukovych
metod, které mtizeme vyuzit pii vyuce s IT. Charakteristika zakladnich vyucovacich metod je

tfidéna dle Manaka.
Déleni dle kritéria stupniujici se sloZitosti eduka¢ni vazby:
Klasické vyukové metody délime na:
(@) Metody slovni
(b) Metody ndzorné demonstracni
(¢) Metody dovednostné-praktické
Aktivizujici metody délime na:

e Metody diskusni

e Metody heuristické, feseni problému
Komplexni vyukové metody délime na:
(a) Frontalni vyuka
(b) Skupinové a kooperativni vyuka
(c) Partnerska vyuka
(d) Individudlni a individualizovana vyuka, samostatna prace zaku

(e) Kritické mysleni
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(f) Brainstorming

(9) Projektova vyuka

(h) Vyuka dramatem

(1) Oteviené uceni

() Uceni v Zivotnich situacich

(K) Televizni vyuka

(1) Vyuka podporovana pocitacem
(m) Sugestopedie a superlearning
(n) Hypnopedie (Manak, 2003).

Nyni si blize uvedeme jednotlivé metody s ohledem na jejich vyuziti pfi praci

s interaktivni tabuli.

Slovni metody podle Manaka. Do téchto metod muzeme zatadit vypravéni, prednasku,
vysvétlovani, rozhovor ¢i praci s textem. Jednd se o verbalni projevy, které jsou nedilnou

soucasti pedagogického plisobeni (Mandk, 2003).

Metody nazorné- demonstracni 1ze sem zahrnout ty metody, které jsou zalozeny na
nazorném predvadéni a pozorovani/demonstrace, praci s obrazem 1 instruktdz. Pro nazorné
ukazky, predvadéni a praci s obrazem lze vyuZit interaktivni tabuli na vizualni a audiovizualni
prezentace, které dokazi Zakiim nazorn¢ ukazat, jak co funguje u praveé probiraného uciva. Tuto
¢innost nemusi nutné vykonavat pouze ucitel, 1ze do ni zapojit 1 Zaky samotné, naptiklad si

mohou zaci pripravit podklady pro sviij referat ¢i né¢jaky projekt.

Pti zadavani ukolt, projektd nebo jinych dalezitych instrukci ma ucitel moznost vyuzit
vizualni, auditivni nebo audiovizualni instrukce a ty pak diky jinym podnétiim mohou Zaci dale

rozvijet. Nékdy ndm muze jeden obrazek pomoci pochopit ucivo vice, neZ psany text.

Metody dovednostné-praktické jsou zaloZeny na ziskavani dovednosti ¢i zkuSenosti
z praxe. Patfi sem napiiklad experimenty, napodoba, laborovani, manipulace a veskeré
dovednostni ¢i produktivni metody. Napodoba uzce souvisi se socidlnim prostfedim,
napodobujeme jiz od rané¢ho véku chovani rodi¢h ¢i lidi z naseho blizkého okoli. Za pomoci
audiovizualnich materiald se 1ze napodobé do jisté miry ptiblizit i pti praci s IT. Samotna

napodoba piechazi v jinou metodu, ktera je fazena v komplexnich metodach pod pojmem
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inscenacni hry apod. U zaki je oblibena vyuka, pti které mohou Zaci experimentovat a sami si
véci osahat a vyzkouSet. Experimenty pak délime na ucitelské a Zdkovské. Toto
experimentovani se vyuzivd zejména v predmétech fyziky a chemie, ale do jisté miry je
muzeme aplikovat i vjinych pfedmétech za pomoci tzv. vzdalené laboratofe diky
internetovému prohlize¢i. Vyhodou je, Ze pfiprava na experiment neni nutna a ze jej 1ze zkouset

vicekrat.

Aktivizacni_metody délime nasledné¢ na metody diskuzni, metody heuristické (feseni

problémil), metody situacni a inscenacni, didaktické hry. Tyto metody vyuzivame pro aktivizaci
zaku, aby nebyli pouze pasivnimi posluchaci informaci. Je velmi dualezité zaky zapojovat do

procesu vyuky.

Metoda diskuzni je vhodna napiiklad na zavér hodiny, kdy chceme ziskat pohled na
ptedchézejici vyklad od vice zakl. Diky této metodé také ziskdvame zpétnou vazbu od zakda,
kteti vyklad pochopili nebo také ne, tyto mezery mame piipadné moznost doplnit. Ucitel vSak
musi striktné vymezit hranice tématu, které je predmétem diskuze. Zde najdeme fesSeni opét u
interaktivni tabule. Nikdo nevi vSe, ani ucitel, takze v pfipad¢ neplanované diskuze, kdy se
ucitel nestihl ptipravit, 1ze vyuzit nabidku internetu a ovétenych zdroji. Diskuzi pak muze Fidit
libovolné v zavislosti na ¢ase a kvalité diskuze. Diky IT mize ucitel d€lat na tabuli nebo pfimo
do textu poznamky, mize pieskakovat k informacim, které jsou aktualné v feseni, ¢i diskuzi

pozastavit a provést dopliiujici vyklad s pomoci interaktivniho materialu a nastroji IT.

Metody heuristické (FeSeni problémii) jsou podle Mandka metody, kterymi se ucitel
snazi docilit samostatnosti a odpovédné ¢innosti technikami, které podporuji badani, hledanti,
objevovani ptipadi a situaci. Vyhodou je zde prave interaktivita interaktivni tabule. Samostatna
prace zaka u interaktivni tabule, kterou ucitel mize nastavit tak, aby pfi nespravné odpovédi
vydala naptiklad zvuk &i jiny efekt a naopak. Zak bude lépe vnimat tuto interakci, bude se
soustiedit a jeho smysly (vizudlni, auditivni 1 hmatové) vytvoii vyssi schopnost pamatovat si,
co je spravné a co bylo timto zptsobem vyhodnoceno nespravné. Takto si zaci budou 1épe
pamatovat probirané téma, protoze jej sami proziji (Manak, 2003).

Metody situacni a inscenacni spolu souvisi. Situaéni metody bychom mohli fadit
Kk SirSimu putsobeni, zvlasté krealnym situacim ze zivota. Ugitel muze zaktim pustit
audiovizualni zaznam konkrétniho problému a nechat zaky na n¢j reagovat, zde lze aplikovat i

jiné vyucovaci metody. Naopak inscenacni metoda se vztahuje k socidlnimu uceni, které zaci
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zazivaji pfi modelovych situacich, stavaji se tedy aktéry situace. Tato metoda ma podobny

ucinek jako napodoba.

Didaktické hry jsou oblibenou metodou hlavné u Zakd, v dne$ni dobé¢ je na trhu
k dostani nespoCet programt, které nabizi vyukovy material, ktery je uzptsoben formou
didaktickych her do riznych ptedmétt. Zde lze vyuzit IT tak, ze se spusti didaktickd hra na IT
a ucitel k tabuli vola jednotlivce, ktefi vykonavaji tikoly. Pfipadné tyto hry mtizeme pouzit pti

vyuce V pocitatové ucebné, kde kazdy zdk pracuje samostatné. Efektivnéjsi je ale prace

s interaktivni tabuli, protoze opét pfinasi vicero smyslové vnimani a zaci jsou aktivni.

Komplexni_vyukové metody zahrnuji mimo jiné brainstorming, ten popiSeme a

nasledn¢ v dil¢ich bodech uvedeme vyuZziti ve spojeni s interaktivni tabuli. Samotny
brainstorming obnasi principy, které je dobré¢ dodrzovat, témi jsou: uvolnéni fantazie, vzajjemna
inspirace, utlum kritiky, vysoké mnozstvi mé pievahu nad kvalitou obsahu a také rovnost vSech
zucastnénych. Tato pravidla (principy) je mozné upevnit tim, Ze je vytiskneme na papir nebo

zvetejnime na pracovni plose IT tak, aby je méli Zaci na oc€ich.

Ucitelova povinnost je formulovat kvalitné a konkrétné cil brainstormingu, zde lze

k tomuto tvodu vyuzit interaktivni tabuli a pfehrat audiovizualni zaznam.

V prvni fadé je pak také diilezita motivace a ndalada Zakii (klima skolni tiidy), uéitel tedy
muze pfed samotnym brainstormingem uvolnit atmosféru a naladu n&jakym cvicenim ¢i

didaktickou hrou: Co by se stalo, kdyby....., Asociaéni fady, Reditel cihelny aj. (Zak, 2004).

Piedposlednim krokem je brainstorming samotny, v ¢eském jazyce se uziva vyrazi
sprcha/tok myslenek aj. Pii brainstormingu je dileZity zaznam téchto mysSlenek a moZnosti
mame vice. DlleZité je se na zdznam pfipravit tak, aby se s nové vytvofenymi informacemi
dobfie pracovalo. Mlzeme vyuzit zdkladni programy tabulkového editoru (Excel), nebo nastroj
pro zdznam zvuku a nésledny pfevod na psany text nebo informace zapisovat do myslenkovych

map.

Poslednim krokem této metody je vyhodnoceni. Hodnoceni mize byt provedeno po
skonceni brainstormingu, nebo v dal$i vyucovaci hoding, pfipadné mize zapsané informace
vyhodnotit ucitel sdm. Pokud bychom vSak zvolili napiiklad diskuzi, miizeme zapisovat

poznamky na tabuli a nasledné je prevést do pozadovaného dokumentu apod.

Ukézali jsme si, jak konkrétni metody mohou fungovat efektivné ve spojeni

s interaktivni tabuli. Tato tabule je vSestranna a vysoce vykonna pro pfedavani informaci,
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protoze pusobi na vice smysli najednou. Nize si uvedeme jednotlivé slozky, které na zéka

pusobi, zminime také pfinos téchto slozek pti vyuziti vyuky s IT.

Prinos informacni

Z hlediska predavani informaci, které ucitel musi podavat vzdy jasné, vécné a
nezkreslen¢, umoznuje IT velké vyuziti a ucitel prostiednictvim tabule miize predavat nové a

aktualni informace vice zpiisoby. Vzdy ale musi dbat na své moznosti a kompetence.

Formativni ucinek

Tento aspekt vychazi ze zasady, kterd tika, Ze by méla byt u zdka rozvijena kognitivni
slozka. Pozadavek 1ze pomoci IT naplnit, informace lze vizualizovat nejen do texti a slov, ale
také animaci, obrazkl (dynamickych), riznych audio nahravek a multimedidlnich edukac¢nich

materiala.

Racionalni mysleni a emocni slozka

Tato slozka ma svou oporu v tvrzeni, Ze metoda by méla motivovat zaky a aktivizovat
je. Zaci by tak méli mit chut’ se u¢it a dale vzdélavat. IT pisobi na zaky atraktivné, upoutava
jejich pozornost, napomaha se vymanit stereotyptim a nudnym rozsahlym vykladim. Protoze
interaktivita plisobi na vice smysli, kterymi zaci dokdzi vnimat, je vétsi prfedpoklad, Ze se jim

do paméti vryji informace Iépe.

Vychovnost za pomoci vyukové metody

Ucitel u zakt rozviji jejich emotivni slozku, moréalni hodnoty a zasady, estetické citéni,
podporuje spravné fungujici socialni vztahy. Vychovnost mtize v rdmci svého vyucovani ucitel
naplnit prostfednictvim opakovani uciva. Kdyz ucitel spravné naformuluje vyukovy cil, mtize

zapisobit 1 na afektivni sloZzku Z4k.
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Respekt ke vzdeélani a védeckému poznani

Vyukova metoda pracuje na zéklad¢ piedavani i aktualnich poznatki, coz je logické,
kdyz si uvédomime, ze védecky pokrok nelze zastavit a postupuje neustale vpred. Diky tomu,
ze jiz hotové prezentace lze v programech upravit a aktualizovat, mtize ucitel byt neustale o

krok napted a informace nejsou zastaralé.

Pouzitelnost v praxi

vvvvv

muze pomoci dynamickych medidlnich materialti prezentovat informace tak, aby se s nimi zaci

ztotoznili, co nejvice.

Primérenost a umeérnost metody k Zakim

Ucitel ma povinnost piizpiisobit obsah uciva tak, aby byl umémy k jejich véku a
dovednostnim. Je tedy vyhodou, ze jednu prezentaci mize ucitel vyuzit pro jednu tfidu Zzaki
jako prezentaci nového uciva a nasledné ji mize upravit pro starsi roéniky pro opakovani uciva.
Diky interaktivni tabuli lze pfizpusobit ucivo a predkladat jej zaktm s individudlnimi

vzdélavacimi potfebami, v ramci inkluze je takové feSeni na miste.

Primérenost a umernost metody k vyucujicimu

Ucitel, ktery pracuje s IT, pracuje taky se specialnimi kompetencemi, které mu pomahaji
uzivat IT jako prostfedek k vyuce. Vyhodou je, ze v dob¢, kdy nemtize byt ve Skole a je nutné
ucitele nahradit suplujicim ucitelem, (to vSe za piedpokladu, Ze suplujici ucitel umi s IT
pracovat), muze kdokoliv kompetentni vyuzit jiz pfipravenou prezentaci uciva a vyuka tak

netrpi chybéjici hodinou.

Ekonomickéa vyhoda

Diky veskerym pozitiviim prace s interaktivni tabuli, Setfi ucitel Cas, ktery by bez vyuky

s IT musel vénovat vice pfipravam a opakovani uc¢iva. Vyhodou IT je takeé to, Ze ptisobi na vice
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smysli najednou, tim dochéazi k rychlejSimu zapamatovani a osvojeni novych informaci

(Szotkowski, 2013).

4.3 Didaktické zasady p¥i praci ucitele

V piedchozich kapitolach jsme uvedli jaké ma ucitel moznosti pii vybéru organizacnich
forem a jakou metodu, pfipadné metody muze zvolit pro proces své vyuky. Veskeré tyto
didaktické aspekty vedou k poznani a ustaleni opakujicich se rysu, to dale vede ke zlepSeni
kvality vzdé€lavaciho procesu. Ve spolecenské oblasti mame jistd pravidla, jinymi slovy zasady
a principy, které vychazeji z vychovné vzdélavaciho procesu. Béhem nasi historie vzdélavani i
vychovavani, prosly tyto zésady ¢etnymi zménami a jejich forma se ¢asem ustélila. Protoze
nam tyto obecné z&sady maji pomahat pii vykonavani kvalitni edukace, nazyvame je
didaktickymi zasadami (piipadné principy). Obecné mizeme fici, ze didaktické zasady jsou
urcita doporuceni jak spravné vést vyuku a diky témto zasadam a pii jejich dodrzovani, dochazi
K napliiovani vyukovych cili. Pojem didaktické zasady nepatii mezi nové utvorené terminy
z pedagogickeé oblasti. O didaktickych zasadach psal jiz J. A. Komensky, ale i dal$i autofi se
problematikou didaktickych zasad zabyvali v pribéhu eduka¢niho vyvoje. Didaktické zasady
se vztahuji ke v§em strankdm edukacniho procesu: k obsahu uciva, k aktivité zaka, k vyucovaci
¢innosti uditele, k didaktickym prostfedkim apod. Tyto zasady vznikly na zakladé zkusenosti
pedagogt, jejich postuptl, které se v praxi osvédcily a zvysily efektivitu vyucovani a tim vedly

k lepsim vysledkim.

Uplné prvni snahy o formulaci platnych didaktickych pravidel najdeme jiz ve starovéku
u Aristotela, ktery kladl diraz na aktivitu Zaka. DalSim piedstavitelem metodického vyucovani
byl Marcus Fabius Quintilianus. DtlleZitou roli pii formovani didaktickych zasad sehral take jiz
zminény J. A. Komensky, ktery kladl diiraz pfredev§im na zasadu ndzornosti. Na tuto zasadu
také upozornil jiz o sto let dfive myslitel Anglican Thomas Moore. Zasadu nazornosti Moore

pokladal za velmi dulezitou (Zormanova, 2014).

Na didaktické zasady vSak nesmime zapominat ani dnes, zvlast¢ pak pii préci s
interaktivni tabuli ve vyu€ovani na tyto zdsady musime dbat mnohem vice. U¢itel musi vSechny
didaktické zasady dobie znat, aby s nimi umél spravné pracovat. Celkem je uvadéno 11 typt

zasad.
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Zormanova uvadi tyto zasady:

e Zasada uvédomélosti a aktivity

e Zasada komplexniho rozvoje zaka
e Zéasada védeckosti

e Zésada spojeni teorie s praxi

e Zéasada primétenosti

e Zasada individualniho ptistupu

e Zasada emocionalnosti

e Zasada trvalosti

e Zasada nazornosti

e Zasada soustavnosti

e Zasada zpétné vazby (Zormanova, 2014).

Vyse zminéné didaktické zasady tvoii tradi¢ni soustavu zésad a jsou soucasti souc¢asné
didaktiky. Zasada ndzornosti, uvédomeélosti a aktivity, soustavnosti, pfimefenosti a trvalosti
jsou uzce spojeny s didaktikou odbornych predméti. Vedle téchto uvedenych zasad stoji také
zasada veédeckosti, zdsada spojeni teorie s praxi, zdsada zpétné vazby a zasada komplexniho
rozvoje osobnosti zaka. Vybér zasad je Casto ovlivnén specifikaci prace. V nésledujicich
podkapitolach se zaméfime na charakteristiku zékladnich didaktickych zasad a jejich vztah

K technickym (odbornym) pfedmétu.

Nésledujici didaktické zasady vztahujici se k odbornym/technickym ptedmétim podle

Drahovzala jsou tyto:

4.3.1 Zasada védeckosti
U této zasady je vyzadovano, aby ucitel prezentoval vyklad uciva technickych pfedmétt
na odpovidajici Grovni aktualni védy technické a také pedagogické. A to jak po obsahové
strance, tak i po strance metodické. Abychom dosahli této zasady, musime spravné zvolit
vyuCovaci formy, metody a didaktické prosttedky. Velky diiraz je tak kladen na neustalé
vzdé€lavani zaka i ucitelt. V ramci této zasady se dba na piedkladani dil¢iho obsahu uciva, které

na sebe dohromady navazuji (Drahovzal, 1997).
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4.3.2 Zasada uvédomélosti a aktivity

Tato zéasada je pro zaky neméné dulezita, protoze po nich pozaduje, aby méli kladny
vztah Kk uceni. Nevztahuje se ale jen na postoj zaka, ale také na kvalitu ziskanych informaci ve
vyuce. Zaci by méli byt zapojeni do vyuky aktivné a uvédomovat si ziskané poznatky jiz pfi
vyuce. Je tedy na uditeli, aby zvolil spravnou vyukovou metodu, kterd vyvola aktivni
myslenkovou ¢innost zaki, kterou bude ucitel pouze fidit a logicky vykladat. PfredevSim u
technickych pifedmétu je dualezité vést zaky Kk racionalnimu feSeni ruznych zadanych
problémovych uloh. Hlavnim cilem zdsady uvédomélosti je utvaieni kladného vztahu zaka
k danym technickym pfedmétim a snaze pochopit probirané ucivo a jeho problematiku

(Drahovzal, 1997).

4.3.3 Zasada soustavnosti a trvalosti

Podle Kalhouse je dilezité, aby v ramci této zasady veSkeré nové ziskané poznatky
navazovaly na jiz pfedchazejici ziskané a osvojené poznatky (Kalhous, 2002). Obecné totiz
plati, ze zaci si lépe osvoji ucivo, které je soucasti logického usporadani. Zasada soustavnosti a
trvalosti tedy vyzaduje, aby nové ucivo vytvotilo dal§i vhodnou zakladnu pro nésledujici
poznatky tak, aby byly ¢lenény v logickém systému ucelené soustavy (Drahovzal, 1997).
V praxi se tedy po uciteli technickych pfedméti pozaduje uspotfadanost obsahu uciva tak, aby
na sebe dil¢i obsahy vzajemné navazovaly. Co se tyka zasady trvalosti, je pozadovano
opakovani a kontrolovani znalosti zaki. Zaci si musi utiidit osvojené a nové probirané uéivo.
Diky tomu si vytvofi systém informaci, ktery dokaze nové informace propojovat a nabalovat
na predchozi ziskané informace. Diky tomuto systému Zaci dokazi fesit jednoduché i sloZité

problémové ulohy.

4.3.4 Zasada nazornosti
Tato zdsada vyZaduje po zacich, aby si pomoci smyslovych udaji vytvofili technické
predstavy. Zaci diky zasadé nazornosti ziskdvaji vétsi predstavivost, ktera je propojena
s teoretickou znalosti. Je zaloZena na zakonitostech poznavacich procest zakd, které se skladaji
Z konkrétnich 1 abstraktnich myslenkovych operaci a smyslového vjemu, které dohromady tvoti
jednotu ve vyucovacim procesu. Tuto zasadu nepovazuje za dulezitou napiiklad Drahovzal,
Kalhous aj. Za velmi vyznamnou pro zakiv pfinos v procesu uceni ji ale povazoval J. A.

Komensky. Pomoci této zasady muz eme V Zacich vzbuzovat zvédavost, jejich zajem,
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motivovat je a ziskat jejich pozornost. Neni ale cilem k dosazeni vysledku, slouzi pouze jako
prostfedek pro snadnéj$i pochopeni. Néazornost ptizptisobujeme jednotlivym predmétim a
vhodné vybirame zplsoby, kterymi zaktim aktualn€ probirané ucivo piiblizime. MizZeme tedy
pouzivat didaktické pomiicky, modely, obrazky nebo navstivit exkurze a muzea aj. (Drahovzal,

1997).

4.3.5 Zasada primérenosti

Drahovzal zminuje tuto zadsadu pouze v souvislosti s pfiméfenosti uc¢iva. Oproti nému
jini autofi zminuji tuto zasadu spolu se soustavnosti. Je to hlavné z ditvodu toho, aby poznatky
byly ¢lenény do logického celku. Kalhous i Drahovzal uvadéji, ze diky takovému ¢lenéni do
jednoho celku si Zaci snadné&ji osvoji ucivo, 1épe jej pochopi a zapamatuji si ho. Podle
Drahovzala je zdsadni, aby se u¢ivo obsahem, rozsahem 1 jeho obtiznosti rovnalo véku zakl a
jejich stupni védomosti a dovednosti. To stejné plati i u vybéru organiza¢ni formy, vyukovych
metod aj. (Drahovzal, 1997). Tato zasada je dilezita pfedevsim pro uitele a jejich pfipravu do
hodin. Uc¢itelé by méli respektovat zvlastnosti ucebnich ¢i maturitnich oborti. Spolu s touto
zasadou je ale dilezité nevypoustét zasadu védeckosti, ta by neméla byt zasadou primétrenosti

nijak naruSena.

4.3.6 Zasada propojeni teorie s praxi

Na SS/SOS musi zaci plnit viechny $kolni povinnosti, véetné téch praktickych, kterymi
jsou oborove zaméteny rizné ¢innosti a dovednosti. Proto je tato zasada tolik dilezita, méla by
totiz zakim piedkladat ucivo, které souvisi s jejich osobnimi zkuSenostmi z praxe. Ucitel
formuluje ucivo tak, aby zaky pfesveédcil a zaroven motivoval tim, Ze veSkeré nové informace
uplatni v praxi abézném zivoté. Tato zasada vyzaduje po Zacich, aby dokazali pouZzivat
ziskanou teorii nejen v technické praxi, ale i v budoucim povolani. A naopak praxe by méla byt
pro zaky motivaci a hnacim motorem k tomu, aby se snazili stejné tak i v teoretické ¢asti vyuky.

Zaci si timto utvati vztah k teoretické &asti v technickych pfedmétech (Drahovzal, 1997).

Didaktické zasady jsou sice pro ucitele jako obecna doporuceni pii jejich praci, ale pro
kvalitni vyuku jsou natolik podstatné, Ze by na n¢ nem¢l zapominat zadny ucitel, ktery chce

dosahnout efektivniho a cileného procesu edukace.
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II. PRAKTICKA CAST

5 Popis vyzkumu

Vyzkum se zabyva otdzkou, jakou ulohu hraje interaktivni tabule ve vyucovacim
procesu V technickych (odbornych) predmétech na SS (piipadné SOS). Zajimala jsem se hlavné
0 to, jak interaktivni tabuli vyuzivaji sami ucitelé pii vyuce, jak se na vyu€ovani s interaktivni
tabuli pripravuji a jaké ptinasi vyuka s interaktivni tabuli vysledky. Pro vyzkum jsem zvolila
dotaznikové Setieni a oslovila jsem stfedni a stfedni odborné Skoly z rtiznych regiont. Nize
uvedené skoly byly vybrany sohledem na nabidku vyucovacich piedméta
s technickym/odbornym zaméfenim. Tyto vybrané §koly byly ochotny spolupracovat a podilet
se na tomto dotaznikovém Setieni. Pro respondenty byly vytvofeny dva druhy dotazniku, jeden
dotaznik vyplnovali ucitelé technickych pfedméti a druhy byl uréen piimo zakiim, abych

zjistila jaky vliv a ptinos, ptipadné uskali pro né vyuka s interaktivni tabuli ma.

51 Cil vyzkumu

Hlavnim cilem tohoto vyzkumu bylo zjistit, zda uditelé vyuzivaji interaktivni tabuli ve
svém predmétu, zda si sami vytvafi interaktivni materialy a jaky vliv ma podle nich takova
vyuka na zaky. Co se ty¢e dotazniku uréeného zakim, zde jsem zjistovala jak oni sami vnimaji

interaktivni vyuku, zda je jim pfinosem nebo pro né piedstavuje spiSe uskali.

5.2 Organizace vyzkumu

K dotaznikovému Setfeni jsem vybrala tfi Skoly, jedno stfedni odborné ucilisté v Praze
a dv¢ stredni $koly v Olomouckém kraji. S jednotlivymi uciteli jsme si dotazniky prosly a oni
pak prosli dotazniky se zaky, vysvétlili jsme si ptipadné nejasnosti. Na vypracovani dotaznika
méli zaci asi 30 minut, n€ktefi jej vSak stihli vyplnit diive. Kviili zachovani anonymity $kol
nyni uvedu pouze typ $kol se zaméfenim a region, $koly dale budou oznaceny pismeny A, B a

C. Pro prizkum jsem si vybrala tyto Skoly:

e SOU zaméfeno na obor Truhlaf, Praha -déle oznaceno jako skola A
e SS s polytechnickym zamétenim, Olomoucky kraj -dale oznaceno jako $kola B

e SS s technickym zaméfenim, Olomoucky kraj -dale oznageno jako $kola C
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Pro zpracovani ziskanych udaji jsem vyuzivala bézné programy balicku MS Office,
hlavné pak aplikaci MS Excel — funkci procent, sumy, grafy a tabulky. Vsechny zjisténé
hodnoty jsem zapsala do tabulek a nasledné vyjadtila pomoci grafa, aby byl prizkum

s vysledky dotaznikového Setieni pro ¢tenaie prace vice pichledny.

5.3 Specifikace dotazniku

K dotaznikovému Setieni byly vyhotoveny dva druhy dotaznik (viz piilohy), jeden pro
ucitele a jeden pro zéky. Otazky, na které dotazovani respondenti odpovidali mizeme rozdélit
do tfi zakladnich oblasti zkoumani, v prvni fad¢ jsou to otdzky zamétené na ucitele a jejich
zkusenosti s interaktivni tabuli. V dalsi fadé se uciteli dotazuji na hodnoceni prace

s interaktivni tabuli a préace se zaky pii takové vyuce.

Ve druhém dotazniku se dotazuji zakd, ktefi odpovidali na zakladni okruh otdzek, které
se tykaji jejich veéku, studijniho oboru a ro¢niku. Dale jsem zjistovala jaké zkuSenosti
s interaktivni tabuli maji sami Zaci a jak vyuku s interaktivni tabuli hodnoti z jejich pohledu.

Konkrétni otazky jsou soucasti piilohy této prace.

5.4 Vysledky dotaznikového $etieni

Nejprve si predstavime otazky a vysledky odpovédi z prvniho dotazniku, ktery byl uréen
ucitelim technickych/odbornych predmétii a nasledné se budeme vénovat druhému dotazniku,

ktery vypliovali zaci SS/SOS.
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5.4.1 Dotaznik pro uditele
Otazka ¢. 1: Kolik je Vam let?

V prvni otazce se zabyvam vékem, zajimalo mé zda technické pfedméty vyucuji mladsi
generace ucitel nebo uditelé s letitou praxi. Nejvice dotazovanych spadalo do vékové kategorie
40-50 let, byli to ucitelé skoly C, kde uci celkem 10 ucitelii rtizné technické/odborné predméty.
U vékovych kategorii 25-30 let, 30-40 let a 50 let a vice byly vysledky stejné, odpovédi jsou

od uciteld z riznych Skol. Pouze jeden ucitel byl mladsi 25 let a vyucuje na skole A.
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Otazka ¢. 2: Jaky predmét vyucujete?

Ve druhé otazce jsem se respondentil ptala jaky pfedmét na své skole vyucuji, odpovedi
byly u Skoly A a B skoro shodné, uditelé se zde dé€li o vice pfedméti najednou a jeden z nich
vyucuje predmét Informacni technologie, rozdil byl pouze u skoly B, kde dva ucitelé, kromée
vyse zminénych predmétd, uvedli jestd jiny predmét. Skola C ma mnohem vice uéiteld
technickych pfedméti, takze zde byly odpovédi riznorodéjsi. Dva ucitelé se zde déli o vyuku
Odborného kresleni a Elektrotechnologii, 4 ucitelé vyucuji n€kolik pfredméti dohromady a

pouze 1 ucitel uvedl, Ze uci jiny predmét a 1 ucitel zde vyucuje Informaéni vychovu.
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Otazka €. 3: Jak dlouho vyucujete dany predmét?

Na otdzku tieti odpovidali dotazovani uditelé ze $koly A dle mého ptedpokladu, zde
vyucuji technické pifedméty pouze 2 ucitelé ze dvou mladsich vékovych kategorii, jejich
odpoveéd,, ze uci 1-3 a 3-5 let se dala vzhledem k jejich véku ocekavat. U Skoly B jsou ucitelé
z rtiznorodé&jsich vékovych skupin a i zde jsou vysledky, které tomu odpovidaji. 2 ucitelé uvedli
praxi 1-3 roky, lze se domnivat, ze se jedna o ucitele mladsi vékové skupiny a 3 ucitelé uvedli
5 let a vice, u nich lze opét piedpokladat, Ze jsou ze starsi v€kové skupiny a na Skole pisobi
delsi dobu. Skola C mé& piekvapila, protoze oplyva nejvyssim poétem uéitelt technickych
predmétl vitbec, ale ani jeden neni mladsi 30 let, z vysledkt lze predpokladat, ze jsou zde novi
ucitelé, ktefi nastoupili na tuto $kolu pomérné nedavno a jsou zde také pravdépodobné stali
ucitelé, ktefi zde u¢i 3-5 a 5 let a vice, mohu se tedy domnivat, ze tito ucitelé jsou zde spokojeni

a jsou to stali vyucujici technickych predméta.
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Tabulka 3 Jak dlouho vyucujete dany piredmét?
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Graf 3 Jak dlouho vyucujete dany predmet?
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Otazka €. 4: Jsou k Vasemu piedmétu k dispozici u¢ebnice?

U ctvrté otazky mé zajimalo, jestli zaci maji k dispozici do pfredmétti ucebnice a v 70 %
vSech dotazovanych byla odpovéd” ANO, u 1 ucitele ze Skoly C byla odpovéd’ ne a 24 % ucitelli
ze Skoly A a C si stézuje, Ze ucebnice sice jsou, ale nevyhovuji. Lze se tedy domnivat, ze
nejveétsi procento odpovédi ukazalo, Ze uéebnice k pfedmétim maji a také s nimi pracuji, 1
ucitel pravdépodobné doplituje vyuku jinymi materidly, kdyZ ucebnici ke svému pfedmétu
nema a ti, ktefi uvedli, Ze ucebnice maji k dispozici, ale nevyhovuji vyuce, pravdépodobné

pracuji s jinymi vyukovymi materialy nebo si je sami vytvaii.

<
<
o=
©
N
7

SKOLA B
SKOLA C

>

w
j %

ANO 1

6 % 5

NE 0 0% 0 0% 1 6 %
Ano, ale
- 1 6 % 0 0% 3 18 %
nevyhovuji.
Tabulka 4 Jsou k Vasemu predmétu k dispozici ucebnice?
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Graf 4 Jsou k Vasemu predmétu k dispozici u¢ebnice?
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Otazka €. 5: V jaké ucebné nejcéastéji vyucujete?

Otazka cislo pét byla zcela zdmérna, chtéla jsem zjistit v jaké u€ebné ucitelé vyucuji

24

pravidelngji a tim zjistit mozné bariéry pro efektivn&jsi vyuku s interaktivni tabuli a jinymi

nastroji. Nebylo mi velkym piekvapenim, Ze nejvice ucitell odpovédé€lo, Ze nejcastéji uci

v bézné tfide s klasickou tabuli, bylo to celkem 11 ucitelt z celkového poctu 17. Jen 4 ucitelé

uci Castéji ve tfidé vybavenou interaktivni tabuli, z toho 3 ucitelé jsou ze Skoly C a 2 ucitelé

z té stejné Skoly uci nejCastéji v pocitacové ucebné. Domnivam se, ze Skola C mé nejvyssi

kapacitu jak po strance nabizenych obort, tak i vysokou kapacitu uitelt, ktefi zajistuji vyuku

technickych predmétli a tim ma 1 1épe vybavené tiidy.
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Tabulka 5 V jaké ucebné nejcastéji vyucujete?
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Graf 5 Vjaké ucebné nejcastéji vyucujete?
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Otazka ¢. 6: Pracujete s interaktivni tabuli p¥i vyuce ¢asto?

V otézce Sest se zajimam o to, zda ucitelé pracuji s interaktivni tabuli ¢asto a to i presto,
7e tieba Castéji vyucuji v béznych tidach s klasickou tabuli. U Skoly A mé& ptekvapilo, Ze 2
mladi ucitelé, pfestoze uci Castéji v bézné tiid¢ s klasickou tabuli, nevyhledavaji moznosti
efektivnéjsi prace Ci zpestteni vyuky pomoci interaktivni tabule. 2 ucitelé skoly B uvedli, ze
pracuji s interaktivni tabuli ¢asto a 3 uditelé ze stejné Skoly naopak uvedlo, ze s interaktivni
tabuli do styku pfijdou jen vyjimeéné. Skola C je na tom podobné, ale zde je vy3si pocet ugitelt,

ovSem 6 uciteld z 10 uvedlo, ze s interaktivni tabuli ¢asto do styku nepfichdzi. Mohu se jen

domnivat zda se jedna o star$i generaci ucitelti nebo mladsi, ktefi zastavaji tradicnéjsi vyuku.
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Tabulka 6 Pracujete s interaktivni tabuli pii vyuce casto?
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Graf 6 Pracujete s interaktivni tabuli pri vyuce casto?
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Otazka €. 7: Jak vyuZivate interaktivni tabuli?

U otazky cislo sedm jsem chtéla zjistit, zda ucitelé vyuZzivaji interaktivni tabuli pouze
pii vykladu uciva, upevnéni znalosti, opakovani uciva nebo kombinaci vSech. I kdyz vyssi
procento ucitelll uvedlo, ze s interaktivni tabuli nepfichdzi casto do kontaktu, tak pfece jen
néjaké zkusenosti s interaktivni tabuli maji a mé zajimalo jeji nejcastejsi vyuziti. Na Skole A,
jsou 2 ucitelé, ktefi uci v bézné tfidé s klasickou tabuli pravidelné, ale uvedli, Ze interaktivni
tabuli vyuZivaji k opakovani u¢iva. Mohu se tedy domnivat, Ze ¢as od ¢asu ucitelé se Zaky ucivo
opakuji diky nabidce funkci interaktivni tabule a toto opakovani je pro zaky efektivngjsi. Skola
B uvadi nejcast&jsi vyuziti pti vykladu uciva, coz znamena, ze ucitelé se pravdépodobné snazi
kazdé nové téma probirat za pomoci interaktivity, kterou tabule poskytuje, 1 ucitel z této Skoly
uvedl, ze tuto tabuli vyuziva pro upevnéni znalosti a 1 uvedl kombinaci v§ech odpovédi, je tedy
ziejmé, ze tento ucitel pracuje s interaktivni tabuli nejcastéji, protoze ji vyuziva ve vSech fazich
vyucovaciho procesu. Ucitelé Skoly C uvadéli rtiznorodé odpovédi, 3 znich vyuzivaji
interaktivni tabuli pro vyklad, Ize se tedy domnivat stejné¢ jako u skoly B, Ze se jedna o
pravidelnost. 5 dotazovanych ucitelii Skoly C uvedlo, Ze tabuli vyuZivaji pouze pro opakovani,
coz muze znamenat ob¢asné a nepravidelné vyuzivani a 2 ucitelé uvedli kombinaci odpovédi a

u nich se domnivam, ze interaktivni tabuli vyuZzivaji velmi ¢asto.
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Tabulka 7 Jak vyuzivdte interaktivni tabuli?
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Graf 7 Jak vyuzivate interaktivni tabuli?

Otazka ¢. 8: Jakym zptisobem pripravujete materialy pro vyuku s interaktivni tabuli?

V otazce ¢islo osm jsem se zajimala, zda ucitelé stahuji jiz hotové materialy z portali nebo
si je vytvareji v béznych ¢i specializovanych programech. Na skole A uvedli ucitelé, ze stahuji
jiz hotové materialy, nebo tvoii své vlastni v béznych programech. Skola B méa 5 uéiteld
pomoci specializovanych programii a 1 ucitel vytvaii v béZznych programech. Z odpovédi u
Skoly B plyne, ze minimalné 2 ucitelé maji dobré zkuSenosti s praci s interaktivni tabuli a umi
ji i patiiéné ovladat a vyuZivat, coZ se nevyluduje ale ani u zbylych dotazovanych uéiteli. Skola
programech a 4 ucitelé vytvari své vlastni materialy s pomoci béZnych programi. Minimalné
se mohu domnivat, ze 3 ucitelé pracuji s interaktivni tabuli velmi dobfe, 3 pravdépodobné
z ¢asovych, ale i dostacujicich divodd materialy stahuje z portalt, ale i tak s nimi musi umét
dale pracovat. A u 4 uciteli, ktefi vytvafi interaktivni materialy za pomoci bézn¢ dostupnych
programt, se 1ze jen domnivat Ze nemaji tolik bohaté zkusSenosti a vytvaii pravdépodobné velmi

jednoduché interaktivni prezentace.
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Tabulka 8 Jakym zpiisobem pripravujete materidly pro vyuku s interaktivni tabuli?
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Graf 8 Jakym zpiisobem pripravujete materidaly pro vyuku s interaktivni tabuli?
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Otazka €. 9: Jak podle Vas reaguji Zaci na vyuku s interaktivni tabuli?

V otazce ¢islo devét jsem se respondentt ptala na to, jak vnimaji vyuku s interaktivni
tabuli zaci z pohledu pedagoga. K milému piekvapeni 94 % z celkového poétu dotazovanych
uvedlo, Ze spiSe kladné, pouze 1 ucitel ze Skoly A uvedl spise zaporné. Z vysledku

dotaznikového Setteni Ize tedy usuzovat, Ze vyuku s interaktivni tabuli vnimaji zaci kladné¢ a je

pro n¢ mnohem atraktivnéj$i neZ bézna vyuka s klasickou tabuli a uc¢ebnici.
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Tabulka 9 Jak podie Vs reaguji Zaci na vwuku s interaktivni tabuli?
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Graf 9 Jak podle Vis reaguji zici na vyuku s interaktivni tabuli?
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Otazka €. 10: Zaci pri vyuce s interaktivni tabuli ve vaSem predmétu jsou:

V otazce Cislo deset méli ucitelé technickych pfedméti zhodnotit, jaci jsou Zaci pfi
vyuce s interaktivni tabuli. Jeden ucitel $koly A uvedl, Ze se Zaci snazi, druhy by nevybral ani
jednu moznost. Ucitelé Skoly B uvadéli vSechny moznosti, nejvice a to 2 ucitelé se shodli, ze
zaci jsou aktivnéjsi a zapojuji se do vyuky. U skoly C byly odpovédi velmi zajimavé, 6 ucitelt
uvedlo, Ze jsou zici aktivni a zapojujici se do vyuky, 2 ucitelé vybrali, Ze jsou zaci vice
tabuli na zaky pisobi velmi dobfe, jsou mnohem vice aktivnéjsi a maji vétsi snahu a motivaci

pro své vzdélavani.
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Tabulka 10 Zdci p#i vyuce s interaktivai tabuli ve vasem predmétu jsou:
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Graf 10 Zaci pri vyuce s interaktivai tabuli ve vasem predmétu jsou:
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Otazka €. 11: Jsou vysledky Zaku lepsi, kdyZ ucite s pomoci interaktivni tabule?

V této jedenacté otdzce jsem dala moznost ucitelim posoudit, zda jsou podle nich
vysledky zaki lepsi, kdyz se Zaci ucastni vyuky s interaktivni tabuli. Dotazovani ucitelé skoly
A vybrali rizné odpovédi, jeden z nich by fekl, ze Zaci jsou pasivni a druhy z uciteld vybral
moznost neutrdlni, ze vysledky u nékterych zaki jsou lepsi a u jinych nepomaha ani tato vyuka.
3 ucitelé z 5 Skoly B uvedlo, ze vysledky zaki jsou lepsi a hodina je pro né zajimavéjsi, 2 zbyli
odpovédéli neutrdlné, tedy, Ze vysledky jsou u nékoho lepsi a u nékoho ne. Dotazovani ucitelé
Skoly C odpovidali riznorod¢, 4 z nich si mysli, ze zaci maji zarucené lepsi vysledky, 2 z nich
mysli, ze Zaci se nezlepSuji ani diky této vyuce a 4 zbyli ucitelé jsou na neutralnim vybéru a to,
ze nékteti Zaci lepsi vysledky maji a jini ne. Otdzkou ziistava, zda ucitelé, kteti vybrali mozZnost,
7e 7aci jsou pasivni stejné jako pii béZné vyuce bez interaktivni tabule, nepracuji s interaktivni

tabuli téeba pfili$ slozité nebo naopak velmi jednoduse a tim zaky neziskavaji.
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Tabulka 11 Jsou vysledky Zdakii lepsi, kdyz ucite s pomoct interaktivni tabule?
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Graf 11 Jsou vysiledky Zdkii lepsi, kdyz ucite s pomoci interaktivni tabule?
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Otazka ¢. 12: Upravujete nebo aktualizujete interaktivni materialy pro potieby Zaka?

Posledni dvanacté otazka se tykala Gpravy a aktualizace materiali. Ve Skolach mame zaky
ruznych vékovych kategorii s rliznymi potfebami a je tedy nutné brat na né ohled a vyuku jim
piizpusobit, zajimalo mé&, zda uditelé piizpusobuji materidly k dovednostnim a znalostnim
moznostem jednotlivych zakd tak, aby byli zapojeni opravdu viichni Zaci ve tiidé. Skola A
odpovédéla shodné, ze materialy nijak nepfizpiisobuje zdkim. 3 ucitelé ze Skoly B uvedli, ze
upravuji i aktualizuji materialy pro jednotlivé potfeby zaki, 2 z nich uvedli, Ze jiz hotové
materialy nijak neupravuji, ale vytvaii nové. Domnivam se tedy, ze pro potieby zaki jsou
vytvofeny materialy nové a jsou jiz upraveny tak, aby vyhovovali vS§em ve tfid¢. Ucitelé Skoly
C vybrali vSechny moznosti, nejvice z nich a to celkem 6 ucitelit odpoveédélo, Ze materidly
upravuji i aktualizuji, 3 dalsi ucitelé vytvaii rovnou nové materidly, které jiz vyhovuji vSem a
1 ucitel uvedl, Ze neupravuje a ani neaktualizuje, coz znamend, Ze pouziva pravdépodobné

jedny materidly opakovang.
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Tabulka 12 Upravujete nebo aktualizujete interaktivni materidly pro potieby Zakii?
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Graf 12 Upravujete nebo aktualizujete interaktivni materidly pro potieby zdikii?
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5.4.2 Zavér prvniho dotaznikového Setieni
Skazdym vyucujicim jsem byla v kontaktu pfes e-mail. VSichni byli ochotni
spolupracovat a vénovat mému dotazniku par minut svého ¢asu. U nékterych respondenti

dochéazelo k mylnéemu vykladu otazek, bylo tieba vysvétleni.

Prvni otdzkou jsem se snazila ziskat informace o véku jednotlivych vyucujicich, protoze
mé zajimalo, zda je pravda, ze star$i v€kové skupiny uliteld neradi pracuji s novymi
technologiemi. S touto zkuSenosti jsem se ve svém byvalém zaméstnani také osobné setkala.
Kazdy z dotazovanych ucitelt se s interaktivni tabuli pfi své praci jiz setkal, vSichni tedy maji
osobni zkuSenost. Z vysledku bylo nejvice pozoruhodné, ze opravdu kazda Skola to ma jinak a
vilbec nezalezi jestli na dané skole uc¢i mladi uéitelé nebo ti s letitou zkusenosti. Velkou roli
podle vysledkli hraje urcit¢ vybaveni Skol, ale jest¢ vice pfistup k pouzivani moderniho
vybaveni ve vyuce uéiteld a S$koly samotné. Skola s nejvétsim podtem uciteldl pro
odborné/technické predméty se dle vysledki zda byt také nejvice vedenda ktomu, aby
poskytovala zakiim, co nejvice moznosti modernich technologii pro edukaci. VétSina
dotazovanych uciteld vSech tii skol uci vice predméti najednou, coz miize byt i jeden z divodu,
pro¢ interaktivni tabule tfeba nevyuzivaji tak ¢asto nebo vibec. Je jasné, ze kazdy ucitel se na
svou vyuku musi fadné ptipravovat, vypracovava si vlastni pfipravy na hodinu a pfi planované
vyucovaci hodinu smysluplné a efektivné. Prestoze vétsi procento uciteld odpovédélo, ze
s interaktivni tabuli nepracuji ¢asto ¢i pravidelné, odpovédéla také vétSina z nich, ze Zaci
vnimaji vyuku s IT spiSe kladné, jsou aktivnéjsi, motivovanéjsi. Na otazku ohledné vysledki
zakl po vyuce s IT byla také vétSina odpovédi kladnd, zaci podle ucitelit maji lepsi vysledky,
dalsi ¢etnou odpovédi byla odpovéd’ neutralni a to takova, ze u nékterych zakl jsou vysledky
opravdu lepsi a u jinych ne, za coz podle mého muze také ptiprava ucitele nebo vyucovaci
hodina samotna. Dalsim zajimavym zji$ténim pro mé byl vysledek otazky na téma aktualizace
a prizptsobeni vyukového materidlu k potfebam zaku, a to jak v€kovym, tak kognitivnim a
dovednostnim. Vysledky byly vyrovnané, cekala jsem, Ze v dobé& inkluze a neustéle fesenych
problémt souvisejicich s individudlnim pfistupem k zakam, budou vysledky jednoznacné.
Vsech dvanact otazek mélo sviij vyznam, nékteré odpovédi jsem ocekavala. Pravdou ziistava,
ze ziskané informace si trochu protifeci, ucitelé pfiznavaji klady vyuky s interaktivni tabuli a

presto se pravidelné vyuce s ni stale vétsina z nich vyhyba.
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5.4.3 Dotaznik pro Zaky

Otazka ¢.1: Jaky rocnik navstévujes?

Otazkou cislo jedna jsem zjiStovala jaké roCniky dotazovani respondenti tii Skol
navstévuji. Ve Skole bylo dotazovanych zakd nejméné, bylo jich celkem 30 a jak je vidét
z vysledkt, obor Truhlaf navstévuje v prvnim ro¢niku 10 zakt, ve druhém 12 zaki a tfeti rocnik
je pocetné nejnizsi, zde dochazi pouze 8 zZakli. Mohu se tedy domnivat, Ze obor Truhlaf nepatii
mezi ty nejoblibenéjsi ucebni obory, jeden z moznych diivodi, ktery mé napada, je mozna také
fakt, ze tento obor studuji hlavné zaci, kteti maji k tomuto femeslu vztah, nebo jejich rodinny
prislusnik vede vlastni truhlarstvi. U skoly B byly vysledky pomérn¢ vyrovnané. Na skole C se

dotazniku ucastnili pouze z4ci tietich a ¢tvrtych ro€niki, zde jich bylo také nejvice.
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Tabulka 13 Jaky rocnik navstévujes?
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Graf 13 Jaky rocnik navstévujes

78



Otézka €. 2: Jaky obor nav§tévujes?

Otazkou ¢islo dvé jsem zjiStovala, zda si Zaci vybiraji ke svému studiu radéji ucebni
obor, ptipadné si dodélavaji nastavbovy obor nebo se rovnou hlasi na obory s maturitou.
Vétsina z&ku ze vSech $kol potvrdila, ze nejéastéji si vybiraji u¢ebni obory, na skole C Zaci
krom¢& uéebnich oborti vybirali také obory ukonéené maturitni zkouskou, které studuje 37
dotazovanych zakd. Domnivam se tedy, Ze je ucebni obor pro vétSinu zakl dostacujici a
Vv piipad¢ potieby Casem zvoli néastavbové studium. Pravdépodobné také zalezi na nabidce
oborti, které Skoly nabizeji, pokud obor nelze studovat jinak nez jako ucebni ¢i naopak

maturitni, je jasné, ze zéaci voli dle svého budouciho povoléni.

OQ I

ucéebni obor 17 % 59 34 % 46
néastavbovy obor 0 0% 0 0% 0 0%
obor s maturitou 0 0% 0 0% 37 22 %

Tabulka 14 Jaky obor navstévujes?
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Graf 14 Jaky obor navstévujes?
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Otazka ¢.3: Kolik Ti je let?

Tato tfeti otazka byla zvolend proto, abych zjistila, zda Zaci maji adekvatni veék ke
sttedoskolskému studiu. V mém byvalém zaméstnani dochézeli jak do ucebnich obort, tak
nastavbového studia i zaci mnohem starsi, napiiklad 27 let a vice. Z vysledki vyplyva, ze zde
je vék viech dotazovanych relativné v normé. Zaci, ktefi jsou zde starsi 20 let mohou patiit bud’
k nastavbovému studiu, nebo mohou opakovat ro¢nik ¢i jsou to piebéhlici z jinych $kol, ktefi
si rozmysleli své pfedchozi studium. Divodii mize byt samoziejmé vice, co povazuji za kladny

fakt je, ze z celkového poctu 172 zaka je starSich dvaceti let pouze 13 %.

23 let
25 let

Tabulka 15 Kolik Ti je let?

Graf 3
SKOLA A, B, C
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Graf 15 Kolik Ti je let?
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Otazka €. 4: Ve kterych predmétech je interaktivni tabule nejéastéji pouzZivana?

Otazkou cislo Ctyfi jsem u zaki zjiStovala, ve kterych predmétech se na jejich Skolach
vyuziva interaktivni tabule nejcastéji. Nejcetnéjsi odpovéd’ patfila odbornym (technickym)
predmétim, takto odpovédelo 37 % zaki z celkového poctu respondentti, dalSim predmétem,
ktery je ¢asto vyucovan s interaktivni tabuli byla fyzika s22 %. Zbylé odpovédi pattily
pfedmétim matematika, cizi jazyk, ICT. Pfijemnym zjisténim bylo urcité¢ to, ze se IT

v odbornych ptedmétech vyuziva nejvice, ovSem bohuZzel tomu tak neni u vSech tii Skol.

=)
<
-
o
N
N

bl

Matematika 5% 12 %

6 % 18 10 % 0 0%
0% 21 12 % 45 25 %
Ekonomika 0% 0 0% 0 0%
Obcanska nauka 0% 0 0% 0 0%
Fyzika 0% 0 0% 38 22 %
0% 0 0% 0 0%
ICT 7% 0 0% 0 0%
0 0% 0 0% 0 0%
Jiny predmét 1 1% 0 0% 0 0%

Tabulka 16 Ve kterych piedmétech je interaktivni tabule nejcéastéji pouzivana?
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Graf 16 Ve kterych piredmétech je interaktivni tabule nejcastéji pouzivina?
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Otazka ¢. 5: Jak je vyuZivana interaktivni tabule ve vyuce technického predmétu?

V paté otadzce jsem se zajimala jakym zplsobem je interaktivni tabule ve vyuce
vyuzivana z pohledu zaku. V této otdzce zaci vybirali jako nejcastéjsi odpoved’ interaktivni
funkce a promitani filmt, v obou pfipadech takto odpovédélo 46 zaku z celkového poctu. Dale
zéci volili promitani prezentaci ¢i jiné vyuziti. Odpovéd’, ze je interaktivni tabule vyuzivana
K promitani filmd mé velmi piekvapila, mohu se domnivat, ze takto IT vyuzivaji ucitelé pouze
v krajnich pfipadech nebo kvili tomu, Ze nemaji dostate¢né zkusenosti s funkcemi, které se daji

wev

na tabuli vyuzit k efektivnéjsi vyuce.

SKOLA A
SKOLA B
SKOLA C

>

W
w

K promitani prezentaci
Je vyuzivana na zkouSeni
Jsou vyuzivany interaktivni
funkce
K promitani filmu
Neni ve vyuce viibec vyuZiviana
Jiné
Tabulka 17 Jak je vyuzivina interaktivni tabule ve vyuce technického predmétu?
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Graf 17 Jak je vyuZivina interaktivni tabule ve vyuce technického predmétu?
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Otazka €. 6: Vyuzivate hlasovaciho zaFizeni interaktivni tabule?

V Sesté otazce jsem se dotazovala na hlasovaci zafizeni, které je v soucasné dobé
oblibenym néstrojem ve vyuce s IT. VSechny tfi Skoly odpovidaly velmi vyrovnané v prvnich
dvou moznych odpovédi (vyuzivani k procvic¢eni nebo ke zkousSeni), 16 % vSech respondentti
uvedlo, ze se ve vyuce sice hlasovaci zafizeni pouziva, ale nemaji jej v oblibé. A 6 % zaka
Skoly A shlasovacim zatfizenim nepfi§li do kontaktu. Z vysledkt lze usoudit, ze diky

hlasovaciho zafizeni Zaci lépe snasSi zkouSeni uciva a pomadhd jim také u procvicovani

védomosti.

SKOLA A
SKOLA B
SKOLA C

W
W

Ano, je skvélé na 7
procviceni.

Ano, je skvélé na
zkouSeni.
Ano, ale nemam jej
rad.
Ne, nemohu
hodnotit.
PouzZivame jiné
Tabulka 18 Vyuzivdte hlasovaciho zarizeni interaktivni tabule?
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Graf 18 Vyuzivdte hlasovaciho zarizeni interaktivni tabule?
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Otazka €. 7: Vyuziti interaktivni tabule p¥i hodiné mi pomaha...

Otazka cislo sedm byla zaméfend na vlastni ndzor na vyuziti interaktivni tabule
z pohledu zaki. Zaci vnimaji vyuku s IT nejvice jako pomoc pfi ndzornosti, takto odpovédélo
42 % zakl ze vsech tii dotazovanych skol. Druhou ¢etnou odpovédi byla pak vétsi prehlednost
uciva. Z toho vyplyva, Ze zaci vyuku s interaktivni tabuli ve vyuce spiSe vitaji, ucivo je pro n¢
piehlednéjsi, ale hlavné si dokazi diky IT udélat pfedstavu o konkrétnim u€ivu diky nazornosti.
Pouze 1 % Zakl uvedlo, Ze maji rad¢ji béZnou tabuli, divodem muze byt Spatna nebo zadna

osobni zkusenost pfi praci s IT.

SKOLA A
SKOLA B
SKOLA C

W
W

K nazornosti pravé
probiraného uciva.

K vétsi prehlednosti
udiva.

K zapsani poznamek z
hodiny.

Vw7 We

K vyssi citelnosti.
Nepoméaha mi, je to stejné
mam radéji béZnou tabuli i)
s kirfidou/fixem.
Tabulka 19 Vyuziti interaktivni tabule pii hodiné mi pomdhd...

Graf 7
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Graf 19 Vyuziti interaktivni tabule pri hodiné mi pomdha...
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Otazka €. 8: VyuzZivani interaktivni tabule pFi vyuce se ti libi protoze ...

Otazku ¢islo osm jsem do dotazniku zatadila z diivodu toho, abych zjistila cemu davaji

zaci ve vyuce s interaktivni tabuli pfednost a mohla si udélat predstavu o tom, jaky ucebni styl

tak preferuji. Zde byly vysledky velmi riznorodé, obecné ale mizeme fici, Ze Zaci maji

interaktivni tabuli radi pfedevsim kvuli jeji Siroké nabidce interaktivity, které se tolik jim

nedostava pii praci s béznou tabuli. Zakiim se libi videa, hudba, obrazky i fakt, Ze si mohou

préci s IT sami vyzkouset. Pouze 3 % zaku $koly B a C odpovédélo, ze se jim vyuka s IT nelibi.

Mohu usuzovat, ze takto odpovédeli zaci, ktefi nemaji tieba zadnou zkuSenost nebo je vyuka

nezaujala napftiklad i z toho diivodu, ze IT ucitelé neumi nebo nechtéji pouzivat.

bl

<
<
=
=
<
7

j %

SKOLA B

Zapojuje videa/hudbu. 12
Zapojuje obrazky/nazorne ukéazky. 10

K zapsani poznamek z hodiny. 0
MiiZeme si ji sami vyzkousSet a tvorit s 6
jeji pomoci zadané projekty a préce.

3% 5 3% 19

VSechny moZnosti (spojeni
videa/obrazkii/osobni zkuSenosti).

Nelibi se mi. 0 0% 2 1% 3

Tabulka 20 Vyuzivani interaktivni tabule pii vyuce se ti libi protoze ...
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Graf 20 Vyuzivani interaktivni tabule pri vuce se ti libi protoze ...
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Otazka ¢. 9: Pracujete v hodinach s u¢ebnicemi?

Otazku cislo devét jsem zaradila do dotazniku s jistym zamérem. Zajimalo mé totiz, zda
7aci uéebnice viibec maji ve svych pfedmétech a jakym zptisobem s nimi pracuji. Z vlastniho
studia na stfedni $kole ale i ze zamé&stnani na SOS jsem se setkala s tim, Ze u¢itelé zaky nuti
opisovat text z uéebnic. Na otazku Zaci nejéastéji reagovali tak, Ze ucebnice k dispozici maji,
ale dopliiuji pouze uciteltiv vyklad, takto odpovédélo 42 % zaki z celkového poctu. DalSimi
odpovéd'mi se stala moznost, Ze ucebnice k dispozici jsou, ale nevyuZzivaji se nebo nejsou
vilbec. Skola A a §kola B byly jedinymi, které u¢ebnice maji a Zaci si z nich délaji vypisky,
nejsem si jista, zda je to jen obCasna zalezitost, kdy si zaci dopliuji zapis z hodiny a uci se
pfitom vyhledavat podstatné informace, nebo je to na popud ucitele, ktery si takto Setii praci.

Domnivam se ale, Ze tento zpiisob neni Uplné $tastnou volbou.

SKOLA A
SKOLA B
SKOLA C

W
W

Ano, casto, délame z nich

vypisky.

Ano, ale dopliuji pouze
ulitelav vyklad.

Ano, ale nevyuzZivime je
skoro viibec.

Ne, uc¢ebnice nemame.

Tabulka 21 Pracujete v hodindch s ucebnicemi?
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Graf 21 Pracujete v hodindch s uc¢ebnicemi?
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Otazka ¢. 10: Uvitali byste vyuku s interaktivni tabuli pravidelné?

Posledni desata otazka byla zamémé zatazena do dotazniku pro zaky. Nejvice
dotazovanych zaki vSech tii Skol odpovédelo, Ze by urcite uvitali vyuku s IT pravidelné€. Pouze
9 % zakt by vyuku s IT méli pravdépodobné jen obc¢as nebo viibec a 17 % zakt je to jedno.
Vysledky této otazky byly pozoruhodné, je jisté, Zze zaci maji tento typ vyuky radéji a je pro né
atraktivnéjsi, myslim ale, ze je velmi dillezité, aby ucitelé volili spravné kompozici a vyuziti

hodiny tak, aby byla efektivni a zaky aktivizovala.

SKOLA A
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SKOLA C

¥

Ur¢ité ano.
SpiSe ne.

Jemi to
jedno.
Tabulka 22 Uvitali byste vyuku s interaktivni tabuli pravidelné?
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Graf 22 Uvitali byste vyuku s interaktivni tabuli pravidelné?
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5.4.4 Zavér druhého dotaznikového Setieni

V navaznosti na vysledky prvniho dotazniku, ktery byl sméfovan k pedagogiim, jsem
vytvorila otazky pro zéky. Z vysledkl, které jsem od zaka ziskala, jsem celkem mile
piekvapena. Z udaji jsem ziskala pocit, ze zaci stfednich a stifedné odbornych $kol vnimaji
vyuku s interaktivni tabuli spise kladné a hodnotné. Pro Zéky je tento typ vyuky atraktivni
hlavné z diivodu toho, Ze propojuje vice smyslli nardz. Vyuka s IT je podstatn¢ odlisné od té
s b&Znou tabuli. Zaci si diky interaktivnim funkcim a smysluplnym vyukovym aplikacim &i
materidliim zdokonaluji pfedstavivost. Z vysledkt dotazniku ale také vyplyva, ze ne na vSech
Skoléach, nebo ne ve vSech predmétech je tato vyuka aplikovana. Vznika i spousta paradox,
napiiklad u Skoly A v dotazniku pro ucitele zjistujeme, ze ucitelé nepouzivaji IT Casto, piipadné
ji nevyuzivaji ve své vyuce vubec, pfitom uznavaji, Ze zaci tuto vyuku vitaji. Tento fakt také
potvrzuji vysledky druhého dotazniku. Z jinych vysledka vyplyva, Zze nékterym zakim je jedno,
zda je hodina interaktivni ¢i neni. Domnivam se, ze takové odpovédi mohou casto souviset
s mnoha faktory. Prvni moznou pfi¢inou je celkovy pfistup zédka ke vzd€lavani, na to ma
samoziejmé vliv vice faktort, ale pfedevsim je to v€k adolescenta. Dal§i mozZnou pti¢inou miize
byt nezkusenost ucitele, ktery s interaktivni technologii neumi pracovat, ptipadné s ni nechce
pracovat. A v neposledni fadé¢ muize byt problém také v samotném obsahu vyuky. Jsou témata,
ktera zaky zajimaji a bavi vice, jina zase méné. Celkové vSak vysledky druhého dotaznikového
Setfeni hodnotim spiSe kladné. Zaci maji moderni technologie v oblibé, protoze se jimi sami
obklopuji a umi s ni pracovat. Z tohoto divodu je celkem jasné, Ze pravé proto je hodina

S vyuZzivanim takovych technologii pro zaky zajimavéjsi.
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Zaver

Cilem této diplomové prace bylo zjistit, zda ucitelé vyuzivaji interaktivni tabuli pii
vyuce technickych (jinymi slovy odbornych) predmétii a jakym zplisobem k ni pfistupuji a
vyuzivaji ji. Déle bylo také zjist'ovano, jaké zkusenosti s interaktivni tabuli ve vyuce maji sami

zaci stfednich a stfedn¢é odbornych skol.

Cilt této prace bylo dosazeno pomoci dotaznikového Setfeni, z nichz jeden byl urcen
ucitelim technickych predméti a druhy dotaznik vypliovali Zaci ze stejnych skol, jako byli
dotazovani pedagogové. Z prvniho dotazniku, ktery vypliovalo celkem sedmnact ucditelu,
vyplynulo, ze zkuSenost s interaktivni tabuli maji vSichni dotazovani ucitelé. Nékteti ucitelé
vSak tuto tabuli ve vyuce nevyuzivaji pravideln¢. Ti, ktefi IT ve vyuce pouzivaji uvedli rizné
zpisoby vyuziti. Hlavnim diitvodem, pro¢ tomu tak je, je vybaveni uceben a také vyS$si ndro¢nost

ptipravy na vyuku s interaktivni tabuli.

Nejcastéji se interaktivni tabule vyuziva v predmétech odbornych, ale také v hodinach
fyziky, matematiky, ciziho jazyka a ICT. Problémy s vyuzivanim IT v technickych pfedmétech

tkvi takeé v tom, ze ucitelé své predméty vyucuji pokazdé v jiné ucebné.

Co se ty¢e vyukovych material, tak z vysledkii plyne, Ze ucitelé nejcastéji materialy
stahuji z metodickych portali nebo vytvaii své vlastni, ¢astéji vSak v béznych programech,
pravdépodobné se jedna o klasické prezentace. Pfesto vSechno je i tato varianta tvorby
vyukovych materidlii pro ucitele Casov€é narocnd. | vtomto pifipadé je nutné, aby ucitel
disponoval jistymi dovednostmi pii praci s pocitatem a internetovym prohlizeCem atd.
V ptipadé, Ze by ndhodou IT nebo dataprojektor z néjakého divodu nefungoval, mél by mit
ucitel ptipravenou i jinou variantu vyuky. V jedné z otazek, které se vztahovaly k vyukovym
materidltim, odpovidali ucitelé, Ze materialy neaktualizuji a ani nevytvari nové. Tato odpoveéd
je zajimava, protoze ve vzdélavani je velmi ¢asto piedhazovan problém individualniho piistupu
k zaktim a jejich potfebam. Na druhou stranu je jasné, ze v piipadé, Ze si ucitel déla podrobné
pfipravy na kazdou vyu€ovaci hodinu, zvIast’ pak pfipravy na interaktivni vyucovani a do toho

vSeho musi myslet na to, aby byli zapojeni vSichni Zaci ve tfid¢, je to pro n€j velmi narocné.

Dal$im obecné zndmym problémem je ¢asova dotace pro jednotlivé predmeéty. Ucitel
musi s zaky probrat velké mnozstvi pfedméti za velmi kratky cas. Je tedy velmi t€zké najit

kompromis, aby byly dodrzeny didaktické zasady a piitom byla vyuka pro zaky zajimava.
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Jako dal$i divod, pro¢ ucitelé interaktivni tabule nevyuzivaji, mize byt jejich
nedostate¢na znalost a dovednost pti obsluze modernich technologii. Z osobni zkusenosti jsem
byla piesvédCena, Ze tento problém maji pievazné star$i generace uciteli. Z dotazniku ale
vyplyva, ze na véku az tak nezalezi. Na jedné ze Skol, ktera byla zatazena do vyzkumu, vyucuji
technické predméty hned dva mladi ucitelé a oba se stavi k vyuzivani interaktivni tabule spiSe
zaporng. Na stranu druhou jsou na jiné vyzkumné Skole ucitelé, kteti jsou starsi a vyuka s IT
jim cizi neni. Aby ucitelé vyuzivali interaktivni tabule pravidelné, byla by potieba rovnomérné

vybavenosti $kol a jejich uceben a také podpora ucitelt ze strany vedeni.

Zajimavé by bylo, provést vyzkum tfeba za pét let a zjistit, jestli se situace néjakym

zpusobem zménila a zda je interaktivni vyuka nejleps$im feSenim pro technické pfedméty.

Cilem druhého dotazniku, do kterého se zapojilo 172 zaku, bylo zjistit jak vnimaji vyuku

s interaktivni tabuli sami Zaci, zda pro né ma piinos, nebo zda Zaci tuto vyuku nevyhledavaji.

Diky odpovédim, které zaci vyplnili vime, ze se IT vyuziva nejcastéji
Vv technickych/odbornych piedmétech, bohuzel tomu tak neni na vSech Skolach stejné.
Interaktivni tabuli v8ak Zaci vidaji i v jinych pfedmétech. Z dotaznikovych odpovédi vyplyva,
ze 7aci maji vétSinou dobré zkuSenosti s IT i dal§im ptisluSenstvim, tato vyuka jim napoméha
Kk lepsi nazornosti a piehlednosti probiraného uciva. Velmi kladny ohlas mélo i hlasovaci
zafizeni, které néktefi ucitelé ve svych predmétech vyuZivaji. Diky hlasovacimu zatizeni
odpada zakim stresujici a dlouhé cekdni na opravené pisemné prace, coZ je jeden z
pravdépodobnych divodd, pro¢ zaci maji toto zafizeni radi pti zkouseni uciva. Vysledky
dotaznikového Setfeni mohou poslouzit jako aktudlni informace o stavu vyuzivani
interaktivnich tabuli ve vyuce skoldm dotazovanym, ale i jinym. Vedeni $kol miize na zaklad¢
zjiSténych odpovédi reagovat na soucasny stav a pedagogy jednotlivych Skol motivovat a

podporovat pii praci s modernim vybavenim a pomickami pii edukaci.

Tato diplomova prace mi ptinesla velké mnozstvi zajimavych zjisténi, ktera s jistotou
uplatnim v budoucnosti pti praci jako ucitelka. Pravdou ale je, Ze stejné jako mnoho zjisténi a
poznatkil, ve mné tato prace vyvolava i spoustu dalSich otdzek, jako je naptiklad to, zda je svét
modernich technologii, ktery nas obklopuje opravdu lepsi. Je pravda, ze nabizi spoustu vyhod
a usnadnuje nam praci, ale mam jisté obavy, ze diky takovym vyhodam zacina byt naSe

spole¢nost piili§ pohodlIna.
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Pilohy

Priloha 1 — dotaznik pro uditele

1. Kolik je Vam let?

méné nez 25 let
25-30 let
30-40 let

40-50 let
50 et a vice

2. Jaky piedmét vyucujete?

Informac¢ni a komunikaéni technologie
Technologie

Strojirenstvi

Vyrobni zarizeni

Odborné kresleni

Elektrotechnologii

Vice predméti dohromady

Jiny technicky/odborny predmét

3. Jak dlouho vyucujete dany predmét?

1-3 roky
3-5 let
5 let a vice

4. Jsou k Vasemu piedmétu k dispozici u¢ebnice?

ANO
NE
Ano, ale nevyhovuji.

5. V jaké ucebné nejcastéji vyucujete?

V bézné tridé s klasickou tabuli.

Ve tridé s interaktivni tabuli.

Pocéitacové ucebné.
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6. Pracujete s interaktivni tabuli p#i vyuce ¢asto?

ANO

NE

wr _r

7. Jak vyuZivate interaktivni tabuli?

Pii vykladu ucdiva.

Pro upevnéni znalosti.

Pri opakovani.

Pii vykladu, upevnéni i opakovani uciva.

8. Jakym zpiisobem piipravujete materialy pro vyuku s interaktivni tabuli?

Stahuji z metodickych portali (jiz hotové materialy).

Vytvarim materialy ve specializovanych programech.
Vytvarim materialy s pomoci béZnych programi (nap¥. PowerPoint aj.)

9. Jak podle Vas reaguji Zaci na vyuku s interaktivni tabuli?
SpiSe kladné.
SpiSe zaporné.

10. ZAci p¥i vyuce s interaktivni tabuli ve vaiem pfedmétu jsou:

Motivovani.
Snazivi.

Aktivné se zapojuji do vyuky.
Ani jedna z moZnosti.

11. Jsou vysledky zaki lepsi, kdyz ucite s pomoci interaktivni tabule?

Ano, hodina je pro né zajimavéjsi.

Ne, jsou stejné pasivni jako pri vyuce bez IT.

Nékteri ano, u jinych nepomaha ani tato vyuka.

12. Upravujete nebo aktualizujete interaktivni materialy?

Ano, upravuji i aktualizuji materialy.
Ne, neupravuji/neaktualizuji, ale vytvarim nové materialy.

Neupravuji a ani neaktualizuji Zadné nové materialy.
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Priloha 2 — dotaznik pro Zaky

Interaktivni tabule a jeji vvuziti na stiedni a stiedni odborné $§kole - dotaznik pro zZaky

1. Jaky ro¢nik navstévujes? * (vyber jednu z moZnosti)
e prvni ro¢nik
e druhy ro¢nik
e tfeti roCnik
o (tvrty rocnik

2. Jaky obor navStévujes? * (vyber jednu z moZnosti)
e UCebni obor
e maturitni obor
e néastavbové studium

3. Kolik Ti je let? *

4. Ve kterych predmétech je interaktivni tabule nejcastéji pouzivana? *

Predmét (pfedmeét zakrouzkuj)

e matematika

e Cesky jazyk

e cizijazyk

e odborné predméty
e ekonomika

e obcanska nauka

o fyzika

e chemie

e informac¢ni a komunikacéni technologie
e odborny vycvik

e jiny pfedmét

5. Jak je vyuzivana interaktivni tabule ve vyuce technického predmétu? * (vyber
vS§echny platné moZnosti)
e k promitani prezentaci (vykladu nového uciva)
e je vyuZivéana na zkousSeni (procviceni uciva)
e jsou vyuzivany interaktivni funkce (pfifazovani, dopliovani,...)
e k promitani filmi
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e neni ve vyuce vibec vyuzivana
O JIME L

6. Vyuzivate hlasovaciho zarizeni interaktivni tabule? * (vyber vSechny platné
moznosti)
e Ano, je skv¢lé na procviceni.
e Ano, je skv¢lé na zkouSeni.
e Ano, ale nemam jej rad.
e Ne, nemohu hodnotit.
o PouzivAme Jiné: ...t

7. VyuZziti interaktivni tabule pfi hodiné mi pomaha... * (vyber vSechny platné
moznosti)
e K nazornosti pravé probirané¢ho uciva.
o K vétsi prehlednosti uciva.
e K zapsani poznamek z hodiny.

vvvvv

8. VyuZivani interaktivni tabule p¥i vyuce se ti libi protoZe... * (vyber jednu z
moznosti)
e Zapojuje videa/hudbu.
e Zapojuje obrazky/nazorné ukézky.
e MiuzZeme si ji sami vyzkousSet a tvofit s jeji pomoci zadané projekty a prace.
e Vsechny moznosti (spojeni videa/obrazkii/osobni zkusenosti).
e Nelibi se mi.

9. Pracujete v hodinach s u¢ebnicemi? * (vyber v§echny platné mozZnosti)
e Ano, Casto, délame z nich vypisky.
e Ano, ale dopliyji pouze uciteltiv vyklad.
e Ano, ale nevyuzivame je skoro viibec.
e Ne, ucebnice nemame.

10. Uvitali byste vyuku s interaktivni tabuli pravidelné? * (vyber jednu z moZnosti)
e Urcité ano.
e SpiSe ne.
e Je mito jedno.
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