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Anotace

Bakalarska prace se zabyva problematikou podpory modelarského klubu. Zaméruje
se predevSim na navrh nové aplikace vcetné jeji implementace, kterd zjednodusi
priibéh modelai'skych zavodi. Uvodni ¢ast je vénovana popisu pouzitych technologif
PHP Nette a Java. Nasledné se zabyva analyzou soucasného stavu elektronické
podpory, na jejimz zakladé se pak dale vénuje navrhu vhodné aplikace. DalSi ¢ast
se zabyva samotnou implementaci navrhované aplikace vcetné jejiho popisu.
Hlavnim cilem této prace je tak analyza soucasného stavu elektronické
podpory modelarského klubu. Dale na zakladé této analyzy pak navrhnout vhodnou
aplikaci vcetné implementace. Diky tomu tak prispét k vSeobecnému vylepSeni
soucasnych podminek pro poradani zavodl. Zavedenim nové aplikace se docili

zrychleni, zjednoduseni celého procesu a eliminuji se chyby lidskych faktort.

Annotation
Title: The application supporting the activity of model club
(with using desktop and web)

The bachelor thesis deals with problems in the support of the modelling club.
It focuses on designing a new application including the implementation which
simplifies the process of the model competitions. In the introduction
is the description of used technologies PHP Nette and Java and it is followed
by the analysis of a contemporary situation of electronic support. This analysis
is the basis for design of the most suitable application. The next part is about
the implementation of suggested application with description of the whole
application.

The main aim of the bachelor thesis is the analysis of contemporary
conditions of electronic support for modelling club. According to this analysis will be
designed suitable application including the implementation. It will contribute to the
general improvement of contemporary conditions for organizing competitions. With
the installation of a new application will be the process quicker, easier and mistakes

of human factor will be eliminated.
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1 Uvod

V soucasné dobé je podpora poradani modelaiskych zavodl znacné nevyhovujici.
Bylo proto rozhodnuto situaci zanalyzovat a navrhnout reSeni, které by pomohlo
zefektivnit agendu spojenou s jejich poradanim.

Vzhledem k charakteristice daného prostredi bylo v ramci této bakalarské
prace rozhodnuto navrhnout reSeni v podobé aplikace rozdélené na dvé casti.
Webova aplikace je vytvorena pomoci technologie PHP Nette, ktera je popsana ve
druhé kapitole prace. Tato cast aplikace bude slouzit primarné pro zavodniky.
Druhd desktopova Cc¢ast, vytvorena technologii Java, bude slouzZit naopak
poradateltim. Ti na zakladé dat poskytnutych od zavodnik(i z webového rozhrani
a pribéznych vysledki budou dale s daty pracovat. Technologii Java je rovnéz
vénovana cast druhé kapitoly.

Treti kapitolou je analyza soucasné elektronické podpory, na jejimz zakladé
je pak navrhovana aplikace. Analyza vychdazi zvlastnich zkuSenosti z poradani
zavodd nasSim klubem, ze zkuSenosti Ucastnika zavodd a zaroven z konzultaci
s poradateli. Cilem analyzy je co nejlépe zachytit soucasny systém a stanovit
klicové prvky, které nejvice ovliviiuji cely proces.

Ve ctvrté kapitole je popsan navrh aplikace. Ta je navrZena tak, aby co
nejlépe nahradila soucasny systém poradani zavodl. Prvotnim cilem je maximalné
eliminovat chyby lidskych faktort pri poradani a zjednodusit cely proces ze strany
poradatele i zavodnika. Jeji koncepce vychazi z objektového navrhu a principu
znovupouZitelnosti, aby se v budoucnu dala dale vyvijet, rozSifovat a bylo tak
snadnéjsi reagovat na vzniklé zmény v tomto odveétvi.

V poradi jiz pata kapitola obsahuje implementaci vytvotrenou na zakladé
navrhu popsaném v predchozi kapitole. Vzhledem k rozdilnostem funkcionalit
a pouzitych technologii jsou obé Casti aplikace popsany zvlast. Zaroven je popsana
takeé interakce obou casti.

Cilem prace je vytvorit na zakladé znalosti o dané problematice a analyzy
soucasného stavu nové a efektivnéjSi reSeni. Vysledna aplikace by méla

zjednodusit cely proces a otevrit nové moZnosti.



2 Popis technologii PHP Nette a Java

2.1 Popis Technologie PHP

~Programovaci jazyk PHP byl vyvinut k tomu, aby se statické stranky HTML obohatily
o dynamické skriptovdni. Dokud PHP neexistovalo, pouZivaly se pro tyto operace
programy, které se volaly pres rozhrani Common Gateway Interface (CGI). K tomu,
aby se mohl néjaky program CGI spustit, musel webovy server spustit novy proces.
Jednd se vsak o proces, ktery je pro operacni systém velmi ndrocny a ktery pro své

zpracovdni vyZaduje néjaky ¢as.“[1]

PHP je skriptovaci jazyk pro tvorbu dynamického webu. Je to programovaci jazyk,
ktery pracuje na strané PHP serveru a jeho funkce se nacitaji jako jeho soucast [2].
Vznik jazyka se vraznych zdrojich lisi, ale vSeobecné by se dal datovat do let
1994 - 1996. Plivodné tato zkratka znamenala Personal Home Page. Od té doby
proslo PHP zna¢nymi zménami a i zkratka zménila svlij vyznam na Hypertext
Preprocesor [3].

V soucasné dobé je kdispozici verze 5.5. ,Nejnovéjsi verze programu
kupodivu nemusi vZdy byt tou nejlepsi. Ve svété softwaru sirfeného pod hlavickou
Open Source neni vZdy snadné orientovat se v riiznych verzich programii, protoZe
prakticky kaZzdy projekt md svoje vlastni cislovdni. “ [4] Proto je diilezité si predem
promyslet, jaka verze bude v projektu pouzita. Dlilezitym faktorem pro vybér verze
je verze instalovana na serveru. Ne vzdy vlastnime webovy server a zaroven
i pristupy ke konfiguraci na pronajatych serverech se znac¢né lisi. Soucasné je tfeba
podotknout, Ze ne kazdy server podporuje technologii PHP 5. Dokonce existuji i
servery bez podpory PHP.

Pro spravnou funkci PHP skripti je zapotrebi mit spravné nakonfigurovany
server. Pri splnéni této podminky kazdy soubor, majici priponu .php, zpracovava
interpreter (prekladac) jazyka PHP. Prekladac tento soubor nacte a vykona zadané
instrukce. Vysledek vrati webovému serveru a ten ho odesle zpét ke klientovi.
Pro prekladac jsou dilezité zejména instrukce oznacujici zacatek a konec PHP
koédu. Pokud tyto znacCky vsouboru nenajde, vrati obsah serveru nezménén.

Priklady prikazl identifikujici iseky kodi PHP jsou uvedeny v nasledujici tabulce.



Tabulka 1 Identifikace kédu PHP. [1]

<?php echo $x; ?> Standardni znacky oznacujici zacatek a konec pédu PHP

<script language="php">|Dlouhy zapis (dllezité zejména pro Frontpage, ktery ma s jinymi
echo Sx; zpUsoby zapisu potize)

</ script>

<? echo Sx; ?> Kratky zapis (lze jej pouzit v kombinaci s parametrem short_open_tag
<% echo Sx; %> Verze ASP (lze ji pouZit v kombinaci s parametrem asp_tags

<?=5x; ?> Kratky zapis bez ptikazu echo

<%= SXx; %> Verze ASP bez pfikazu echo

Prvni dva zptlisoby funguji vzdy. Kratké zapisy a tvary ASP funguji pouze
za predpokladu, Ze je spravné nastaven program PHP. Posledni dvé varianty zapisu
se nedoporucuji. Pri jejich pouZiti se stava zdrojovy kéd neprenositelnym, jelikoz
ne na vSech systémech je povolen parametr short_open_tag. Dal$im divodem, pro¢
nepouzivat kratké zapisy, je skutecnost, Ze je nelze integrovat do platnych

dokumenti ve formatu XML a XHTML [1].

2.2 Popis PHP Frameworku Nette

Framework neboli aplika¢ni ramec je sofwarova struktura, kterd pomaha
ptivyvoji aplikaci. Frameworky mohou byt rtizné obsdhlé a mohou obsahovat
podptlirné programy, knihovny, dokumentaci a také mohou podporovat navrhové
vzory. Jejich cilem je prevzeti typickych problémi, rutinnich zalezitosti dané
oblasti a tim vyvojari usnadnit praci a nechat mu tak vétsi prostor pro reSeni
ostatnich problémii.

»,Opravdovi programdtori nepouZivaji frameworky. Pisi webové aplikace pres
prikazovou rddku rovnou na server. Timto jim vzddvdme hold. Ndm ostatnim
frameworky znacné ulehcuji prdci. Diky Nette Framework budete méné psdt, mit
prehlednéjsi kéd a radost z prdce. Prichdzi s celou Fadou technologickych inovaci,
vytvorite s nim dokonale zabezpecené aplikace, které bude pozdéji radost rozsirovat.
Avyrostla kolem néj nejaktivnéjsi komunita ceskych PHP vyvojdri a pouZivaji jej

vyznamné spolecnosti.” [5]

2.2.1 Obecné informace

Nette Framework je ryze ¢esky popularni moderni nastroj pro vytvareni webovych

aplikaci v jazyce PHP verze 5. Pii praci vychazi vstiic potfebam a trendim, tim


http://nette.org/cs/community
http://nette.org/cs/kdo-pouziva-nette-framework
http://nette.org/cs/kdo-pouziva-nette-framework

usnadniuje praci a eliminuje bezpecnostni rizika. Nijak neomezuje a lze
ho kombinovat i sjinymi frameworky. Ma velice promysleny objektovy navrh
vyuzivajici novych vlastnosti, které poskytuje nova verze PHP 5. Psany kod
je mnohem prehlednéjsi, podporuje Asynchronous JavaScript and XML (AJAX)
a diky své neustdle se rozsitujici nabidce dopliikli podporuje znovupouZitelnost
koédu. ,Nette Framework je siren jako svobodny software, aby ho kdokoliv mohl
pouzivat. MiiZete si vybrat, zda vdm lépe vyhovuje licence New BSD nebo GNU
General Public License (GPL) ve verzi 2 nebo 3.” [6] Diky tomu je minimalizovana
zavislost uZzivatele na pouzivaném softwaru. Pokud tviirce piestane software dale
vyvijet, mliZze se toho ujmout kdokoli jiny. Vramci Open-source licence ho lze
bezplatné vyuzivat i v komerc¢nich projektech. K dnesnimu dni 2. ledna 2014 je

nastroj k dispozici ve verzi 2.1.0.

2.2.2 Ladici nastroje

Jazyk PHP je jazykem, ktery dava programatortim velkou volnost, a proto se stal
zdrojem téZko odhalitelnych chyb. Velmi hodnotnym ladicim nastrojem je tzv.
Debugger, ktery patii mezi Spicku mezi ladicimi nastroji pro jazyk PHP. Pomaha
vyvojaiim rychle odhalit, opravit a logovat chyby. Pii aktivaci debuggeru
se zobrazi v pravém dolnim rohu tzv. Debugger Bar, ktery zobrazuje zakladni

informace a lze ho rozsirit o fadu doplnka [7].

rese - 50.6ms iz 6.77 MB @ Dashboard:default 1 gueries { 0.1ms =

Obr. 1 Debugger bar [7]

DalSim pomocnikem pti odhalovani chyb je jejich vizualizace vCetné vyjimek.
Radek, na kterém vznikla chyba, je zvyraznén. Pomaha k lepsi orientaci v kédu
a identifikaci chyby neZ pouze strohé vypsani informace o chybé. Priklad je

zobrazen na nasledujicim obrazku [7].


http://nette.org/cs/license#toc-new-bsd-license
http://nette.org/cs/license#toc-gnu-general-public-license-gpl
http://nette.org/cs/license#toc-gnu-general-public-license-gpl
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Obr. 2 Zvyraznéni chyby v kédu [7]

V poradi jiz tfetim pomocnikem je Debugger dump. Je to SikovnéjSi a modernéjsi
nahrazka funkce var_dump, kterd sice podrobné vypiSe obsah proménné,
ale v prostfredi HTML vypis neni formatovan a slije se tak do jednoho radku.
Funkce Debugger::dump(), ktera je soucasti Debuggeru, tzv. Ladénky - prostiedim
pro odhalovani chyb, ndm vygeneruje podrobny vystup. Naptiklad pii dumpovani
seznamu nam vypiSe, ¢im a na jakém misté je seznam naplnén vcetné datového

typu. To je velice uzitetné. Konkrétni pripad je demonstrovan na ndasledujicich

ukazkach [7].

01 = array (10, 20.0, TRUE, NULL, ‘hello’);
02
03 Debugger: :dump ( )7

04 // vc&etné jmenného prostoru Nette\Diagnostics\Debugger::dump (Sarr) ;

Ukazka naplnéni seznamu daty [7]



02 [0]=> (10)

03 [1]=> (20.2)

04 [2]1=> (true)

05 [3]1=>

06 [4]=> (5) “hello”
07 }

Ukazka vygenerovaného vypisu hodnot funkci Debugger::dump()[7]

2.2.3 Zabezpeceni

,Co chvili je hldSena bezpecnostni dira na dalSim vyznamném webu nebo je diry
zneuZito. To je neprijemné. Pokud vdm zdleZi na zabezpeleni vasich webovych

aplikaci, je Nette Framework zcela jisté tou nejlepsi volbou.“ [8]

Cross-Site Scripting

Prvni hrozbou, proti které je Nette Framework ochranén, je metoda naruseni
webovych stranek pomoci neoSetrenych vstuptli tzv. Cross-Site Scripting (XSS).
Tato metoda pracuje na principu podstrceni vlastniho kédu praveé pres neosetieny
vstup. Diky tomu Ize pozménit obsah stranky nebo ziskat citlivé udaje
o navstévnicich. Proti tomu Ize bojovat pouze jednim zpiisobem a to chranit
vSechny vstupy korektné. Tato skutecnost je velice rizikova, protoZe staci
opomenout jeden jediny vstup a cely web tak miiZze byt napaden. Nette Framework
proto nabizi technologii Context-Aware-Escaping, kterd automaticky oSetfuje
vSechny vstupy a navzdy tak oprosti webovou aplikaci od hrozeb Cross-Site

Scriptingu [8].

Cross-Site Request Forgery

Druhou hrozbou je Cross-Site Request Forgery (CSRF), coZ je utok zaloZeny
na presvédcCeni pravé prihlaSeného uZivatele, aby navstivil stranku, ktera skryté
provede Utok na webovou aplikaci, v niZ je uzivatel prihlaseny. Diky tomuto utoku

tak Ize pozménit nebo smazat obsah stranky, aniz by si toho uZivatel vSiml.



V ramci Nette Frameworku Ize CSRF tutokiim piedejit velice jednoduse piikazem

$form->add protection();. Tim se dany formulaf ochrani [8].

URL attack, control codes, invalid UTF-8

Tyto nazvy tutokl maji spole¢ny vyznam a to podstrcit webové aplikaci skodlivy
vstup. Nasledky mohou byt velice rozsahlé a to od poSkozenych Extensible markup
Language (XML) soubort pres nefunkéni Realy Simple Syndication (RSS) kanaly
azpo ziskani citlivych informaci zdatabaze. I proti témto utokim Nette

Framework automaticky chrani a programator se tak nemusi o nic starat [8].

Session hijacking, session steling, session fixation

V atocich spojenych se spravou session utoc¢nik zcizi nebo podstrci uzivateli své
sesiion ID a diky tomu dostane pristup do konkrétni aplikace. Potom mtiZe ménit
obsah nebo ziskavat citlivd data. Nemusi pritom znat ani uZivatele vcetné jeho
hesla. Proti tomuto druhu utoku se 1ze chranit spravnou konfiguraci PHP serveru.
Tuto konfiguraci Nette Framework automaticky zajisti a programator se tak opét

nemusi o nic starat [8].

Kontrola prav a parametri v URL adrese

DalSim typem tutoku je zneuziti predavanych parametrti v URL adrese pozadavku.
JelikoZ moje aplikace si predava parametry pozadavki pomoci URL adresy, bylo
zapotiebi zajistit jejich kontrolu s pravy uZivatele. NeoSetfeni by znamenalo
bezpecnostni hrozbu s vaznymi dlsledky v oblasti dat v databazi. Tento typ utoku
Nette Framework neresi a proto muselo byt zabezpeceni vytvoreno. Byl navrzen a
vytvofen mechanismus, ktery pred provedenim jakékoli operace kontroluje, zdali
ma uzivatel prava provést danou operaci. Pokud ano, tak zdali ma nasledné prava

ji provést s prisluSnym parametrem.

Zamezeni vicenasobného odeslani formulare
Na rozdil od predchozich problémi se nejedna o zabezpeceni proti utoku, i kdyz
i tak by se dala tato problematika chapat. Jedna se o zabezpecCeni, které zamezuje

uzivatelim vicendsobné odeslat uUdaje zformulare. Viadé aplikaci je tato



skutecnost nezadouci a to plati i pro tento pripad. Pokud by vicendsobné odeslani
nebylo oSetieno, hrozila by cela skala disledki. Od zkreslenych vysledkl v anketé
pres duplicitni data v databazi riizného charakteru az po nefunk¢ni prihlasovani
uzivatelt.

Tento problém nastava ve chvili, kdyz je server zjakéhokoli diivodu
zaneprazdnény a jeho odezva neni dostatecné rychla. Projevem je napriklad stale
pristupné tlacitko po odeslani formulare. Tehdy nastava doba, kdy se miize zdat,
Ze aplikace nic nedéla a nuti uzivatele opét formular odeslat.

Reseni, které je vytvorené v této praci, spocivd v piresmérovani na jinou
stranku ihned po stisknuti tlacitka. Teprve aZ potom dojde k odeslani formulate.
Diky tomu ihned po stisku tlacitka formular zmizi a pripadné ,,zamrznuti aplikace”
tak probéhne mezi jeho zmizenim a nasledném vykresleni presmérované stranky.

Uzivatel tak nema Sanci znovu odeslat udaje z formulare.

2.3 Popis technologie Java

Historie programovaciho jazyka Java se datuje kpocatku 90. let. Tehdy
ve spole¢nosti Sun Microsystems vznikl jednoduchy, ale efektivni jazyk pro
spotiebni elektroniku nazyvany Oak. Zaméstnanci této spolecnosti si byli védomi
dobré pouZitelnosti jazyka na internetu, a tak vroce 1995 prejmenovali jazyk na
Java. 23. kvétna 1995 vydali prvni verzi Java 1.0. Reagovali tim na tehdy rozsahly

rozvoj internetu [9].

2.3.1 Obecné informace

Java se radi mezi tzv. hybridni programovaci jazyky. Takové jazyky jsou smésici
interpretovanych a prekladanych jazyku. ,Hybridni program se nejprve preloZi do
jakéhosi mezijazyka, ktery je vymyslen tak, aby jej bylo mozZno co nejrychleji
interpretovat. Takto preloZeny program je potom interpretovdn specidlnim
interpretem oznacovanym casto jako virtudlIni stroj. VirtudlIni stroj se mu rikd proto,
Ze se vuci programu v mezijazyku chovd obdobné, jako procesor vii¢i programu

v Cistém strojovém kodu.” [10]



Programy hybridniho typu vznikly proto, aby spojily vyhody obou kategorii.
,K tomu, aby v nich napsané programy mohly béZet na riiznych platformdch, staci
pro kaZdou platformu vyvinout potrebny virtudlni stroj. Ten pak vytvdri vyssi,

vivs

mnohem univerzdlnéjsi platformu.” [10]

2.3.2 Klicové vlastnosti a rozdéleni Javy

Java je plné objektové orientovany jazyk. Na rozdil od jinych jazyki jiZ neumoziiuje

napsat objektové neorientovany program, alespon po formalni strance [10].

Jednoduchost

JJava je velice jednoduchy jazyk. Zdklady jeho syntaxe miize clovek, ktery umi
programovat, zviddnout béhem nékolika hodin. Pak uzZ se miiZe soustiedit na pozndni
a pochopenti funkce klicovych knihoven a na jejich co nejefektivnéjsi vyuZiti.“ [10]
Zjednoduchosti jazyka nevyplyvd omezenost jazyka. V soucasné dobé patii
mezi nejpouzivanéjsi programovaci jazyky. Daji se v ném vytvorit aplikace vSech
moznych rozmért. Od malych programi pro ¢ipové karty, pres mobilni aplikace po

rozsahlé distribuované aplikace [10].

Multiplatformnost

Jak bylo jiZ zminéno, jazyk Java se radi mezi hybridni jazyky. JednoduSe receno
to znamen3, Ze kod v ném napsany vyuZziva oba zplsoby zpracovani kédu a je tak
prekladany a zaroven interpretovany.

Program napsany v]avé se nejprve prelozi do mezijazyka nazvaného
bajtkdd, se kterym pak dale pracuje virtualni stroj Javy (Java Virtual Machine -
zkratka VM). Virtudlni stroj nejprve bajtkéd zanalyzuje a pak interpretuje. Tim
umoznuje, aby jeden program mohl béZet na rlznych pocitaCich s riznym
operacnim systémem a konfiguraci. Virtualni stroj tak prebird zodpovédnost za
spravny béh aplikace. Program ani jeho uZivatel nebo vyvojar se nemusi z pohledu
jeho béhu o nic starat.

Java bézi pod operacnimi systémy Windows, Unix, Linux, MacOS, Solaris

a radou dalsich [10].



Jazyk i platforma
Jednim z klicovych zdmérii autorti Javy bylo vytvorit nejenom jazyk, ale celou
platformu. Tuto platformu realizuje vyse zminény virtudlni stroj spolu se zdkladni

knihovnou nejpouZivanéjsich funkci.“ [10]

Rozdéleni

Java se rozdéluje do tri, resp. Ctyt edic dle vyuziti v cilovém zarizeni. NavrZena
aplikace bude postavena na zakladni edici J2SE (Java 2 Standard Edition), ktera se
pouziva kvyvoji aplikaci pro stolni pocitate a jednoduché verze serverovych
aplikaci.

Druhou edici je J2EE (Java 2 Enterprise Edition), ktera je nadstavbovou verzi
standardni edice. Obsahuje rozSifujici knihovny pro rozsahlé distribuované
aplikace. Jinymi slovy ma uplatnéni na internetu.

V poradi jiz tieti edici, ktera je zjednodusSenou verzi standardni edice je J2ME
(Java 2 Micro Edition). Ta se pouziva pro vestavna zarizeni jako mobily, domaci
elektronika atd..

Posledni verze je oznacovdna jako Java Card a je to omezenéjsi verze

pro tvorbu aplikaci pro ¢ipové karty. Nékdy byva razena pod J2ME [10].

Vyvojarska sada
Z pohledu vyvojare je tieba rozliSovat dvé verze programovych baliki, které jsou
k dispozici.

Jednodussi verzi je JRE (Java Runtime Environment), kterda je béhovym
prostredim Javy. Jak jiZ nazev napovida, poskytuje vSe potiebné k spusténi a béhu
programt.

RozsahlejSim balikem je JDK (Java Development Kit), ktery slouZi pro vyvoj
programul vjazyce Java. Nékdy je tato verze oznacCovana jako SDK (Software
Development Kit), coz je sada pro vyvoj softwaru. Jedna se o sadu, ktera poskytuje
vSe potfebné pro vyvoj programu a v podstaté se jedna o balik JDK, rozsireny
o zakladni vyvojové nastroje jako jsou prekladac, generator, dokumentace, ladici

program aj. [10].
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Ukazka kodu

Posledni zalezitosti, kterou se tato kapitola zabyva, je ukdzka kédu v jazyce Java.
Nasleduje tak ukazka kodu tridy Menu, na které je popsana syntaxe Javy. Tato trida
vytvari panel Menu a zprostiredkovava komunikaci mezi polozkami menu a danymi

metodami danych tiid.

01 package gui;

02

03 import java.awt.event.ActionEvent;
04 import javax.swing.JMenu;

05 import javax.swing.JMenuBar;

06 ..

07

08 public class Menu extends JFrame ({

09 private static final long serialVersionUID = 1L;

10 HlavniOkno hlavniOkno;

11

12 // seznam atributd - akci

13 Action actKonec, actNactiPrihlasky, actUlozPrezenci;

14

15 public void createActions () {

16 hlavniOkno = new HlavniOkno (this);

17 actKonec = new AbstractAction ("Konec", new Imagelcon
18 (getClass () .getResource ("/icons/CloselIcon.png™))) {
19 public void actionPerformed (ActionEvent e) {
20 System.exit (0) ;

21 }

22 }i

23 // Nastavime akcelerdtor (klavesovou zkratku)

24 actKonec.putValue (AbstractAction.ACCELERATOR KEY,
25 KeyStroke.getKeyStroke (KeyEvent.VK F4,

26 InputEvent.ALT MASK));

27 }

28

29

30 public JMenuBar createMenu() {

31 JMenuBar menu = new JMenuBar(); // lista menu

32

33 // Roleta Soubor

34 JMenu mnSoubor = new JMenu ("Soubor");

35 mnSoubor.addSeparator () ;

36 mnSoubor.add (new JMenultem(actKonec));

37 menu.add (mnSoubor) ;

38

39 // Roleta prihlasky

40 JMenu mnPrihlasky = new JMenu ("Prihlasky");
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41 mnPrihlasky.add (new JMenultem(actNactiPrihlasky));

42 mnPrihlasky.add (new JMenultem(actUlozPrezenci));
43 menu.add (mnPrihlasky) ;

44 // Roleta Napovéda

45 JMenu mnPomoc = new JMenu ("Napovéda") ;

46

47 menu.add (mnPomoc) ;

48

49 return menu;

50 }

51 }

Radek ¢ 01 nas informuje o umisténi tfidy v projektu. Radky 03 aZz 06 nesou
informace o importovanych tridach. Jsou to tridy, které jakymkoli zpisobem
komunikuji s tfidou, do které jsou importovany. V tomto pripadé to je trida Menu.

Kazdy zdrojovy soubor, ktery ma néjaky spustitelny obsah, musi obsahovat
tiidu, uvedenou Kklicovymi slovy napftiklad public class, kde public oznacuje
viditelnost tridy - verejnou. Za klicovymi slovy musi nasledovat nazev tridy,
shodny snazvem souboru - Menu. Za nim mohou byt atributy extends,
nazvu tridy, se kterou jsou v daném vztahu.

Kéd programu je pak hierarchicky usporadan v blocich, uzavienych
ve sloZzenych zavorkach {}. Nejvyssi troven je trida, ktera kromé svych atributi
a deklaraci (radky 09 - 13) obsahuje dalsi bloky (metody), které svym obsahem
spolu souvisi napt. metoda createActions (fadky 15 -27).

VSechny prikazy v kédu jsou oddéleny stiednikem ; . Na jednom tradku
mize byt vice prikazi, ale z hlediska prehlednosti a ladéni se to nedoporucuje.
Kromé prikazi zdrojovy kod obsahuje volani metod tiid, které muze probihat
tremi zpisoby.

Prvnim z nich se zapisuje ve formatu metoda(parametry), kterym se volaji
metody uvnitr tridy (fadek 17). Druhym formatem, jak zapisovat volani metody
je objektTridy.metoda(parametry). Toto je standardni zptlisob, avSak objekt musi
byt predem vytvoren (fadek 36). Poslednim formatem, ktery se vyuZiva

je trida.metoda(parametry). Ten je povolen pouze u statickych trid. (radek 20).
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3 Analyza soué¢asné podpory €innosti

s 7

Soucasna elektronicka podpora modelarské cinnosti spojena s poradanim soutézi
je na velice nizké urovni. JelikoZ se jednd o neziskovou c¢innost fungujici
pod zastitou Svazu modelaii Ceské republiky, neni dostatek financi
na dostatecnou podporu a zajisténi alespon zakladnich prostiedki, které jsou
v dneSni dobé pro mnohé organizace samoziejmosti. Bylo proto zapotiebi vytvorit
program, ktery by zjednodusil a zefektivnil pofadani zavodl lodnich modelari
kategorie NS, v ramci této absolventské prace.

,Ddlkové rizené lodni modely trid sekce NS (F-NS) jsou jizdy a plavby schopné
modely, které zdvodnici béhem zdvodu ovlddaji ddlkové, bezdrdtové. Jsou to predloze
vérné, v meéritku postavené modely lodi a ¢lunil.” [11]

Nedostatky v soucasném stavu podpory se projevuji od samého zacatku.
Zastupce klubu musi prihlasit zavodniky ze svého klubu na predem znamy termin

soutéZe prostrednictvim vytvoreného vzoru v programu MS Excel, jak je vidét na

obrazku ¢. 3.

Piihlasuji se za klub:

Soutéz "Seridlu Mi CR - NS" &.: LO-
Kategorie: F2-A F2-B F2-C F4-A F4-B F4-C Ds | DOPLAKOVA
B Zavodnik Vek | . Parametry modelu ‘ soutéi
¢ pal. C.licence | Kateg.
piijmeni jméno 1S nazev méfitko | délka [mm] | Sitka [mm] | dok [mm]* | kanal & 011

1

2

3

4

5

6

7

8

9

10

11

12

13

14

15

délka na oplachténi vytlak
KVR [mm] [m2] [kal kanal &.

16 NSS

17 NSS

18 NSS

18 NSS

Poznamky: Pfihlasku vypliite prosim Eiteln& a odpovédné, nejlépe do 3ablony Excel ve Zlutych polich. 0
Pro usnadnéni automatizovaného zpracovani pfihlasky pouZivejte znaky uvedené v zahlavi. l Sirka doku [mm] =
U kaZdého soutéZiciho uvedte, zda je J = junior nebo S = senior a v jaké kategorii startuje! max. Sitka lodi [mm]+ 200.

Obr. 3 Vzor prihlasky [12]
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V takto pripravené prihlasce musi vyplnit ddaje o jednotlivych zavodnicich a jejich
modelech. Po odeslani tohoto souboru na e-mailovou adresu poradatele, musi
poradatel zadané informace zkontrolovat a zkopirovat do pripravenych Sablon
pro prezenci zavodnikii a do Sablony napomahajici k pocitani vysledkd opét
v programu MS Excel. Zaroven je musi ru¢né zadat do programu LModel, ktery
disponuje pouze funkci razeni zavodnika dle zadanych vysilacich kanali tak, aby
se navzajem neovliviiovali. Je nutné poznamenat, Ze tato funkce jiZ v dnesni dobé
témér nema vyznam, protoZe doSlo kvelkému technickému pokroku. Drive se
v lodnim modelarstvi pouzival frekvencni kmitocet 40 MHz se Skalou kanalt 1-92,
kde po sobé startujici zavodnici museli mit minimalné o 3 kandly jiny kmitocet, aby
se navzdjem nerusili. Dnes cca 90% zavodniku vlastni vysilac¢ s technologii wifi,
ktera vtomto odvétvi zarucuje frekventni nenarusSitelnost. U zbylych 10% je
vzhledem k znamosti vySe uvedeného pravidla témér nepravdépodobné, aby méli
2 zavodnici stejny nebo blizky krystal, a proto neni nutnosti fadit zavodniky dle
krystali. Druhou funkci je vytisténi archli pro zapisovani vysledkd jednotlivych
jizd.

Zadavani informaci z prihlasky do programu LModel si lze ulehdit tim, Ze si
poradatel nacte informace z posledniho zavodu, nicméné musi vSechny informace
piekontrolovat, protoze je bézné, Ze se jednotlivé informace pribézné méni. Tyto
operace jsou velice casové narocné a snadno pri nich miize dojit k chybé, ktera se
projevi az v priibéhu zavodu. Kone¢nym vysledkem, kterého lze dosahnout pomoci
programu LModel, jsou vytiSténé archy s dtllezitymi informacemi o zavodnicich
a jejich modelech. Ty slouZi pro rozhod¢i na startovisti a jsou pro né nezbytné
pro priibéh zavodl. Zaroven se nachazi vedle tudaji i predtiSténa tabulka
k zapisovani pribéhu vsech tii jizd jednoho zavodu. Ukazka archu je zobrazena
na obrazku ¢. 4. Takto rozvrzeny arch vyhovuje soucasnym potrebam a neni

ho treba ménit. Proto vytiStény arch z nové aplikace by mél mit podobnou upravu.
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ZAPISOVACi FORMULAR - JiZDY
KATEGORIE: F4-A Senior
JMENO LICENCE | m|n 1 mjwvijwj|v 1 VI [V I |DOK
R Al I DOK FENE e N E A N E N A S E ST
MODEL KANAL [ -2 |3 [-2 |2 |-3|-2|-2|-3|-2|-2|-3|-4]|
Smejkal Miroslav 316-004
1 KLoM Fregata Bakov n.J. 357
Policie 57
Hlava Petr 189-001
4. |KLoM Cesilko 370
Regatta 00
Bilina Jifi 189-019
5 KLoM Cesilko 386
Whitney 57
Jedlicka Jan 511-009
19.  |KLoM Majak Borovany 390
Theia 00
Jedlicka Lubomir 511-008
20. |KLoM Majak Borovany 370
Policie 00
Jedlicka Pavel 511-011
21.  |KLoM Majak Borovany 390
Leader 00
Vlach Jan 134-022
23. |KLM "Royal Dux" Duchcov 380
Spider 81
HL. ROZHODCI : ROZHODCi :

Obr. 4 Zapisovaci arch z programu LModel

Po vyplnéni vytiSténych archti musi poradatel informace zapsat do vySe zminiované
pripravené S$ablony v programu MS Excel a rucné vytvorit konecné poradi
zavodnikli pomoci nékolikanasobného automatického tfazeni. Ktomu musi znat
pravidla a priority u jednotlivych kategorii, a proto tuto ¢innost mohou provadét
jen osoby znalé problematiky. Vysledky si na zavér musi sdm zkontrolovat, protoze
i po automatickém razeni jsou obcas zavodnici sefazeni Spatné. Pri zjisténi chyby
musi poradatel chybu ru¢né opravit a nasledné mize vysledkovou listinu
vytisknout.

Zvyse uvedeného popisu soucasného priibéhu zavodi je ziejmad vysoka
zavislost predavani a vypliovani informaci na clovéku. Proto je i béZné,
ze v pribéhu zavodd nastanou chyby, které vznikly z divodu ¢asové narocnosti
na povéfenou osobu. Tyto chyby se dodatecné musi opravit a zbytecné
znepiijemnuji jinak zdbavnou c¢innost. Z pohledu osoby znalé problematiky je

proto dulezité snizit zavislost systému na clovéku a zautomatizovat vétSinu

procest, které automatizovat lze.
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4 Navrh aplikace

Na zakladé znalosti ziskanych pii poradani zavodid, ucasti azkonzultaci
s poradateli vyplynulo, Ze bude vhodné navrhnout aplikaci rozdélenou na dvé ¢asti
v podobé webového rozhrani a desktopové aplikace. Je nutné podotknout,
ze vdneSni dobé stile neni na vSech mistech, kde se poradaji zavody, moZnost
pripojeni kinternetu a je potiebné tuto skuteCnost respektovat. Proto cast
aplikace, ktera bude vyuZivana pifimo na misté kondani, je navrZzena v desktopové
podobé. Webova c¢ast by slouZzila pro vypisovani terminli zavodi, prihlaSovani
zavodnikl a editaci udajli o zavodnicich a jejich modelech. Také bude umoznovat
nadhled na aktudlni seznamy prihlaSenych zavodniki do jednotlivych kategorii bez
nutnosti prihlaseni. Desktopova c¢ast by obstaravala prezenci zavodniki na zakladé
prihlaseni, sestavovani zapisovacich archli a pocitani vysledki. Chovani celé
navrhované aplikace z pohledu uZivatele je znazornéné na nasledujicim obrazku
¢. 5 na dalsi stané pomoci Use case diagramu - diagramu pripadii uziti.

Na diagramu je znazornéna dédiCnost prav pomoci vazby generalizace
jednotlivych uZivatelskych vrstev. Ztohoto vztahu tak vyplyva, Ze napriklad
uzivatel vroli administratora klubu mize provadét vSe, co miize jeho predek -
registrovany/prihlaSeny uZivatel a navic tyto moZnosti jsou rozsifeny o spravu
informaci o klubu atd. UZivatel v nejniZsi vrstvé - neregistrovany/neprihlaseny
uzivatel mlze nahliZet pouze do verejnych informaci. Registrovany/prihlaseny
uzivatel ma tyto mozZnosti rozsifrené o vSeobecnou spravu zdvodnikid a modeli
vcetné prihlaSovani na zavody. Administrator klubu miiZze navic spravovat
informace o daném klubu. Vrstva editor je myslena jako vrstva, ve které budou
pracovat poiradatelé zavodd. Mohou proto tak spravovat veSkeré informace
spojené s danym zavodem. Nejvyssi vrstva administrator je obohacena o spravu
uzivatelli ve webové Casti.

Podrobnéjsi popis prav a moznosti uZiti je rozepsan v kapitolach 5.1.3 Popis

aplikace webové Casti a v kapitole 5.2.3 Popis aplikace desktopové ¢asti.
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Cela aplikace

Webova éast
Nahlizeni do
vypsanych soutézi
"“_‘—*——______\_\-_‘__

Neregistrovany/neprihlaseny Nahlizeni do

uzivatel _seznamu
prihlasenych
Nahlizeni do karty zavodnikl
klubu
- Vytvareni karet
il zavodnikd
4#
Vytvareni karet
q-“_\_hh_b—_‘-——_ modell
—

Registrovany/prihlaseny
uzivatel

Prihlasovani
ravodnikl na zivod

Sprava informaci o
klubu

% Sprava uzivatell

Administrator klubu

A <

Sprava kategorii

\

Vypisovani soutézi

Administrator - 238
Sprava statu

Export souboru s
prihlaskami

H\\

% Deskiopova Gést
Editor - po?adateh

Generovani
zapisovacich listl

Prezence zavodnikl

//H

Zapisovani bodl z
jizd

[Generovani vysledk

Obr. 5 Chovani aplikace z pohledu uzivatele

4.1 Navrh webové casti

Webové rozhrani bude slouzit pro vytvareni karet zavodd a prihlasovani
zavodniki na jejich terminy. Pristup do aplikace je volny a miZe se do ni prihlasit

kdokoli, kdo se do systému registruje. K registraci je vSak zapotfebi mimo jiné
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vybrat klub, kterého je uzivatel ¢lenem. Bude mu tak umoZnéno vytvaret karty
zavodnikl pouze daného klubu.

Kazdy klub ma prirazené své registracni Cislo, které je sestaveno ze tii Cislic
a je soucasti licence zavodnika. Licen¢ni Cislo je sloZeno ze sedmi znakd, z nichZ
prvni tfi Cislice je registracni ¢islo klubu nasledovano pomlckou a za ni pokracuje
opét tiiciferné ¢&islo, které je pro kazdého zavodnika jedine¢né. Cislo je zavislé
na poradi registrace v klubu. Napriklad klub Trebechovice pod Orebem
ma registracni Cislo 403 a v poradi 5. registrovany ¢len klubu ma licen¢ni cislo
403-005.

Kazdy uzivatel bude mit v systému k dispozici vytvareni karet zavodniki
ajejich modell. Karty budou uloZeny v systému a uzivatel bude mit moZnost
editovat karty zavodniki i jejich modeli. Pii prihlaseni zavodnika vcetné jeho
modell na dany termin tak budou k dispozici aktualni idaje a diky tomu je pro
dals$i pouziti nikdo nemusi kontrolovat. Pii vyprSeni terminu pro prihlaseni
na soutéz bude zablokovana moznost prihlaseni/odhlaSeni a data z webové casti
budou pripravena na importovani do desktopové Casti, ktera s nimi bude dale
pracovat. Na obrazku ¢. 6 je class model, vytvoreny v programu Enterprise

Architect 7.1. Jsou na ném znazornény tiidy vcetné svych atributl a vztahy mezi

tfidami véetné multiplicity.
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class Class Model

kategone_id: int

kontakini_osoba: int
mesto: varchar

1 zavody 1
1l dstum_prhlasky_do: date 1
- dstum_start: date
About datum_stop: date Home
ID: int
2 ,ID: ) - nszev: varchar - ID: int
- lsst_updste_st: timestamp | g - last_update_sat: timestamp
- lsst_updste_by: int last_update_by: int
- obssh: text obssh: text
~1
; /1 0.°
1 users
oy 1
prihlaskyp 4|- emsi: varchar pryhlaskym
- ID: int 1
L___|- created_at: timestamp Kiub: int - created_st: timestamp
1|- created_by: int 0.° 1 N e - created_by: int 0.
B password: char |1 1| 1
0.°|- model_id: int 1 Solas - model_id: int
- zavod_id: int e 0.°|- zavod_id: int
- zavodnik_id: int 1 BREENE R zavodnik_id: int
1 |} ) 1 1 0.* o 3
% Iy N\ A
; : staty d 3
plachetnice_modely_lodi Kluby
- ID: int motorove_modely_lodi
created_by: int - nazev: varchar - cislo_klubu: int
- deka: int - cp: int created_by: int
- 1D int - emai: varchar delks: int
kanal_1: float 1 - ID: int dok: int
kanal_2: flost 5 ID: int

kansl_1: flost

nazev: varchar
popis: varchar

-

meritko: varchar 1 |. nazev kubu: varchar kanal_2: fioat
- nazev: varchar .71 - psc ot kategone_id: int
oplachtent: float - stat id: int meritko: varchar
wﬂ-ek: f.lo.s!' zavodnici ‘1"‘--.._.§ _ te',af-on: int nsze.v:v varchar
- zavodni_id: int oretid il 1|- ulice: varchar sirka: "-,',t
1 datum_;smzem: date S| i verchar ikt i
ID: int 0.° 4 1 11 1 0.
jmeno: varchar
klub_id: int
icence: char 1
prymeni: varchar 1
1 vydelek: varchar
Kategorie
ID: int

Obr. 6 Class model vyuzity ve webové casti

4.2 Navrh desktopové casti

Ptistup do desktopové ¢asti bude volny, bez prihlasSeni. Tato ¢ast bude zpracovavat

importovana data z webové ¢asti.

K vytvoreni
importovat data z webového rozhrani. Dale pak v prvni fazi zavodu bude moZnost
prezence zavodnikd, pti které bude k dispozici i pfipadna kontrola a editace udaji.

Po uzavieni prezence budou automaticky generovany seznamy startujicich

karty zavodu v desktopové Casti
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zavodnik@. V nich bude poradi jednotlivych zavodnikii sestaveno na zakladé
seznami prezentovanych zavodnikli vjednotlivych kategoriich a vyplnénych
vysilacich kanall tak, aby 2 po sobé jdouci zavodnici se neovliviiovali. Vzhledem
k dneSnim trendim, popsanych v kapitole o souCasné podpore, staCi vytvorit
jednoduché pravidlo, aby 2 zavodnici bez wifi vysilace nestartovali bezprostredné
po sobé. Po vygenerovani seznamt budou vytiStény zapisovaci archy pro zavody.
Jelikoz stavajici forma zapisovacich archii vyhovuje soucCasnym potiebam,
zapisovaci archy z navrhované aplikace budou mit podobnou tdpravu.

Druha faze aplikace bude obnaset zapisovani vysledkii do systému
ze zapisovacich archii, na jejimZ zdkladé budou generovany celkové vysledky.
Po vyplnéni vSech jizd u vSech zavodnikd bude zdvod uzavien a systém seradi

zavodniky podle jejich vykont. Po sefazeni budou vytisStény vysledkové listiny.
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5 Implementace aplikace

Tato kapitola se zabyva vyvojem aplikace pro podporu poradani zavodi
v modelarské cinnosti. Sklada se z webové a desktopové casti. Webova cast
je vytvorena v jazyce PHP ve spojeni s Nette Frameworkem. Desktopova ¢ast je pak
zaloZena na jazyku Java.

Prvnim krokem, kterym by mél kazdy vyvojat aplikace zacit, je seznameni
se s inovacemi ve vybrané technologii, aby ji mohl co nejlépe vyuZit. USeti{ si tak
spoustu prace a zvysi se predpoklady ke kvalité vysledné aplikace. Pokud
je technologie pro osobu vyvijejici aplikaci nova, tim spiSe je dilezité vénovat

dostatek ¢asu seznameni a pochopenti principti, na kterych je postavena.

5.1 Implementace webové casti

5.1.1 Priprava

Vzhledem k tomu, Ze dosud nebyla s Nette Frameworkem Zadna zkuSenost, bylo
zapotifebi se snim nejprve sezndmit. NasStésti tvlrci Frameworku vychazeji
zaCateCniklim velice vstric a pripravili pro né dvodni kurz Seznameni s Nette
Frameworkem, vramci kterého predstavili zdkladni funkce a principy
Frameworku. Ukazky jeho chovani a funkce ladicich nastrojii pak demonstruji
na vznikajici aplikaci. Ta je zaloZena na takzvaném Sandboxu, coZ je staZeny balik
Nette Frameworku vcetné adresarové struktury. Na konci kurzu tak vznikne
aplikace, na jejichz zakladech mtze pak novy uzivatel Nette Frameworku zacit

vyvijet vlastni aplikace.

5.1.2 Popis struktury

Nette Framework je postaven na navrhovém vzoru Model-View-Presenter (MVP).
Tato softwarova architektura vznikla z potreby oddélit u aplikaci s grafickym
rozhranim koéd obsluhy (presenter) od kodu aplikac¢ni logiky (model) a zaroven
oddélit kéd zobrazujici data (view). Vysledkem tohoto rozdéleni je jednak
zprehlednéni aplikace, ale zaroven se umoznilo i testovani jednotlivych casti zvlast

[13].
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Model

Model je datovy a zejména funkéni zdklad celé aplikace. Je vném obsaZena
aplikacni logika. Jakakoliv akce uzivatele (prihlaseni, vloZeni zbozi do koSiku,
zména hodnoty v databazi) predstavuje akci modelu. Model si spravuje sviij vnitini
stav a ven nabizi pevné dané rozhrani. Volanim funkci tohoto rozhrani mizeme

zjiStovat ¢i ménit jeho stav. Dulezité je to, Ze model o existenci view nebo

kontroleru nevi [13].

View

Tato vrstva aplikace ma na starost zobrazeni vysledku pozadavku. Obvykle
pouziva Sablonovaci systém. Nette Framework je primo zaloZen na Sablonovacim
systému a tvirci jej pripravili v Sandboxu. VyuZziva jej tedy i tato aplikace. Vrstva

view vi, jak se ma zobrazit dana komponenta nebo vysledek ziskany z modelu [13].

Presenter

Presenter vychazi zkontroleru, coZ predstavuje ftadi¢, ktery zpracovava
pozadavky od uZivatele a na jejich zakladé pak vola povérenou aplikacni logiku
(model). Poté pozada vrstvu view o vykresleni dat [13]. Presenter oproti
kontroleru pracuje mnohem vice s vrstvou view. Mimo provazani vrstev model a

view také miize primo zasahovat a ménit stav vrstvy view|[14] .

Interakce vSech tri ¢asti spolu s uZivatelem a databazi je zobrazena na obrazku ¢. 7.

T\
NN

User

S’

Database

Legend:
——> Request
w3 Response
> Control
——> Data
—_— SQL

Obr. 7 Interakce mezi MVP spolecné s uzivatelem a databazi [15]
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Adresarova struktura

NiZe uvedend adresaiova struktura je uspordadana tak, aby usnadnila orientaci

v aplikaci.
/ — kofrenovy adresaf® webu
- app/ ~ adresar aplikace
-config/ ~ konfigurac¢ni soubory
- Congig.neon — konfigurac¢ni soubor
- config.local.neon
-model/ —~ modelova vrstva s tridami
- presenters/ ~ tridy presentert
- router/ — konfigurace URL adres
- templates/ ~ Sablony
-bootstrap.php — spousdtéci soubor
- vendor — knihovny pro aplikaci
-nette/ — adresatr Frameworku
- others/ ~ ostatni knihovny
- log — chybové logy
- temp ~ doc¢asné soubory
- tests —~ adresd? pro unit testy
- WWW —~ kotenovy adresartr

v

Nejdulezitéjsi casti adresarové struktury je slozka app, kterou uzivatel Nette
Frameworku nejvice pouziva a vytvari zde soubory své aplikace. Ta se sklada
z adresare config, obsahujici konfigura¢ni soubory snastavenim pripojeni
k databazi, nastavenim pristupovych prav aj. Druhou podsloZkou je sloZka model,
reprezentujici jednu ze tfi ¢asti architektury Model-View-Presenter. Presenter
je adresar obsahujici soubory jednotlivych vrstev aplikace. SloZka router obsahuje
soubor slouZici ke konfiguraci URL adres. Adresar templates je posledni ze tri casti
navrhového vzoru (view), ktera obsahuje slozky analogicky propojené
s presentery. Mame-li vytvoreny presenter (vrstvu) Zavodnik, sloZka templates tak
musi obsahovat podslozku Zavodnik. V té pak budou vytvoreny jednotlivé stranky
této vrstvy. Mlze to byt napiiklad formulai pro vytvoreni zavodnika, stranku
s vypisem vSech zavodniki, detail zavodnika aj. Poslednim souborem ve slozce app
je bootstrap.php, ktery nacita cely Framework a nastavuje aplikaci. Rovnéz slouZzi

i k registraci metod externich knihoven.
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Druhou c¢asti Sandboxu je Adresar vendor. Ten obsahuje samotny Nette
Framework a je zde pripraveny adresar i pro dalsi externi knihovny, jako

je napriklad DatePicker, textovy editor Texyla apod.

5.1.3 Popis aplikace

VSeobecné by se dalo rici, Ze webové aplikace se skladaji ze dvou casti a to formy
aobsahu. Formou se rozumi vizualni podoba stranek obsahujici zejména
rozvrzeni, grafiku, formatovani, fonty a barvy pisem. Obsah je poté tvoren
samotnymi daty. DileZitou ¢asti jsou pak prava uZivatell resp. uZivatelské vrstvy,

které zasahuji do obou ¢asti, jak formy, tak obsahu.

. “PRIHLASIT REGISTROVAT
¢ Hiavni strénka
<o aplikaci
& Vypsané soutéze
& Kluby

Hlavni strana

Vitejte na prihlaSovacim portalu pro modeléfské zévody sekce NS.

web & design: Martin Kupka 2014 | powersd by: @ nuedfe

Obr. 8 Layout webové casti

Forma aplikace

Jak je vidét na obrazku ¢. 8, webova Cast je zaloZena na dvousloupcovém layoutu.
Rozvrzeni stranek je responzivni a jejich Sitka se tak prizplisobuje zobrazovacim
jednotkdm uzivatelG vrozmezi od 1200 px do 800 px. Zvoleny interval by
k dneSnim potfebam mél byt dostacujici. Dikazem je i vygenerovana historie
pristupl uzivatelti na webovych strankach zaregistrovanych na serveru TOPlistu,

ktery zprostiedkovava audit navstévnosti webovych stranek na dalsi strané.
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Obr. 9 Historie pristupti uzivatelii podle rozliSeni monitoru [16]

Z obrazku cislo 9 je patrné, Ze za posledni rok maji nejvétsi podil navstévnosti
stranek uzivatelé pouzivajici zarizeni s rozliSenim 1366x768px. Jak je zobrazena
webova Cast pravé vtomto rozliSeni, je znazornéno na obrazku Ccislo 8
na predchozi strané. JelikoZ zkuSenosti jsou takové, Ze monitory s vétSim
rozliSenim se spiSe pouzivaji pro zobrazeni vice programi vedle sebe z divodu
dynamictéjsi prace, poskytovat webovou aplikaci ve vétSim rozliSeni by bylo zatim
zbytecné. Pri zohlednéni této skuteCnosti se da z obrazku cislo 9 také vydist, Ze
prvni rozliSeni, pro které by zvolené minimum responzivni $ifrky nebylo Uplné
vhodné, je rozliSeni 320x480 px. To v soucasné dobé zaujima 10. pozici s necelymi
5% podilu navstévnosti.

Dalsi vlastnosti, které se v ramci formy webové ¢asti bylo tfeba zabyvat, je
barevnost a celkové sladéni. VSechny bloky, které rozdéluji aplikaci na casti
s jasnym obsahem, maji zaoblené rohy. Ty jsou tvoreny vlastnosti border-radius
v CSS3. Vzhledem k vyuZiti stranek pro lodni modelare byla navrZena cela aplikaci
do odstinti modré barvy a pro pozadi zvolil motiv vody. Bloky hlavicka, menu
a paticka maji bilou barvu s priihlednosti 0.7. Caste¢né jimi tak prosvitd voda
z pozadi a celkové tak zapadaji do konceptu. Obsahova cast je zabarvena odstinem
»~whitesmoke“, aby celek nenaruSovala zarici Cisté bila barva. V celé aplikaci je
pouzito pismo pouze cerné a tmavé modré barvy. Aktivni odkazy se méni

v kontrastujici cervenou.
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Veskeré formatovani a urceni vzhledu probiha v externich CSS souborech
kaskddovych styli verze 3 tak, aby bylo dodrZené oddéleni formatové
od vyznamové ¢asti kédu. VSechny prvky jsou formatovany zplisobem, ktery
zarucCuje vykresleni ve vSech prohliZecich stejné nebo velice podobné. Tim zmizela
nutnost vytvaret vice soubort s riznymi formaty pro rtzné prohliZece. Za zminku
také stoji formatovani pro tisk, ve kterém je vypusSténé pozadi a blok menu.
Formatovani pro tisk je demonstrovano na vypisu informaci o klubu Trebechovice

pod Orebem v obrazku cislo 10.

Informace o klubu http://zavody.klomtrebechovice cz/kluby-page/show?klubld=1

Zavody lodnich modelara NS

Informace o klubu

& zpét na vypis klubl

Registraéni &islo: 403
Nazev klubu: KLoM Trebechovice pod Orebem

Kontaktni osoba: Pavel Darakev

Telefon: 604855257

Web: http://www.klomtrebechovice.cz

E-mail klubu: klomtpo@seznam.cz

Stat: cz

Mésto: Trebechovice pod Orebem

Ulice: Morawska

¢p: 94

ps¢: 50346

Zéavodnici
Potet Jméno  Pfijmeni Licence

1 Pavel Darakev 403-001
2 Pavel Darakev ml.  403-004
3 Martin  Kupka 403-005
4 Jakub Janko 403-008
5 Zdenék Janko 403-009
6 Markéta Provaznikové 403-010
7 JiFi $pinar 403-002

& zpét na vypis klubl

web & design: Martin Kupka 2014 | powered by: @ neile

1z1 26.11.2014 16:25

Obr. 10 Ukazka formatovani pro tisk

Obsah aplikace

Obsahova ¢ast ma predevsim informacni charakter a slouZi jako predani informaci

mezi zavodniky a poradateli z obou pohledii.
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Z pohledu poradatele tato data tvori predevsim prihlasky s informacemi
od zavodnikd. Ta jsou tvorena udaji o zavodnicich, jejich modelech a Kklubu,
za ktery startuji. VySe uvedené informace jsou generovany zkaret Kklubi,
zavodnikii a modeld, které vytvori dany uzivatel. Po vyplnéni téchto karet se
uzivateli nabidnou tato data pri vytvareni prihlaSky a on jednoduSe
prostirednictvim zaSkrtavaciho poli¢ka vybere konkrétni zavodniky a modely, které
na dany termin chce prihlasit. Vysledkem, resp. kone¢nym bodem, pro poradatele
je exportovany soubor s prihlaskami ve formatu csv, se kterym dale pracuje
desktopova aplikace.

,CSV (comma-separated values neboli ¢drkou oddélené hodnoty) je soubor,
ktery obsahuje tabulkovd data v textové podobé. Jednotlivé buriky tabulky jsou od
sebe oddéleny &drkou. Rddky tabulky jsou oddéleny enterem (specidlnim znakem
CRLF). Hodnoty mohou byt uzavreeny v uvozovkdch, coZ dovoluje, aby textové hodnoty
obsahovaly ¢drky. Pokud md textovd hodnota obsahovat uvozovku, tak se uvozovka
zdvojuje.

Struktura CSV souboru je podrobné popsdna v RFC 4180. Avsak jednotnd
specifikace pro tento formdt neexistuje.“ [17]

Z pohledu zavodnika se jedna o veskeré informace o zavodech poskytnuté
od poradateli a zarovenn moznost nahlédnuti do stavu piihlaSenych na zavody.
NiZe je zobrazen obsah souboru csv, vygenerovany z testovaci soutéze.

2. testovaci soutéz

Export v 2014-10-07 13:59:08

Export pro MKupka

1,F4C-S,Jisa,Petr,409-001,ANO, "KLoM Plzen Letkov", Snowberry,343,84,0
2,F2B-S,Jisa, Stanislav,409-002,ANO, "KLoM Plzen Letkov","K. D.
Perkasa",455,2.4,0

3,F2A-S,Grna, Ivan,135-012,NE, "KLoM Kromériz","Strazak 14",440,2.4,0
4,F2A-S,8estak,Miloslav,135-007,NE, "KLoM Kromé&riz", ZEEAREND, 348,9,0
5,F4C-S, Darakev, Pavel, 403-001,ANO, "KLoM Trebechovice pod

Orebem", Snowberry, 443,56, 85

6,F4A-S, "Darakev ml.",Pavel,403-004,NE, "KLoM Trebechovice pod
Orebem",Cyclop,370,81,58

7,F4A-S,Kupka,Martin,403-005, NE, "KLoM Trebechovice pod Orebem",Danca,335,84,0

8,F4A-S, Janko, Jakub,403-008, ANO, "KLoM Ttrebechovice pod Orebem",GMH,350,81,0
9,F4B-S, Janko, Jakub,403-008, ANO, "KLoM Trebechovice pod Orebem","PT
109",467,4,0

10,F4A-S, Janko, Zdenék, 403-009, ANO, "KLoM Trebechovice pod
Orebem",Classic,378,2.4,0

11,F4A-S,Provaznikovéa,Markéta,403-010,NE, "KLoM Trebechovice pod
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Orebem", "Danc¢a II",335,84,0

12,F4A-S, Darakev, Pavel, 403-001,ANO, "KLoM Trebechovice pod

Orebem", Saucy,443,81,56

13,F4B-S, Darakev,Pavel, 403-001,ANO, "KLoM Tf¥ebechovice pod Orebem", "DGzRS
Hermann Marwede SAR",338,56,0

14,FDS, Spinar,Ji¥i, 403-002,NE, "KLoM T¥ebechovice pod
Orebem",D.S.Schaarhorn, 565,85,0

&

1,NSS-A,Janos$,Milan, 535-002,AN0O, "KLoM Brandys nad
Labem",Gata,1:11,895,0.487,10.4,2.4,0
2,NSS-C,Chmelka, Frantigek, 535-002,NE, "MK Slezsko Cesky T&3in", "No
Name",1:7,960,0.52,9.5,2.4,0

3,NSS-A, Spinar, Ji¥i, 535-002,NE, "KLoM T¥ebechovice pod

Orebem", Endeavour,,920,0.71,8.8,2.4,

4,NSS-B,3pinar,Ji¥i, 535-002,NE, "KLoM T¥ebechovice pod

Orebem", America,,795,0.38,4.74,2.4,

Uzivatelské vrstvy

Dilezitou soucasti aplikace jsou vrstvy uZzivatell, ktefi s aplikaci pracuji. Vrstvy
zasahuji jak do formy, tak do obsahu aplikace. Z pohledu formy se jedna predevsim
o zviditelnéni/zmizeni odkazi na jednotlivé moduly a operace vcetné rozdilnych
nahledd na data. Z obsahové formy to jsou pak samotna data, resp. rozsahlost
zverejnénych dat a operaci s nimi, ktera roste imérné s vysi uzivatelské vrstvy.

Tato aplikace je zaloZena na péti uZivatelskych vrstvach. Nejnizsi z nich je
neregistrovany/neprihlaseny uzivatel, ktery ma kdispozici pouze informace
o aplikaci, vypsanych soutézich a informacich o nich, véetné seznamu prihlaSenych
zavodniki v jednotlivych kategoriich. Dale to je pak adresar klubti, ve kterém
nalezne kromé informaci o klubu i seznam ¢leni.

Druhou vrstvou je registrovany/prihlaSeny uZivatel. Jeho prava jsou
rozSifena o sekci Mij klub, kde kromé nahledu na informace o svém klubu ma
uzivatel pristupné moznosti vytvorit kartu zavodnika pripadné i kartu jeho model
vcetné editace a mazani téchto udajli. Zaroveri jsou pak pristupné sekce prihlaseni
zavodniki s motorovymi modely i plachetnicemi na zavody. Obé tyto mozZnosti
jsou pristupné, pokud ma uzivatel koho prihlasit. Pokud uZivatel bude mit pouze
zavodniky s motorovymi modely, nebude mit moZnost prihlasit zavodniky
s plachetnicemi, protoZe tato funkce nebude dostupna. To plati i vopacném
pripadé. Vzhledem ktomu, Ze vramci jednoho klubu muze byt vice uzivateldq,
kazdy si mlZe editovat, mazat a prihlasovat/odhlaSovat pouze zavodniky, které si

sam vytvoril.
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Vporadi jiz treti vrstvou je administrator Kklubu. Kromé prav
registrovaného uZivatele miiZe editovat informace o klubu. V ramci jednoho klubu
muze byt pouze jeden administrator.

Druhou nejvyssi uZivatelskou vrstvou je vrstva editor. Prava editora rozsiruji
prava registrovaného uZzivatele o moznost editace zavodi. Tato vrstva je vytvorena
pro poradatele zavodi. MiiZe zasahovat do udaji o zavodnicich a modelech, miize
editovat zavodni kategorie popripadé pridat stat. Zaroven upravuje informace
o zavodu a ma moznost exportovani prihlasek na zavody v souboru csv, s kterym
dale pracuje desktopova Cast. Prava editora jsou docasna a po uzavreni soutéZe
vCetné zverejnéni vysledkii mu jsou prava odebrana. Vzhledem k tomu, Ze tato
doba miiZe byt proménliva a musi byt potvrzena pisemné, odebrani prav nemuze
byt automatické a mize je odebrat pouze administrator.

Posledni vrstvou s nejvyssimi pravy je vrstva administrator. Kromé vSech
vySe zminénych prav ma k dispozici modul uzivatelli, kde mlzZe vytvaret, editovat
arusit uzivatele, vCetné editace prav. Tato prava muiZe mit zbezpecnostnich

diivodi pouze jeden uzivatel v celé aplikaci.
5.2 Implementace desktopové casti

5.2.1 Priprava

Vzhledem k tomu, Ze s jazykem Java se pracovalo priibézné béhem celého studia,
priprava probihala odliSnym zplisobem oproti piipravé vramci implementace
webové Casti. Znalosti Javy vSak bylo nutné hodné oZivit. NApomocné byly zejména
projekty z predmétii Programovani 1 i 2 a dostupné prednasky s poznadmkami.
Zaroven byly ndpomocné projekty z predmétli Pocitacova grafika 1 a 2.

Po oZiveni znalosti bylo zapotrebi vnové zaloZzeném projektu pripravit
nejvhodnéjsi strukturu, aby byla zachovana prehlednost i vtéto Casti, oddéleni
jednotlivych ¢asti, znovupouZitelnost a zejména aby vysledna aplikace byla
objektova nejen po formalni strance. Oproti webové casti, kde vramci
Frameworku jiZ byla tato struktura pripravena a stacilo ji respektovat, bylo nutné

ji v této ¢asti vytvorit.
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5.2.2 Popis struktury

Jelikoz ve webové casti byl pouZzit ndvrhovy vzor Model-View-Presenter, kde
zakladni znalosti tohoto navrhového vzoru byly rozsifeny, bylo rozhodnuto
podobnou strukturu vyuzit i v desktopové c¢asti. Byl proto vybran velice podobny
navrhovy vzor Model-View-Controller, dale MVC, kde Controler je obdobou
Presenteru v Nette Frameworku sjistymi odliSnostmi popsanymi v kapitole
5.1.3 Popis aplikace webové casti. Je to velice popularni navrhovy vzor, avsak ma
sva uskali a jeho popis se da vyloZit vice zplisoby.

JArchitektura MVC md jednu zajimavou vlastnost: zdkladni ideje clovek
pochopi béhem pdr minut, ale plné proniknout do vSech detailii miiZe trvat mésice
iroky. Jak se stdvda MVC populdrnéjSim a populdrnéjsim, na webu iv knihdch
se objevuji jeho popisy, které se vsak podle mé zkusenosti spiSe zaméruji na onu
nékolikaminutovou cdst. Ucelenych uvodii do MVC je mdlo a diisledkem je, Ze o MVC
maji rizni vyvojdri rizné predstavy a casto narazite na ,MVC aplikaci®, kterd vlastné

nemd s timto vzorem viibec nic spolecného.“[18]

5.2.3 Popis aplikace

Jak bylo jiZ zminéno, desktopova aplikace navazuje na webovou cast. Prvnim
krokem, ktery je tfeba provést, je nacteni souboru s priponou .csv, obsahujici
prihlasky. Ktomu slouzi klasické dialogové okno pro hledani v pocitaci. To je
implementovano pomoci komponenty JFileChooser a jeho vzhled je zobrazen nize

na obrazku ¢. 11 na dalsi strance.
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Soubor Pfihlasky Napovéda

Gislo | Thga | PRmeni I Jméno | Licence | ve | Klub | Nazevmodelu | Dok | kandn | kandiz | Prezence

Look n: ‘m Documents

‘v‘ oo

[} 2. testovaci souté7 2014-10-07 13_59_08.csv [}

coooo
coooo

l 1 I D

File Name: | |

Files of Type: ‘AH Files

Obr. 11 Dialogové okno pro hledani souboru v pocitaci

Po nacteni souboru se zobrazi importovana data v tabulce, kde se s nimi bude dale
pracovat. Nacitani jednotlivych dat je provadéno pomoci tifidy BufferedReader,
ktera pouze nacita ze zdrojového souboru text znak po znaku auklada jej do
mezipaméti. Tomuto procesu se také miize fikat streamovani. Vzhledem k danému
charakteru vstupniho souboru se nasledné pomoci tokenizerl rozdéli text do
jednotlivych tadkt a sloupcl. Vysledné zobrazeni zpracovanych prihlasek ze

souboru je znazornéno na nasledujicim obrazku ¢. 12.

(=] Piinasky
Soubor Pfihlasky Napovéda

2. testovaci soutdi

Gislo | Thida PRmeni | Jméno Licence | ve Klub | Nazevmodelu Dok Kani1 | Kandi2 | Prezence
F4C- iga Petr -001 ANO LoM Pizen Letkov Snowberry 4 false
F2B- iZa Stanislav 002 |ANO Lol Pizefi Letkov K_D. Perkasa 4 false
F2A- fia van 012 LoM Krom&fiz StraZak 14 4 |false
F2A- estak Miloslav 007 Lol Kroméfiz [ZEEAREND |false
F4C arakev Pavel - ANO LoM Tfebechovice pod Orebem Snowberry ’75 5 false

A arakev m Pavel ANO LoM pod Orebem Cyclop 1 |58 false
A upka Martin Lol ice pad Orebem Danéa 4 |false
F4A Janko Jakub X ANO Lol pod Orebem GIH 1 |false
F4B- Janko Jakub - ANO LoM Tfebechovice pod Orebem PT 109 false
A anko Zdenék ANO LoM pod Orebem Classic 4 false
A ikova Markéta Lol ice pad Orebem Danéall 3 4 |false
A arakev Pavel ANO Lol pod Orebem Saucy 4 1 |58 |false
B arakev Pavel - ANO LoM Tfebechovice pod Orebem DGzRS Hermann Marwede SAR 3 ﬁi |U false
FDS pinar i - Lom pod Orepem Ds. 56 l85 lo ralse

Obr. 12 Zobrazeni nactenych dat ze souboru
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VysSe uvedend tabulka slouzi k prezenci zavodniki. Jak bylo jiZ zminéno v kapitole
4 Navrh aplikace, prezence je poslednim stddiem v procesu poiadani zavodu, kde
je moZzné zasahnout do informaci o zavodnicich a jejich modelech. Poradatel zde
spolecné se zavodnikem kontroluje informace a zavodnika prezentuje. K tomu
slouZi sloupec prezence, kde se moZnost false prepne na true a informace se jiz
nadale nedaji upravovat.

Po uzavieni prezence uzivatel miliZze vyvolat generovani zapisovacich listt,
jejichZ rozvrZeni je velice podobné tomu z programu LModel. To je jiz ukazano
na obrazku ¢. 4.

Dalsi etapou vprocesu poradani zavodu je zapisovani vysledki
ze zapisovacich archii do aplikace. Ktomu slouzi tabulka demonstrovana

na nasledujicim obrazku ¢. 13.

Soubor Pfinlasky Napovada
Start, Start. . " " ” Vyfazend
poiadi Eislo Jméno lizda  2jizda  3iizda izda
19 Jediicka Jan 100 95 98 95 93,0
21 Jediéka Pavel
20 Jediicka Lubomirt
34 Ferjanéi¢ Bohuslay
33 Ferjandic Michal
29 Svitdk Pavel
4 Hlava Petr
5 Bilina Jifi
25 “eiss Vaclav
1 Smejkal Miroslav
58 Maglocky Michal
48 Janko Jakub
23 Vlach Jan
41 Jakes Stanislay
46 Darakev Pavel ml
47 Kupka Martin

Celkemn

m

Obr. 13 Tabulka pro zapisovani jednotlivych jizd

Pomoci vySe uvedené tabulky se podle soucasnych pravidel dopocitavaji body pro
kone¢né umisténi, ale také pro umisténi vcelém seridlu Mistrovstvi Ceské
republiky. V soucasné dobé je princip pocitani vysledki takovy, Ze ze tii jizd
se vyradi jizda s nejmenSim bodovym ziskem (sloupec Vytazena jizda). Ze zbylych
dvou jizd se vypocita primeér, podle kterého je stanoveno konec¢né poiadi (sloupec

Celkem) [11].
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Po zapsani vSech jizd u vSech zavodniki je stanoveno konec¢né poradi,
pro které ve vétSiné pripadi nestaci jen sloupec Celkem. Vzhledem Kk tomu,
Ze je bézna shoda bodového zisku v tomto sloupci, musi se prihlédnout k dalSimu
parametru. Tim je pravé vyrazena jizda, kde rozhoduje opét bodovy zisk. V dnesni
dobé vsak je schopnost zavodnikli ziskat maximalni bodovy zisk tj. 3x 100b.
na vysoké urovni. Z toho diivodu neni neobvyklé, Ze i pres vyrazeni jizdy neni
na prvnich prickach rozhodnuto, a proto je nutné konecné poradi stanovit pomoci
rozjizd'ky [11].

VySe popsany proces urceni konecného poradi je pro vSechny tridy stejny,
avsak v nékterych tridach jsou kurceni poradi zapocitdvana i dalsi hodnotici
Kritéria. Jedna se zejména o stavebni zkousku, ktera ovliviiuje u vétsiny tiid zhruba
z 50 % konecfné poradi. Stavebni zkouska se vykonava ve vSech tridach kromé
tiidy F4-A, kde jedinym hodnoticim Kkritériem jsou jizdy.

Stavebni zkouska je hodnocena tfemi rozhod¢imi, z nichz kazdy muiZe udélit
v hodnoceni maximalné 100b. ,KaZdy clen hodnotici komise hodnoti kazdy model
a zaznamendvd si jim dané body v hodnoticim listu v souladu s hodnoticimi kritérii
(udéluji se pouze celé body). Soucet bodii udélenych podle jednotlivych kritérii tvori
vysledek hodnoceni.“[11] Celkové hodnoceni stavby je pak tvoreno priimérem
téchto tri vysledk hodnoceni od jednotlivych rozhod¢i. Celkovy vysledek je pak
souctem celkového hodnoceni stavby a celkového bodového zisku zjizd,
vypocitaného podle vysSe uvedeného postupu.

Vyjimku tvori trida F-DS, kde se kromé stavebni zkouSky hodnoti i parni
stroj. Kromeé klasické stavebni zkousky, kde se da ziskat maximalné 100b., se v této
kategorii da ziskat dalSich 100b. za parni stroj. Hodnoceni parniho stroje
je obdobou hodnoceni celého modelu. Oproti ostatnim stavebnim zkouskam
u parnikii stavebni zkouSka ovliviiuje konecné potradi zhruba z 66 %, jelikoz
je souCtem celkového hodnoceni stavby, celkového hodnoceni parniho stroje

a celkového bodového zisku z jizd.
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6 Shrnuti vysledku

Hlavnim cilem této prace bylo zanalyzovat soucasnou podporu poradani
modelarskych zavodl a na téchto zakladech naprogramovat aplikaci, rozdélenou
na dvé ¢asti, kterd by vyrazné zlepsila podminky poradani. Pri vyvoji aplikace bylo
vyuzito mych znalosti z jazyka Java. Zaroveri jsem si své znalosti obohatil o jazyk
PHP, zejména ve spojeni s Nette Frameworkem.

Ve webové casti bylo vyuZzito pripraveného Sablonovaciho systému
PHP Nette Frameworku ve spojeni s navrhovym vzorem Model-View-Presenter.
To bylo zdkladem k vytvoreni prehledné, znovupouZitelné, snadno rozsiritelné,
objektové orientované aplikace. Diky propracovanému Frameworku se podarilo
vytvorit z pohledu prenosu dat velice Uspornou aplikaci. Pfi nacitani stranky
probiha prenos radové v desitkach kB, coZ oceni zejména uZivatelé mobilnich
zarizeni. Kromé Cistého Frameworku bylo vyuZito i zasuvného modulu
DateTimePicker, ktery ulehcuje zadavani dat a zaroven unifikuje jejich format.
Z hlediska vyuziti a ochrany dat byl kladen dlraz na propracovany systém
uzivatelskych prav, aby prace uzivateli jednotlivych vrstev byla pohodlng,
udrZitelna a v pripadé problému dohledatelna (logovani). Webova cast aplikace
slouzi predevSim pro zavodniky, kteii se diky jeho funkcénostem prihlasuji
na zavody a ihned vidi aktudlni stav ptihlaSenych. Vystupem webového portalu
je soubor CSV, ktery obsahuje informace o ptihlaskach, dtlezité pro druhou,
desktopovou Cast.

Desktopova Cast je v podstaté rovnéz zaloZena na navrhovém vzoru Model-
View-Controler, kde Controler je obdobou Presenteru ve webové casti. Tato
struktura byla ve webové casti predpripravena, avSak v desktopové musela byt
vytvorena. Desktopova ¢ast vyuziva standardni knihovny, jako jsou napt. awt, util a
swing. Zejména proto v této praci neni jejich podrobnéjsi popis.

Desktopova cast na rozdil od webové slouzi pro poradatele. Na zakladé
exportovanych dat v souboru CSV z webového portdlu pak poradatelé v aplikaci
prezentuji soutéZici pri prezenci. Po ukonceni prezence aplikace zajistuje
generovani zapisovacich archd. Posledni funkcnosti je zapisovani vysledki

jednotlivych jizd zavodnikii, na jejimZ zakladé je generovano konec¢né poradi a
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ukonceni zavodu. Tato funk¢énost ukoncuje nahrazeni soucasného stavu
elektronické podpory, které bylo cilem prace. Dale by se v budoucnu dala aplikace
rozsirit naptiklad o charakteristiky uspésnosti zavodnikd, hodnoceni nejlepsiho

soutéziciho aj.
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7 Zavéry a doporuceni

Vramci této prace bylo zapotrebi vyuZit ziskanych znalosti pfi studiu v praxi. V
ramci analyzy souCasného stavu a navrhu nového reseni bylo vyuZzito zkuSenosti
z predméti OMO1 a SYSP. Pfi implementaci to pak byly znalosti ziskané
z predméti DBS1, DBS2, OWE, PGRF1, PGRF2, PRO1, PRO2, PRO3, TNPW1 a
TNPW2. Tato prace zachycuje cely proces, od analyzy soucasného stavu po
nasazeni nového reseni do provozu.

Diky spusténi celého procesu do praxe byly odhaleny problémy, které na
prvni pohled nebyly viditelné, ale postupem c¢asu se ukazaly jako Kklicové.

Nasazeni celé aplikace do provozu probéhne béhem jara 2015 a to ve dvou
fazich. V prvni fazi bude zapojen do provozu webovy portal, kde by se mélo spustit
prihlasovani na 1. seridlovou soutéZ béhem meésice brezna. V druhé fazi bude
zapojena desktopova cast a to pravdépodobné aZ na 2. seridlové soutézi v ¢ervnu,
z dlivodu zapracovani zmén novych pravidel.

Vznikla aplikace tak bohuZel v soucasné dobé neni vsouladu snovymi
pravidly a nelze ji ihned zapojit. Vzhledem k tomu, Ze se pravidla ¢asto méni, bylo
vhodné dotvorit verzi vsouladu s predchozimi pravidly. Je pravdépodobné, Ze
néktera pravidla budou obnovena a diky tomu na né bude aplikace

predpripravena.
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