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Anotace

Zaverecnd prace ,,Vyuziti smartphonli a M-Learningu ve vyuce pfedméti Technologie
grafiky a VSeobecna polygrafie” se ve své teoretické casti zabyva modernimi vyukovy-
mi oporami a metodami s piihlédnutim ke specifikim oboru Reprodukéni grafik pro
média. Cilem préace je prozkoumat moznosti souasnych komunikaénich technologii a
zamyslet se nad jejich pravidelnou aplikaci do vyukového procesu odborného predmétu.
Teoretickd cast je rozd€lena na kapitoly, které vymezuji kurikularné obor Reprodukéni
grafik pro média, jeho kontext, zabyvaji se vybranymi technologiemi, vyukovymi
aplikacemi, vyuzitim pojmovych map a jejich didaktickym potencidlem, kritickou re-
flexi chytrych telefonil a tabletll v oblasti vyuky, pfedevsim ale jejich vyznamnymi pfi-
nosy a zménami paradigmatu v jejich vnimani odbornou verejnosti. Reflektuje je také
jako svébytné nastroje vnéjsi motivace ve vyuce. V ¢asti praktické pak prace s vyuZzitim
kvantitativni metody (dotaznikové Setfeni) ovéiuje hypotézy, tykajici se nazord studentti
sttedni odborné Skoly na vyuzivani smartphonii a tableti ve vyuce uvedenych teo-

retickych predmétt.
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Annotation

The final thesis "The use of smartphones and M-Learning in the teaching of Graphic
Technology and General Printing" deals in its theoretical part with modern teaching
supports and methods taking into account the specifics of the field of Reproduction
Graphics for Media. The aim of the work is to explore the possibilities of current
communication technologies and to reflect on their regular application in the teaching
process of the professional subject. The theoretical part is divided into chapters that
define the curriculum of the field of Reproduction Graphics for Media, its context, deal
with selected technologies, teaching applications, the use of concept maps and their
didactic potential, critical reflection on smartphones and tablets in the field of teaching,
but above all their significant benefits and paradigm shifts in their perception by the
professional public. It also reflects on them as specific tools of extrinsic motivation in
education. In the practical part, the thesis uses a quantitative method (questionnaire
survey) to test hypotheses concerning the opinions of secondary vocational school
students on the use of smartphones and tablets in teaching the above mentioned

subjects.
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apps, BYOD, concept maps, M-Learning, mobile phones, motivation for learning,
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UvVOD

Tato zaverecna prace si neklade za cil byt dobovym popisem kopernikovskeho
obratu v oblasti vnimani mobilnich zafizeni ve vyuce. Digitalni technologie se staly
vSudypfitomnou soucasti naSich zivotl, edukaci za pomoci smartphoni nevyjimaje.
Tento fakt vnimame dlouhodobé. A jisté nejsme luddité se sklony tato zatizeni rozbi-

jet...aby se nedostala na ptdu skol.

Cilem prace je prozkoumat moznosti soucasnych komunikacnich technologii,
dostupnych mobilnich aplikaci a pojmovych map a zamyslet se nad jejich pravidelnym
zapojenim do vyukového procesu odbornych predméti. Pfedevsim jako faktoru, ktery
¢ini vyuku atraktivngj$i a prispiva k vétsi motivaci studentl ke studiu. Zaroven by méla
nalézt odpovédi na otazky: Jak didakticky potencial smartphont, tabletti, respektive mo-
bilnich aplikaci a pojmovych map vnimaji sami studenti? Zda by povaZovali takovou
vyuku za smysluplnou? Byla by pro né skutecné ptitazlivejsi? Posilila by jejich motiva-
ci k u€eni? Nebo je jen modernistickym mytem technokrati? A kde lezi hranice rizik
jeji aplikace do vsednodenniho provozu vyucovani? Ptipadné jaka mobilni zatizeni stu-

denti SSMGT ve vyuce preferu;ji?

V teoretické casti prace reflektuje chytré telefony a tablety jako neoddiskutova-
telny fenomén, diive nebo pozdé&ji integralni soucast vyuky na moderni Skole. Jako mi-
niaturni pocitac, ktery ma kazdy v kapse. A s nim svét informaci a zdbavy. V prvni
kapitole jsme se pokusili vymezit pojem BYOD jako novodoby trend, se kterym je
nutno v edukaci pocitat. V podkapitolach o mobilnich zafizeni nam neslo ani tak o za-
mysleni nad soucasnymi technickymi prostiedky a jejich technologickou recenzi, jako o
rikularni vymezeni oboru Reprodukéni grafik pro média v ramei predméth Technologie
grafiky a VSeobecnd polygrafie, a jeho ptipadné uplatnéni. Tteti kapitola vymezuje po-
staveni M-Learningu mezi ostatnimi formami digitdlniho vzdélavani, mapuje jeho silné
a slabé stranky, definuje pojem Blended learning. V kapitolach Ctyfi a pét zavére¢na
prace reflektuje obdobnym zpiisobem jako v ivodni ¢asti, mobilni aplikace a pojmové
mapy jako néstroje se zajimavymi moznostmi ve vyuce obou zminénych predméti. V
kapitole Sest teoretické Casti jsme se zamysleli nad M-Learningem jako faktorem vné&jsi

motivace ve vyuce. Zde spatfujeme jadro vybéru vlastniho tématu zadvére¢né prace. Ve



smyslu hledani novych cest ke studentovi jedenadvacatého stoleti, komunikacnich fo-
rem, které by dokazaly oslovit jeho rozptylovanou pozornost a vice jej pritdhnout k na-

Semu tradiénimu oboru.

Praktickd cast je zaméfena na ovétfeni hypotéz formou dotaznikového Setfeni u
vyzkumného vzorku 74kl na Stfedni Skole medidlni grafiky a tisku. Jejim cilem je
nalézt odpovédi na otazky uvedené vyse. Soucasti této kapitoly je analyza vysledkti a v
ramci diskuze shrnuti Setfeni. V empirické ¢asti by mél vyzkum potvrdit ¢i vyvratit Ctyfti
hypotézy, Ze tyto nastroje by studenti uvitali jako pravidelnou soucast edukace, €ini
vzdélavani ptitazlivéj$im, souzni s dobou a zesiluji motivaci ve vyuce uvedenych od-
bornych predméti. Zvolend metoda vyzkumného Setfeni ma kvantitativni charakter.
Pracovali jsme s dotazniky ptfipravenymi ve standardizované podobé¢ pro oba piedméty,
Technologii grafiky a VSeobecnou polygrafii, které obsahuji shodné po patnacti vy-

zkumnych otazkach. Nedilnou soucasti praktické casti je prezentace triceti grafil.

V zavéru prace formuluje nameéty, obecnd doporuCeni a piinosy vyuziti
modernich komunika¢nich technologiich v odbornych ptfedmétech podobného zamé-

feni. S dirazem na didakticka specifika a jejich odraz v pedagogické a vychovné praxi.
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TEORETICKA CAST

1 MOBILNI ZARIZENI VE VYUCE

., Podle statistik z roku 2015 ma vice nez 90 % patndctiletych Zakii k dispozici
mobilni telefon, pricemz jiné pruzkumy uvadeji, Ze mobilni telefon casto rodice détem
obstaraji pri vstupu do prvni tridy. Zda se proto ucelné vyuzit tato zarizeni zZdakii pro
potieby vyuky ve Skolach, které chteji dosahnout (nebo se pribliZit) pomeru 1 : I — tedy
stavu, kdy na jednoho Zaka pripada jeden pocitac ¢i mobilni zarizeni (notebook, tablet,
chytry telefon)...Ukazuje se také, Ze rodiny nakupuji pro zdaky mobilni zarizeni castéji,
nez by bylo v moznostech skoly. Vysledkem BYOD (Bring Your Own Device) je proto
vyuzivani modernéjsich zarizeni pro vyuku. Dalsim pozitivem je skutecnost, Ze zZaci o
sva zarizeni pecuji vice nez o ta, ktera ziskaji ve Skole, z cehoz vyplyva sniZeni poctu

Jjejich ztrat ¢i poskozent. !

1.1 BYOD

Bring Your Own Device byva oznaCovan za novodoby trend, ktery zvolna
prostupuje z pivodné firemniho, korporatniho prostfedi i do oblasti vzdélavani. Jeho
pocatky jsou spojené s moznosti uzivat vlastni zafizeni i v ramci firemni komunikace,
resp. pristupovat jejich prostiednictvim k podnikovym datim. Ponechme nyni stranou
pravni a technologické aspekty tohoto priniku a pojdme se podivat na reflexi

fenoménu BYOD v edukaci.

Jestlize vySe uvedend citace hovoii o vice nez 90 % patnactiletych zaka, ktefi
disponovali mobilnim telefonem v roce 2015, lze se domnivat, ze dnes bude atakovana
hranice témét sta procentnich bodl. Tento stav miizeme v zdsadé potvrdit na zaklade¢
poznatkl ze Stfedni Skoly medidlni grafiky a tisku. Takika kazdy student ma chytry
telefon, mnozi, z povahy Skoly, s sebou nosi téz vlastni graficky tablet. A to i s

védomim, ze Skola disponuje mnozstvim téchto zafizeni k okamzitému zaptjceni.

"PAVLICOVA, V. Piirucka BYOD o moznostech vyuziti mobilnich zarizeni Zaki [online]. 2018,
publikovano 4.4.2018.[cit. 2022-08-08]. Dostupné z: https://clanky.rvp.cz/clanek/c/z/21700/PRIRUCKA-
BYOD-O-MOZNOSTECH-VYUZITI-MOBILNICH-ZARIZENI-ZAKU.html

11



Na téma BYODu v oblasti edukace se v poslednich letech zacinaji objevovat
ruzné odborné publikace a ¢lanky ¢i ptirucky pro vedouci pracovniky skol — viz pouzita
literatura. Tyto materidly akcentuji zejména silné a slabé stranky konceptu, davaji
prakticka doporuceni, néastin metodiky jak BYOD uchopit v podminkach rtiznych typt
Skol apod. Domnivame se vSak, ze vétSina ze zminénych materiali pouze reaguje na
zivelny a zaroven masivni prunik mobilnich zafizeni do nasi denni praxe. Jakoby se

vize, obzvlasté v rdmci moderni vyuky, opozdily za realitou.

Tento stav ptipadné ilustruje vyzkum analytikd spolecnosti Gartner: ,, v diisledku
konzumniho pristupu k technologiim a jejich prenositelnosti, které zachvatily
uzivatelskou komunitu — v ditsledku hospodarského zpomaleni, které doléha na rozpocty
vyhrazené na IT — jsou odbornici na vyuziti IT ve vzdélavani stdle otevienéjsi vyuzivani
viastnich zarizeni [Zakii] *°, a stale ochotné&ji zvazuji vyuZiti zafizeni vlastnénych zaky
ve Skolach a ve tfidach. Také vyzkum analytiki Ambient Insight, zaméfeny na
zépadoevropsky trh mobilniho uceni identifikoval rostouci vyuzivani tablett a BYOD
pfistupu ve Skolach jako jeden z péti hlavnich elementd, které urychluji pfijeti

mobilniho uéeni v zpadni Evropé.’

O BYODu se hovoti jako o trendu a konceptu, jsou popsany jeho faktory
socialni, technologické a ekonomické, néktefi ucitelé volaji po metodice a zavadéni
ptistupt, které by mimo jiné rodicim ukladaly opatfit studentim naleZzit¢ komunikacni
zafizeni... Pfitom doposud na vétSin€ Skol plati, v souladu se Skolnim fadem, zékaz
mobilni telefony viibec pouzivat. Domnivame se, ze jde o trend, ktery jde jednoznacné
zdola, trend, ktery bude silit. V tomto kontextu je uziti slova ,koncept* spiSe
eufemismem pro popis feseni disledkl Zivelného vpadu mobilnich zatizeni do prostiedi
edukace. Vedle faktort, které jsme jiz zminili, stoji vSak pfed vyucujicimi dosud
nevidané moznosti vzdélavaci. VEetné nastrojii vnejs$i motivace a efektivity pii pfenosu

ucebni latky. Inovativnimi pedagogickymi metodami pocinaje, pfes rozsifeni zabéru

2 RUST, B et al. Predicts 2011: T. echnology and the Transformation of the Education Ecosystem. Gartner,
[online], 2010, publikovéano 3.2011. [cit. 2022-07-05]. Dostupné na:
http://kaiyen.com/blog/wp-content/uploads/2011/03/predicts_2011 technology and 209102 1.pdf
3ADKINS, S. Ambient Insight Regional Report, The 2012-2017 Western Europe Mobile Learning
Market, High Revenues in Mature Markets — Breathtaking Growth in New Markets, [online]. 2013,
publikovéano 11.2011. [cit. 2022-07-05]. Dostupné z:

www.ambientinsight.com/ Resources/Documents/AmbientInsight-2012-2017-Western-Europe-Mobile-
Learning-Market-Abstract.pdf
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vzdélavacich materidlti a rozvoj digitalnich kompetenci az po jiz zminénou motivaci

studentt pfi vyuce.

1.2 Smartphone

Neni cilem této podkapitoly byt srovnavaci studii mobilnich telefond a zabyvat
se operacnimi systémy a technologickymi detaily téchto zatizeni. Pedagogiim jde spiS o
to, jak je co nejvhodnéji vyuzit ke zkvalitnéni vyuky a jak, kdy a kde je vhodné ve
vyuce nasadit. Obecné feceno je chytry telefon zafizeni umoznujici vykondvat bezpocet
operaci, je v zadsadé¢ malym pocitacem, ktery ma dnes takika kazdy student pii ruce.
Davno ptekonal produkty jako PDA, diky soudobym vykoniim a konektivité umoznuje
vyuzivat vyukové aplikace, uchovavat a zpracovavat informace, byt e-knihovnou

studijnich materiald.

Vedle didaktickych piinost, které zminime pozdéji, je velmi dobfe vyuzitelny i
v diagnostické fazi vyukové jednotky pfi pisemnych testech naptiklad v prostiedi MS
Teams. Na zéklad¢ praxe mizeme potvrdit, Ze tato forma zkouseni (navzdory tskalim,
kterd pfinaSi) se ndm osvédCila. Domnivame se, Ze zminéné piinosy technologii a
digitalizace a jejich dopad na komunikaci v interpersonalnich vztazich, stoji za tvahu o
zméné paradigmatu i1 v edukaci. Pro¢ by pravé chytry telefon nemohl byt hybatelem
posunu vyuky od klasické k naptiklad nékteré z forem Blended learningu, ktery v sobé

snoubi pozitivni aspekty z online i offline vyuky.

Na konkrétni pouziti smartphoni se miizeme divat rdznou optikou. Jeden
specificky tihel pohledu se nabizi z pozice grafickych a designovych skol. Student zde
neni jen piijemcem informaci jeho prostfednictvim, ale téZ (ptipadn¢) i budouci tviirce
vizualni stranky aplikaci a designu obsahu, jez bude prezentovan pravé témito
zafizenimi. Z tohoto diivodu musi byt dobfe obeznamen piedevsim s problematikou
formatu displeji resp. se standardy uhlopticek, zakonitostmi digitalni typografie a v
neposledni fad¢ téz s ergonomii smartphonili a taxonomii dotykovych poveli. Tim se

stava chytry telefon i nezbytnou uc¢ebni pomiickou na Skolach naseho typu.

V souvislosti s vyraznym poklesem nakladl u tisténych médii v poslednich dvou
dekddach tomu umeérné narostl vyznam médii digitalnich. Pozornost Ctenafi, vcetné

konzervativnich, se fragmentuje na dal$i rtizné platformy. Tiskem pocinaje a obsahem v
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chytrych telefonech konce. Pfrednim odbornikem v oblasti vyuziti synergie vice nosict
informaci je medidlni konzultant Mario Garcia, ktery je autorem konceptu ,,Media
quartet”. Pracuje se Ctyfmi kandly: printem, webem, chytrym telefonem a tabletem.
Ptestoze jsou jeho teorie v medidlnich studiich Casto citovany, domnivame se, Ze jejich
dopad do praxe ma v naSich podminkach spisSe placebo efekt k uklidnéni vydavateld,
kterym se nedafi dlouhodobé eliminovat ¢i jen pozastavit zminéné poklesy nakladt v

oblasti tisku ani vyznamnéji monetarizovat obsah publikovany digitalné.

_ PN

i _.||_ 1| |- - 87 . = f—

Obrdazek 1 - Media quartet *

To vSak neznamend, Ze se grafické Skoly nemaji e-publishingu vénovat. Praveé
naopak. Tak jako se studenti hned na pocatku studia seznamuji s formaty papiru mély
by ramcové vzdélavaci programy v oboru Reprodukéni grafik pro média postihnout téz

problematiku standardu, resp. formatt uhlopticek tableti a mobild.

Obecné to plati o vyuce typografickych a grafickych pravidlech upravy
digitalnich médii jako celku. Ta mé oproti klasické grafice tisténych médii a reklamy
sva specifika, kterd se promitaji pfedevs§im do hlavnich zésad tykajicich se hierarchie

textu, délky fadki, velikosti a druhu pisma a kontrastu.

*INGRAM, Mathew. The Postmedia chain is trying to rethink not just how people read its content but
where and when. GIGAOM [online]. Austin: Knowingly Corporation, 2014 [cit. 2016-04-20]. Dostupné
z: https://www.gigaom.com/2014/05/20/the-postmedia-chain-is-trying-to-rethink-not-just-how-people-
read-its-content-but-where-andwhen/

14



1.2.1 Graficky tablet

Graficky tablet je dnes nepostradatelnym pomocnikem pii praktické vyuce na
skolach typu SSMGT. Je to zafizeni, které umoziiuje kreslit, psat, skicovat, upravovat

obrazky, zkratka tvofit. Jeho nedilnou soucasti je specidlni pero.

,Dle Vanécka patii graficky tablet do skupiny materidalnich vyukovych
prostredku, konkrétné do podskupiny technickych didaktickych pomiicek. Software,
ktery vyuziva tento druh tabletu, 7adi autor do ucebnich pomucek, které tvori druhou
podskupinu. Ten je tvoren Sirokou zdkladnou grafickych a technickych programii, pro

které je tento tablet urcen.

Pokrocilé tablety pracuji té€Z s parametrem citlivosti tlaku, ktery se promitad do
sily linii a velikosti pera ¢i Stétce. Studenti téchto prednosti vyuzivaji pii realizaci
pérovych kreseb charakteristickych jednou téonovou hodnotou, ilustraci, karikatur,
komikst a dnes jimi velmi oblibenych mang. Didakticky pifinos tohoto zatizeni spociva
jednoznaéné v moznosti simulace riznych technik grafického ztvarnéni a v takika

nevycerpatelné nabidce v ramci designu.

Fascinuji jsou také moZnosti propojeni principlti starych grafickych technik,
jakymi jsou napiiklad litografie, a tvorbou grafiky za pomoci aplikace v tabletu. V této

discipliné je prikopnikem Rostislav Riha, architekt, malif a sochat, otec AppArtu.

, Vystava s tajemnym nazvem ,, Tabletem do kamene* a podtitulem ,, Litografie
21. stoleti” predstavila filosofii tvorby, diky jejimz principum vznikaji za pomoci
nejmodernéjsich digitalnich technologii originalni autorské tisky realizované klasickou
litografickou metodou starou stovky let... AppArt ve volné grafice ukazuje, jak Ize
propojit flexibilni a proto z hlediska autorstvi tézko uchopitelny svet digitalnich médii se

zaZitou konvenci autorského origindlu...

Toto unikatni propojeni jeste nejspis ¢eka na svoji didaktickou pfilezitost, ale je
to smér, ktery v sob¢ skryva nebyvaly potencial ve vyuce moderni grafiky, uzité tvorby

a predev§im v ramci piiblizeni starych grafickych technik, které jsou tématickou

> VANECEK, D. a kolektiv. Didaktika technickych odbornych predméti. 1. vyd. Praha: Ceské vysoké
uceni technické v Praze, 2016, 499 s., ISBN 978-80-01-05991-3.

6 AppArt: Tabletem do kamene, litografie 21. stoleti [online]. 2013, publikovano 29.11.2013 [cit. 2022-
07-05]. Dostupné z: https://www.praha2.cz/app-art-tabletem-do-kamene-litografie-21-stoleti/d-49780
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soucasti vyucovacich plant v oboru Reprodukéni grafik pro média. Seznameni studenti
s umeleckymi technikami jako jiz zminénou litografii (kamenotiskem), dievorytem,
suchou jehlou, akvatintou, mezzotintou a dalS§imi, za pomoci grafického tabletu,
respektive jeho vhodné prizplisobenych nastroji (pfiprava vlastnich virtudlnich Stétct
apod.) by bylo posunem k uplné jiné kvalité¢ vyuky. Edukaci, kterd by bezezbytku
napliovala kompetenci efektivné nakladat s prostfedky komunikacnich technologii. Jak

v roving€ prace s nimi, tak v rovin€ dalSiho rozvoje v oblasti praktické i teoretické.
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2 PROFIL OBORU REPRODUKCNI GRAFIK
PRO MEDIA

»Zasadnim materidlem pro vSechna Skolskd zatizeni je Strategie vzdélavani
Ceské republiky 2030+, ktery vydalo MSMT v roce 2020. Jiz v uvodu je akcentovan
rozvoj kompetenci jedince nezbytnych pro jeho kvalitni a plnohodnotny zivot. Hned ve
strategické linii ¢islo 1 je zafazena kapitola Digitalni vzdeélavani, z niz citujeme:

., Vzhledem k dynamice zmén musi byt vzdélavaci systém také dostatecné
flexibilni a zamérovat se na rozvoj znalosti a dovednosti uplatnitelnych na budoucim,
nikoli soucasném trhu prace. Diky technologickym trendiim, které oviliviiuji vzdelavani,
mohou ucitelé zefektivnit a zkvalitnit vyuku, ale také snadnéji rozvijet inovativni metody

a formy vzdélavani...*’

2.1 Reprodukéni grafik pro média

Profil oboru reprodukéni grafik pro média (34-53— L/01) jednozna¢né vymezuje
ramcovy vzdélavaci program MSMT. Kompetence absolventa jsou charakteristické tim,
ze pomérné silné rezonuji s vySe uvedenou strategii vzdélavani a obor sam ji ze své
povahy v tad€é prvkl jiz ddvno napliuje. Tato kapitola je zaméfena na zdkladni
charakteristiky oboru. Student by mél napfic¢ jednotlivymi roc¢niky (v predmétu
Technologie grafiky) nabyt v rovin¢ teoretické védomosti, mimo jiné, o zakladech
polygrafické vyroby, principech tiskovych technik, zakladech typografie a typometrie,
konstrukci, druzich a klasifikaci pisma, pravidlech sazby, vektorové a bitmapové
grafice, spravé barev, standardech PC fontd, digitalnich tiskovych strojich a rovnéz o
modernich grafickych a polygrafickych trendech. V roviné praktické vyuky pak by mél
ziskat dovednosti v té mife, aby bez problémi zvladal zakladni programy v rdmci
Adobe Suite, kterymi jsou Adobe Illustrator (vektorova grafika), Adobe Photoshop
(bitmapy, Upravy obrazovych podkladll), Adobe Indesign (zlom, integrace textové a
obrazové slozky, tvorba layoutu), Adobe After Effect (animace). Vedle toho by mél
absolvent byt schopen ziskané poznatky aplikovat v praxi. Pfedev§im v oblasti nalezité

volby pisma a barev, feSeni kompozic, realizace grafického designu polygrafickych

7 Kolektiv autord. Strategie vzdélavaci politiky Ceské republiky do roku 2030+ [online]. Praha: MSMT,
2020. 978-80-87601-47-1, s. 31, publikovano 2020 [cit. 2022-07-05].
Dostupné z: https://www.msmt.cz/uploads/Brozura_S2030 online CZ.pdf
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produktti, psychologii barev, volby spravné tiskové technologie a dalSich. A posléze to
zuroCit naptiklad pfi tvorbé ilustraci, obalek knih a casopisti, webovych stranek,

reklamni, obalové 1 volné grafiky.

2.1.1 Predmét VSeobecna polygrafie

Jestlize Technologie grafiky je kurikularné zaméfena predevsim na oblast
predtiskové piipravy, pak piedmét VSeobecnd polygrafie je SirSim vhledem do
polygrafie jako takové, sezndmenim studentil s fdzemi pressu a postpresu, ale zejména
naukou o klasickych a digitalnich tiskovych technologiich. Témi klasickymi jsou
knihtisk, ofset konvenéni i suchy, hlubotisk a sitotisk. Z mnoha technologii digitalnich
muzeme zminit napiiklad elektrofotografii, ink-jet, magnetografii, elkografii c¢i
ionografii. V ramci tohoto pfedmétu jsou Z&ci rovné€Zz obezndmeni se zékladnimi
polygrafickymi materidly a postupy jejich vyroby a ptipravy. Témi jsou zejména
papirové a polymerni substraty, barvy, lepidla a jiné. Pfi bliz§im pohledu by absolvent
mel mit piehled o kliCovych tiskovych technologiich, parametrech tiskovych strojii a
dokoncujicich agregatli, tiskovych forméch, ekologii v polygrafii, problematice
vyfazovani stran a také o historickém vyvoji jednotlivych technik. To vSe pfi znalosti
souvislosti pfipravy tiskovych dat a limitd jejich reprodukce u vybrané tiskové

technologie.

2.1.2 Uplatnéni absolventa SSMGT

,Absolvent se uplatni v reklamnich agenturach, grafickych a fotografickych
studiich, nakladatelstvich, vydavatelstvich, tiskarndach, marketingovych oddélenich
firem, pri navrhu obalii a ndvrhu interiérové grafiky, jako samostatny grafik
(freelancer)...Absolventi pracuji jako grafici, kreativci v reklamé, produkcni tisku ve

firmach...vsude, kde se pracuje s digitalni grafikou a jejim zpracovanim.

Absolvent miize pokracovat ve studiu na libovolné VS a VOS (napi. UMPRUM, kat.
Polygrafie na Univerzité Pardubice, Art & Design Institutu, VOS Orange Faktory, VOS
graficka...).

8 SSMGT. Graficky design. [online]. 1.2019 [cit. 2022-07-07]. Dostupné z:
https://www.medialnigrafika.cz/obory/1-graficky-design/
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3 M-LEARNING

., Velké mnozZstvi instituci jiz zacalo s postupnou integraci M-Learningovych
technologii do vzdélavani a cetné vyzkumy dokazaly (Brown 2005; Coa, Tin, McGreal,
Ally, Coffey, 2006, Thornton, Houser, 2004, a dalsi), Ze M-Learning nejlépe funguje
jako soucast Blended learningu (smiseného c¢i kombinovaného vzdeéldavani, propojujici

klasickou primou vyuku s E-Learningem a individudlnim studiem).

Existuje tada vice nebo méné¢ znamych definici této formy wvyuky, ze
zahrani¢nich 1 domacich zdroj. Herrington pfichazi s pomérné jednoznac¢nou, pon¢kud
vSak predvidatelnou, definici, kdyZz mobilni uceni charakterizuje jako: ,jakoukoliv
formu uceni, ke které dochdzi prostiednictvim mobilniho zarizeni.'” V rozsahlé
publikaci Moderni didaktika od Josefa Capka je tomuto pojmu z celkového poétu 608
stran vénovana jedna, s tim, Zze M-Learning ,,miiZeme chapat jako edukaci s moderni
technikou, ktera neni pevné ukotvena v pocitacové ucebné a lze ji vyuzit i v bézné skolni
tridé... " Lorenz pak tuto metodu zasazuje do jednoho kontextu s C-Learningem
(konvenéni edukace), E-Learningem (vyuka za pomoci elektronickych zatizeni) a U-

Learningem (zde nejasna definice, jde o rozvijejici se pojem).

3.1 Postaveni M-Learningu v ramci digitalni edukace

Ve vymezeni vztahu E-Learningu a M-Learningu nepanuje napii¢ odbornymi
publikacemi a pojednanimi doposud jasnad shoda. Né&kteti teoretici oba pojmy oddéluji,
mnohdy byva M-Learning vniman jako subkategorie prvné¢ jmenovaného a je
samoziejm¢ ftada vykladd, které pfipominaji styéné plochy obou. Zajimavy uhel
pohledu ve smyslu odliSnosti obou metod, dle naSeho soudu, pfinasi jiz zminéna
publikace Moderni didaktika. Ve svém pojeti autor u E-Learningu akcentuje jako
nejvyraznéj$i negativni rys: ,,chybéjici osobu Zivého ucitele a s tim souvisejici

nemoznost rychlé psychologické reakce...” V takovém svétle bychom pak mohli

Y HEROUT, L. M-Learning ve vzdélavani [online]. Praha: BIVS, 2.2011 [cit. 2022-07-09].
Dostupné z: https://www.researchgate.net/publication/267925656

' HERRINGTON, J. et al. New T echnologies, New Pedagogies: Mobile learning in higher education.
Wollongong: University of Wollongong, 2009. ISBN 978-1-74128-169-9

" CAPEK, R. Moderni didaktika. Praha: Grada Publishing, 2015, ISBN 978-80-247-3450-7, str. 295.
12 CAPEK, R. Moderni didaktika. Praha: Grada Publishing, 2015, ISBN 978-80-247-3450-7, str. 190.
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zvazovat prifazeni M-Learningu spisSe k nékteré z forem Blended learningu, jakkoliv je

napiiklad uvedena Herringtonova definice Sirsi.

3.2 Blended learning

Aplikaci v tomto pojeti mizeme potvrdit i na zdkladé naSich zkuSenosti ze
Stiedni Skoly medidlni grafiky a tisku. M-Learning jsme doposud uzili pouze jako
soucast klasické vyucovaci jednotky. Nikdy k vyuce distancni. ,,Termin Blended learning
v sobé zahrnuje velké mnoZstvi metod, kterymi lze ucinné pusobit na vzdeélavaci proces a
které wuzivateli — vzdeélavanému — prezentuji vzdelavaci obsahy (learning contents)
prostrednictvim vhodného software (collaboration software), WBC (Web-based courses)
apod. Terminu Blended learning se také casto uziva k popisu vyuky/vyucovaciho procesu,
ktery kombinuje mnozstvi aktivit véetné vyuky tvari v tvar v ramci jednotlivych trid (face-to-
face classrooms), tzv. zivy e-learning (live e-learning) a individuadlni vzdélavani viastni

«l3

rychlosti (self-paced learning).

Zjednodusen¢ feCeno jde o hybridni formu vyuky, kterd zahrnuje vySe uvedené
prvky, proces vzdélavani, kde se velmi vhodnym digitdlnim zafizenim jevi zejména

chytry telefon. Pro svoji dostupnost, operativni vyuZziti a moznost okamzité interakce.

3.2.1 Hybridni vyuka v praxi na SSMGT

Stejné jako na jinych Skolach, staly se dopady covidu, vynucend distan¢ni vyuka
a potieba zajistit v rdmci moZznosti co nejvyssi kvalitu vzdélavani, katalyzatorem
zavadéni E-Learningovych komponent do organizace vyuky i na SSMGT. Po vcelku
zdarném zvladnuti prvni faze (SSMGT uéila po celou dobu distance dle pivodnich
rozvrhli a harmonogramii prostfednictvim MS Teams), nasledovala u fady vyucujicich
snaha o trvalou integraci n¢kterych prvki do edukace v jejich vyukovych jednotkach.
Za ptedméty Technologie grafiky a VSeobecna polygrafie se domnivame, Ze dosavadni

praxe potvrzuje smysluplnost nasazeni hybridni vyuky v téchto zdkladnich rovinach:

a) Testovani a pisemné zkouseni studentti

3 KOPECKY, K. Modely tzv. blended learningu (1ivod do problematiky). [online]. NIT University, 2015
[cit. 2022-07-09].
Dostupné z: https://net-university.cz/blog/modely-tzv-blended-learningu-uvod-do-problematiky/
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b) Vyuka za pomoci aplikaci vhodnych pro grafickych primysl

¢) Vyuka za pomoci pojmovych map

Test1-1A- M1A - M1B - M1C
- TeG - 9/22

o

Ahaj, Pavel. Pfi odeslani tohoto formuléfe se majiteli
zobrazi vase jméno a e-mailova adresa.

1.V cyklu polygrafické vyroby pre-press
predstavuje:

09
() zpracovan( sazby a obrazkd

— dokoncujici zpracovani a
~ kniharské operace

— pfijem zakazky a technologicke
~ zpracovan(

Obrazek 2 - Mobilni test

Piestoze pisemné zkouSeni za pomoci elektronickych testl, resp. kvizi (v MS
Teams) neni ni¢im novym, domnivame se, Ze trvalo pomérné dlouho nez zdolalo
bariéry ve smyslu testovani prostiednictvim chytrych telefonii. Pfitom piinasi Cetné
vyhody. Zkusebni kvizy si vyucujici miize velmi snadno pfipravit, jejich oprava je
okamzita, béhem nékolika minut l1ze vysledky zapsat do systému. Navic ma trvalou
evidenci studentil, ktefi test nepsali. Pisemného zkouseni se mohou zucastnit i studenti v
individualnim studiu, resp. vSichni studenti ve tfidé nepfitomni z diivodd nemoci ¢i
jiného. Negativem je samoziejmé piilezitost ,,opisovat pro nepoctivé zaky piimo z
prostfedi jejich mobilu. Praxe vSak ukazuje, ze i tuto slabinu je mozno vcelku uspésné
eliminovat dohledem podobnym jako pii psani testu v klasické papirové formé. Sdileni
spravnych odpovédi pak 1ze zamezit zménami potadi otazek, piipadné mit dvé ¢i vice

variant t€hoz testu.

O edukacnim potencidlu vyukovych (znalostnich) aplikaci a pojmovych map

pojednava samostatna kapitola této zavérecné prace. Informace nize uvedené jsou tedy
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jen jakymsi kratkym prologem. Oba zminéné prostiedky jsou uzivany z didaktickych
davodi, umoziuji zapojeni studentli do vyuky, aktivizuji jejich vykon. Obecné feceno,
jejich pomoci lze 1épe priblizit a ilustrovat piredméty Technologie grafiky a VSeobecna
polygrafie v jednotlivostech, maji i prakticky dopad. PfedevS§im vSak, dle naseho

nazoru, zvySuji motivaci zaki ke studiu.

3.3 Silné a slabé stranky M-Learningu

Téma piinosti a naopak negativ, vyhod a rizik, silnych a slabych stranek E-
Learningu a M-Learningu rezonuje od samého pocatku pokust o jejich zavadéni do
systému vyuky. Z fady odbornych publikaci bychom mohli sestavit leporelo citaci, které
by nejspis ilustrovalo témét celou postojovou skéalu. Od ,,Juddistickych* ndzort, které
implementaci ICT do vzdélavani démonizuji jakozto Skodlivy a nebezpecny prvek, az
po ptehnané optimistické nazory technokrati o jeho revoluénim dopadu do skolniho

prostiedi v duchu nietzschovského ,,pfehodnoceni v§ech hodnot kladivem...*

3.3.1 Piinosy M-Learningu obecné

Pozitivnich nazort je cela tada. Podnétnd publikace Projektujeme tridu
budoucnosti (BYOD — pftiru¢ka pro vedouci pracovniky Skol o moznostech vyuziti
mobilnich zafizeni pro vyuku a uéeni)’* hovoifi mimo jiné o moznosti zavadét inovativni
pedagogické metody, zlepSovani a rozvijeni motivace u nadané¢jSich Zakl, zejména
studentli na stfednich odbornych Skolach a naopak také o lepsi podpofe pro zdky a
studenty se znevyhodnénim. V této souvislosti je zajimavy i ndzor Ostéadalové:
»Mobilni zarizeni rozviji dovednosti Zaka a podporuji jeho dalsi vzdélavani. At se jiz
jedna o notebook, tablet nebo ,,chytry* telefon. Veskera tato zarizeni prindsi tu vyhodu,
Ze je lze prizpusobit konkrétnimu druhu znevyhodnéni. Na trhu lze nalézt celou Fadu
programii, které jsou urceny pro deti s riuznymi vyvojovymi poruchami uceni, kterymi

« 15

Jjsou napriklad dyslexie, dysgrafie, dyskalkulie, dysortografie i dyspraxie.

4 ATTEWELL, J. et al. BYOD [online]. Brusel: European Schoolnet (EUN Partnership AISBL), 3.
vydani, fijen 2015, [cit. 2022-07-10]. Dostupné z:
https://www.dzs.cz/sites/default/files/2020-08/BY OD-CZ-final.pdf

S OSTADALOVA, J. Moderni trendy ICT ve vyuce chemie [online]. Diplomova prace, Plzen: ZCU,
2018, s. 6 [cit. 2022-07-10]. Dostupné z:
https://dspace5.zcu.cz/bitstream/11025/32895/1/Diplomova%20prace%20Bc.%20Jana
%?200stadalova.pdf
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DalSimi zminénymi pfinosy jsou napiiklad moznosti piistupu k mnoha zdrojim,
resp. vzdélavacim podkladim, vcetné e-knihoven, které pro né pfipravuji ucitelé,
ptilezitost piipravovat si vlastni vyukové materidly, v rdmci moznosti mobilnich
zafizeni pak také potizovat obrazové a audio zaznamy. Pro pedagogy zejména snadno a
nezavisle na prostfedi zadavat ukoly, efektivné je kontrolovat, vyhodnocovat a
flexibiln€ poskytovat studentim zpétnou vazbu. Kdybychom se pokusili o taxonomii
pfinost dle Cetnosti vyskytu v reSersi na toto téma, pak by byla nasledujici: efektivita
vyuky, zesileni motivace, inovativni pfistup, mobilita, zpétna vazba, uceni kooperativni

i orientované na feSeni problému, moznost individualizace vyucovani.

3.3.2 Slabiny a rizika M-Learningu obecné

Kamil Kopecky a René Szotkowski, autofi studijniho textu Moderni informacni
a komunikacni technologie ve vyuce (privodce studiem)’® z roku 2018 vytvoiili
ucelenou ,,mytologii“ negativnich postoji k implementaci digitalnich technologii do
Skolni vyuky. Voln¢ parafrazovéano: digitalni technologie nejsou pro vyuku efektivni, na
jejich vyuzivani nezbyva €as, primarné jsou urceny pro informatiky, jde o drahé hracky,
které nic nenauci, jejich uzivani je slozité. Néasledn¢ se autofi snazi tyto myty vyvracet a
uvadét je na pravou miru. Domnivame se, ze na tomto piikladu lze ve zkratce ilustrovat
vice ¢i méné pietrvavajici skepsi teoretikl 1 praktikii z oblasti vzdélavani, ale téz laické

vetejnosti, zastoupené piedevsim rodici studenti.

Rada odbornikii ve vyétu slabin M-Learningu (i E-Learningu jako takového)
prekracuje hranice pedagogiky a odvolava se na zavéry z oblasti psychologie, sociologie
a dalsich disciplin. Jakkoliv jsou jejich ndzory zajimavé a znamenaji potfebny vztyCeny
prst, nic nemohou zménit na skutecnosti, Ze ICT a postupna digitalizace a virtualizace v
poslednich dekadach, zasdhla snad vSechny roviny naSich zivotl a s nimi i strukturu
cetnych oborl, edukaci nevyjimaje. Své by o tom mohli vypravét pracovnici a
podnikatelé napiiklad v oblasti médii, kde byla staleti platna paradigmata b&éhem

nékolika let rozmetana.

' KOPECKY, K., SZOTKOWSKI, R. Moderni informacni a komunikacni technologie ve vyuce [online].
Studijni text, Olomouc: UPOL, 2018 [cit. 2022-07-10]. Dostupné z:

https://www.pdf.upol.cz/fileadmin/userdata/PdF/VaV/2018/odborne_seminare/
Moderni_informacni_komunikacni_technologie ve vyuce.pdf
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Nekteré tradi¢ni obory v polygrafické oblasti diky nastupu ICT ptestaly uplné
existovat. Z nichz nejvyznamnégjsi byl obor Saze¢ (typograf). Piechodem od horké
sazby a pozdé¢ji od fotosazby k sazbé pocitacové a PC fontim, tato vaZena a od
Guttenberga existujici profese skoncila. Jeji kompetence tykajici se profesionalni

adjustace textu byly vtéleny do kurikula pravé oboru Reprodukéni grafik pro média.

Mezi Casto uvadéna negativa patii zhorSeni verbalni komunikace v dusledku
naduzivani digitalnich zatfizeni, snizovéani slovni zasoby, s tim spojené potize hovoftit na
vetejnosti apod. Také dopady do osobnostniho a socidlni rozvoje mladych lidi a déti.
Akcentovanymi problémy byvaji kyberSikana a pfemira hrani her na poc¢itacich a rovnéz
na mobilnich zafizenich, které v mnoha ptipadech vede az k patologii typu zavislosti

nebo se odrazi v poruchéch psychického vyvoje jedince.

Rovnéz zlovéstny pojem ,,digitdlni demence™ neni neznamy. Odpoutal se od
titulu stejnojmenné knihy Manfreda Spitzera '’ a fadu let si Zije svym Zivotem. ,,Luddité
soucasnosti“ jej radi a Casto pouzivaji. Shrnuje pro n¢, do jisté miry, vSe vySe uvedené.
Také vyznamny rakousky literarni védec a filosof Konrad Paul Liessmann (rakousky
Védec roku 2006) ve své znamé publikaci Teorie nevzdélanosti je mirné feceno
skepticky k soudobému stavu edukace a jejim formam: ,, «Vzdélaniy samo se stalo v
takzvané informacni spolecnosti védeni difuznim pojmem, jenZ miize znamenat jak
ziskavani a zprostredkovani riznych znalosti a kvalifikaci, tak s tim souvisejici instituce

a procesy. S piivodnim vyznamovym polem «vzdélani» md jen malo spolecného... "

Liessmann predpoklada, ze se v oblasti vzdélani schyluje ke zméné paradigmatu.
A jakkoliv vyslovné nezminuje technologické katalyzatory takovych zmén a pranytuje
zejména jakysi strukturdlni spolecensky posun k ,,banalizaci® vzdé€lanosti, domnivame
se, ze pravé masivni dopad ICT do této sféry se jiz stava klicovym hybatelem v tomto

procesu. A teprve Cas ukaze zda klady vyrazné prevysi zapory nebo bude vse jinak.

7 SPITZER, Manfred. Digitalni demence: jak pripravujeme sami sebe a nase deti o rozum. Brno: Host,
2014. ISBN 978-80-7294-872-7

'8 LIESSMANN, Konrad Paul. Teorie nevzdélanosti: omyly spolecnosti védeni. Praha: Academia, 2008.
XXI. stoleti. ISBN 978-80-200-1677-5.
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4 MOBILNI APLIKACE VE VYUCE VSP A TEG

Piinosy mobilnich zafizeni jsme v této praci mnohokrat zminili. Bez pouZiti
vhodnych aplikaci, by vSak byl jejich vzdélavaci potencidl vyrazné limitovan. Jsou
latkou, kterou pedagog zptistupniuje ¢i demonstruje studentim, chytry telefon pak je
nastrojem, nosi¢em této latky. Aplikace je typ softwaru, ktery je vyvinuty predevs§im
pro prostfedi smartphont a tabletii. Primarné je dé€lime na nativni a webové, pfiCemz
zakladnimi platformami pro jejich potizeni jsou Google Play Store (Android) a APP
Store (i0OS). Trend vyuziti aplikaci stoupa ve vSech oborech a jde ruku v ruce s

nasazovanim elektronickych zafizeni také do prostiedi vyuky.

Cilem ctvrté kapitoly je pfibliZit moznosti na tomto poli v oboru pomérné tzce
zaméteném (Reprodukéni grafik pro média), ktery reprezentuji zejména odborné
maturitni pfedméty VSeobecnd polygrafie a Technologie grafiky. Pravé jejich specificky
charakter zuZzuje moznosti vybéru aplikaci oproti vSeobecné rozSifenym piliftim
vzdélani jakymi jsou vyuka jazyki, exaktni pfedméty (chemie, fyzika, matematika) a
dalsi. Jestlize v ramci reSerSe o vyukovych aplikacich miizeme porovnat celou fadu
produktd pro vyuku naptiklad chemie, pro potieby grafického primyslu a predevsim
polygrafie je toho poskrovnu. Na druhé¢ stran€ v oblasti typografie a designu je situace

vyrazné lepsi.

4.1 Aplikace vhodné pro predmét VSeobecna polygrafie

Za prucelni aplikaci pro obor polygrafie jako takové povazujeme Druckformeln
tvirci Felixe Pinkerneila a Fabiana Raaba v copyrightu Westfalia Verlag z némeckého
Paderbornu. Designové se jevi jiz pon¢kud zastarald, ale obsahuje mnohé z toho, co
pottebuje budouci tiskovy produkéni, technolog ¢i grafik. A tim ma jeji vyuziti 1 pfesah
do praxe. Jeji grafické rozhrani nas naviguje na Sirokou Skalu polygrafickych parametra
a zérovein tématickych okruhti vyuky, jako jsou naptiklad:

Formaty papiru dle DIN normy — €isté a hrubé rozméry, fady

Moduly ptepoctu — vaha archu papiru dle graméaZe ve vztahu k metru ¢tverecnimu

Moduly pfepoctu pro obalky
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Modul piepoctu celkové vahy publikace — dle formatu a poctu stran

Modul ptepoctu celkové vahy zakdzky — dle rozméru tiskoviny a gramaze
Réamcové cenové kalkulace zakazky v riznych variantach

Vypocet velikosti knizniho hibetu — dle poctu stran publikace a gramaze papiru
Pievodniky z palcti na mm, z Ipi na Ipc

Vypocet zlatého fezu a dalsi

Neméné pou€nou je aplikace Pantone Connect, diky niZ muize student
polygrafickych oborti ziskat pfistup k vice nez 15 000 zékladnich barev systému
Pantone. Jde o druh digitdlniho vzorniku pfimych barev, které jsou celosvétove
uznavanym barevnym standardem od roku 1963. Pavodni systém barev Pantone je
zalozen na Sestnacti zakladnich barvach a kazdd je vyrobena smichdanim uvedenych
zakladnich barev v rtiznych procentnich pomérech. Proces michani slozek je velmi
presny a davkovani je fizeno pocitatem. Kompletni systém PMS — (Pantone Matching
System) se sklada z n¢kolika knihoven pfimych barev a dé€li se na tfi zdkladni druhy
podle povrchu substratu na: Coated — C (natirany, kiidové papiry), ktery zobrazuje
barvy na natiranych papirech, Uncoated — U (nenatirany, ofsetové papiry), a Matt — M

(matny, ofsetové papiry).

V této aplikaci, ktera slouzi mimo jiné jako didakticka pomucka pii vyuce o
pfimych barvach a vhodné dopliuje tisténé vzorniky od stejné spolecnosti, miize
student nahlédnout do téchto knihoven: Color Bridge Coated, Formula Guide Coated,
Pastely a neony, Metalické barvy, Pletové tony a dal$i. Barvy si miize porovnavat,
seznamovat se z jejich kodifikaci, vnimat jejich spektralni rozdily dané potiskovanymi
materialy.

Za zminku stoji rovnéz aplikace Paper Format. Jednoduchy software, ktery
prvné zminéna aplikace Druckformeln, ale v o pozndni mensim rozsahu. Paper Format
mapuje formaty z celého svéta. Zahrnuje normy ISO A, ISO B, ISO C, americké
standardy, velikosti obalek, japonské formaty, RA, SRA fady, forméaty novin, aj.
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Protoze formaty papiru a tiskovin jsou zékladni znalosti pfi studiu polygrafie ¢i
grafiky slouzi aplikace k procvi¢ovani a osvojovani téchto parametrti i jako rukoveét v

ptipade¢ realizace grafiky v praxi.

Nedilnou soucasti osnov VSeobecné polygrafie jsou jednotlivé tiskové techniky.
Vedle klasickych je dnes vénovana nemald pozornost technologiim digitalnim,
tiskarnam na bazi ink-jetu, elektrofotografie a dal§im. V oblasti vyuky o digitalnich
strojich a tiskdrnach nalézaji dobré uplatnéni aplikace na téma iPrintu. V zasadé kazdy
vyznamny vyrobce téchto zafizeni ma vlastni aplikaci a vybirat jednu z nich by nemélo
smysl. Jejich spole¢nym jmenovatelem je piima realizace tisku z prostfedi mobilu nebo
tabletu. Pro studenty tak mohou ilustrovat praveé tuto konkrétni cestu tisku dokumentt ¢i
drobné akcidence (z PDF, MS Office) i1 nastroji follow upu — adresnich stitk, riznych
typt kédi a dalSich.

Svoji aplikaci maji tiskarny napiiklad od Epsonu, Canonu, Konica Minolty,
Kyocery, Brotheru aj. Charakteristické jsou moznosti snadného pfipojeni k tiskovému
zafizeni a tisk ze Siroké Skaly datovych formati jakymi jsou naptiklad PDF, JPG, PNG,
TIFF i TXT. Tisk fotografii, skenovani apod.

4.2 Aplikace vhodné pro predmét Technologie grafiky

S ptihlédnutim k tomu, Ze zavérecnd prace je zamétena primarné na teoretickou
vyuku polygrafickych obort, zastavime se u aplikaci v rdmci Adobe Suite jen letmo.
Portofolio jiz zminénych grafickych nastroji je zakladni soucasti vyuky praktické.
Osvojit si specifika Gpravy obrazkli v mobilnim publikovani jako praci s efekty, sdileni
fotografii, korekce perspektivy, odstranéni Sumu, rozostfeni, praci s filtry, import ¢i
export fotografii apod. umoziiuje mobilni aplikace Photoshop Express. Zminéné, plus
praci s vektory pak nabizi hybridni aplikace Adobe Capture. V jejim prostiedi 1ze ménit
obrazky ve Skélovatelné vektory, ilustrace s ostrymi liniemi ¢i identifikovat pismo
pouhym vyfocenim. K zminénym aplikacim lze pfifadit napiiklad t¢z Adobe Creative
Cloud a Adobe Express: Graphic Design. Tyto nastroje mohou vhodn¢ dopliovat
odborny vycvik a demonstrovat odlisnosti publikovani v mobilech oproti tisku nebo

webu v souvislosti s trendem media quartetu.
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Tématické roviny teoretické vyuky Technologie grafiky, ve kterych lze pouzit
mobilni aplikace jsou: pismo a typografie, zaklady kolorimetrie, barvové prostory,
spektrofotometrie, sprava barev ¢i problematika EAN koda. V oblasti standardizace a
kvality tisku najdou své didaktické uplatnéni aplikace typu Color Grab. Barevny
nastroj, ktery nasmérovanim fotoaparatu v mobilu umoziuje snadnou identifikaci barev
rovnéz v kontextu zavislych barevnych modelt jako RGB, HSV, HSL i modela
nezavislych jako CIE XYZ, ktery je zakladem spravy barev. Na podobné bazi funguje
aplikace Color Analysis, kterd zvlada funkce méfeni barev v rdmci uvedenych

barevnych modelu a jejich pievodu.

Za ucelem snadného rozpoznani pisma (podobné jako u Adobe Capture) pak
byla vyvinuta aplikace WhatTheFont. Jednoduchy identifikator vhodny pro grafiky,
designéry a také studenty typografie. V zaplavé novych fontl spojenych s digitalizaci
sazby prakticky pomocnik i néstroj osvojeni mnoha typid. V kategorii ,,pismo* 1ze nalézt
a ziskat tadu aplikaci, vice ¢i méné zdafilych, s rGznym stupném didaktického
potencialu. Zde jiz zalezi na tom, v jakém ro¢niku se studenti nachazeji, do jaké miry se
podatilo propojit jejich znalosti teoretické s praktickymi a samoziejme také s tim, jak je
uvedené téma oslovilo a zaujalo. Za vSechny (mimo Adobe produkty) lze zminit
naptiklad Blue Word — stylova pisma, Letter Fonts, ptipadné Fontify. V posledné

zminéném piipad¢€ nastroj k zatraktivnéni typografické stranky oblibeného Instagramu.

Soucasti teoretické vyuky v ramci Technologie grafiky je také tematicky okruh,
ktery se dotyka problematiky EAN a QR kodi. Dnes nenajdeme jedinou publikaci
knizni ¢i periodickou, kterd by nebyla opatfena EAN koédem. Stejné jako drtiva vétSina
oballl zbozi, se kterym se setkdme v obchodech. Kédy jsou dnes nedilnou soucasti
layoutu obalek Casopisii a knih. U jejich zrodu stal rozvoj termindlovych pokladen v
Sedesatych letech. K lepSimu pochopeni principti identifikace zbozi a jejiho vyvoje
mohou pomoci dostupné aplikace typu Barcode Generator & Scanner, ktery umoziuje
realizaci ¢arového kodu ve strukture Code-39, Code-128, EAN-8, EAN-13 a dalSich.
Velmi podobné uplatnéni maji i jiné aplikace v této kategorii jako naptiklad Barcode
Creator a Barcode Architect. Vedle zminéného umoznuji vhled do struktury kéda a

davaji odpovéd na smysl jejich globalniho pouzivani.
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Pick from Pantone's entire library of 15000
colors.

Pick

N UL LU Sy sl

Obrazek 3 - Aplikace Pantone Connect

Capture

Recognize and pick colors instantly.

Obrazek 4 — Aplikace Color Grab
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5 POJMOVE MAPY VE VYUCE VSP A TEG

., Myslenkové (resp. pojmove) mapy umoziuji zapamatovat si vice jen z nékolika
poznamek. V bézném Zivoté je pouzivaji i Spickovi manazeri. Podivaji se na dva roky
stary ndcrt a hned si vybavi jména a detaily,” tikd o vyuziti map jeden z
nejerudovanéjsich skoliteld v oboru Miloslav Hubatka...”” Jsou zajimavym fenoménem,
jehoz vzdélavaci potencial nebyl u nas, dle naseho soudu, ani zdaleka vycCerpan. Spise
naopak. Piestoze jeho zéklady polozil jiz v sedmdesatych letech minulého stoleti Joseph
D. Novak na Cornnellov€ univerzité, teprve v posledni dobé nastala jakasi popularizace
trendu jejich vyuziti. Pedagogové se je pokousi zapojit do vyuky, objevuji je jako
vyborny nastroj na hledani souvislosti mezi pojmy, orientace v zaplavé ucebnich dat i

jako podptirny prosttedek rozvoje kreativity.

V odborné literatufe nepanuje jasnd shoda ve vymezeni pojmu ,,mySlenkové
mapy.“ Vedle nazvu uvedené¢ho se pouzivaji téz piivlastky kognitivni, mentalni,
pojmové — mapy. Ale tieba i schémata pojmui a sémantické sité. ,, Myslenkova mapa je
obrazovym vyjadirenim paprskovitého mysleni. Jde o proces, jakym lidsky mozek
premysli a prichdzi s ndpady. Tim, Ze jej zachytime a zndzornime, vytvoFime

mySlenkovou mapu, vnéjsi zrcadlo odrdzZejici to, co se déje uvniti nasich hlav.«*’

V publikaci Jitky Nabélkové Nové vyukové metody se zaméfenim na vizualizaci
uciva (projekt Kompetence leadera Skoly) se lze seznamit s rozsahlou Skalou vyuziti
pojmovych map v edukaci. Z niz vybirame: ,,Pojmové mapy zajistuji efektivni zpiisob
reprezentace, vizualizaci uciva, doprovadzi vysvétlovani nového uciva, hierarchické
usporadani pojmovych map umoznuje rozlisit mezi informacemi dulezitymi a méné
duleZitymi, pomahaji rozlisit mezi pojmy abstraktnimi a konkrétnimi, umoznuji tvorbu
uciva do lehce zapamatovatelné formy, rozviji abstrakini mysleni, odstranuji
poznatkovou roztristénost, jsou komunikacnim nastrojem, jsou ndstrojem vyuzitelnym i

pro prdci ve skupiné... !

' RYPAROVA, D. Déti v hodindch ,,SpL*? Zkuste myslenkové mapy. [online]. Praha: Gramotni cz.,
Better Brand, duben 2021 [cit. 2022-07-10]. Dostupné na: https://gramotni.cz/

? BUZAN, T., BUZAN, B. Mpyslenkové mapy: probudte svou kreativitu, zlepsete svou pamét, zménte
sviyj Zivot. Brno: BizBooks, 2012. ISBN 978-80- 265-0030-8. str.42. In: NABELKOVA, JI. Nové vyukové
metody se zamérenim na vizualizaci uciva. [online]. Olomouc: PdF UPOL, Studijni texty [cit. 2021-03—
24]. Dostupné na: http://www.klus.upol.cz/wp-content/uploads/2021/02/vizualice_uciva_nabelkova-1.pdf
2l NABELKOVA, J. Nové vyukové metody se zamérenim na vizualizaci uciva [online]. Olomouc: PdF
UPOL, 20 Studijni texty [cit.2022—-07—-11]. str. 6.
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5.1 Realita vyuZiti pojmovych map na SSMGT

Na Stiedni Skole medidlni grafiky a tisku neni implementace pojmovych map do
vyuky a osvéta s ni spojena ni¢im novym. Jiz n€kolik let zde probihaji kurzy pro
vetejnost a Skoleni kmenovych uciteltl na sebe nenechalo dlouho ¢ekat. Diky spolupraci
se spolecnosti EMC Engineering a poskytnuti jejiho softwaru ContextMinds, respektive
stejnojmenné webové aplikace, jsme si mohli vyzkouSet realizaci vyukovych
pojmovych map pro jednotlivé predméty. Vedeni Skoly tyto aktivity dlouhodobé

podporuje a popularizuje.

V prvni fazi si ucitelé osvojili zaklady tvorby pojmovych map a seznamili se s
pfinosy, které jsme zminili v Givodu této kapitoly. Nyni se nachazime v piipravném
casovém slotu, ve kterém si zajemci o jejich nasazeni do vyuky pfipravuji nebo upravuji
prvni sady map v ramci svych vyukovych modult. Pfi¢emz nékteti kolegové je jiz

zkuSebné pouzivaji a testuji v konkrétnich hodinach.

5.1.1 Aplikace ContextMinds

Webova aplikace CM patii do rodiny nastrojii pro realizaci pojmovych map,
kam patii vedle webovych (napt. MindMeister, Mind 42 aj.) t€Z aplikace nativni urené
pro mobily a tablety (Mindly, miMind aj.) ¢i desktopova teSeni (FreeMind, VisualMind,
NovaMind aj.). Poskytnuty software od spolecnosti ContextMinds ma piivétivé
uzivatelské rozhrani, zacatecniky vede intuitivné k cili, mimo jiné je profilovan k
podpote vyuky. Po registraci se rychle dostanete do prostiedi tvorby map a nastroji k
tomu urcenych. Kolegové, jejichz doménou jsou klasické predméty jako napiiklad
historie, fyzika ¢i chemie maji usnadnénou praci. Mohou ihned sdhnout po témét
stovkach predem pfipravenych koncepcnich map vlastnich predmétii, ptipadné si je

upravit dle svych potieb. Mapy lze také ukladat a sdilet.

Obecné lze fici, Ze vyuZzivani téchto ndstroji pfitahuje a zvySuje pozornost
studentli, vizualni podoba pak zvySuje miru fixovani zprostfedkovanych informaci.
Pojmové mapy dokazi zvyraznit kliCové vazby ve vztazich mezi pojmy a orientuji
pozornost zakli na podstatné. Aplikace CM umoznuje rovnéz smysluplné usporadat

zdroje, se kterymi student pracuje naptiklad pfi pfipravé zavere¢né prace, zaroven
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sleduje a navrhuje koncepty, které pouzil diive. Umi automaticky navrhnout souvisejici
koncepty, nabizi spojovani faktl do znalosti souvislosti. Domnivame se, ze pravé tento
aspekt je pro moderni edukaci nezbytny a nejvice pfinosny. Studenti mohou sami
aktivné premyslet o vazbach mezi pojmy. Vedle jiz uvedeného, aplikace umoziuje také
snadné zhodnoceni znalosti studentdi, propojovani fakti mezi tématy, vyhledavani

klicovych slov a jejich management, adaptivni uceni a dalsi.

5.2 Pojmové mapy pro graficky primysl a forma vyuky

Vzhledem ke specifickému zaméfeni predméeth VSeobecna polygrafie a Teorie
grafiky je pfiprava pojmovych map a jejich konceptl na uciteli. Tématické roviny jsou
stejné jako pfi vyuZziti mobilnich aplikaci. S tim, Zze pedagog neni v zddném okruhu
vyuky nijak limitovan a mapy si mize sestavit na jakékoliv téma. V kapitole 4 jsme
oznacili za kliCova tato: pismo a typografie, zaklady kolorimetrie, barvové prostory,
spektrofotometrie ¢i sprava barev. K nim miizeme pfifadit téz zakladni faze
polygrafické vyroby, principy tisku a tiskové techniky, zakladni pravidla sazby a jeji

typy, grafické techniky a formaty, tiskové rastry a problematiku sitovani.

V praxi jsme doposud zaclenovali pojmové mapy do vyukové jednotky nize
uvedenym zplsobem. JiZ pfipravenou mapu jsme prezentovali nejprve ve fazi expozice.
Za pomoci vykladu jsme osvétlovali vztahy mezi pojmy a vyuzivali pfitom zminéné
paprskové vizualizace. Vhodné to lze ilustrovat na pouziti pojmové mapy na téma

klasifikace pisma.

Cilem vyulovaci jednotky je seznamit studenty druhého roéniku SSMGT -
oboru reproduk¢ni grafik — se zdkladni normou klasifikace pisem (diive ON 88 1101) v
CR. Tato klasifikace je dilem typografa Jana Solpery a byla vydana 30.12.1977. Téma
je soucasti oborového kurikula a je zatazeno do struktury okruhil zavérecnych maturitni

zkousek. Casova dotace predstavuje dvé hodiny.

Student by si mél osvojit zakladni znalost klasifika¢nich skupin pisma. Tato znalost je
nezbytna pro dalsi rozvoj typografickych a grafickych dovednosti. Souvisi se spravnym
uzitim druht a font pisma a jejich kombinacich pii realizaci sazby a grafické tpravy

tiskovin i digitalniho publishingu.
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V Gvodni c¢asti hodiny jsou studenti seznameni s tématem prostfednictvim
komentovaného slajdu, ktery zobrazuje v souhrnu vSech jedenact skupin pisma
Solperovy klasifikace. Zaroven jde o jakysi struény vhled do problematiky. Zde je k
dispozici zédkladni taxonomie druhii pisma. Ve fazi expozice je studentim promitnuta
pojmova mapa, kterd objasiiuje vztahy mezi pismy, plasticky postihuje jejich ,,DNA*,
paprsky vytvari linie jejich kategorii. Mapa navic nabizi jejich vyznamné predstavitele,
které se staly ikonami typografie jako Gill, Helvetica, Optima nebo z oblasti antikvy
Baskerville, Garamond, Plantin a dalsi. Propojenim na zdroje (napi. na wikipedii) 1ze

téz jednotlivd pisma okamzit¢ zobrazit a poskytnout jest¢ hlubsi informace k

jednotlivym typtim. Vcetné piedstaveni tvlirct, kontextu a doby vzniku.

Za ucelem fixace ¢i ve fazi diagnostické lze vyuzit slepou variantu téZze mapy k
doplnéni jiz zminénych vazeb a vztahi mezi pismy. Procvicovani ¢i test l1ze snadno
realizovat za pomoci smartphont nebo tableti. Student doplni pozadované informace,
piipadn¢ uspotrada koncepty do ocekavanych struktur. Pak vytvofi vystup naptiklad v
PDF a ulozi jej pod svym jménem na uréené misto. Vyuka za pomoci pojmovych map
je oproti klasické interaktivni, vtahuje zdky do procesu osvojovani latky, cini ji

atraktivngjsi, vytvari prostor pro kreativitu, podporuje motivaci ke studiu.
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Obrazek 5 - Pojmova mapa - Klasifikace pisma
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6 M-LEARNING JAKO FAKTOR VNEJSI

MOTIVACE VE VYUCE

,,Motivace dodava cinnosti, naSemu prozivani, jednak energii, jednak smer.

2

ivizuj zd 1 Sruje. “, Vyz i 1 >
Aktivizuje a zdaroven smeéruje.“?> , Vyznam motivace je tak v pravém slova smyslu

uzndavan uz od antiky. Aristoteles i jini popisovali pudy jako jedny z duSevnich sil

cloveka. “%

Vyznamny sociolog Zygmunt Bauman nazyva zivot v soudobé spolecnosti
»tekutym® a soucasnost ,,tekutou modernitou.” Ve stejném duchu Gilles Lipovetsky,
znamy esejista a myslitel, poukazuje ve své knize RiSe pomijivosti na dopad reklamy a
masmédii (dnes bychom dodali — a pfedevsim socialnich siti) do naSich zivoti. Maji
tim na mysli zejména dosud nevidanou roztfiSténost nasi pozornosti, prelétavost od
jednoho podnétu ke druhému (multitasking), neschopnost soustfedit se na cokoliv.
Lipovetsky doslova tika: ,,Vyslovny cil masové kultury spoc¢iva v bezprosttedni zdbave
jednotlivet: smyslem neni vzdeélavat, povznést ducha ¢i vstipit vyssi hodnoty, nybrz
rozptylit... “** Obecné feeno, domnivame se, Ze dnes vice nez kdykoliv v minulosti, je

téma motivace kliCové. A v oblasti vzdélavani to plati dvojnasob.

6.1 Skolni motivace

Motivace studentll je zdsadnim parametrem vychovné vzdélavaciho procesu v
dob¢ kultury klipu. Je hybatelem, ktery ma ze své definice potencial obratit pozornost
studenta k oboru, predmétu, jeho kontextu, faktim a jejich osvojovani. Zkratka
zaujmout jej. ,,Student ma moznost se v socialni skupiné svych spoluzdkii srovnavat a
uci se vytvaret si své osobni cile. Postupné se vytvari i jeho vlastni hierarchie hodnot.
Pedagog by mél umét zZaky spravné motivovat, k tomu potiebuje znat jednotlivé druhy

motivace, Cinit vyuku pestrou a vhodné aplikovat ve vuce didaktické metody.  *

22 CAP, J., MARES, I. Psychologie pro ucitele. Praha: Portal, 2007. 5.92. ISBN 978-80-7367-273-7.
2 LANGR, L. Uloha motivace ve vyucovani na zakladni skole. 1. vyd. Praha: Statni pedagogické
nakladatelstvi, 1984.s. 7

# LIPOVETSKY, G. Rise pomijivosti. Praha: Prostor, 2010. ISBN 978-807260-229-2.

25 LOKSOVA, 1, LOKSA, J. Pozornost, motivace, relaxace a tvorivost déti ve Skole. 1. vyd. Praha:
Portal, 1999. s. 200. ISBN 80-7178-205-X.
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Odborné literatura hovoii o dvou zdrojich motivace — o vnitinich a vnéjsich.
Prvné zminéné, biologické, jsou nam dany, vnéjsi, psychologické, pak reprezentuji to,
co k nam pfichézi z venku. Pfedmétem této kapitoly jsou predevSim vnéjsi podnéty.
., Vzhledem k tomu, Ze incentivy jsou tedy jakékoliv vnejsi popudy, které se k nam
dostavaji z okoli, a které nas motivuji k jednani, miizeme sem zaradit i pobidky, kterymi
se nas snazi motivovat autority v nasem okoli, tedy ucitelé, pripadne rodice. My sami se
rozhodujeme, zda se dané pobidky stanou ci nestanou vychozim zdrojem pro nasi
motivaci. “”* Mezi incentivy patii zejména vztahy, které maji studenti k pedagogiim a k
sobé navzidjem, ale téz znamky, hodnoceni a tresty. K motivaénim faktorim patii i
atraktivni a poutavy zplusob vyuky za pomoci modernich technickych prostredkii a

nastrojii, jakymi jsou chytré telefony a vzdélavaci mobilni aplikace.

6.2 Nasazeni M-Learningu

Zaujmout soucasného studenta ¢i motivovat jej k vyuce neni snadné. S trochou
nadsazky lze fici, Ze dobové faktory, které stoji proti uciteli, tradi¢nim formam vyuky a
obvyklé didaktice jsou standardnimi metodami edukac¢niho procesu v zasadé
nepiekonatelné. Je to souboj Davida a GolidSe o pozornost zdka. Zatimco pedagog ma
studenta zaujmout vice nebo méné pfitazlivym pfedmétem svého oboru, stoji proti
nému svet virtudlni reality, ktery mé student ve svém mobilu. To byl také jeden z
motivll volby tématu této zavérecné prace, kdy se pfimo nabizela otdzka: Proc
maximalné nevyuZit pfi vyuce nastroje, které jsou dneSnim studentiim v zasadé vlastni.
Navic vyuziti E-Learningu a jeho forem neni jiz fadu let ni¢cim novym a k dispozici jsou
metodiky i vyukové opory domaci i zahrani¢ni. Pfesto je, jak se domnivame, ptechod
do praxe a Skolni reality stale velmi pomaly. Tomuto ndzoru dava za pravdu také Lukas
Herout ze Skoda Auto University: ,, I pies velkou oblibu na zahranicnich univerzitich je
v soucasné dobé vyzkum a pouziti M-Learningovych technologii v CR prakticky nulove.
Prvni naznaky vyuzivani podcastingu se objevuji na soukromych Skolach, které diky

svym zahranicnim vztahiim prejimaji nékteré metody ze zahranici. “ %’

% WEITEN, W. Psychology themes & variation. Boston: Cengage Learning. 2016. ISBN 978-1-30549-
820-4.

>’ HEROUT, L. M-Learning ve vzdélavani [online]. 2011 [cit. 2022-07-13]. Dostupné z:
https://www.researchgate.net/publication/267925656
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Pritom ,,vyuZiti moderni technologie ve vyuce vede zZaky k vétsi motivaci a

aktivité v Cinnostech.“”® A podle Foita je ,,motivace nejmladsi generace pro studium

vvvvv 14

technickych oborii v soucasné dobé stale slozitéjsi. Skoly hledaji stale castéji motivacni

prvky, predstavujici Zakiim perspektivy technického vzdélavani. “*

28 CHALUPNIK, R. ICT ve vzdélavacim obsahu lekci informacniho vzdélavani ve verejnych knihovnach.
Diplomova prace, Brno: MUNI, 2015 [cit. 2022-07-13]. Dostupné z: http://is.muni.cz/th/323988/ff m/.

¥ FORT, P. Motivujeme nejmladsi zajemce o technické obory [online]. CAD, 7.3.2012 [cit. 2022-07-13].
Dostupné z: http://www.autodeskclub.cz/clanek/5842-motivujeme-nejmladsi-zajemce-otechnicke-obory
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PRAKTICKA CAST
7 ZAMERENI, CILE A METODA VYZKUMU

7.1 Cile, vyzkumna metoda, harmonogram

7.1.1 Vymezeni cile vyzkumu

Obecnym cilem této zavérecné prace je prozkoumat moZznosti soucasnych
komunikaénich technologii a trendl v oblasti E-Learningu, respektive M-Learningu a
zamyslet se nad jejich vhodnou aplikaci do vyukového procesu odbornych predmétt
jakymi jsou Technologie grafiky a VSeobecna polygrafie. ReSerSe praci, bakalaiskych ¢i
diplomovych, na pfibuzné téma pfinesla zhruba tento rozptyl zpracované problematiky:
Od uzce zaméfenych témat jako uziti mobild s detailnim popisem jejich parametrq,
trendii ve vyuce prfedmétii typu chemie a fyziky, pfes konkrétni specifika vyuziti
grafickych tabletd az po Sir$i problematiku zahrnujici celou moderni didaktickou

techniku.

V kontextu uvedeného tématického pokryti si tato zadvérec¢na prace klade za cil
zmapovat dil¢i usek polygrafického Skolstvi a zodpoveédét tak na otazky tykajici se
urovné piijeti smartphond, didaktickych aplikaci a pojmovych map ve vyuce odbornych
pfedméth studenty oboru Reprodukéni grafik na Stfedni Skole medialni grafiky a tisku.
Do jaké miry je studenti berou vazné? Zda v nich rozpoznavaji nastroje k zatraktivnéni
vyuky a lepSimu pochopeni prezentované latky? Zda v nich spatiuji pomucky k
efektivnimu testovani a procvi¢ovani s motivacnim potencidlem? Nebo naopak, jestli
jejich nasazeni vnimaji pouze formaln¢ jako jeden z proklamovanych, ale ve skute¢nosti

Skolami opomijenych a dosud neuchopenych trendi?

A v roving obecné, jaké jsou v soucasné¢ dob€é moznosti pedagoga zaujmout
studenta v konkurenci hypertrofované informovanosti a zdbavy? Jaké stranky motivace
podchytit? Jaké didaktické prostiedky, v ramci tématu, zvolit? Jak, kdy a kde je vhodné
zapojit (integrovat) do vyukového procesu na odborné skole. A zda je nutna komplexni

proména forem vyuky?
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7.1.2 Metoda vyzkumu

,, Nestrannost versus vciténi se. Uprednostiovani Ciselného vyjadreni na strané
jedné a slovniho opisu na strané druhé neni jediny rozdil mezi kvantitativnim a

vvvvv

vyzkumnika k jeviim. Vyzkumnik v kvantitativnim vyzkumu se snazi drzet odstup od

zkoumanych jevii. Tim zabezpecuje nestrannost pohledu. "

Zvolend metoda vyzkumného Setfeni ma kvantitativni charakter. Za ucelem
Setfeni byly dotazniky (viz ptiloha) pfipraveny ve standardizované podob¢ a obsahuji
pouze uzaviené otazky. Jednotlivé polozky koresponduji se zdmérem zavérecné prace a
jejich vychodiskem byly poznatky z teoretické ¢asti. Z celkového poctu patnacti otazek

v dotaznicich pro oba ptedméty jsou pouze dvé (6 a 7) dichotomické.
7.1.3 Ramcovy harmonogram jednotlivych fazi vyzkumu

Faze koncepé¢ni — leden 2022 az duben 2022 — reSerSe odborné literatury a praci na

obdobné téma, vymezeni problému a zakladnich cili

Faze planovani — kvéten 2022 az srpen 2022 — ptiprava planu vyzkumného Setfeni,
realizace teoretické Casti zaveérecné prace, prezentace zameéru studentiim, redakce zdroja
Faze vyzkumného Setfeni — zafi 2022 az fijen 2022 — aktivni ziskdvani Udajh
prostiednictvim dotaznikd, piiprava analyzy ziskanych dat

Faze analyticka — zafi 2022 az fijen 2022 — rozbor a zpracovani ziskanych dat,

zéaverecna adjustace a redakce prace

Faze diseminacni — listopad 2022 — zvetejnéni vysledki vyzkumného Setfeni formou
odevzdani zavérecné prace

7.2 Vyzkumny vzorek a sbér udaji

7.2.1 Vyzkumny vzorek

Subjekty dotazovani byly tfidy M2A, M2B, M2C, M3C a M4A druhého az
¢tvrtého roc¢niku maturitniho oboru Reprodukéni grafik pro média (34-53— L/01).
Rovnéz tiida 3A tfetiho ro¢niku uebniho oboru Reprodukéni grafik (KKOV: 34-53-

3 GAVORA, P. Uvod do pedagogického vyskumu. Bratislava: Univerzita Komenského Bratislava. 2008,
ISBN 978-80-223-2391-8, . 34.
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H/01). Zékladni soubor pro vyzkumné Setfeni reprezentovalo celkem 112, resp. 111
studentl ve v€ku od patnacti do devatenacti let, z nichz bylo 53 % chlapct a 47 %
divek. Bylo realizovano na Stfedni Skole medidlni grafiky a tisku v Praze-Letiianech.
Casové je vymezeno druhym pololetim $kolniho roku 2021 — 2022 a prvnim pololetim
Skolniho roku 2022 — 2023. Respondenti byli prezen¢né obeznameni se zaméry a s
cilenim vyzkumného Setfeni v ramci této zaveérecné prace a pozadani o spolupréci
formou vyplnéni dotaznikli. Studenti vyplihovali dotazniky anonymné elektronicky v
mobilni aplikaci. Vyzkumna data byla ziskdvana pribézné¢ béhem vyucovacich hodin

predmétt Technologie grafiky a VSeobecna polygrafie ve tfidach uvedenych v uvodu.

7.3 Vyzkumné otazky
7.3.1 Vyzkumné otazky — studenti — Technologie grafiky

Na zakladé¢ vymezeni cili vyzkumného Setfeni jsme pfipravili deskriptivni
otazky. Formulace otazek a nasledné¢ hypotéz odrazi ziskané poznatky z odborné

literatury ve struktufe kapitol zavérecné prace:
1. Do jaké miry vas zajima pfedmét Technologie grafiky?
2. Jak vnimate obtiznost pfedmétu Technologie grafiky na uvedené skale?

3. Uvitali byste pravidelné pouzivani mobilnich zatizeni pti vyu¢ovani v pfedmétu

Technologie grafiky?

4. Mate dojem, Ze by pouzivani mobilnich aplikaci pomohlo pfitazlivosti vyuky

predmétu Technologie grafiky?

5. Mate dojem, Ze by pouZzivani pojmovych map prostfednictvim mobilnich zatizeni

pomohlo pfitazlivosti vyuky pfedmétu Technologie grafiky?

7.3.2 Vyzkumné otazky — studenti — VSeobecna polygrafie

1. Do jaké miry vas zajima pfedmét VSeobecna polygrafie?

2. Jak vnimate obtiZznost pfedmétu VSeobecna polygrafie na uvedené skale?

3. Uvitali byste pravidelné pouzivani mobilnich zatizeni pfi vyu€ovani v pfedmétu

Vseobecna polygrafie?
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4. Mate dojem, Ze by pouzivani mobilnich aplikaci pomohlo pfitazlivosti vyuky

piredmétu VSeobecna polygrafie?

5. Mate dojem, Ze by pouzivani pojmovych map prostfednictvim mobilnich zatizeni

pomohlo pfitazlivosti vyuky predmétu VSeobecnd polygrafie?
7.3.3 Vyzkumné otazky — studenti — spolecné

6. Preferujete pti M-Learningu v uvedenych ptedmétech vlastni nebo Skolou zaptijcena

zatizeni?

7. Preferujete pii M-Learningu v uvedenych ptedmétech chytry telefon nebo tablet?
8. Preferovali byste distan¢ni vyuku prostfednictvim mobili oproti PC?

9. Ktera rizika distan¢ni vyuky timto zplisobem byste vybrali z uvedenych moznosti?

10. V ramci prezencni vyuky pfi psani testdl v uvedenych pfedmétech preferujete

testovani prostfednictvim mobilni aplikace nebo v klasické formé na papiru?

11. Mate dojem, ze vyklad za pomoci vybranych aplikaci vede k lepSimu porozuméni

latky?

12. Pomohly by vam pojmové mapy 1épe pochopit souvislosti mezi fakty v uvedenych

predmétech?

13. Domnivate se, ze M-Learning za pomoci aplikaci a pojmovych map miize posilit

motivaci studentti k vyucovani?

14. Domnivate se, Ze hybridni vyuka (mix vyuky standardni a za pomoci mobill) je

cesta spravnym smérem?

15. Jste nazoru, Ze vasi spoluzéci hodnoti vyuku uvedenych predméti za pomoci

smartphonii kladn¢?
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7.4 Vyzkumné hypotézy

7.4.1 Vyzkumné hypotézy

V praktické ¢asti jsme formulovali Ctyfi hypotézy, které byly nasledné pomoci

dotaznikového Setfeni potvrzeny ¢i vyvraceny.

H1: Studenti SSMGT shledavaji vyuku piedméti Technologie grafiky a Vieobecna
polygrafie za pomoci mobilnich aplikaci a pojmovych map atraktivnéjsi nez-1i vyuku
bez pomoci mobilnich aplikaci a pojmovych map.

H2: V piipadé M-Learningu (v ramci hybridni vyuky) studenti SSMGT preferuji vyuziti
mobilu oproti vyuziti tabletu, v pfipad€ distancni vyuky studenti preferuji vyuziti PC
platformy nez-li vyuziti mobilu.

H3: Studenti SSMGT shledéavaji vyuku Technologie grafiky a Vieobecné polygrafie za
pomoci mobilnich aplikaci a pojmovych map srozumitelnéjsi a vice posilujici motivaci
nez-1i vyuku bez pomoci mobilnich aplikaci a pojmovych map.

H4: Studenti SSMGT povazuji hybridni vyuku za vyvoj edukace spravnym smérem

oproti vyuce bez vyuziti mobilnich zafizeni.
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TeG - DOTAZNIK K VYUZITI SMARTPHONU A M-LEARNINGU VE VYUCE NA... (Technologie - Grafik M2A (22/23)) - UloZeno

& Nahled &) Motiv

i il | 4 LAl ) :
iy - (?ail# {1 'l“ - odpovédi €D
LR AU 1Y 1y A NURVRERR'Y N
Vyhodnotit odpovédi Publikovat skore @ Oteviit v Excelu

1. Do jaké miry vés zajima predmét Technologie grafiky? (0 b.)

Dal3i podrobnosti 4t Prehledy

. welmi zajima 2
® zjima 1
. nékdy zajima, nékdy nezajima ]

spige nezajima nez zajima 2

2. Jak vnimate obtiZnost pfedmétu Technologie grafiky na uvedené skale? (0 b.)

Daléi podrobnosti iJ Prehledy

. welmi snadny o
@ spiesnadny 1
@ stfedné obtisny 17
. obtiEny 5
@ velmi obtizny 0

Obrazek 6 — Vyhodnoceni dotazniku 1 — Technologie grafiky — Trida M2A
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8 VYSLEDKY DOTAZNIKOVEHO SETRENI

8.1 Prezentace a dil¢i interpretace dotaznikového Setieni
8.1.1. Vysledky vyzkumu - Technologie grafiky

1. Do jaké miry vas zajima predmét Technologie grafiky?

Graf 1 — otazka 1 — dotaznik 1 — Technologie grafiky — 112 respondentii

O odborny predmét Technologie grafiky projevila zéjem polovina respondentt.
Dalsich 46,8 % z dotazané¢ho vzorku vyjadfilo neutrdlni stanovisko, které lze
interpretovat tak, Ze nékteré jeho tematické roviny jsou pro né zajimavé, jiné nikoliv.

Nezajem o piedmét projevilo celkem 6,8 % dotazovanych studentti SSMGT.
2. Jak vnimate obtiZnost pfedmétu Technologie grafiky na uvedené Skale?

Graf 2 — otazka 2 — dotaznik 1 — Technologie grafiky — 112 respondentii
Dominantnim stanoviskem studentt SSMGT v otizce obtiznosti predmétu
Technologie grafiky bylo vyjaddfeni — stfedné obtizny, které reprezentuje 75,5 %
respondentl. Jako spiSe snadny piredmét vnima 13,5 % z celkového vzorku
dotazovanych. Nulové, resp. zanedbatelné hodnoty piinesly krajni pozice dotazii —
velmi snadny/obtiZny.
3. Uvitali byste pravidelné pouZivani mobilnich zaFizeni p¥i vyucovani v predmétu
Technologie grafiky?
Graf 3 — otdazka 3 — dotaznik 1 — Technologie grafiky — 112 respondentii
Pozitivni pfinos mozZnosti pravidelného vyuZziti smartphonti odrazi kladna
odezva 93,2% v thrnu. Pouze 6,8 % studenti SSMGT vnima vyuku za pomoci
mobilnich zafizeni spiSe zaporné.
4) Mate dojem, Ze by pouzivani mobilnich aplikaci pomohlo pritazlivosti vyuky

predmétu Technologie grafiky?
Graf 4 — otazka 4 — dotaznik 1 — Technologie grafiky — 112 respondentii

V zésad¢ stejné vysledky ptinesl dotaznik v otdzce vyuziti mobilnich aplikaci ve
smyslu jejich pfinosu pro zatraktivnéni vyuky Technologie grafiky v poméru 93,6 % k

6,8 %.
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5) Mate dojem, Ze by pouZivani pojmovych map prostiednictvim mobilnich
zartizeni pomohlo pritazlivosti vyuky prfedmétu Technologie grafiky?
Graf 5 — otazka 5 — dotaznik 1 — Technologie grafiky — 112 respondentii

V otazce nasazeni pojmovych map v rdmci vyuky Technologie grafiky rovnéz
vyrazné prevazuje kladna odezva dosahujici urovné 91,9 %. Oproti vyuziti aplikaci jako
nastroje pro posileni pfitazlivosti pfedmétu vSak dotaznik pfinesl odmitavé stanovisko u
8,1 % student.
6) Preferujete prfi M-Learningu v uvedenych predmétech vlastni nebo Skolou
zapujcena zarizeni?
Graf 6 — otazka 6 — dotaznik 1 — Technologie grafiky — 112 respondentit

Pokud by studenti studenti SSMGT méli moznost volby zafizeni v ramci vyuky
M-Learningu uvedeného pfedmétu, uptednostnili by vlastni mobilni telefon ¢i tablet.

Preference svého smartphonu dosahla stavu 92,2 %, zbyvajicich 7,8 % respondenti by

volila Skolni tablety.

7) Preferujete pri M-Learningu v uvedenych predmétech chytry telefon nebo

tablet?
Graf 7 — otazka 7 — dotaznik 1 — Technologie grafiky — 112 respondentii

V otdzce volby mezi chytrym telefonem a grafickym tabletem pro edukaci v
pfedmétu Technologie grafiky preferuje 75,7 % studentit SSMGT mobilni telefon oproti
24,3 % z dotazovanych, ktefi by sahli po tabletu.

8) Preferovali byste distan¢ni vyuku prostiednictvim mobili oproti PC?
Graf 8 — otazka 8 — dotaznik — Technologie grafiky — 112 respondentii

Ve specifické situaci distancni (nikoliv hybridni) vyuky dochdzi na zakladé
vyzkumu k obratu ve volbé zafizeni ve prospéch standardni PC platformy, kdy se
majorita dotazovanych studentli piiklani k této variant¢ v Uhrnné vysi 68,5 %.

Preference mobilnich telefont zistava konzistentni u 31,5 % z dotazované¢ho vzorku.

9) Ktera rizika/nevyhody distanéni vyuky timto zpisobem byste vybrali z

uvedenych moZnosti?
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Graf 9 — otazka 9 — dotaznik 1 — Technologie grafiky — 112 respondentii

Za nejvetsi slabinu distanéni vyuky v pfipadé pouziti mobilnich telefont
povazuje 52,5 % respondentl potiZe s pfipojenim. Vedle konektivity je na dal$im misté
akcentovana malad uhlopficka mobilniho telefonu (30,2 %) a zbyvajici Ccasti
vyzkumného vzorku (17 %) vadi celkov€é nevhodna ergonomie mobilu pro tento zptsob

edukace.

10) V ramci prezenéni vyuky pri psani testii v uvedenych predmétech preferujete

testovani prostiednictvim mobilni aplikace nebo v klasické formé na papiru?
Graf 10 — otazka 10 — dotaznik 1 — Technologie grafiky — 112 respondenti

Pfi testovani v hybridni hodiné¢ pfedmétu Technologie grafiky uprednostiuje
drtiva vétsina studenti SSMGT (90,7 %) zkousku prostfednictvim mobilu, resp. mobilni
aplikace. Konzervativni formu v klasické papirové podobé testu preferuje 9,3 %
respondentti. Tato ¢isla v zasadé odrazeji jejich volbu z praxe, kdy mohou volit jeden z

uvedenych zptsobti pii zkuSebnich testech.

11) Mate dojem, Ze vyklad za pomoci vybranych aplikaci vede k lepSimu

porozuméni latky?
Graf 11 — otazka 11 — dotaznik 1 — Technologie grafiky — 112 respondenti

Majorita dotazovanych studenti SSMGT v uhrnné vysi 89,5 % vnima pozitivné
vzdélavaci ptinosy aplikaci pouzitych v rdmci vyuky Technologie grafiky pro lepsi
pochopeni probirané latky, 10,5 % respondentli tento postoj nesdili a na skale odpovedi
zvolila pozici — spiSe ne.

12) Pomohly by vam mySlenkové mapy lépe pochopit souvislosti mezi fakty v
uvedenych predmétech?
Graf 12 — otazka 12 — dotaznik 1 — Technologie grafiky — 112 respondentii

Obdobny vysledek ptinesl vyzkum u nasazeni pojmovych map. Prekvapivée jeste
o par procentnich bodil (na 92 %) zvysili respondenti svlij kladny postoj k jejich uZiti a
nazornému potencidlu pro lepsi pochopeni vztahli a souvislosti mezi fakty v pfedmétu
Technologie grafiky. Podobny byl pak i vysledek (8 %) u opa¢ného vnimani pojmovych

map ve smyslu jejich nulového piinosu.
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13. Domnivate se, Ze M-Learning za pomoci aplikaci a pojmovych map muzZe
posilit motivaci studenti k vyucovani?
Graf 13 — otazka 13 — dotaznik 1 — Technologie grafiky — 112 respondentii

Zaveretné otdzky do jisté miry odrazeji ptedchozi vysledky dotazniku. Ze
zkoumaného vzorku 89,6 % studentd SSMGT vniméa M-Learning jako nastroj, ktery by
mohl posilit jejich motivaci k vyuce. Z uhrnu procentnich bodl u této kladné reakce je
vSak tfeba zdlraznit, ze 61 % dotazovanych uvedla na postojové Skale pozici — spiSe
ano. Protipolem je odpoved — spiSe ne (9,7 %). Postoj jasné zdporny reprezentuje
vysledek pod jeden procentni bod.
14. Domnivate se, Ze hybridni vyuka (mix vyuky standardni a za pomoci mobili) je
cesta spravnym smérem?
Graf 14 — otazka 14 — dotaznik 1 — Technologie grafiky — 112 respondentii

O néco silngji vyzniva pozitivni vysledek vyzkumu v nazoru na hybridni vyuku
jako takovou. Za cestu spravnym smérem ji povazuje 91,5 % dotazovanych studenti.
Pticemz oproti pfedchozi otdzce, pomér mezi jednoznaénym a vyjadienim typu - spise

ano - je 45,3 % k 46,2 %.

15. Jak dle vaSeho nazoru hodnoti vyuku uvedenych predméti za pomoci
smartphont vasi spoluzaci?
Graf 15 — otazka 15 — dotaznik 1 — Technologie grafiky — 112 respondentii

V otazce posouzeni postoji spoluzakt k vyuce Technologie grafiky za pomoci
mobill a tabletl vyzkum kopiruje ptedchozi kladné a spise kladné vysledky dotazovani:
91,7 % odpovida postojim, které byly zachyceny napti¢ celym spektrem odpovédi v
ramci dotazniku ¢islo 1. Negativni nazor byl zaznamenén na urovni statistické chyby.
Vcelku ptekvapivou se jevi pomérné€ nizka hodnota 7,5 % u ,,anikové™ odpoveédi —

nevim, nemohu posoudit, kterd byva u podobné zamétenych dotaznikti vyssi.

8.1.2. Vysledky vyzkumu — V§eobecna polygrafie
1. Do jaké miry vas zajima predmét VSeobecna polygrafie?

Graf 16 — otazka 1 — dotaznik 2 — VSeobecnd polygrafie — 111 respondentit
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O odborny ptfedmét VSeobecna polygrafie projevilo zajem 44 % respondentt.
50,5 % z dotdzaného vzorku vyjadiilo neutralni stanovisko — né€kdy ano/nékdy ne.
Nezajem o predmét projevilo celkem 5,5 % dotazovanych studenti SSMGT.

2. Jak vnimate obtiZnost pfedmétu VSeobecna polygrafie na uvedené Skale?

Graf 17 — otazka 2 — dotaznik 2 — VSeobecnda polygrafie — 111 respondentit
Dominantnim stanoviskem studentt SSMGT v otazce obtiznosti piedmétu
VSeobecna polygrafie bylo vyjadieni — stfedné obtizny, které reprezentuje 71,8 %
respondentl. Jako spiSe snadny jej vnima 23 % z celkového vzorku dotazovanych. To je
prekvapiva odchylka 9,5 % narastu oproti Technologii grafiky. Rovnéz vysledek 2,4 %,
ktery reprezentuje pozici - obtizny - je vzhledem k odbornému zaméfeni predmétu
zajimavy.
3. Uvitali byste pravidelné pouZivani mobilnich zafizeni p¥i vyucovani v predmétu
VSeobecna polygrafie?
Graf 18 — otazka 3 — dotaznik 2 — VSeobecna polygrafie — 111 respondentii
Pozitivni pfinos moznosti pravidelného vyuziti smartphoni odrazi kladna reakce
88,5 % v uhrnu, 11,5 % studentd SSMGT vnima vyuku za pomoci mobilnich zafizeni
spiSe zaporné. Toto negativni stanovisko je téméf dvojndsobné oproti vyjadieni u
Technologie grafiky.
4) Mate dojem, Ze by pouzivani mobilnich aplikaci pomohlo pritazlivosti vyuky

predmétu VSeobecna polygrafie?

Graf 19 — otazka 4 — dotaznik 2 — VSeobecna polygrafie — 111 respondentii

Témét shodné vysledky piinesl dotaznik v otazce vyuziti mobilnich aplikaci ve
smyslu jejich pfinosu pro zatraktivnéni vyuky VSeobecné polygrafie v poméru 93,7 % k
6,3 % ve srovnani s Technologii grafiky. Rozdil byl pouze v desetinach procenta.
5) Mate dojem, Ze by pouZivani pojmovych map prostiednictvim mobilnich
zartizeni pomohlo pritazlivosti vyuky predmétu VSeobecna polygrafie?
Graf 20 — otazka 5 — dotaznik 2 — VSeobecnd polygrafie — 111 respondentii

V otazce nasazeni pojmovych map v rdmci vyuky VSeobecné polygrafie rovnéz

vyrazné prevazuje kladna odezva dosahujici urovné 98,5 %. Odmitavé stanovisko ¢ini

pouhych 1,5 %.
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6) Preferujete pifi M-Learningu v uvedenych predmétech vlastni nebo Skolou
zapujcena zarizeni?
Graf 21 — otazka 6 — dotaznik 2 — VSeobecnd polygrafie — 111 respondentii

Preference vlastniho smartphonu dosahla stavu 88 %, zbyvajicich 12 %

respondentli by volila skolni zafizeni.

7) Preferujete pri M-Learningu v uvedenych predmétech chytry telefon nebo

tablet?

Graf 22 — otazka 7 — dotaznik 2 — VSeobecnda polygrafie — 111 respondentii
V otézce volby mezi chytrym telefonem a grafickym tabletem pro edukaci v
pfedmétu Vieobecna polygrafie se 76 % studenti SSMGT ptiklani k mobilni telefonu

oproti 24 % z dotazovanych, ktefi voli tablet.
8) Preferovali byste distan¢ni vyuku prostiednictvim mobili oproti PC?

Graf 23 — otazka 8 — dotaznik 2 — VSeobecna polygrafie — 111 respondentii
V ramci distan¢ni vyuky vyznivd volba zatizeni ve prospéch standardni PC
platformy, kdy se majorita dotazovanych studentl pfiklani k této varianté v uhrnné vysi

68,5 %. Preference mobilnich telefonti zistava na 31,5 % z dotazovaného vzorku.

9) Ktera rizika/nevyhody distan¢ni vyuky timto zptsobem byste vybrali z

uvedenych mozZnosti?

Graf 24 — otazka 9 — dotaznik 2 — VSeobecnd polygrafie — 111 respondentii

Za nejveétsi slabinu distanéni vyuky v piipadé pouziti mobilnich telefont
povazuje 48,8 % respondenttli potize s pripojenim. Vedle konektivity je na dal$Sim misté
vybrana maléd uhlopficka mobilniho telefonu (30,2 %) a zbyvajici ¢asti vyzkumného

vzorku (24 %) vadi celkové nevhodné ergonomie mobilu pro tento zptisob edukace.

10) V ramci prezenéni vyuky pri psani testii v uvedenych predmétech preferujete

testovani prostiednictvim mobilni aplikace nebo v klasické formé na papiru?
Graf 25 — otazka 10 — dotaznik 2 — VSeobecna polygrafie — 111 respondentii

Pii testovani v predmétu VSeobecnd polygrafie upfednostiiuje jasnd vétSina
student SSMGT (90,5 %) zkousku prostiednictvim mobilu, resp. mobilni aplikace.
Tyto vysledky jsou témét shodné s vysledky dosazenymi u Technologie grafiky.
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11) Mate dojem, Ze vyklad za pomoci vybranych aplikaci vede k lepSimu

porozumeéni latky?

Graf 26 — otazka 11 — dotaznik 2 — Vieobecnd polygrafie — 111 respondentii

Vétsina dotazovanych studentd SSMGT v thrnné vysi 93,8 % vnima pozitivné
edukativni pfinosy aplikaci v této rovin€ v rdmci vyuky Vseobecné polygrafie. Pouze
5,5 % respondentl tento postoj nesdili a na Skale odpovédi zvolila pozici — spiSe ne.
Zaporna odpovéd’ (ne) je pod hranici 1 %.
12) Pomohly by vam pojmové mapy lépe pochopit souvislosti mezi fakty v
uvedenych predmétech?
Graf 27 — otazka 12 — dotaznik 2 — VSeobecna polygrafie — 111 respondentii

Rovnéz nasazeni pojmovych map vnima vétina dotazovanych studenti SSMGT
(v uhrnné vysi 96,7 %) pozitivn¢ ve smyslu lepsiho pochopeni souvislosti v ramci
vyuky VSeobecné polygrafie. Pouze 3,3 % respondenti zvolila pozici — spise ne.
13. Domnivate se, Ze M-Learning za pomoci aplikaci a pojmovych map muzZe
posilit motivaci studentii k vyu€ovani?
Graf 28 — otazka 13 — dotaznik 2 — Vieobecnd polygrafie — 111 respondentii

Ze zkoumaného vzorku 88,8 % studenti SSMGT vnima M-Learning jako
formu vzdélavani s timto potencidlem. Z uhrnu procentnich bodi u této kladné odezvy
je vsak tfeba zduraznit, ze 46,5 % dotazovanych uvedla na postojové Skéle pozici —
spiSe ano. Zde zaznamendvadme znatelnou odchylku oproti odpovédim z dotazniku k
Technologii grafiky (61 %).
14. Domnivate se, Ze hybridni vyuka (mix vyuky standardni a za pomoci mobili) je
cesta spravnym smérem?
Graf 29 — otazka 14 — dotaznik 2 — Vieobecnda polygrafie — 111 respondentii

Za cestu spravnym smeérem ji povazuje 93 % dotazovanych studentt, 5,3 %

zastava stanovisko — spiSe ne. Jednoznacna odpovéd’ (ne) je zastoupena 1,7 %.

15. Jak dle vaSeho nidzoru hodnoti vyuku uvedenych predméti za pomoci
smartphonii vasi spoluzaci?
Graf 30 — otazka 15 — dotaznik 2 — Vieobecna polygrafie — 111 respondentii

Postoje spoluzakii k vyuce VSeobecna polygrafie za pomoci mobilil a tableta
hodnoti vyzkumny vzorek z 88,2 % jako kladné. Neutrdlni stanovisko — nemohu

posoudit — je na trovni 11,1 %. Zaporna odpovéd’ — spiSe odmitave je pod hranici 1 %.
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8.1.3 Diskuze k hypotézam

Vyzkumnym cilem bylo prozkoumat mozZnosti soucasnych komunikacnich
technologii a zamyslet se nad jejich pravidelnou aplikaci do vyukového procesu
odbornych predmétii Technologie grafiky a VSeobecna polygrafie. Vedle obecného
zaméieni na jejich piinosy k zatraktivnéni vyuky a edukacni potencial se cile prace
dotykaji také vnimani a postojii studentli k tomuto tématu. To vSe na pozadi rostouciho
vlivu ICT ve vSech oblastech Zivota a zaroven v kontrastu s jeho pomérné¢ pomalym
zavadénim do kazdodenniho procesu vzdélavani. A rovnéz nés zajimal postoj studentti
k obéma uvedenym predmétim z hlediska jejich obtiznosti a ptitazlivosti.

Pro vyzkum byly koncipovany dva dotazniky — €islo 1 pro Technologii grafiky a
Cislo 2 pro VSeobecnou polygrafii. Pfestoze maji oba pfedméty mnoho stycnych
tématickych ploch i podobnou néaro¢nost, pfistoupili jsme k dotazovani samostatné za
ucelem zmapovani piipadnych odchylek, které by pramenily z rtiznych specifik obou
pfedméti. Ty jsou zminéné ve vysledcich Setfeni v piedchozich dvou podkapitolach.
Vzhledem k podobnosti pfedmétli jsme hypotézy zuzili na celkovy pocet Ctyt a

vysledky k diskuzi tedy vychazeji z vyzkumu pro oba predméty.

Hypotéza ¢&. 1: Studenti SSMGT shledavaji vyuku pFedmétii Technologie grafiky a
VSeobecna polygrafie za pomoci mobilnich aplikaci a pojmovych map atraktivnéjsi

nez-li vyuku bez pomoci mobilnich aplikaci a pojmovych map.

Vysledky dotaznikového Setfeni (odpovédi na otazky 4 a 5) potvrdily hypotézu
¢. 1. VétSina studentii shledava vyuku obou uvedenych predméti za pomoci mobilnich
aplikaci a pojmovych map atraktivnéjsi nez-li vyuku bez jejich vyuziti. Jednoznacné
kladné stanovisko zaujima v uhrnu 45,7 %, spiSe ano — zvolilo 48,75 %. Pouze 5,48 %
respondentll zvolilo pozici — spiSe ne. Negativni stanovisko (ne) bylo pod hodnotou

jednoho procentniho bodu.

Kladné vnimani pravidelného pouzivani mobilnich zafizeni (obecn¢) — ano/spise
ano celkové na dosazené urovni 90,85 % odpovida nazoru zaznamenaném v obdobné

zaméeiené (diplomové) praci H. Koutné — VyuzZiti grafického tabletu na strednich
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odbornych skolach z roku 2019. Tamtéz vzorek 189 student z n€kolika grafickych a

polygrafickych skol potvrzuje 92,6 % nézor, Ze tablet ma byt soucdsti vyuky.

Hypotéza &. 2: V pFipadé M-Learningu (v ramci hybridni vyuky) studenti SSMGT
preferuji vyuziti mobilu oproti vyuziti tabletu, v pripadé distanc¢ni vyuky studenti

preferuji vyuziti PC platformy nez-li vyuziti mobilu.

Vysledky dotaznikového Setfeni (odpovédi na otdzky 7 a 8) potvrdily hypotézu
¢. 2. V poméru 75,8 % ku 24,15 % preferuji respondenti v piipad¢ Blended learningu,
ve vyuce obou uvedenych predmétl, mobil oproti tabletu. Zajimava je shoda této
preference s vysledky dotaznikového Setfeni obdobné zamétené (diplomové) prace J.
Ost’adalové — Moderni trendy ICT ve vyuce chemie z roku 2018, kde na vzorku 50 zaki
sttedni a zakladni Skoly dochazi v otadzce nejcastéji vyuzitého mobilniho zafizeni k

volbé mobilu v ptipadé 78 % respondentd.

V ptipad¢ distan¢ni vyuky by studenti preferovali vyuziti PC platformy nez-li
mobilu. Chytré telefony odmitlo jednoznaénym vyjadienim (ne) 37,35 % respondentd,
odpovéd’ spise ne — zvolilo 31,15 % vyzkumného vzorku. (Za klicovou nevyhodu
distan¢ni vyuky prostfednictvim mobilnich zafizeni povazuji dotazovani problémy s
konektivitou. Tento postoj odrazi v thrnné vysi 50,8 % odpovédi vyzkumného vzorku —

otazka 9.)

Hypotéza ¢ 3: Studenti SSMGT shledavaji vyuku Technologie grafiky a
VSeobecné polygrafie za pomoci mobilnich aplikaci a pojmovych map
srozumitelnéjSi a vice posilujici motivaci nez-li vyuku bez pomoci mobilnich

aplikaci a pojmovych map.

Vysledky dotaznikového Setfeni (odpovédi na otdzky 11 a 13) potvrdily
hypotézu ¢. 3. VétSina dotazovanych studenti shledava vyuku obou uvedenych
pfedmétii za pomoci mobilnich aplikaci a pojmovych map srozumiteln&jsi a vice

posilujici motivaci nez-li vyuku bez jejich pomoci.
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Jednoznaéné kladné stanovisko zaujima 33 %, spisSe ano — zvolilo 56 %. Pouze 10,1 %
respondenttl zvolilo pozici — spise ne. Cisté negativni stanovisko (ne) bylo pod

hodnotou jednoho procentniho bodu.

Hypotéza ¢&. 4: Studenti SSMGT povaZuji hybridni vyuku za vyvoj edukace

spravnym smérem oproti vyuce bez vyuziti mobilnich zarizeni.

Vysledky dotaznikového Setieni (odpovédi na otazku 14) potvrdily hypotézu €.
4. Vétsina dotazovanych studentl povazuje hybridni vyuku za vyvoj edukace spravnym
smérem oproti vyuce bez vyuziti mobilnich zafizeni. Jednozna¢né kladné stanovisko
zaujima 48,4 %, spiSe ano — zvolilo 43,85 %. Pouze 6,05 % respondentl zvolilo pozici

— spiSe ne. Negativni stanovisko (ne) je na Grovni 1,7 %.

Vétsina dotazovanych studentli navic zastava nazor posilujici hypotézu €. 4, Ze
jejich spoluzaci hodnoti vyuku za pomoci smartphonti kladn¢ (otazka 15). Jednoznaéné
pozitivni stanovisko zaujima 47,95 % respondentli, spiSe ano — zvolilo 42 %. Pouze 9,3
% respondenti nedokédzalo posoudit postoj spoluzdklt v této otdzce. Negativni

stanovisko (spiSe odmitave) zaznamenalo 0,75 % dotazovanych.
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V5P - DOTAZNIK K  SMARTPHONU A M-LEARNINGU VE WVYUCE NA... (VEeobecna polygrafie M4A )} - UloZeno

S Mahled &) Motiv

Odpovédi €D

14. Domnivate se, Ze hybridni vyuka (mix vyuky standardni a za pomoci mobil() je cesta (Y]
spravnym smérem? b.)
Daléi podrobnosti {J: Prehledy
® ano 13
@ spicanc 10
@ spiene 2
® re 0
15. Jak dle vaseho nazoru hodnoti vyuku uvedenych predméti za pomoci smartphona vasi 0
spoluzaci: b.)
Dal3i podrobnosti i Prehledy
@ Kadnz 5
@ spiekladns 15
@ nevim, nemohu posoudit 4
'_r @ spie odmitave 0

r

Obrazek 7 — Vyhodnoceni dotazniku 2 — VSeobecna polygrafie — Trida M4A
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9 PREZENTACE GRAFU

9.1 Prezentace grafii - Technologie grafiky

1) Do jaké miry vas zajima predmét Technologie grafiky?

velmi zajima
zajima
nékdy zajima, nékdy nezajima

spie nezajima nez zajima

Graf 1 -otdzka 1 - dotaznik 1 - Technologie grafiky — 112 respondentti

2) Jak vnimate obtiznost predmétu Technologie grafiky na uvedené skale?

velmi snadny
spiSe snadny
stfedné obtizny
obtizny

velmi obtizny

Graf 2 - otdzka 2 - dotaznik 1 — Technologie grafiky — 112 respondentu
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3) Uvitali byste pravidelné pouzivani mobilnich zarizeni
pfi vyucovani v predmétu Technologie grafiky?

ano
spise ano
spiSe ne

ne

Graf 3 - otdzka 3 - dotaznik 1 — Technologie grafiky — 112 respondent(

4) Mate dojem, ze by pouzivani mobilnich aplikaci pomohlo
pritazlivosti vyuky predmétu Technologie grafiky?

ano
spise ano
spise ne

ne

Graf 4 - otdzka 4 — dotaznik 1 — Technologie grafiky — 112 respondentu
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5) Mate dojem, Ze by pouzivani pojmovych map prostiednictvim mobilnich
zafizeni pomohlo pfitazlivosti vyuky predmétu Technologie grafiky?

ano
spise ano
spise ne

ne

Graf 5 - otdzka 5 - dotaznik 1 - Technologie grafiky — 112 respondentt

6) Preferujete pfi M-Learningu v uvedeném predmétu
vlastni nebo Skolou zaptjcena zatizeni?

. vlastni zatizeni
. skolni

Graf 6 — otdzka 6 — dotaznik 1 - Technologie grafiky — 112 respondentt
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7) Preferujete pf¥i M-Learningu v uvedeném piedmétu
chytry telefon nebo tablet?

Graf 7 — otdzka 7 — dotaznik 1 — Technologie grafiky — 112 respondentd

8) Preferovali byste distan¢ni vyuku prostifednictvim mobill oproti PC?

ano
spiSe ano
spiSe ne

ne

Graf 8 - otdzka 8 - dotaznik 1 - Technologie grafiky — 112 respondentt
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9) Ktera rizika/nevyhody distan¢ni vyuky timto zptisobem
byste vybrali z uvedenych moznosti?

. potize s pfipojenim

. malé uhlopFicka mobilu

. nevhodnd ergonomie mobilu

Graf 9 - otdzka 9 - dotaznik 1 - Technologie grafiky — 112 respondentt

10) V ramci prezencni vyuky pfi psani testl v uvedeném predmétu preferujete testovani
prostifednictvim mobilni aplikace nebo v klasické formé na papiru?

. test v mobilni aplikaci

. v klasické papirové formé

Graf 10 - otdzka 10 - dotaznik 1 - Technologie grafiky — 112 respondent
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11) Mate dojem, ze vyklad za pomoci vybranych aplikaci
vede k lepSimu porozuméni latky?

ano
spise ano
spise ne

ne

Graf 11 - otdzka 11 — dotaznik 1 - Technologie grafiky — 112 respondentt

12) Pomohly by vam myslenkové mapy lépe pochopit souvislosti
mezi fakty v uvedeném predmétu?

ano
spiSe ano
spise ne

ne

Graf 12 - otdzka 12 — dotaznik 1 — Technologie grafiky — 112 respondentt
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13) Domnivate se, ze M-Learning za pomoci aplikaci a pojmovych map
muize posilit motivaci studentt k vyucovani?

ano
spise ano
spise ne

ne

Graf 13 - otdzka 13 - dotaznik 1 — Technologie grafiky — 112 respondentd

14) Domnivate se, ze hybridni vyuka (mix vyuky standardni a za pomoci mobil(i)
je cesta spravnym smérem?

ano
spise ano
spise ne

ne

Graf 14 - otdzka 14 — dotaznik 1 - Technologie grafiky — 112 respondentti
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15) Jak dle vaseho nazoru hodnoti vyuku uvedeného predmétt
za pomoci smartphont vasi spoluzaci:

kladné
spise kladné
nevim, nemohu posoudit

spise odmitavé

Graf 15 - otdzka 15 — dotaznik 1 — Technologie grafiky — 112 respondentt
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9.2 Prezentace grafii — VSeobecna polygrafie

1) Do jaké miry vas zajima predmét VSeobecna polygrafie?

. velmi zajima
' zajima
. nékdy zajima, nékdy nezajima

. spiSe nezajima nez zajima

Graf 16 - otdzka 1 - dotaznik 2 — VSeobecnd polygrafie — 111 respondentu

2) Jak vnimate obtiznost predmétu VSeobecna polygrafie na uvedené skale?

. velmi snadny
’ spiSe snadny
. stfedné obtizny
. obtizny

. velmi obtizny

Graf 17 - otdzka 2 — dotaznik 2 - VSeobecnd polygrafie — 111 respondentt
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3) Uvitali byste pravidelné pouzivani mobilnich zafizeni pfi vyucovani
v predmétu Vseobecna polygrafie?

ano
spiSe ano
spiSe ne

ne

Graf 18 - otdzka 3 — dotaznik 2 — VSeobecnd polygrafie — 111 respondentt

4) Mate dojem, ze by pouzivani mobilnich aplikaci pomohlo pfritazlivosti
vyuky predmétu VSeobecna polygrafie?

ano
spise ano
spiSe ne

ne

Graf 19 - otdzka 4 - dotaznik 2 - VSeobecnd polygrafie — 111 respondent
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5) Mate dojem, Ze by pouzivani pojmovych map prostiednictvim mobilnich
zafizeni pomohlo pfitazlivosti vyuky predmétu VSeobecna polygrafie?

ano
spiSe ano
spise ne

ne

Graf 20 - otdzka 5 — dotaznik 2 — VVSeobecnd polygrafie — 111 respondentt

6) Preferujete pfi M-Learningu v uvedeném predmétu vlastni
nebo skolou zaptjéena zafizeni?

‘ vlastni zatizeni
’ skolni

Graf 21 - otdzka 6 - dotaznik 2 - VSeobecnd polygrafie — 111 respondentt
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7) Preferujete pii M-Learningu v uvedeném piedmétu chytry telefon nebo tablet?

. mobilni telefon
. graficky tablet

Graf 22 — otdzka 7 — dotaznik 2 - Vseobecnd polygrafie — 111 respondentt

8) Preferovali byste distan¢ni vyuku prostrednictvim mobil(i oproti PC?

ano
spise ano
spise ne

ne

Graf 23 - otdzka 8 - dotaznik 2 — VSeobecnd polygrafie — 111 respondentu
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9) Ktera rizika/nevyhody distan¢ni vyuky timto zplisobem
byste vybrali z uvedenych moznosti?

. potize s pfipojenim
. mala uhlopficka mobilu

. nevhodnd ergonomie mobilu

Graf 24 - otdzka 9 - dotaznik 2 — Vseobecnd polygrafie — 111 respondenti

10) V rdmci prezen¢ni vyuky pfi psani testl v uvedeném predmétu preferujete testovani
prostiednictvim mobilni aplikace nebo v klasické formé na papiru?

. test v mobilni aplikaci

. v klasické papirové formé

Graf 25 - otdzka 10 - dotaznik 2 - VVSeobecnd polygrafie — 111 respondentt
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11) Mate dojem, ze vyklad za pomoci vybranych aplikaci
vede k lepSimu porozuméni latky?

ano
spise ano
spiSe ne

ne

Graf 26 — otdzka 11 - dotaznik 2 — Vseobecnd polygrafie — 111 respondentt

12) Pomohly by vdam myslenkové mapy lépe pochopit
souvislosti mezi fakty v uvedeném predmétu?

ano
spise ano
spise ne

ne

Graf 27 — otdzka 12 - dotaznik 2 — Vseobecnd polygrafie — 111 respondentt
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13) Domnivate se, ze M-Learning za pomoci aplikaci a pojmovych map
miZe posilit motivaci studentd k vyucovani?

ano
spiSe ano
spiSe ne

ne

Graf 28 - otdzka 13 - dotaznik 2 - Vseobecnd polygrafie — 111 respondentt

14) Domnivate se, ze hybridni vyuka (mix vyuky standardni a za pomoci mobilt)
je cesta spravnym smérem?

ano
spiSe ano
spise ne

ne

Graf 29 - otdzka 14 - dotaznik 2 — V/Seobecnd polygrafie — 111 respondentt
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15) Jak dle vaseho nazoru hodnoti vyuku uvedeného predmétu
za pomoci smartphon vasi spoluzaci:

kladné

spise kladné

nevim, nemohu posoudit

spise odmitavé

Graf 30 - otdzka 15 - dotaznik 2 — VSeobecnd polygrafie — 111 respondentt
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ZAVER

Domnivame se, ze dobové faktory a jejich technologické katalyzatory, které
dnes stoji proti tradinim formdm vyuky a obvyklé didaktice jsou standardnimi
metodami edukacniho procesu v zdsadé nepiekonatelné. Jsme svédky nerovného
souboje o pozornost zdka. Zatimco pedagog ma studenta zaujmout vice nebo méné
pritazlivym pfedmétem svého oboru, stoji proti nému svét virtualni reality, ktery ma
student ve svém mobilu. Vedle zabavy, her a socialnich siti, ovSem také nekonecné
mnozstvi informaci, které z téchto zatizeni ¢ini nezpochybnitelny ndstroj vzdélavani.
Cilem zavére¢né prace bylo prozkoumat moznosti soucasnych komunikaénich
technologii, mobilnich aplikaci a pojmovych map a zamyslet se nad jejich pravidelnym
zapojenim do edukace odbornych pfedméti Technologie grafiky a VsSeobecna
polygrafie ve vzdélavani studentl na Stfedni Skole medidlni grafiky a tisku. Zmapovat
uroven jejich pfijeti studenty na této Skole. Odpovédét na otazky, do jaké miry je berou
vazné, zda v nich rozpoznavaji nastroje ke zkvalitnéni vyuky ¢i efektivnimu testovani

znalosti.

V teoretické c¢asti prace vymezuje kliCovy trend v soucasném modernim
vzdélavani — Bring Your Own Device (BYOD), ktery analytici spole¢nosti Ambient
Inside identifikovali ,jako jeden z péti hlavnich elementii, které urychluji prijeti
mobilniho uceni v zdpadni Evropé.”’ Na smartphony a tablety jsme se pokusili podivat
také jinou optikou, z thlu pohledu grafické Skoly, kdy student neni jen piijemcem
informaci jejich prostfednictvim, ale je zaroven i budoucim tvlircem vizudlni stranky
aplikaci a designu obsahu. V otdzce postaveni jednotlivych subkategorii v ramci E-
Learningu spatiujeme v Blended learningu (hybridni vzdélavani) model s nejvétSim
moznym piinosem k zatraktivnéni edukace a didaktickym potencidlem. V zavéru
teoretické Casti prace sméfuje k jadru volby tématu, k M-Learningu jako faktoru vnéjsi
motivace ve vyuce. Za kliCovy incentiv povazujeme v této souvislosti poutavy
(ptitazlivé vizualizovany) zptisob vyuCovdni za pomoci modernich technickych

prostredk.

31 ADKINS, S. Ambient Insight Regional Report, The 2012-2017 Western Europe Mobile Learning
Market, High Revenues in Mature Markets — Breathtaking Growth in New Markets, [online]. 2013,
publikovéano 11.2011. [cit. 2022-07-05]. Dostupné z:

www.ambientinsight.com/ Resources/Documents/AmbientInsight-2012-2017-Western-Europe-Mobile-
Learning-Market-Abstract.pdf
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Na tomto pozadi jsme v praktické ¢asti formulovali patnact vyzkumnych otazek,
na které jsme hledali odpovédi prostiednictvim dvou standardizovanych dotaznikl (pro
oba pfedméty, Technologii grafiky a VSeobecnou polygrafii) v rdmci vyzkumného Set-
feni. Na jejich zékladé jsme formulovali ¢tyfi hypotézy. Pro dosaZeni cile jsme zvolili
vyzkumnou metodu kvantitativniho charakteru. Vzorek respondentli zahrnuje celkem
112, resp. 111 studentd SSMGT z vybranych tfid druhého az &tvrtého roéniku maturit-
niho oboru Reprodukéni grafik pro média a jedné tfidy tietiho ro¢niku uc¢ebniho oboru

Reprodukéni grafik.

Vysledky dotaznikového Setfeni potvrdily formulované vyzkumné hypotézy.
Ptinesly aktudlni a ucelené poznatky o ptevazujicich kladnych postojich student
SSMGT k pravidelnému pouzivani mobilnich zafizeni ve vyuce obou uvedenych
pfedmétl. Poznatky o tom, Ze edukaci za pomoci mobilnich aplikaci a pojmovych map
vnimaji jednoznacné pozitivné. V piipadé volby zatizeni preferuji vlastni oproti skolou
zapujcenému. V ramci Blended learningu studenti voli mobil oproti stolnimu pocitaci,
naopak pifi on-line vyuce preferuji PC platformu. Pfi¢emZ za nejvétsi slabinu M-
Learningu povazuji potize s konektivitou. Zaroven vétSina dotazovanych studentl
shledava vyuku za pomoci mobilnich aplikaci a pojmovych map srozumitelné;si,
nazorn¢j$i a lépe osvétlujici souvislosti mezi fakty oproti vyuce klasické. V oblasti
testovani znalosti studenti jednoznacné preferuji zkousku prostfednictvim mobilni
aplikace oproti klasické papirové podobé testu. Maji rovnéz za to, Ze pouzivani
uvedenych néstroji mize posilit jejich zdjem o obor a motivaci k uceni oproti vyuce
bez jejich nasazeni. V zavéru vyzkumu vétSina dotazovanych studentd povazuje
hybridni vyuku za vyvoj edukace spravnym smérem a zastava néazor, ze jejich spoluzaci

hodnoti vyuku uvedenych pfedmét za pomoci smartphonti kladné.

Domnivame se, ze ziskané poznatky by mohly casteéné doplnit mozaiku
vyzkumnych praci na obdobné téma svoji sondou do postojové Skaly studenti z
odborného Skolstvi, z grafické a polygrafické stfedni Skoly. Ve shodé¢ s diive
realizovanymi pracemi potvrzuji ochotu studentl pfijmout nové vyukové paradigma za
pomoci digitalnich technologii. Zaroven (spolu s ostatnimi vysledky podobnych Setfeni)
,volaji“ po aktudlni systémové analyze tradicnich vyukovych metod na celostatni
urovni. A po zamysleni nad ndméty ve smyslu SirSiho zapojeni odborniki z oblasti ICT,

didaktiky a psychologie do redesignu forem vyucovani na vSech stupnich Skol. Pti

71



vyuziti novych metod, jejich zkouSeni, hleddni a kombinovani v ndvaznosti na rizné
obory a jejich zaméteni. Jsme ndzoru, ze praveé prvnim krokem by mélo byt maximalni
mozné nasazeni moderni komunikacni techniky — smartphond, tabletd, vyukovych
aplikaci a pojmovych map. Dnesni studenti jsou s ICT spjati vice neZ jsme ochotni si
pripustit. Co lze, jim prezentovat skrze tato zafizeni a integrovat je do vyuky.
Nepotlacovat v této souvislosti jejich druhou pfirozenost, ale naopak ji vyuZzit pro

zaméry edukace.
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SEZNAM ZKRATEK

resp. — respektive

BYOD — Bring your own device (Prines si své vlastni zarizeni.) Trend vyuziti vlastniho

ICT zatizeni

SSMGT - Sttedni $kola medialni grafiky a tisku
VSP — Vieobecna polygrafie

TEG — Technologie grafiky

PDA — Personal Digital Assistant = osobni digitalni asistent, maly kapesni pocitac

ICT — informacni a komunikacéni technologie

MSMT — Ministerstvo $kolstvi, mladeZe a télovychovy
RVP — ramcové vzdélavaci programy

VOS — vyssi odborna skola

UMPRUM - Vysoka skola uméleckopriimyslova
WBC — Web-based courses

DIN — némecka norma, ktera ustanovuje vlastnosti a parametry materiald, produktd a

zpusoby vyroby

10S — mobilni operac¢ni systém pro telefony iPhone spolecnosti Apple

Ipi — Lines Per Inch definuje hustotu polotonového rastru a tim i jeho kvalitu

Ipc — Lines Per Centimeter definuje hustotu polotonového rastru a tim i jeho kvalitu
PMS — Pantone Matching System

ISO — International Organization for Standardization

RA — raw format, hruby (neotiznuty) format papiru

SRA — supplementary raw format, doplikova fada hrubych formata papiru

PDF — Portable Document Format, nezavisly datovy format k bezpecnému zasilani

dokumentu

JPG — Joint Photographic Expert Group File Format, rastrovy graficky format
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PNG — Portable Network Graphic Format, rastrovy graficky format

TIFF — Tag Image File Format, rastrovy graficky format

TXT — jednoduchy dokument ve formétu prosty text

RGB - Red, Green, Blue, zavisly barvovy prostor

HSV — Hue, Saturation, Value, zavisly barvovy prostor

HSL — Hue, Saturation, Lightness, zavisly barvovy prostor od firmy Tektronix
CIE XYZ — nezévisly barvovy model

EAN — European Article Number, c¢arovy kod k oznaceni zbozi

QR — Quick Response, kod rychlé reakce

CM - ContextMinds, webova aplikace pro realizaci pojmovych map

MUNI — Masarykova univerzita Brno

UPOL — Univerzita Palackého v Olomouci

UHK — Univerzita Hradec Kralové

UJAK — Univerzita Jana Amose Komenského Praha

PedF UK — Pedagogicky fakulta Univerzity Karlovy

ISBN — International Standard Book Number, mezindrodni standardni ¢islo knihy
ISSN — mezinarodni standardni ¢islo seridlovych publikaci

CAD — Computer Aided Design, software pro konstruovani nebo projektovani

NUOV — Nérodni Gstav odborného vzdélavani
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Priloha ¢, 1
Dotaznik €. 1

DOTAZNIK K VYUZITi SMARTPHONU A M-LEARNINGU VE VYUCE TEG NA
SSMGT

Oznacte jen jednu odpovéd

1. Do jaké miry vas zajima pfedmét Technologie grafiky?
a) velmi zajima

b) zajima

c) nékdy zajima, nékdy nezajima

d) spiSe nezajima nez zajima

2. Jak vnimate obtiznost predmétu Technologie grafiky na uvedené skale?

a) velmi snadny
b) spiSe snadny
c) stfedné obtizny
d) obtizny

e) velmi obtizny

3. Uvitali byste pravidelné pouzivani mobilnich zafizeni pfi vyu€ovani v predmétu

Technologie grafiky?

a) ano

b) spide ano

C) spiSe ne
)

ne

pfedmétu Technologie pro grafiky?

a) ano
b) spiSe ano
c) spiSe ne

)

ne

zarizeni pomohlo pfitazlivosti vyuky predmétu Technologie pro grafiky?
a) ano



b) spiSe ano
c) spiSe ne
d) ne

6) Preferujete pii M-Learningu v _uvedenych predmétech vlastni nebo Skolou
zapujcena zarizeni?

a) vlastni zafizeni

b) Skolni

7) Preferujete pii M-Learningu v uvedenych predmétech chytry telefon nebo
tablet?

a) mobil
b) graficky tablet

spiSe ano

spise ne

uvedenych moznosti?
a) potize s pfipojenim

b) mala uhlopfi¢ka mobilu
c) celkové nevhodna ergonomie mobilu

u
testovani prostrednictvim mobilni aplikace nebo v klasické formé na papiru?
a) test v mobilni aplikaci

b) v klasické papirové formé

11) Mate dojem, Zze vyklad za pomoci vybranych aplikaci vede k lepSimu
porozuméni latky?

a) ano

b) spiSe ano

c) spiSe ne

d) ne

12) Pomohly by vam myslenkové ma lépe pochopit souvislosti mezi fakty v
uvedenych predmétech?



a)

b) spiSe ano

c) spiSe ne
) ne

d

13. Domnivate se, Ze M-Learning za pomoci aplikaci a pojmovych map muze

posilit motivaci studenti k vyuéovani?

a) ano

b) spiSe ano
c) spiSe ne
d) ne

14. Domnivate se, Ze hybridni vyuka (mix vyuky standardni a za pomoci mobilt)

je cesta spravnhym smérem?
a) ano

b) spise ano
Cc) spiSe ne
d) ne

15. Jak dle vaseho nazoru hodnoti vyuku uvedenych predméti za pomoci
smartphonu vasi spoluzaci:
a) kladné

b) spiSe kladné

)
¢) nevim, nemohu posoudit
d) spiSe odmitavé



Priloha ¢, 2
Dotaznik €. 2

DOTAZNIK K VYUZITi SMARTPHONU A M-LEARNINGU VE VYUCE VSP NA
SSMGT

Oznacte jen jednu odpovéd

1. Do jaké miry vas zajima pfedmét VSeobecna polygrafie?
a) velmi zajima

b) zajima

¢) nékdy zajima, nékdy nezajima

d) spiSe nezajima nez zajima

2. Jak vnimate obtiznost predmétu VSeobecna polygrafie na uvedené skale?

a) velmi snadny
b) spiSe snadny
c) stfedné obtizny
d) obtizny

e) velmi obtizny

3. Uvitali byste pravidelné pouzivani mobilnich zafizeni pfi vyu€ovani v predmétu

Vseobecna polygrafie?

a) ano

b) spide ano

C) spiSe ne
)

ne

pfedmétu VSeobecna polygrafie?

a) ano
b) spiSe ano
c) spiSe ne

)

ne

zarizeni pomohlo pfitazlivosti vyuky predmétu VSeobecna polygrafie?



a)

b) spiSe ano

c) spiSe ne
) ne

d

6) Preferujete pii M-Learningu v _uvedenych predmétech vlastni nebo Skolou
zapujcena zarizeni?

a) vlastni zafizeni

b) Skolni

7) Preferujete pii M-Learningu v uvedenych predmétech chytry telefon nebo
tablet?

a) mobil
b) graficky tablet

spiSe ano
C) spise ne

)
)
)
)

uvedenych moznosti?
a) potize s pfipojenim

b) mala uhlopfi¢ka mobilu
c) celkové nevhodna ergonomie mobilu

u
testovani prostrednictvim mobilni aplikace nebo v klasické formé na papiru?
a) test v mobilni aplikaci

b) v klasické papirové formé

11) Mate dojem, Zze vyklad za pomoci vybranych aplikaci vede k lepSimu
porozuméni latky?

a) ano

b) spiSe ano

c) spiSe ne

d) ne



12) Pomohly by vam myslenkové ma lépe pochopit souvislosti mezi fakty v
uvedenych predmétech?

a)

b) spiSe ano

c) spiSe ne
) ne

d

13. Domnivate se, Ze M-Learning za pomoci aplikaci a pojmovych map muze

posilit motivaci studenti k vyuéovani?

a) ano

b) spiSe ano
c) spiSe ne
d) ne

14. Domnivate se, Ze hybridni vyuka (mix vyuky standardni a za pomoci mobilt)

je cesta spravhym smérem?
a) ano

b) spise ano
Cc) spiSe ne
d) ne

15. Jak dle vaseho nazoru hodnoti vyuku uvedenych predméti za pomoci
smartphonu vasi spoluzaci:
a) kladné

b) spide kladné
¢) nevim, nemohu posoudit
d) spide odmitavé
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