Univerzita Hradec Kralové
Pedagogicka fakulta

Ustav primarni a preprimarni edukace

Tvorba dopliikkovych interaktivnich materiali
pro 1. stupen zakladni Skoly

(Diplomova prace)

Autor: Michaela Skalova

Studijni program: M7503 / Ucitelstvi pro zékladni Skoly (1. stupenl)
Studijni obor: 7503T047 / U¢itelstvi pro 1. stupeni zdkladni Skoly
Vedouci prace:  Mgr. Miroslav Piiza, Ph.D.

Hradec Kralové 2018


https://stag.uhk.cz/portal/studium/prohlizeni.html?pc_mode=view&pc_windowid=220632&pc_phase=action&pc_pagenavigationalstate=H4sIAAAAAAAAAGNgYGBkYDMyMjAzNhJmZADxOIpLEktSvVMrwTwRXUsjI2NjcyMDYzMLUxNzc1MDSwOgDAMATSxjzzoAAAA*&pc_type=portlet&pc_interactionstate=JBPNS_rO0ABXfHAA5icm93c2VyRmFrdWx0YQAAAAEAA1BERgAKYnJvd3NlclJvawAAAAEABDIwMTYAEHByb2hsaXplbmlBY3Rpb24AAAABAD5jei56Y3Uuc3RhZy5wb3J0bGV0czE2OC5wcm9obGl6ZW5pLmJyb3dzZXIuQnJvd3NlclNlYXJjaEFjdGlvbgANYnJvd3NlclNlYXJjaAAAAAEADXNlYXJjaFByb2dyYW0ADmJyb3dzZXJQcm9ncmFtAAAAAQABMwAHX19FT0ZfXw**&pc_windowstate=normal&pc_navigationalstate=JBPNS_rO0ABXctAAhzdGF0ZUtleQAAAAEAFC05MjIzMzcyMDM2ODU0Nzc1MDkwAAdfX0VPRl9f#prohlizeniSearchResult
https://stag.uhk.cz/portal/studium/prohlizeni.html?pc_mode=view&pc_windowid=220632&pc_phase=action&pc_pagenavigationalstate=H4sIAAAAAAAAAGNgYGBkYDMyMjAzNhJmZADxOIpLEktSvVMrwTwRXUsjI2NjcyMDYzMLUxNzc1MDSwOgDAMATSxjzzoAAAA*&pc_type=portlet&pc_interactionstate=JBPNS_rO0ABXfaAA5icm93c2VyRmFrdWx0YQAAAAEAA1BERgALYnJvd3Nlck9ib3IAAAABAAM3NTcACmJyb3dzZXJSb2sAAAABAAQyMDE3ABBwcm9obGl6ZW5pQWN0aW9uAAAAAQA-Y3ouemN1LnN0YWcucG9ydGxldHMxNjgucHJvaGxpemVuaS5icm93c2VyLkJyb3dzZXJTZWFyY2hBY3Rpb24ADWJyb3dzZXJTZWFyY2gAAAABAApzZWFyY2hPYm9yAA5icm93c2VyUHJvZ3JhbQAAAAEAATMAB19fRU9GX18*&pc_windowstate=normal&pc_navigationalstate=JBPNS_rO0ABXctAAhzdGF0ZUtleQAAAAEAFC05MjIzMzcyMDM2ODU0Nzc1MDkwAAdfX0VPRl9f#prohlizeniSearchResult

ae Univerzita Hradec Kraloveé
Pedagogicka fakulta

Zadani diplomové prace

Autor: Michaela Skalova
Studium: P121529
Studijni program: M7503 Ucitelstvi pro zakladni skoly

Studijni obor: Uéitelstvi pro 1. stupeti zakladni skoly

Nazev diplomové  Tyorba dopliitkovych interaktivnich materiali pro 1.stupen
prace: zakladni $koly

Nazev diplomoveé The Creation of the Educational Interactive Materials for the 1st Grade of
prace AJ: Primary School

Cil, metody, literatura, predpoklady:

Cilem price je vytvorit doplikové interaktivnd materialy k ucebnici Prvouka pro 3.roé¢nik zikladni
tkoly od nakladatelstvi Fraus. Vzdélavaci oblast v RVP ZV je €lovék a jeho svét. Prace bude
zaméfena na nové technologie s praci na interaktivni tabuli a vyuZiti sparovani tabletu iPad s
interaktivni tabuli SMART. Dopliikové interaktivni materialy budou korespondovat s tématy:
Misto, kde Zijeme, Lidé kolem nds, Clovék a jeho zdravi, Rozmanitost pfirody, Lidé a ¢as,
Informaéni technologie.

STARA, Jana, Michaela DVORAKOVA a Iva FRYZOVA. Prvouka: pro 3. roénik zdkladni skoly. 1. vyd.
Plzefi: Fraus, 2010, 3 sv. ISBN 978-80-7238-870-7. http:/ /avs.vyuka.info/
http:/ /www.ipadvevyuce.cz/ http:/ /www.ipadvetride.cz/

Garantujici Ustav primarni a preprimarni edukace,
pracovisté: Pedagogicka fakulta

Vedouci prace: Mgr. Miroslav Paza, Ph.D.

Oponent: doc. PaedDr. Martina Manénova, Ph.D.

Datum zadani zavéreéné price: 18.12.2015

Datum odevzdani zavérecné prace: 20.6.2017



Prohlaseni
ProhlaSuji, Zze jsem tuto diplomovou praci vypracovala pod vedenim
Mgr. Miroslava Pizi, Ph.D samostatné a uvedla jsem vSechny pouzité prameny a

literaturu.

V Hradci Kralové dne: ........................ Podpis: c.ooviiii



Podékovani

Rada bych chtéla podékovat mému vedoucimu diplomové prace panu
Mgr. Miroslavu Piizovi, Ph.D. za odborné vedeni, ochotu, vécné piipominky a vstiicnost
pii konzultacich a vypracovani diplomové prace. Dékuji za podporu své roding, kterd me

ve studiu maximalné podporovala.



Anotace

SKALOVA, Michaela. Tvorba doplikovych interaktivnich materidli
pro 1. stupen zdakladni Skoly. Hradec Kralové: Pedagogicka fakulta, Univerzity Hradec
Kralové, 2018. 90 s. Diplomova prace.

Cilem prace je vytvorit doplitkové interaktivni materidly k uc¢ebnici Prvouka pro 3. rocnik
zékladni $koly od nakladatelstvi Fraus. Vzdé&lavaci oblast v RVP ZV je Clovék a jeho
svét. Prace bude zamé&fena na nové technologie s praci na interaktivni tabuli a vyuziti
sparovani tabletu iPad s interaktivni tabuli SMART. Doplikové interaktivni materialy
budou korespondovat s tématy: Misto, kde Zijeme, Lidé kolem nas, Clovék a jeho zdravi,

Rozmanitost pfirody, Lidé a ¢as, Informacni technologie.

Klic¢ova slova: ramcovy vzdélavaci program, mladsi Skolni vék, Cloveék a jeho svét,

iPad, interaktivni tabule SMART, vyukov¢ platformy



Annotation

SKALOVA, Michaela. The Creation of the Educational Interactive Materials for the 1st
Grade of Primary School. Hradec Kralové: Faculty od Education, University of Hradec

Kralové, 2018. 90 pp. Diploma Dissertation.

The aim of the work is to create additional interactive materials for the Prvouka textbook
for 3rd year of elementary school from the Fraus publishing house. Educational area
in RVP ZV is Man and his world. The work will focus on new technologies with working
on an interactive whiteboard and the use of iPad to match the SMART interactive
whiteboard. Additional interactive materials will correspond to the topics: The place we
live in, People around us, Man and his health, Nature diversity, People and time,

Information technology.

Key words: Framework educational programm, school age, man and his world ,iPad,

intractive whiteboard SMART, learning platforms



L VOG-t 8
2 Didaktické prostiedky .......ccoooviiiiiiiiiiicii s 9
2.1  Nemateridlni didaktické prosttedky — Vyukové portaly pro ucitele............... 10
2.1.1  SKOIAKOV.EU....oueieuiireiiriiisiis i 10
2.1.2  ACHVUCIELCZ ..o 11
2.1.3  VESKOIB.CZ ..o 12
2.1.4  GUIU VE SKOLC ..eoiiviiiiiiii et 13

2.2 FUNKCE ICT V& VYUCE ...oviiiiiiieiiieie ettt 14
2.3 TabIEt —TPAA ..o 15
2.3.1 HISEOTIE. ..ttt et 16
2.3.2  Druhy iPadll..c..ccveiieieiie e 17
2.3.3  APPIE STOTE .. 19

2.4 Interaktivind tabULE .......vviiiiii i 19
2.5 SMART BOAIU ..ottt 21

3 Ramcovy vzdélavaci program pro zakladni vzdeélavani ...........cocceveiiiiiniiieennn, 22
3.1 ClOVEK JEN0 SVEL.....uouveieciecicececeeee ettt 24
3.2 Prvouka pro 3.ro¢nik — nakladatelstvi Fraus ..........cccccovveiiiiiiniciiiesieeee, 26

4 Interaktivni @plIKACE ......oooiviiiiiic 32
4.1 LBAMMING APPS. e ttitieiteeie ettt ettt e s te e st e e st e e e sae e s te e e e s baesbeessesaeesreennesreere e 32
A2 SOCTALIVE ..ottt bbbttt bbb bbbt n e 42
A3 PHCKEIS .ot 48
B4 QUIZIZZ oottt ettt sttt et et b e be e aaa e beeatee s 53
45 KANOOT! ... s 57
A6 WIEZEI oottt 63
4.7 QUIZIBL...c ettt e e e b e e e b e e s te e e e raeeanns 67
4.8 FOIMALIVE ..ottt bbbt 72

5  DopliKovE apliKACE .......oceoiiiiiiiiiiiic e 76
D1 CANVA it 76
5.2 SULOT ittt bt 79

I A < USSR 82
7 POUZItA IIEETALUIA ... ..ottt 83

8 Seznam PIION .....eiiiiiii 88



1 Uvod

Téma své diplomové prace jsem si zvolila, protoze pro sviij budouci rozvoj jsem
o modernich technologiich neméla dostatek informaci. Mym cilem se bylo naucit
pracovat s moderni technikou, aplikovat ji v praxi a byt znald v tomto aktualné rychle
rozvijejicim se odvétvi. V. mé kratké pedagogické praxi jsem se setkala s nckolika
pristupy k technologiim a novym pohledem na vyuku. V diplomové praci se zamétuji
na tvorbu pracovnich listli, cviceni nebo testd s interaktivnimi prvky. Déle objevuji nové
aplikace, které ucitelim usnadni praci s administrativou. Pokousim se pfijit na vhodné
zapojeni testovych tloh do hodin. Pedagogiim bych rdda ukézala jednoduchost a
intuitivnost aplikaci, které jim usSetii ¢as s pfipravou na hodiny. Diky velkému mnoZzstvi
aplikaci, které jsou na trhu, volim ty platformy, které jsem v praxi vyzkousela, nebo mé
oslovily svym kontextem.

Cilem prace je vytvofit doplikové interaktivni materialy k ucebnici Prvouka
pro 3. ro¢nik zakladni $koly od nakladatelstvi Fraus. Vzd¢lavaci oblast v RVP ZV je
Clovék a jeho svét. Prace bude zaméfena na nové technologie s praci na interaktivni
tabuli a vyuziti tabletu iPad a interaktivni tabule SMART. Déle se budu zabyvat novymi
vyukovymi aplikacemi pro tvorbu doplikovych interaktivnich materialti. V praktické
¢asti se zabyvam didaktickymi prostfedky, funkci ICT, vyhodami a nevyhodami ICT
ve Skole. Nasleduje seznameni s tabletem, interaktivni tabuli SMART Board a Apple
produkty. V druhé c¢asti je detailni popis interaktivnich aplikaci. U kazdé aplikace je
vytvoien pracovni list, cvideni nebo test, ktery odpovida vzdélavaci oblasti Clovék a jeho
svét — Prvouka pro 3. ro¢nik zakladni $koly, nakladatelstvi Fraus. V tieti a ¢tvrté Casti
diplomové praci se zabyvam doplitkovymi a vyukovymi portaly. Tyto portaly jsou
napadité, snadno ovladatelné a ptinosné do pedagogické praxe. Diky priizkumu, ktery
jsem provedla skrze informativni dotaznik, jsem grafy se zpétnou vazbou vloZila
do seznamu pfiloh. Doufam, ze tento materidl poslouzi jako inspirace pro vSechny

pedagogy na 1. stupni zakladni Skoly.



2 Didaktické prostredky

Didaktické prostfedky ve vyuce podporuji kvalitu prace pedagogi. Diky didaktickym
prostfedktim lze urcit edukacéni cil hodiny. Didaktické prostfedky jsou predméty, které
délime na materidlni a nematerialni. Do materialnich pomiucek Ize zatadit vybaveni skoly,
vyukové prostory ¢i u¢ebni pomucky a technické prostiedky. (Vanécek, 2008)

Pomtcky se odliSuji ¢asovou naroc¢nosti pfi jejich vyrobé, didaktickymi funkcemi,
ekonomickou dostupnosti ¢i naroky techniky. Materidlni pomutcky délime na ucebni
pomucky a technické prostfedky. Ucebni pomucky jsou riizné vyrobky, vytvarné vytvory,
ptfirodni materialy, d€je a jevy. Do této skupiny spadaji i textové ucebnice, pracovni listy,
doplitkova literatura, zvukové zdznamy a nejriznéjs$i modely. Specidlni u¢ebni pomiicky
na hodiny télesné vychovy ¢i pomtcky prezentované didaktickou technikou. (Malach,
2002)

Technické prostfedky lze rozclenit do nékolika kategorii. Mezi zakladni patii
vyukové a specialni zatizeni a prostory s vybavenim instituce. Do technickych prostiedkii
fadime promitaci a zobrazovaci plochy, zvukovou techniku, televize, pocitace,
multimédia a projekéni techniku. Pedagogovi by mély didaktické technické prostredky
zajistit kvalitni pfenos zvuku a jednoduchym ovladanim usnadnit praci.
Pro instituce by mély byt technické prostfedky ekonomicky dostupné, uSetfit Cas
s ptipravou a spolehlivé fungovat pti hodinach. (Vanécek, 2008)

Cilem zatazeni technickych ¢i u€ebnich prostredki je efektivita jejich naplnéni.
Musime vzit v ivahu negativni initele, ktefi nas pti vyuce mohou potkat. Zména poctu
zakl, vékova skupina ¢i prostor, kde vyuka probiha. Dal§im negativem je napt. svétlo ve
tfid&, akustika, okna bez zavest nebo nasledny problém s technikou. Pedagog musi zvolit
spravné metody a nejriznéjsi pomiicky a techniku. (Vanécek, 2008)

Tyto prosttedky udrzi zaky v aktivit¢ a prohloubi jejich kognitivni a
senzomotorické oblasti. Volbu spravnych didaktickych prostiedkii poznd pedagog
ze zpétné vazby od zaki. Vysledky a zpétna vazba by méla pedagogiim pomoci, pii dalsi
tvorbé a realizaci prace s didaktickymi prostiedky ve vyuce. (Drtina et al., 2006)
Cil, ktery jsme si vytycili, by mél korespondovat s individualitou Zadka. Mé&me respekt

ke studentskym dovednostem a zkusenostem v prubehu vyuky. (Skalkova, 1999)



2.1  Nematerialni didaktické prostiredky — Vyukové portaly

pro ucitele

Soucasné Skolstvi ma nespocet moznosti, kde miZeme Cerpat inspiraci. Diky
technologiim je sndze ziskat kvalitni materidly do vyuky. Z mé pedagogické praxe jsem
Cerpala z nékolika portall, které mi daly mnoho zkuSenosti a zajimavych napadi
pro zpestteni hodin ve Skole. Podle mého nazoru je zapottebi Zaky stidle motivovat

a uCebni aktivity ménit.

2.1.1 Skolakov.eu

Napadity portal Skoldkov je dilem ZS Plumov, okres Prost&jov. Skola je velmi aktivni
a tvofi nejruznéjsi projekty. Jejich vyukovy portal je uréeny pro 1.stupen zakladnich skol.
Portal je rozdéleny do tii vyukovych oblasti — Cesky jazyk, matematika a prvouka
spolecné¢ s vlastivédou. Kazdy rocnik a pfedmét ma hlavni sloZky s ucivem
a po rozbaleni nabidky se nam nabizi spousty nejriznéjSich aktivit. Tyto aktivity jsou
prevazné interaktivni. Aktivity se daji pouzit i v tisténé formé&. Piispévky jsou stale

aktualngjsi a pribyvaji nova pracovni cviceni. (Skolakov, 2017)

Domii « Prvouka 3. tfida

(3 BAKALARI

DOMOV, RODINA, KRAJINA V OKOL{
SKOLA DOMOVA

PTACI RYBY OBOJZIVELN{CI

Obr. ¢. 6 - Skolakov?

1 Skolakov [online]. [cit. 2017-06-08]. Dostupné z: http://skolakov.eu/prvouka-3-trida/
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Nejvétsi zkuSenost mam s portalem Skolakov.eu. Vidéla jsem tuto platformu
v praxi na zakladnich Skolach i j4 sama jsem ji ve svoji vyuce zakomponovala.

Skolakov.eu je velmi intuitivni a rychle se na webovych strankach zorientujeme.

2.1.2 ActivUcitel.cz

ActivUcitel je portal digitalnich vyukovych materiali, které byly vytvofeny
za podpory projektu z EU. Tento portal je pfedevsSim vénovany interaktivnim tabulim
Activ Board a platformé Promethean. Na internetu Ize najit nespocet interaktivnich
materiald, které jsou urceny pro matetské, zakladni, stfedni, praktické skoly i zakladni
umélecké Skoly. Podle klicového slova lze najit pfipravu, kterou mizeme pouzit

ve svych vyukovych hodinéach.

— g

Sady DUM Hledany vyraz | MaZe Skola

Aplikace pro tablety Roénik materska Skola

Népovéda 1. stupedt

Partnefi 2. stupet

Casto kladené dotazy sifednl &kola

Kontakty praklickd a specidini Skola

prihldgeni zékladni umélecka Skola
Jste pfinlagen jako: MICHAELA Predmét Prvouka 8
SKALOVA

Autor

Celkovy pocet pFiprav:
T-E-V Pardubice

Interaktivni tabule

V3echny vyukové materialy jsou publikovany pod licencl Creative Commons - BY-NC-SA {neni-li uvedeno jinak)

Experimentalni vyuka
Tablety pro koly Wysledky vyhledavani: pofet poloZek 15
Dataprojektory
Skoleni nazev autor predmét projekt
Onas NaSe Skola Malinova Hana Prvouka activucitel.cz
Zagina Skola-na3e tfida Hutyrovéa Miluge Prvouka projektui.cz
Mase &kola a orientace v je]im okoli Pavlikovd Sofia Prvouka activucitel.cz
:ra::vfé?‘l::l orientace v Jefim okoli - Paviikova Sofa Prvouka activucitel.cz
Skola Hiavata Marie Prvouka activucitel.cz
Skola Janousova Marie Prvouka projektui.cz
Skola Koubova RuZena Prvouka activucitel.cz
Skola Kolmanova Zdenka ~ Prvouka activucitel.cz
Nase tfida Brazdova Monika Prvouka activucitel.cx
v - 12
Obr. ¢. T - ActivUcitel
2 ActivUcitel [online]. [cit. 2017-06-08]. Dostupné Z:

http://www.activucitel.cz/vyhledavani/?keyword=Na%C5%Ale+%C5%Alkola&level%5B1%5D=0n&s
ubject=107&author=&search=hledat
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Po zadéani klicového slova je nalezeno velké mnozstvi kvalitnich materiald.
Pedagog muze aktivitu stdhnout nebo se inspirovat praci jinych kolegli. Aktivity jsou
kvalitn¢ pfipraveny do vyuky. Na portal Ize dohledat zajimavé informace ze svéta
technologii a vyuziti ve Skolstvi. Nejcast¢jsi kladené dotazy a informace pro pedagogy

jsou velkym piinosem pro praci s interaktivni tabuli

2.1.3 Veskole.cz

Portal Veskole.cz je portal, ktery nabizi pedagogiim vysoce kvalitni interaktivni material.
Ke stazeni jsou tzv. DUMy — Digitalni u¢ebni materidly. Portal Veskole.cz je vyukovy
portal a nenabizi pouze materidly do vyuky, ale vzdélavaci kurzy, webinafe nebo
nejnovejsi ¢lanky ze svéta modernich technologii. Diky jednoduchym videim a navodim
lze Iépe porozumét praci s interaktivni tabuli, programy Smart a novinky

ze svéta technologii.

Vzd&lavani v v Q, § rrinlageni

4
£

PY

o f
g

£

VZDELAVANI DUMy T VIDEA CLANKY
Skoleni, seminaFe K dispozici je nyni 169 videi, nejen pro vasi Novinky, které si musite
a mnohem vice. 34 625 DUMU. inspiraci. predist.
I / ’—\\ //—\\ / g %
(\ VYHLEDAT ) ( VYHLEDAT ) VYHLEDAT VYHLEDAT )

\ ) L ) (

N N e S

Obr. ¢. 8 - Ve skole®

Vyhledavani DUMA je velmi jednoduché. Pti jejich hledani se zada urcity stupen
vzdélani, predmét, klicovd Skola, rocnik, interaktivni cviceni nebo podklady

pro vyuku. Po zadani se zobrazi ptispeévky podle poctu stazeni, hodnoceni a typ ptipravy.

8 Ve skole [online]. [cit. 2017-06-08]. Dostupné z: http://www.veskole.cz/
12



Tuto aktivitu 1ze stdhnout do pocitace, poslat na e-mail nebo se miizeme aktivitou pouze
inspirovat. Ve  Skoldch je  portdl je velmi  kvalitnim  materidlem

pro pedagogickou inspiraci.

2.1.4 Guru ve Skole

Tento portal mé¢ uchvatil svym kontextem. Dva ucitelé zalozili internetovou stranku
s praktickym vyuzitim modernich technologii ve Skolstvi. Tento internetovy server je
dobie vypracovany a podany velmi jednoduse. Uplni zaGatednici zde mohou najit
pravodce aplikacemi. Pokrocili ucitelé mohou objevit zajimavé aplikace, které jsou

rozdéleny do Sestnacti kategorii. Nové aplikace v 3D grafice i zacatky s virtudlni

nasténkou.
On-line aplikace
Kategorie
« - HH G
3D grafika Animace Flashové karticky Google
(3 e 2 (7)
¢ ., Q o
Infografika Komiksy Mapy Myslenkové mapy
) (2 (8 (5)
Ca) "4 & <S>
On-line galerie Poditacova grafika Prezentace Programavani
(3 (8 (8 (8)
Br & v @
QR kody Slovni mraky Testovani, kvizy Virtudlni nasténky

@ () (10) (3

Obr. ¢& 9 - Guru ve Skole*

KaZzdy pedagog si najde svoji oblast, kterou vyuzije pfi vyuce. Internetova stranka
se neustale upravuje a pribyvaji nové a vylepsené verze aplikaci €1 uplné novinky ze svéta
modernich technologii. Guru ve Skole pomiize zacinajicim pedagogiim pii zajimavé praci

na svych pfipravach a rozsiti jejich obzory.

4 Guru ve skole [online]. [cit. 2017-06-08]. Dostupné z: http://www.guruveskole.cz/
13



2.2  Funkce ICT ve vyuce

Prace s informa¢nimi a komunika¢nimi technologiemi je pro nékteré ucitele slozity
proces. Pedagogové maji odstup k praci s technologiemi, odmitaji a neochotné
zpochybiiuji vyhody a nevyhody. Pouzivani ICT ma své kladné i stinné stranky. (Zounek,
Sed’ova, 2009)

Mezi vyhody ve vyuziti ICT patii piiprava v elektronické podob¢, kterd usetii
pedagogim cas. Piipravy lze provést s pomoci programi, vyukovych portali a mohou
mit 1 multimedialni formu. VSechny pfipravy je mozné ulozit a archivovat. UloZena data
1ze jednoduse editovat, poslat ¢i poskytnout k tvorbé dalsim kolegiim. Pti zatazeni ICT
do vyuky dochézi k motiva¢ni a aktiviza¢ni funkci. Zaky prace s novymi technologiemi
evidentné bavi a zkvalitni se tim jejich vysledky. Inovace postupli ve vzdélani stfida
klasicky, tradi¢ni vyukovy postup. Moderni technologie plni funkce komunikac¢ni,
didaktickou a kompenzacni, napt. pro zaky se specidlnimi vzdélavacimi potiebami.
(Zounek, Sed’ova, 2009)

Hlavni nevyhodou pouZivani ICT je rychlej$i rozvoj novych technologii. Pedagog
se nauci pracovat v urcité oblasti, ale data se aktualizuji, a to pfinési neptehlednost a ztratu
povédomi o dané problematice. Inovace a rychlost v této oblasti déla problém a pedagog
se mize v ICT ztracet. Velkym tématem poslednich let je vytvareni zévislosti
na internetu, socidlnich sitich, a to mlze zplsobit problém v socidlni sféfe. S timto
problémem je v tizkém vztahu komunikace. Castym problémem je nahrazeni b&Zné
komunikace v komunikaci internetovou. Zde dochazi k dal$im negativnim vlivam.
S postupnym rozvojem informac¢nich a komunikacnich technologii se mohou vyvinout
kybersikana, kde obéti jsou napadany riznymi zplisoby pies online prostiedi. (Zounek,

Sed’ova, 2009)
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2.3 Tablet — iPad

Tablet je dotykové zafizeni s vysoce intuitivnim ovlddanim. Misto klasické kladvesnice se
pouzivd virtuadlni klavesnice nebo stylus, coz je mald tuzka, ktera ma
na konci nepiSici hrot. Tablety maji nejcastéji operacni systémy iOS (iPad) nebo Android.
V Ceské republice se tablet zaéinal rozvijet po ptichodu iPadu. Prvni prikopnici této
technologie byli ugitelé v Zakladni $kole Ceska Kamenice, roku 2011. Skola se stala
pouzivanim tabletl pilotni Skolou a vybavila své ucebny tablety. (Vaclavik, 2011)

Tablet iPad lze vyuzit jednoduse stazenim vyukovych aplikaci. Tyto aplikace je
mozné stahnout v AppStore, coz je knihovna aplikaci pro uceni, zabavu, praci ¢i specialni
slozky. Vsechny aplikace jsou rozdéleny podle klicovych slov a sekei
pro variantu — tablet ¢i mobilni telefon. (Kyle, 2014)

Spolecnost Apple, ktera iPady vyrabi, ma na trhu nékolik typua tabletd. Lisi se
velikosti displaye, procesorem, velikosti RAM. Steven Jobs, ikona korporace Apple,
vynalezl roku 2010 prvni iPad. Diky ptelomu se kazdy rok vylepSovala kapacita, rozliSeni
a roz8ifenim o vystavény fotoaparat. (Dalekorej, 2011)

Grafikou, displayem s 5 Mpx fotoaparatem a vybavenim nahrdvat videa ve Full
HD se iPad dostal k modernim pomtckam ve Skolach. Firma Apple je velmi
konzervativni a svillj design téméf nezmeénila. Jedinou mensi zménou se stala koncovka
pro pfipojeni kabelu napajeni. V nejnovéjsi verzi je tablet kompatibilni se vSemi produkty
Apple. (Vojtéch, 2013)

V soucasné dob¢ je pro potieby Skoly a zakt dostacujici variantou iPad 2. Ten je
vhodnou pomtickou pro specidlni potieby zakd, déti, uciteld i rodi¢t. Diky stale novym
aktualizacim se iPad 2 stava i cenové dostupnym. Tablet poméha rozvijet mysleni,
kreativitu, a jemnou motoriku, a proto je vhodny pro vsechny déti. (Apple, 2017)

Pro pouzivani fotografii ¢i videi je dobré potidit iPad vyssi generace iPad 3 nebo
iPad 4. V soucasné dobé¢ je velmi tézké ve specializovanych obchodech (iSETOS)
zakoupit nejstarS$i verze iPadd. S pfichodem iOS 7 se kompletné zménilo prostiedi
a né€které aplikace, které diive fungovaly, potiebuji aktualizovat ¢i nainstalovat novou
verzi. Pro oblast vyuky a Skolstvi je sekce vychova a vzdé€lavani (education).
V knihovné v AppleStore 1ze vSechny potiebné aplikace dohledat diky klicovym slovim.
Zde miizeme najit aplikace rozdélené do skupin podle véku, pfedmétu ¢i oblasti.

Tyto aplikace je mozné stdhnout zdarma i za maly poplatek, ktery ¢inni kolem

1USD. (Apple, 2017)
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Propojeni iPadu s interaktivni tabuli davd novy rozmér vyuky ve Skolach. Diky
aplikacim lze iPad vyuzit i k hlasovani nebo testovani. Pii hlasovani v aplikaci Plickers

je tablet nutnosti ke skenovani jednotlivych odpovédi. (Plickers, 2017)

Obr. 1 —iPad®

2.3.1 Historie

Prvni zminky a pojmenovani tabletu se datuje k roku 1988. Byl to prvni pfistroj se
vstupem a vystupem dat na plochém informaénim displeji. Prvni koncepty od Dynabook
se staly pfedchidci stavajicich notebookd a tablett. Alan Keyn se ve Spojenych statech
americkych zabyval vyvojem tableti. Napomocné mu byly laboratoie Xerox v Research
Centrech. Prvni vize byla, Ze se tablet prizptisobi velikosti aktovky a bude lehky.

Velmi primitivni operacni systém a bodova grafika byla intovatorskou novinkou
na trhu. Dle domnénky mél byt tablet hrackou i pracovnim nastrojem (Kapoun, 2012).
Koncept Dynabook se finalni podoby nikdy nedockal. Zajimavym faktem bylo, ze cely
projekt byl sméfovan na détskou populaci jako skvély nastroj pro jejich rozvoj
a prohlubovani znalosti (Kuruc, 2012).

O tabletu jako takovém muzeme hovofit az u spolec¢nosti Apple. V roce 1993 byl
uveden do prodeje tablet s nazvem Apple Newton s oznacenim Message Pad 100. Tento

tablet se napajel kuriézné a to klasickymi tuzkovymi bateriemi. Po slouceni dvou firem

5 iPad [online]. [cit. 2018-06-16]. Dostupné z: https://www.amazon.co.uk/Apple-iPad-16GB-Wi-Fi-
White/dp/BO0O4TWCVRK
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Acorn Computer a Apple piisla diskuze na vhodné procesory a spole¢né pracovaly
na dalsich verzich tabletu Newton (Kuruc, 2012).

V roce 2000 spole¢nost Microsoft pfisla s novymi tenkymi pocitaci. Tyto tablety
se pojmenovaly Microsoft Tablet PC. Tento tablet mél né€kolik nevyhod. Prvni
nevyhodou byla cena, kterd byla piiliS vysokd. Dals§i nevyhodou byl operacni systém
Windows a velikosti pfipominal spiSe zmensenou verzi notebooku. Chyby v softwarech
se hromadily a po n€kolika letech se na trh dostala nova verze PDA tzv. kapesni pocitac,

kde jeho velikost byla 4,5 palce (Kuruc, 2012).

2.3.2 Druhy iPadi

Steve Jobs piestavil na konci ledna 2010 novinku na trhu iPad. Béhem nékolika dni se
prodalo neskuteénych 300 000 kusi Apple iPadli a po necelych 3 mésicich se pocet
vySplhal na astronomickych 3 miliony prodanych kust. Steve Jobs a spole¢nost Apple
vyprodukovala tablet s vykonnym procesorem, dotykovym displejem i novym operacnim
systémem i0OS. Benefitem byla i dlouha vydrz baterie tabletu. Velikost displeje byla 9,7
palct s rozliSenim 1024x768. O vykon iPadu se staral procesor Apple 4, ktery dostal i
mobilni telefon iPhone 4 o piil roku pozdéji. Zajimavosti bylo, ze na prvnim iPadu chybél
zadni fotoaparat. Cena za jeden iPad s velikosti 16GB byla 499 americkych dolard.
Nabizen byl i ve velikosti 32GB a 64GB. Celkové se prodalo 14,8 milionu kust (Bladsky,
2014).

Druha generace iPadu 2 pfisla v bieznu 2011. Tento tablet by se dal popsat tfemi
slovy — vykonngjsi, tené¢i, leh¢i. Hlavnim designovym prvkem bylo zaobleni hran
pro lepsi komfort v drzeni pfistroje a varianta tabletu v bilé barve.

Dalsi novinkou pfibyl zadni fotoaparat SMpx a moZnost tocit videa v rozliSeni
720p, coz bylo klicové pro vyuziti tabletu ve Skole. Nejvetsi inovaci bylo jadro iPadu
a to zvyseni kvality na dvoujadrovy procesor Apple A5 (Bladsky, 2014).

Prolomovy rok 2012 prisla spole¢nost Apple s iPadem 3. generace. Design
vychézel ze svého predchiidce. Nejvétsi novinkou byl Retina displej, nabizejici
neuvéfitelné rozliSeni 2048x1536, coz bylo dvojnasobné rozliSeni oproti iPadu 2.
Zménam se nevyhnul fotoaparat, ktery stalé mél SMpx ale noveé umél toc¢it FullHD video.
Dale také obsahoval procesor Apple ASX, ktery mél Ctytikrat vykonné;si grafickou kartu,
RAM se opét zvysila na 1 GB. Prolomovym prvkem, kterd posunula iPad 3 o level vys
byla moznost pfipojit se na superrychlé LTE, v roce 2012 u nas nemozné (Srp, 2012).
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Na podzim roku 2012 pouhych 6 mésici po vydani iPadu 3 se predstavil iPad 4.
Zménu podstoupil konektor, ktery byl nahrazen Lightning konektorem, ptedstaveny
u iPhonu 5. Nov¢ v iPadu tikal procesor A6X s vy$sim taktem a lepsi Gisporou na baterii.
Dalsi novinkou bylo moznost zakoupeni ve verzi 128 GB. iPad Mini byl piedstaven
spolecn¢ se Ctvrtou generaci velkého iPadu. Jednalo se o prvni zmenSeny iPad. Displej
mél velikost 7,9 palcti. iPad mini se prodava dodnes.

Paty iPad v fadé je znam novym nazvem iPad Air. U tohoto tabletu je zna¢na
vizualni zména. ZmensSila se velikost a hmotnost je pouhych 469 gramti. Radmecek kolem
displeje se zuzil, na vysku pfisel o milimetr, ale razantnéj$im zasahem se zmensil na §itku
o celych 16 milimetri. Velikost displeje se nezménil a zastal stale 9,7 palcti. Zadnou
zménou neproSel ani v sekci fotoapardtu, kde je stale velmi vykonny piedni i zadni
fotoaparat (Bladsky, 2014).

Rok 2014 na novy iPad Air 2 s Retina displejem nenechal dlouho cekat
a predstavil se na prvni pohled s viditelnymi zménami. Hlavni bod byla hmotnost.
Odstranénim tlacitka na vypnuti hlasitosti. Novy tfijadrovy procesor Apple A8X, ktery je
0 68% rychlejsi. Zmény se dockali pfiznivei fotografovani a byl zabudovan fotdk s 8Mpx
a zvlada fotit 1 v horSich svételnych podminkach. Hlavni zména, ktera zékazniky
rozdélovala na dva tabory, byl Touch ID. Jde o snimac otisku prsti a kromé odemykéni
iPadu slouzi i k nakupovani na Apple Pay. Do obchodi se dostaly i barevné varianty a to
v Cerné i zlaté varianté. Na vybér je moZnost pfikoupit Cellular verzi pro ptipojeni k 3G
nebo LTE internetu. Mensi verzi soubézné vysel i iPad mini 2, kde se mohu zminit
o skvélé vydrzi baterie, ktera vydrzi aZ 10 hodin préace. (Bladsky, 2014)

Nejnovéjsi verzi je iPad Pro, ktery byl piedstaven leto$ni rok 2018. Byl zaveden
uplné novy 10,5 palcovy model, coZ je 0 20% vétsi obrazovka nez predeslé modely. Tento
tablet se da srovnavat s velmi kvalitnimi pocitaci a myslim, Ze je mnohem vykonné&j$i nez
vétSina z nich. Operacni systétm i0OS 11 posouva iPad na Upln€ novou uroven.
Novy iPad Pro ma nejvyspélejsi displej. Retina displej je jasnéj$i a podporuje novou
technologii Pro Motion. Displej mizeme ovladat jednoduSe prstem nebo s Apple
Pencilem, kde vie bude reagovat jesté lépe. Zadna digitalni tuzka neumozituje psat &i
kreslit s takovou pifesnosti na trovni jednotlivych pixelii. Fotoaparat se zvysil na 12Mpx
a konkuruje 1 kvalitnim fot’dktim. Spole¢nost Apple nam piedstavuje i barevnou Skéalu
od Cerné, zlaté i rose gold odstin nejnovéjsich tablet. Nejnovéjsi iPad Pro je velkym

krokem pro zajimavou préci ve Skolstvi, diky chytré tuzce mohou Zéci psat, kreslit, tvofit
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intuitivné a pfesnéji nez doposud. V App Storu se momentalné nachazi az 200 000

vyukovych programt pro vSechny druhy vzdélavani. (Apple, 2018)

2.3.3 Apple Store

Tato aplikace je tzv. obchodem firmy Apple. AppStore je moznost, kde se da stdhnout
do Apple zatizeni nové aplikace. K letoSnimu roku se ¢islo vyhouplo na 500 tisic aplikaci,
které podporuji iPhone, iPad ¢i iMac. Aplikace urcené pro iMac musite vyuzit 1 dalsi
platformu iTunes pfes operacni systém Mac OS X. Aplikace, které mizeme v AppStoru
stahnout jsou selektovany do riznych casti.

S prichodem iOS 11 se aplikace rozdé¢lila do né€kolika c¢asti. Oddéluje hry
a aplikace. Dals§i moznosti je vyhledavéani a ikonka Dnes, ktera ukaze, kolik stovek
aplikace pfibylo do virtudlniho svéta. Orientace v AppStoru je intuitivni a snadna
pro kazdého. Mald nevyhoda je, Ze aplikace je pouze v anglickém jazyce, a proto
vyhledavani je jednodusi s anglickymi slovy. Nasi cilovou skupinou jsou aplikace
s tématem vzd¢lavani — education.

Najdeme nejriznéj$i naucné aplikace pro rozvoj matematickych predstav, nauceni
jazyku ¢i specialni aplikace pro specifické skupiny déti s urcitymi problémy. Dalsi sekce
jsou rozdélené podle véku a dosazenych znalosti.

Velké spousta aplikaci je v basic verzi zdarma. RozSifené verze a dalsi stupné
mohou byt za poplatek. Kdybych méla srovnat cenovou dostupnost AppStoru a Google
Play, ktery podporuje operaéni systém Android, jsou ceny lehce na vyssi. Vyhodu vidim
Vv propojeni iCloudu, coz je ulozisté dat. (Apple, 2018)

2.4 Interaktivni tabule

Interaktivni tabule slouzi predevsim k aktivizaci a motivaci zaki. Pti vyuce Zak vnimé 80
% zrakem, 12 % sluchem, 5 % hmatem a 3 % ostatnimi smysly. Interaktivni tabule je
idedlnim doplitkem vyuky a podporou nasich smysli. (Manénova, 2009)

Tabule je multimedialni technicky prostfedek, ktery pomahad piedev§im
pii vyuce na 1. stupni zakladni Skoly. Vyuzitim metody ndzornosti 1ze interaktivni tabuli
pouzivat misto klasické tabule. Velkou vyhodou je propojeni velkého poctu prostredka

do jedné didaktické pomucky. (Vanécek, 2008)
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Interaktivni tabule existuji ve dvou podobach, a to v podobé¢ piedni nebo zadni projekce
obrazu. Piedni projekce spociva v tom, ze datovy projektor je umistén pied tabuli. Tento
typ projekce délime na stropni, kratkou a ultrakratkou. Pfi praci s timto typem projektoru
je tfeba davat pozor na dany projektor a také je tfeba ptizpiisobit pohyb ucitele pti praci
s interaktivni tabuli, jelikoz ucitel mize na tabuli vrhat stin. Zadni projekce obrazu
spociva v tom, ze datovy projektor je umistén za tabuli. Tim padem ma ucitel snazsi praci
pii vyuce s interaktivni tabuli, jelikoz na tabuli nevrha stin. Druhou vyhodou je, ze tato
projekce vyucujiciho neoslituje. Asi jedinou nevyhodou zadni projekce je jeji cena.

(Interaktivni tabule, 2018)

STROPNI PROJEKCE KRATKA PROJEKCE ULTRAKRATKA PROJEKCE

e = -

Obr. 2 — Predni projekce®

V Ceské republice jsou nejroziitendjsi dva typy interaktivnich tabuli, a to
interaktivni tabule SMART, které se podrobné vénuji v podkapitole 2.4 této prace
a interaktivni tabule ACTIV Board. Interaktivni tabule ACTIV Board je vhodna
pro nizsi ro¢niky zakladni $koly z diivodu snazsiho psani na tabuli. Tabule reaguje pouze
na dotyk konce interaktivni tuzky, tim padem si miiZze Zak pfi psani opfit ruku o tabuli.
Toto je jedna z mala nevyhod interaktivni tabule SMART Board, kde pii opieni ruky

o tabuli zék piSe uprostied mezi tuzkou a rukou.

6 Predni projekce [online]. [cit. 2018-06-17]. Dostupné z:
https://digifolio.rvp.cz/artefact/file/download.php?file=73283&view=11595
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2.5 SMART Board

Diky novym technologiim pfichdzi do Skol nejrtiznéjSi typy interaktivnich tabuli.
SMART Board je nasténna interaktivni tabule s ptfedni projekci. Tabule umoziuje
provadét ¢innosti stejné jako na pocitaci nebo na tabletu. SMART Board lze ovladat
dotykem prstu nebo specidlnim perem. Tabule lze propojit s pocitacem ¢i projektorem,
interaktivni povrch. Funkcemi, které jsou pfednosti této tabule, jsou dvé digitalni kamery,
které sleduji pohyb vaseho prstu. Funkce dualni dotyk a zéapis je podporovan pouze
v opera¢nim systému Windows. Vice dotykova gesta umoziuji text nebo obrazky otocit,
zvétsit, zmenSit a  mnoho  dalSich  funkci  pouze  dvéma  prsty.
(Ve skole, 2017)

Pro tvorbu interaktivnich pracovnich materidli pouzivame program
SMART Notebook. Nejnovéjsi verze je ¢islo 17. Tento program je pod placenou licenci,
ale je k dispozici 30denni bezplatna verze pro uzivatele. Po zaplacené licenci $kola

ziskava kli¢ s heslem. (Interaktivni tabule, 2017)

Obr. 3 — Interaktivni tabule SMART Board 800"

" Interaktivi  tabule  Smart Board 800 [online]. [cit. 2018-06-17]. Dostupné =z
https://education.smarttech.com/en/products/smart-board-800
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3 Ramcovy vzdélavaci program pro zakladni vzdélavani

Ramcovy vzdé€lavaci program (dale jen RVP) patii mezi statni kutikularni dokumenty
spolu s Narodnim programem vzdé¢lavani. ,,RVP vymezuje zdvazné ramce vzdélavani
pro jeho jednotlive etapy — predskolni, zdkladni a stredni vzdelavani*.
Do $kolni Grovné pak patii $kolni vzd&lavaci programy (dale jen SVP). Podle SVP se
vyucuje v jednotlivych typech skol. VSechny vysSe uvedené dokumenty jsou vefejné

ptistupné pro veskerou vefejnost. (RVP ZV, 2018)

NARODNI PROGRAM VZDELAVANI

RAMCOVE VZDELAVACI PROGRAMY

STATNI predkolni Zakladnf stéedn ostatni
(lROVEﬁ vzdélavani vzdélavani vzdélavani vzdélavani
— —| RWG |—
RVP PV RVP Zv RVP GSP RVP ZUV
RVP DG

. RVP 1S
| Rwzss | [ sov

v h 4 h 4 h

SKOLNI  SKOLNI VZDELAVACI PROGRAMY ZPRACOVANE PODLE RVP
UROVEN  SKOLNi VZDELAVACI PROGRAMY, PRO NEZ NEBYL VYDAN RVP

Obr. 4 — Kurikularni dokumenty®

RVP pro zakladni vzdélavani dale jen (RVP ZV) navazuje svym pojetim
a obsahem na RVP pro pfedskolni vzdélavani a vychazi se zné v RVP pro stiedni
vzdélavani. Soucasti RVP ZV jsou vymezené kli¢ové kompetence, které by mél Zak znat
Vv jednotlivych obdobich, dale pak vzdélavaci obsah jako jsou ocekavané vystupy a ucivo,
a zavazna soucast RVP ZV — priifezova témata. Tento dokument miiZe byt inovovan
podle potieb spolednosti, zkusenosti u¢iteld s SVP i podle potieb a zajmi jednotlivych

74kt (RVP ZV, 2018)

8 Ramcové vzdélavaci program [online]. [cit. 2018-06-16]. Dostupné z: ttp://www.msmt.cz/file/43792/
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Vzdélavaci oblasti RVP ZV:

Obsah vzdélavani je v RVP ZV rozdélen do deviti vzdélavacich oblasti. Kazda
oblast je vzdy v uvodu charakterizovana a v této Casti je tézZ naznaCena nadvaznost mezi
vzdélavacim obsahem 1. a 2. stupné zakladniho vzdélavani. Po Givodni ¢asti nasleduje
¢ast, kterd vymezuje cile dané vzdélavaci oblasti. Jednotlivy vzdélavaci obsah je tvoten
ocekavanymi vystupy a u¢ivem. Vzdélavaci obsah 1. stupné je dale ¢lenén na dvé obdobi

— 1. obdobi (1. — 3. ro¢nik) a 2. obdobi (4. — 5. ro¢nik). (RVP ZV, 2018)

o Jazyk a jazykova komunikace (Cesky jazyka a literatura, Cizi jazyk, Dalsi cizi
jazyk)

o Matematika a jeji aplikace (Matematika a jeji aplikace)

o Informacni a komunikacni technologie (Informacni a komunikaéni technologie)

o Clovék a jeho svét (Clovék a jeho svét)

e Clovék a spolecnost (Dé&jepis, Vychova k ob&anstvi)

e Clovék a priroda (Fyzika, Chemie, P¥irodopis, Zemépis)

o  Umeni a kultura (Hudebni vychova, Vytvarna vychova)

e Clovek a zdravi (Vychova ke zdravi, Télesna vychova)

o  Clovék a svét prace (Clovék a svét prace)
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3.1 Clovék a jeho svét

Vzdélavaci oblast Clovék a jeho svét rozdélujeme do péti kategorii. Se viemi kategoriemi
zaci pracuji na 1. stupni zakladni $koly. Oblasti jsou velmi riiznorodé a zak se muize setkat
S tématy rodina, pfiroda, technika, zdravi ¢i historie. 5 hlavnich piliit vzdélavaci oblasti
Clovek a jeho svét jsou: Misto, kde Zijeme, Lidé kolem nas, Lidé a ¢as, Rozmanitost
ptirody, Clovék a jeho zdravi.

Z4ci rozviji dovednosti a poznatky z predskolniho vzdélavani, vychové v roding
a nejblizSim okoli. Pfi osvojeni poznatkli se snazi porozumét soucasnému svétu,
problémim, odlisSnym zplsobem zivota ¢i umét reagovat na ndzory a myslenky jinych
7akt. Oblast Clovek a jeho svét je dilezity piistup uditele, ktery umozni proZit danou
situaci a pfiblizi tak danou problematiku z jiného uhlu. Osobni pfistup, propojeni
s realnou situaci nebo zkuSenosti z praktického Zivota ucitel napomaha piiblizeni k nové
roli zaka — Skoléka.

Prvni tematicky okruh Misto, kde Zijeme, se uci zaci chapat organizaci Zivota
v roding, zékladni zvyklosti ve §kole, spole¢nosti a svém okoli. Zaci se snazi vstupovat
do kazdodenniho Zivota se svymi piedstavami, zapojuji vlastni aktivitu, hledaji zajimavé
véci ve svém okoli i v tomto svété. Nejdulezitéjsi je praktické poznavani a moznost si vse
vyzkouSet na vlastni kiizi. Praktické poznavani musi ptizplsobit 1 pedagog ve Skolni
hoding. V Zakovi by se mél probudit kladny vztah k mistu, kde Zije, bydli. Postupné
rozvijeni narodniho citéni a pozitivni vztah k Ceské republice.

Lidé kolem nés je druhy tematicky okruh oblasti Clovék a jeho svét. Jak nazev
prozrazuje, Vv této Casti si zaci postupné osvojuji a upeviuji zaklady slusného chovani,
jednani mezi lidmi, pracuji s city ¢i poznavanim sami sebe. Uvédomuji si rozdily mezi
lidmi, rovnost muil a Zen a podnécuji vzdjemnou tictu a solidaritu. Zaci se seznamuji
S pravy a povinnostmi, s financemi, ale 1 globalnimi problémy. Spole¢né se uci vytvaret
kulturu, souziti mezi lidmi a budovéni spolecnosti. Tento tematicky okruh ptiblizuje zaky

K prvnim poznatktim budouciho obc¢ana demokratického statu.
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V okruhu Lidé a ¢as poznévaji historické etapy nasi zemé i celého svéta. Snazi se
orientovat v ¢ase, poznavaji, pro¢ se ¢as méfi a tim si utvareni piedstavu o historickych
veécech a d€jich. UCi se poznavat, jak se zivot a véci vyvijeji a jakym zménam podléhaji
v Case. V uvodu zaci vychazi z udalosti ve své rodin¢, Skole, méesté ¢i kraje a postupné
prohlubuje znalosti o historii nasi zemé¢.

Tematicky okruh Lidé a ¢as podnécuje Zaky zajem o historické udalosti v regionu
I vV celé zemi. Zajimavé pojeti toho tématu vyvola v Zacich chut’ vyhledavat informace,
ziskavat historické prameny z dostupnych zdrojii a uméni pokladat otazky na nejblizsi
rodinu ¢i pratele. Aktivizaci do tématu ptrivedeme zaky a jejich rodiny k navstévam
pamatek, muzei i cestovani za zajimavymi misty.

Rozmanitost ptirody je okruh, ktery je u zakd velmi oblibeny. Zaci se uéi poznavat
Zemi, slune¢ni soustavu, jak vznikl a rozvijel se Zivot na planeté. Rozmanitost zivé
inezivé prirody a proménlivost nasi planety. Je dilezité, aby si zaci uvédomili, Ze bychom
m¢éli zit v souladu s pfirodou a chranit nasi Zemi. Hlavni bod v tomto okruhu je pfispét
zaky k ochrané ptirody, vazit si nasi zemé, pokusit se zlepSovat nase Zivotni prostiedi
a pozorovat ditkkazy o proméné pfirody v historickém pojeti. Praktické ¢innosti détem
ukazou cestu, kterou by se kazdy ¢lovék mél dat, aby chranil zemi pted Skodlivym vlivem.

Posledni tematicky okruh se nazyva Clovék a jeho zdravi. Zaci poznavaji své
biologické a fyziologické funkce a potieby lidské bytosti. Velkym tématem je zdravi
a rovnovéha v zivoté. Seznamovani se s vyvojem od narozeni az do dospélosti.
NejcCastéjsi témata jsou zaklady hygieny, vyziva, denni rezim, nemoci. Zaklady prvni
pomoci a pouéeni o zdravi a nemocech, prevence a poskytovani prvni pomoci. Zaci se
uci reagovat v mimotadnych situacich, situacich, které mohou ohrozit jejich ¢i cizi zivot.
Podstatou je upevnit mySlenku, Ze zdravi je dilezitd hodnota v Zivot¢ a ochrana
a prevence je na prvnim misté. Potfebné dovednosti a v€domosti Zaci ziskaji diky
nazornym pomuckam, didaktickym hram ¢i feSeni modelovych situaci z zivota. (RVP

ZV, 2018)
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3.2  Prvouka pro 3.ro€nik — nakladatelstvi Fraus

PRVOUKA

Obr. 5 - Uéebnice Prvouka 3°

Ucebnice Prvouka 3 od nakladatelstvi Fraus odpovidd soucasnému trendu reformy
Skolstvi. Nachazi se zde kapitoly klasické, osvédcené, ale i novatorské a neotielé. Tato
ucebnice umoziuje rozvijet viechny kli¢ové kompetence a probrat vSechna prifezova
témata v souladu s RVP ZV.

Ucebnice je zajimave graficky pojata a na kazdé strance muizeme najit listu
S pokyny, co maji zaci délat. Tato liSta usnadiiuje orientaci v ucebnici a podporuje
samostatnou praci v hodinach. Vyhodou ucéebnice je i Interaktivni ucebnice Prvouka 3,
kterda splituje vSechny predpoklady pro pouzivani modernich technologii ve vyuce.
Pedagog je schopen pracovat zaroven s zaky na interaktivni tabuli. Obsah interaktivni
ucebnice je obohacen o obrazkové prilohy, audio i video ukazky o prohloubeni
mezipfedmétovych vztahti do ucebnic.
V balicku je mozné ptikoupit pracovni sesit, kde jsou didaktické ukoly a cviceni

pro volnou chvili nebo prohloubeni tématu. Velmi podrobné informace jsou v metodické

®  Obrazek &5  Prvouka  3[online]l. In: . [cit.  2018-06-14].  Dostupné  z:
https://ucebnice.fraus.cz/catalog/cs/ucebnice-i-stupen-prvouka-prvouka-3/p4949iculsprviculsicu.html
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pfiru¢ce pro pedagogy. Obsahuje vystupy, klicové kompetence a prlfezova témata.
Dalsim zajimavym benefitem je moznost vytisténi tematického planu, ktery 1ze editovat
Vv pribéhu roku dle potieb zaku. (Fraus, 2018)

Pichled obsahu uc¢ebnice Prvouky pro 3. ro¢nik — Nakladatelstvi Fraus. Kazdy
tematicky okruh ma své podkapitoly. Pokusila jsem se propojit tato témata s aplikacemi,
které 1ze snadno stdhnout z AppStore (10S) nebo Google Play (Android). Dal$i moznosti
jsou webové stranky, streamové potady nebo didaktické hry, které navazuji na dané téma.
Tyto aplikace ¢i odkazy zaci mohou zdarma vyuzivat v hodinach prvouky. K dispozici

jsou mobilni telefony, tablety nebo pocitace.

|. Misto, kde Zijeme: Krajina a jeji obraz na mapé
o Sestavujeme plan tiidy
e Plan ukazuje pohled shora
e Sestavujeme plan ulice
e Pouzivame pldan mésta
e Jaka pravidla plati pro chodce
e Bezpecné na kole
o Jak vypada zemsky povrch
o Jak mérime vysku v krajiné
e Co vycteme z map
o  Od turistické mapy k mapé Evropy

o Jak vyuzivame krajinu - Ménime krajinu (Fraus, 2018)

Do tematického okruhu Misto, kde zijeme bych zakomponovala aplikaci Mapy.cz.
Tato aplikace umoziuje Zaklim poznat reliéf okoli 1 satelitni pohled. Zadat udaje a podle
navigace se dostat na cilové misto. V nastaveni lze stahnout verzi off-line, kde
1 bez pfistupu na internet jsou mapy k dispozici. Dalsi funkci je oznaceni moji polohy,
Ktera se miize promitnout i v ¢asti Prvai pomoc. Aplikaci Mapy.cz je mozné vyuzit na
Skole v ptirodé nebo na Skolnim vyleté. V hodinach prvouky mohou Zaci naplanovat trasu
a seznamit se s topografickymi prvky.

Dalsi aplikaci, se kterou mizeme navazat na Mapy.cz, je Windy.com. Predpoveéd’
pocasi na planovany vylet nebo pocet centimetri snéhu na zimni vycvikovy kurz se mize

vzdy hodit. Tuto aplikaci je mozno vyuzit také v tématu Bezpecnost na kole, kde se
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nachazi sekce Dopravni vychova pro déti. Animovana interaktivni dopravni vychova je
plnd her a testll. Prvni 3 okruhy jsou zcela zdarma.
Plna verze, kde najdeme témata, jako jsou: cestujeme autem, vlakem,

na skateboardu jsou za poplatek. Tato aplikace je pro déti od 4 let.

I1. Lidé kolem nas: Pravidla lidského souziti
o Dokazeme se dohodnout?
o Nékteré napady musime odmitnout
e | sporyV rodine lze resit
o Prispéji K lepSimu souziti v rodiné
e 17. listopad, svatek svobody a demokracie
o Souziti vyzaduje pravidla

e Zikony stanovuje parlament (Fraus, 2018)

Velmi t€Zkou kapitolou jsou historické udalosti pro zaky 3. ro¢niku. K tomu ndm
mize pomoci internetova televize stream.cz, kde je pofad Slavné dny nebo novy pofad
Vylety do minulosti. Tyto pétiminutové potfady piedstavuji dobry motivacni prvek

V hodiné.

I11. Lidé kolem nas: Jak lidé pracuji, nakupuji a prodavaji
e Prodavajici nabizi zbozi nebo sluzbu
o Koupé je prijetim nabidky
e Privyrobé casto spolupracuje mnoho lidi
e Jétsinou nenakupujeme u vyrobce
e Svét v nasi samoobsluze
e Hospodarime = rozhodujeme se

o  Merime délku, objem, hmotnost (Fraus, 2018)

Tato Cast nabizi hned nékolik volné stazitelnych aplikaci. V kapitole Mérime
délku, objem, hmotnost bych zminila aplikaci My Measures nebo iHandy Level
(tzv. vodovaha). Zaci si zkusi méfit interaktivni vodovéhou a vyuka nabira tiplné jiny
rozmér. Zajimavou aplikaci pro vyuziti ve Skolni tfidé je aplikace Decibel X nebo Sound

Meter. Zaci maji moznost zméfit, jak hlucna je jejich piestavka a zda je dodrzovéana
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spravna hygiena naseho sluchu. Vyuzit tyto aplikace mohou i na Skole v pfirod¢, kde

budou zkoumat hluk v lese nebo na silnici.

IV. Clovék a jeho zdravi: Poznavame své télo

Potrava - palivo a stavebni materidl pro télo
Vse v nasi potrave je dulezité

Vitaminy a minerdlni latky

Ziviny vstupuji do téla travict soustavou
Krev roznasi Ziviny po téle

Jenom jidlo ke zdravi nestaci

Stres patri k Zivotu

Stres muizeme casto zmirnit (Fraus, 2018)

V této kapitole je nespocCet aplikaci, které se staraji o nasi spravnou zZivotospravu

¢i zdravy zivotni styl. Zminila bych aplikaci Kalorické tabulky, kde bychom s détmi

sestavovali klasicky jidelnicek. Do aplikace lze zapisovat veSkeré jidlo, co jsme snédli, a

ukaZou se nam hodnoty, které bychom méli dodrzovat. Myslim, Ze je to zajimava forma,

jak pfipravit projekt Zdrava vyziva nebo sestavovani zdravého jidelnicku. Druhd

aplikace, ktera je v sekci vzdélavani je Vitamins and Minerals by GLB. Tento program

muze doplnit hodinu o zajimavé informace a dlouhodobé sledovani naseho zdravého

vyvoje.

V. Rozmanitost piirody: VSudyprtitomny vzduch

Vzduch je vsude kolem nds

Mérime teplotu (nejen) vzduchu

Hlavni slozky vzduchu jsou dusik a kyslik

Co je jeste ve vzduchu

Ohen = horlava latka + kyslik + vysoka teplota

Hasici pomahaji mnoha zpiisoby

Ke kapitole Mérime teplotu se nabizi desitky kvalitnich aplikaci, které détem

mohou ukazat nejruzné&jsi funkce. Termometer, Windy nebo ¢eska aplikace Ventusky

jsou jednoduse ovladatelné a vyuzivat se mohou dlouhodobé¢ po cely Skolni rok. Webova
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stranka zachrannykruh.cz nabizi velkou Skéalu pracovnich listh i interaktivnich her

Vv oblasti zachrannych slozek (hasici).

V1. Lidé a ¢as: Jak zili naSi predkové

Od sledovani pravidelnosti k letopoctu
Archeologické nalezy vypraveéji o Zivote predkii
Vedci se pamatkam uci rozumeét

Prvni lidé byli lovci a sbéraci, zili 7 toho, co priroda nabizela
Velika novinka, vznik zemédélstvi

Usedly zivot znamenal radu zmén

Zemedelstvi se 5iri Evropou

Zemédélstvi se proménuje

Souziti a spoluprdce potiebovaly pravidla
Pribéh vysvobozeni z otroctvi

Krestanské Velikonoce

Jak se slavi Velikonoce u nas

K historické kapitole se nabizi kratké piibéhy Z déjin udatného naroda ceského,

kde se poukazuje na nasi historii détskyma oc¢ima. Za odménu Zaci mohou zkusit

strategickou hru Dobyvatel, kterou lze zdarma stahnout na AppStoru. Science Apps for

Kids je zajimava aplikace za maly poplatek, ktera piesto mize poskytnout inspiraci

pro zajimava témata do hodin.

VII. Rozmanitost p¥irody: Zivot na louce a na poli

Zivot rostliny zacind semenem

Semena vznikaji z opylovanych kveti
Rostliny mohou zit déle nez Zivocichové
Co potrebuji rostliny k Zivotu

Puda, domov rostlin i Zivocichii

Piida vznika zvétravanim

Pole zivi vSechny lidi na Zemi
Péstujeme jidlo, obleceni i palivo

Louka, to neni jen trava
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Aplikace Plant Net je urcena pro déti od 4 let. K dispozici jsou originalni
fotografie nejrtiznéjsich rostlin, kvétin, stromd, ovoce i zeleniny a odborny popis, ktery
doda jiny rozmér vyuky. Zaci si vyhledaji detailni informace v jednoduse ovladatelné
aplikaci, kterou mohou dopliiovat svymi poznatky a obohacovat novymi informacemi své
spoluzaky. Mykologicka aplikace The Mushroom book je unikatni v tom, Ze po pofizeni

snimku houby by méla aplikace rozpoznat nazev houby. V praxi je to neskutecna zdbava.

VI1II. Informacni technologie: Co je uvniti* pocitace
e Jak pracuje pocitac
e Cipy vsude kolem nds

e Planujeme vylet (Fraus, 2018)

Do posledni kapitoly Pldnujeme vylet mizeme zahrnout vSechny zminéné
aplikace. Od zac¢atku mizeme vylet naplanovat pies Mapy.cz, aplikaci Krokomér nebo
I0S aplikaci Zdravi, vniz zjistime, kolik kilometri jsme za den usli. Na cesty
si pfipravime interaktivni pracovni listy z webového prostiedi zachrannykruh.cz
a zjistime pocasi na Weather.com. Béhem vyletu nas bude ¢ekat n€kolik bodu, a to
rozpoznavani kvétin ¢i stromd pomoci Planet Net nebo sbér hub podle aplikace The
Mushroom Book. K pfemistovani pouzijeme Ceskou aplikaci IDOS, ktera ukaze
i zpozdéni vlakovych spoji. Celou cestu muzeme zanést do google.maps.com. Technika
a moderni technologie jsou nastrojem budoucnosti, a proto je dobré je ovladat jiz

ve Skolnim véku.
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4 Interaktivni aplikace

V této kapitole popisuji jednotlivé interaktivni aplikace, které Ize vyuzit pii vyuce zaki
na 1. stupni zdkladni Skoly. Kazdou aplikaci blize popisuji, seznamuji ctenafe
s konkrétnim ptihlasenim do dané aplikace a aplikuji jednotlivé aktivity na vzdélavaci
oblast Clovék a jeho svét. Kazdou aplikaci jsem ve své pedagogické praxi nékolikrat

ov¢ftila a shrnula do piipravené tabulky.

4.1 Learning Apps

Aplikaci LearningApps jsem vyuZila na pedagogické praxi v 1.A na Zakladni skole SNP
v Hradci Kralové. Do tfidy chodilo 27 zaki. 14 divek a 13 chlapci. Pani ucitelka byla
nadSena pro praci s technologiemi a rada se pfiucila novinkdm, ze svéta aplikaci. Tuto
didaktickou platformu jsem vyzkousela na své praxi jako motivacéni prvek i formou
testovaci. Vyzkouseli jsme LearningApps i na hodinach hudebni vychovy, kde byly
obrazky propojeny s hudebnimi ukdzkami. V hodiné aktivita méla velky spéch, protoze
to pro zaky byla novinka. Nevyhodu vidim v poctu zaki ve tfidé. Nedostalo se na vSechny
a ostatnim to bylo lito. Pro moji budouci pedagogickou praxi bych zvolila LearningApps
jako motivacni prvek na zacatek ¢i konec hodiny. DalSim praktickym vyuZitim jsou
domaci ukoly, kde si cviceni zkusi vSichni Z4ci a ja okamzité uvidim jejich zpétnou vazbu
a mohu je ohodnotit.

Aplikace LearningApps.com je velmi intuitivni aplikace, ktera nahrazuje programy
Smart Notebook a ActivBoard. Pfi této aplikaci je nutné pfipojeni k internetu a projekeni
plocha, a aby jeji vyuziti davalo smysl, je idealni propojit ji s interaktivni tabuli nebo
dataprojektorem. LearningApps jsou lehké a zdbavné aplikace, kde muzete vytvofit
zasobnik vlastnich materidld v interaktivnim prostfedi. Tyto aplikace lze vyuzit
v jakychkoli pfedmétech. Aplikace LeaningApps.com nabizi, jak tvorbu vlastnich
vyukovych materidlli, tak moznost pfedpfipravenych materidli v riznych jazycich.
Desitky aktivit od pedagogii jsou volné ke stazeni. Hledat miiZzeme v policku
Search in Apps — Hledat v aplikaci. Vyhledavame podle ptedmétu, kategorie, klicovych
slov nebo v soukromé knihovné autora. Po stazeni je mozné nasledné aplikace editovat
podle nasich pfedstav. MliZeme se jen inspirovat nebo vytvofit vlastni aplikaci. MoZnost,
ktera se nam nabizi je vytvoreni Sablony, kterou muzeme ulozit do slozky. Ptipravené

Sablony nam usSetfi Cas.
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Aplikace Learning Apps umoziuje piistup i zakim. Zaci mohou pfipravovat
materialy na danou oblast. JednodusSe Ize vytvorené aplikace sdilet se svymi studenty
bud'to pies odkaz, vlozenim do Skolniho syst¢tmu a na webové stranky Skoly ¢i
eventudlnim kopirovanim QR kodem. V aplikaci mizeme zvolit rizné jazyky, naptiklad

angli¢tinu, némcinu, rustinu, Spanélstinu, francouzstinu nebo italstinu.
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Obr. ¢. 10 - Learning Apps'©

101 earningApps [online]. [cit. 2017-05-30]. Dostupné z: https://learningapps.org/
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Obr. ¢ 11 — Learning Appst!

Prvnim krokem je zalozeni uZivatelského uctu, ktery je zcela zdarma. V pravém
hornim rohu se objevi Login — Ptihlaseni. Po rozkliknuti ikony zvolime uzivatelské heslo,
e-mailovou adresu a ptistupové heslo. Déle opiSeme bezpecnosti kdd a spustime aplikaci.
V nésledujicim kroku se vyplni osobni ldaje. Napftiklad instituce, kde pracujete, ptipadné
webové stranky, které spravujete pro tvorbu interaktivnich material.

Druhym krokem je vytvofeni tfidy z4kl. V anglickém oznaceni
My class — Ma tfida zvolime nazev, ro¢nik a volné mizeme zacit ptidavat své zaky.
Pti vygenerovani odkazu jsou Zaci pozvani do tfidy a mohou spravovat, vyplilovat a tvofit
podle zadanych ukoll. Dal§i mozZnosti je vytvofit tfidu bez pozvanek a rozdat Zakim
pouze ptihlasovaci udaje a hesla. Spravce tfidy je schopen poslat celé tfid¢ vzkaz, e-mail

nebo upozornéni na novou aktivitu.

111 earningApps [online]. [cit. 2017-05-30]. Dostupné z: https://learningapps.org/
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Obr. ¢ 12 — Learning Apps'?

Ikona statistika slouzi ke zjisténi aktivity, uspéSnosti a vysledkd zakd. Vse lze
jednoduse ulozit ve formatu PDF a vytisknout. Ve tfidé lze zalozit slozku podle
jednotlivych pfedméti a tematickych celkid. Vytvaiime tzv. slozky, ve kterych je
neomezené aktivit. Razeni miizeme zvolit dle abecedy a do slozek piidavame i podslozky.
Lze je kopirovat, pfesouvat a editovat podle vlastni potieby. Jiz vytvofend cviceni
muzeme hledat podle tématu, klicového slova a kategorie. Obtiznost ulohy volime v pravé
horni liste.

Mame dvé moZznosti, kdy prvni je staZzena ptipravena aplikace a nasledna editace.
Druhou moznosti je nahled, kde se aplikaci inspirujeme. Kazdé vetejné cviceni obsahuje
informace (ndzev cviceni, autora a jazyk, ve kterém je aplikace vytvofena).
Pod ikonou oka je pocet zhlédnuti a hvézdicka hodnoceni (kvalita aktivity). Samotna
tvorba vyukovych materidlli ma urcitd specifika. Je mnoho moznosti a typl cviceni
z nabizenych ulozenych Sablon. Do vybrané Sablony ulozime vlastni text, slova, obrazky.
Méme na vybér z dvaceti piipravenych Sablon.

Prvni aktivita se jmenuje Matching Pairs — Spojovani dvojic. Pro zaky je to dobra
motivace na zacatek hodiny. Na uvod tvofeni cvieni musite zadat nazev,
tzv. titulek. V dal§im bodé¢ popiSete cviceni pro zdky. V informaénim popisku je dobré
rozepsat, o jaké jde cviceni, co je hlavnim ukolem, urcité obtize a malé ivodni shrnuti

avodni aktivit.

121 earningApps [online]. [cit. 2017-05-30]. Dostupné z: https://learningapps.org/
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Mame pét moznosti, jak vytvorit dvojice. V zakladni nabidce je text, obrazek,
mluvené slovo, zvuk a video. Tyto slozky kombinujeme a lze navolit napf. text
s obrazkem. Z mé zkuSenosti z praxe je nejlepsi variantou, kdyZz se kombinuje text

s obrazkem. Tato varianta vyhovuje predevsim mladsim zaktm.
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Obr. ¢. 13 — Matching Pairs™

Vyuzit se mohou videa z internetového serveru Youtube nebo vlastni video
material. Lze vytvofit aZ dvacet dvojic. Dle zkuSenosti vytvaiim maximalné deset dvojic,
aby zaci méli prehled o ucivu. Po tvorbé dvojic je vhodné zaradit prvky, které nepatii do
zadané ulohy. Tyto prvky pouzivame pro ztizeni Glohy. Po tvorbé vSech dvojic mame
moznost zaskrtnout okénko — Make matching pairs disappear — Dvojice po kontrole
zmizi, ale z didaktického hlediska to neni dobry krok, protoze si zaci dostate¢né nezafixuji
probranou latku. V poslednim nabizeném okné¢ je prostor pro zpétnou vazbu — Feedback.
Zde zakiim napiSeme zhodnoceni celé¢ ulohy a shrneme mozné problémové ulohy.
Po kontrole spravnosti celého cviceni lze oznacit ikonku — Finish editing and show

preview — Konecna uprava a ukazka nahledu. Nahled celé vytvofené aplikace je

13 1 earningApps [online]. [cit. 2017-05-30]. Dostupné z: https://learningapps.org/
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dalezitym krokem. Zde se uvidi, jak vytvofené cviceni vypada. Po upravach ukladdme
do ptislusné slozky — Matching Pairs.

Druhou aktivitou je Group Assignment — Tiidéni do skupin. Pfi tvorb¢ aplikace
si zvolime nazev tzv. titulek a popis aktivity. Madme mozZnost vytvofit osm skupin.
Do kazdé skupiny zatadit az deset prvki. V bézné praxi pedagog vyuzije dvé az Ctyfi

skupiny, do kterych vlozi Sest az osm prvkil. Pro ukdzku mame na obrazku nize doméci

a divoka zvirata.

: h lezevec
-

B BN )

-~

';

el

Obr. C. 14 — Group Assignment®*

Tuto aktivitu propojime s ucebnici Fraus pro 3.ro¢nik zékladni Skoly. Jako
doplitkovy materidl k tematickému celku — Rozmanitost prirody. Po vytvotfeni prvkl
ve skupiné lesni a domdci zvifata pokracujeme a zvolime, jak se budou karty (skupiny)
zobrazovat. Prvni moznost je zobrazit vSechny prvky najednou. Druhou didakticky lepsi
moznosti je objevovani se jedné karty a jeji zafazeni do spravné skupiny. Po vytvoteni
opét zhodnotime aktivitu pro Zaky. Stiskneme tlacitko Show Preview — Ukazat nahled
a podivame se na vytvofené cviceni.

Number line — Ciseln4 osa. S touto $ablonou miizeme pracovat v hodinach
matematiky, geometrie, prvouky. V ¢iselné fad¢ ur¢ime ¢iselnou osu, se kterou se bude

manipulovat.
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V ptredmétu Vlastivéda ur¢ime dilezité letopocty a zaci budou piifazovat data na
¢iselnou osu. Velmi dobfe se pracuje s prevody jednotek €i s postupem pracovniho
postupu. Veskera data ulozime, vygenerujeme cviceni a po nasledné kontrole je mizeme
publikovat ve tfidé. Number line vyuZzijeme pii tvorbé  cviceni
v tematickém celku Lidé¢ a ¢as, kde se kapitola zabyva Pravékem a prvnimi nélezy.

Simple order — Usporadani. Ctvrta $ablona na vytvafeni interaktivnich cviGeni
a pracovnich listii. Tato Sablona je na principu jednoduchého tazeni za sebou, naptiklad
ukol sefadit dny v tydnu, mésice v roce, sestavit piib¢h ¢i slovosled v anglické véte.
Na vybér je fazeni slov horizontdln€ nebo vertikalné. Podle stejného klice pokracujeme
stale stejnym stylem. Po uloZeni ptipraveného cviceni do dané slozky zhlédneme troven

cviceni.

Sledovani mésice

nov - novy mésic

1 <

prvni &tvrf

Uplnék

3 &

posledni &tvrt

nasledujici novy mésic

-

Obr. ¢ 15 — Simple order™

Pata sablona Freetext input — Doplnéni. Vlastni text vyuziji Zaci pii hodinach
hudebni vychovy, kde se u¢i ndzvy hudebnich nastroji. V dalSich pfedmétech nazvy
zvitat, rostlin, sportovnich disciplin. Tato Sablona pomaha pedagogim pii tvorbé
nejriznéjSich pozndvacich cvieni v prvouce, procvicovani anglickych slovicek nebo
uceni se novych nazvi.

Matching Pairs on Images — Pojmy na obrazku. Pomoci $pendliku umistime

body na nejriznéjs$i mista ve slepé mapée. Lze popisovat lidské télo, procvicit piredlozky

15 1 earningApps [online]. [cit. 2017-05-30]. Dostupné z: https://learningapps.org/
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mista v angli¢tiné nebo vybrat vhodny popis osoby. Diky pfipravenym Sablonam jsme
schopni pfipravit riznorodé aktivity.

App Matrix — Tato aplikace umi na jednu zobrazovaci plochu vlozit n¢kolik
Sablon. Pedagog vytvofi na projektovy den téma napft. ,, Zvifata® a mize zapojit Ctyfi
aktivity. Miazeme vyuzit dvojice, puzzle i usporadani. Pod nazvem daného oddilu a
titulkem se objevi moznost Select Apps — Vybrat aplikace. Z moji knihovny si vybereme
pripravené aplikace a vytvofime zobrazovaci plochu s cvi¢enimi. Zaci si mohou vybrat
jakou aktivitou zacit a po uspésném dokonceni se objevi ikonka splné€no. Po ukonceni lze
vyhodnotit nejvice vydafenou aplikaci a predat dalsi zkuSenosti a poznatky. Nejlepsim

zpusobem vyuziti Sablony je zadani netradi¢nich domaci ukolt.

Jarni mladata Usporadani

Obr. ¢.16 — App Matrix*®

Dalsi skupinu Sablon oznacujeme jako kvizové ulohy Multiple-Choice a The
Millionaire Game - Vybér z moznosti a Milionaf. Vsechny Sablony pro tvorbu
interaktivniho materidlu 1ze povazovat za motivacni slozky ve vyuce. Rychld a snadna
priprava ozvlastni kazdou vyucovaci hodinu. Druhou vétsi skupinou Sablon je oblast, kde
tvofime hadanky, kfizovky, osmismérky, hadani slov nebo pexeso.

Skupinou aplikaci Learning Apps jsou tzv. Tools — Nastroje, které obsahuji
naptiklad hlasovani, chat, kalendaf, diaf a nasténku. Hlasovaci aplikace lze vyuzivat

pii testovani ¢i rozhodovani tkoll. Pedagog posle zpravu s hlasovanim o skolnim vyletu

18 | earningApps [online]. [cit. 2017-05-30]. Dostupné z: https://learningapps.org/
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a ziska rychlou zpétnou vazbu. Kalendat je vyuzitelny pro oznamovani pisemnych praci,

projektl, Skolnich akci a dalSich dilezitych udalosti ve tiidé.

Diat funguje jako zapisnik dulezitych informaci, denik nebo néstroj pro

elektronické poznamky. Nasténku vyuziva pedagog na vyvéseni nejraznéjSich akei skoly,

informaci pro rodi¢e a nemusi rozepisovat oznameni do zdkovskych knizek.

Toaols

i

9
Voting Chat Calendar Notebook Pinboard
About LearningApps.org Imprint Privacy / Terms 4" Help translating

Obr. ¢. 17— Tools’

Aplikace LearningApps je velmi intuitivni. Po seznameni se softwarem a praci se

Sablonami si vytvofite kvalitni studijni materidl. Editace aktivit je velmi snadna.

Cas usetfite i ukladanim aktivit. Dal§i vyhodou je online prostiedi. Ke spuiténi

potiebujeme pouze zobrazovaci plochu a pfipojeni k internetu. Nevyhodou LearningApps

je jazykové prostiedi, protoZe zatim nejsou pieloZeny do ¢eského jazyka. Dalsi nevyhody

Ize posoudit z praxe, jestli zdjem a motivace zakl naplni dosavadni myslenku online

aplikace.
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Nazev aktivity:

Zvitata na dvorku a v lese

Piredmét:

Prvouka Roénik: | 1.A Pocet Zaki: 25

Vzdélavaci cil:

Zaci zné jednotliva zvitata na dvorku a v lese

Zaci umi zatadit zvifata do jejich prostiedi

Reflexe:

Aplikaci LearningApps jsem vyzkousela na hodiné prvouky.
V hodin¢ bylo 25 Zak a se vSemi jsme minulou hodinu opakovali
zvitata, ktera ziji v lese a na dvorku.

Zvolila jsem deset nejznaméjsich zvifat z lesa a z dvorku. Zaci
po kratkych instrukcich pracovali s interaktivni tabuli na zadani.
Nevyhodu vidim v poc¢tu zakt ve tiidé. Nedostalo se na vSechny
a ostatnim to bylo lito. Zaci, ktefi byli vybrani na interaktivni
aktivitu, pracovali bez velkych obtizi a uspé&nost byla 100 %.
Kmenova pani ucitelka mi doporucila tuto aktivitu zaradit na tivod

hodiny jako motivacni prvek. Vzdélavaci cil jsme splnili a vSichni

vybrani Zaci rozpoznali misto, kde zvite Zije.

Doporuceni:

Doporucila bych tuto aktivitu zadat formou doméciho cviceni.

Kazdy zak bude mit ptilezitost si aktivitu vyzkouSet.
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4.2 Socrative

Socrative je webova on-line aplikace, ve které jsou testy nebo kvizy a je zcela zdarma.
Pedagog utvoii test se zaddnim, zaci zaSkrtnou odpovédi a zjistime vysledek.
Po skonceni aktivity mame prehledné vyhodnoceni, které Ize vytisknout. Prvnim krokem
je zaloZeni G¢tu. Na vybér jsou dva rezimy — Teacher login a Student login — U¢itelsky
ptihlaSeni a studentské piihldsSeni. Ucitelsky rezim umoziuje tvorbu testd, her a kvizu
pro svoje studenty. V modu Student je prostor pro vypliovani odpovedi a testovou Cinnost
s naslednym odeslanim. On-line webovou aplikaci Socrative lze propojit

s Google uctem.

Nazev mistnosti

No&
kviz
/ \ Ukonéeni
: - lik
Quiz Space Race Exit Ticket apiace

Skupinovy
zavod

QUICK QUESTION

Rychla volba
odpovédi . @

Multiple Choice True / False Short Answer

Obr. ¢. 18 — Socrative!®

Aplikaci Socrative je mozné spustit na jakémkoli zafizeni (pocita¢, notebook,
mobilni telefon, tablet). Aplikace je také multiplatformni, coz znamend, Ze ji mohou
spustit vSechny operacni systémy a je mozné si ji stdhnout do mobilniho telefonu nebo
do tabletu.

Pfi  samotné¢ tvorbé kvizu nebo testové Ulohy volime ikonu
Create Quiz — Vytvoreni vlastniho kvizu. Nazveme testovou ulohu a vybere ze tii
moznych odpovédi. Prvni moznost je Ano/Ne nebo Pravda/Nepravda. Druhou moznosti

odpovédi jsou varianty odpovédi a, b, ¢. Posledni typ moznosti je kratka slovni odpovéd'.

183ocrative [online]. [cit. 2017-06-06]. Dostupné z: https://b.socrative.com/teacher/#launch
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Lze nastavit jasné¢ dané odpovédi i mozné pieklepy, které mohou Zzici napsat.

Nejcastéjsim typem odpovedi je vybér z moznosti.

#1 \ Formatovani —} Formatting:
Otazka
1kilogram Zeleza /
UloZeni otazky
ANSWER CHOICE ‘__—- Odpovédi CORRECT?
A | 1000 g peff ?
B 10 000 g pefi 3 3 . /
Spravna odpovéd’
I 100 g pefi
D 19 pefi
Zdvojeni otazky
+ ADD ANSWER = c a - u .
K Vysvétleni - spravnost reseni
Explanation:
1Kg=1000g

Obr. ¢ 19 — Socrative®®

Pii volb¢ otazky mizeme piilozit obrazek ¢i fotografii. V pravém rohu jsou ikony,
kterymi miZeme otazku zdvojit, ptehodit pofadi nebo otazku smazat. Didakticky spravné
je vysvétleni spravné odpovedi v fadku pod variantami odpovédi. Po vytvoreni celého
kvizu nebo testu se automaticky uklada do slozky My Quizzes — Moje kvizy. Kvizy
muzeme ukladat do vlastni knihovny nebo sdilet s ostatnimi pedagogy a studenty.
Veskery piehled o vysledcich vidime pod ikonou Reports — Zprava. Po uspésné
dokonceni testu mame okamzitou zpétnou vazbu s vysledky zaku. Pfi tvofeni kvizu Si
zvolime nékolik parametri. Néhodné potadi otazek, ndhodné potadi odpovédi ¢i
zobrazeni spravné odpovédi. Lze zvolit jména zakd, uspésSnost a moznost komentafe
k jednotlivym otdzkam.

Pedagog spusti test a zaci se musi piihlasit pomoci studentského loginu
do aplikace. K vyplnéni testu je zapotiebi Cislo mistnosti a jméno zéka. VSechny tyto
informace uéitel sdéli svym zakiim pfed zah4jenim testu. Zakovi je umoznéno v testu
otazky preskakovat, vracet se k nim a ziskat zpétnou vazbu. Po zodpovézeni vSech otazek,
zak odesle test a odpovédi se vyhodnoti. VSechny Uspésné i neuspésné odpovédi,

myslenkové postupy vidi pedagog ve svém systému. Veskeré informace lze vytisknout

19 Socrative [online]. [cit. 2017-06-06]. Dostupné z: https://b.socrative.com/teacher/#launch
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v tabulce Excel a podrobny piehled vysledkl zaslat na e-mail. Vytisknout jde vysledky
cel¢ tridy ¢i vysledky jednotlivee ve formatu PDF.
Pokud neni moZnost vyplnit test v pocitacové ucebné, je také variantou test

jednoduse ulozit, vytisknout ve formatu PDF a rozdat Zaktim ve tfid¢.

») N
o {3socrative 05/14/2017
o - Mt Connmet
Jednotky hmotnosti 50% (2/4)

X 1.1
@ wgg
@ 10000
° 100g
(OAL

X 2. 05Kg
@ 500g
@ 005g
@ 0,005g
© so0og

v 3. as00g
45000 Kg
(®) 4ske
°4.5Kg
@0,45Kg

v 4. 2500Kg
25¢

@ 2508
(©) 2s00t
(@) 258

Obr. ¢. 20 — Socrative®

=

LAUNCH QUIZZES ROOMS REPORTS RESULTS

Jednotky hmotnosti

: .I Show Names '::’ .I Show Answers
Name T Progress (%)

Béra 100%

Ukazat odpovédi

David 100% +

Michaela 100%

Tom4s 100%

'] 0
Click on Question #s or Class Total %s for a detailed question view “ UsPéénOSt v'%

Obr. ¢. 21 — Socrative?!
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) . 05M14/2017
{risocrative

Connect

Jednotky hmotnosti Total Questions: 4
Most Correct Answers: #3 Least Correct Answers: #2
1. 1Kg

74 @ 1000g
0/4 G)‘IODOOg
1/4 @IUDg
PEORE

2. 05Kg

2/4 o 500g
0/4 @ 005g
1/4 @ 0,005g
1a © soog

4500 g
0/4 @ 45000 Kg
0/4 @ 45Kg
aa @ 4sxe
ora (0) oaskg

4. 2500 Kg

3a @ 25t
0/4 @ 250g
ora (O 200t
1a (© 258

w

Obr. ¢ 22 — Socrative??

(VI 1§ Class_05.14_2017_10_56_QZ_jednotkyhmotnosti

VioZeni  RozloZenistranky  Vzorce Data  Revize  Zobrazeni

L"E’ e g% ) T 16 | Ae Av Shl— : e = Zalamovat text Obecny - '.= B pz‘v oyv Qﬂv HX N
VloZit "? .B I |U|- Bl & - A - =EE = €= Sloudit a zarovnat na stfed @ * 9% o000 ¢ng ‘-Dg f:?fn:ligs::l ;ﬂﬂ:ﬁﬁ‘u bsl}g{?; VieZit  Odstranit
Al woi“" fx  lednotky hmotnosti
A B C D E F G H
+ [Jednotky hmotnosti |
2 |Sunday, May 14 2017 10:56 AM
3 |Room: tpbbxn5dc
4
5
6
Total Score Number of correct 2500
? Student Names StudentID (0 -100) answers 1Kg 05Kg 4500 g Kg
s Béra - 75 3 1000 g 5009 45Kg 25¢g
5 | David - 50 2 1009 50009 45Kg 26t
10 Michaela - 75 3 1000 g 0,005g 45Kg 25t
1 Tomas - 100 4 10009 5009 45Kg 25t
22 Class Scofing I [ 750% | 3,00 I 75,0% I 50,0% [ 100,0% [75,0%]

13

Obr. & 23 — Socrative?
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V roce 2016 byla upravena graficka podoba a rozhrani aplikace Socrative. Dalsi
zménou je rozsifend verze, ktera je za poplatek. Tato placend verze nabidne vyssi kapacitu
piihlaSenych studentd, spravu tifidy a nékolik grafickych uprav. Bézna standartni
bezplatna verze je pro ucitele dostacujici. Aplikace Socrative nabizi i skupinovou hru,
tzv. Space Race — Zavod. Tridy, které vyuzivaji tablety mohou tuto hru zapojit ve vyuce.
Jde o pripravené testovaci otazky v zabavné form&. Zaci odpovidaji
na otazky, na které maji ur¢ity stanoveny ¢as. Nejrychlejsi zak se spravné zodpovézenymi

otazkami vyhrava. Jde o soutézni typ testovani, ktery déti bavi.

Space Race

e

Magenta ﬂ

Obr. ¢ 24 — Socrative®*

Aplikace Socrative se mi osvéd¢ila v praxi jako skvéla testovaci soucast vyuky.
Pro tiidy, které nejsou vybavené tablety je schiidné varianta tisténych testl. Testy a kvizy
se daji editovat, tisknout, ukladat do pfipravenych slozek. Socrative urcité vyuziji
zacinajici 1 zkuSeni ucitelé. V ovéfené praxi je tato aplikace napaditd a Casové nenaro¢na
a ucitelim pomuze vytvorit snadno testovaci otazky. Aplikace zaky aktivizuje pro dalsi

¢innosti.

24 Socrative [online]. [cit. 2017-06-06]. Dostupné z: https://b.socrative.com/teacher/#launch)
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Nazev aktivity:

Pievadéni jednotek hmotnosti

Predmét:

Matematika | Roé¢nik: | 5. ro¢nik | Podet Zakiu: | 19

Vzdélavaci cil:

74k je schopen prevadét jednotky hmotnosti

74k se orientuje v pfevodech jednotek (hmotnost, délka, ¢as)

Reflexe:

Aktivita byla zaméfena na prevod jednotek hmotnosti.
ProcviCovaci ¢ast probéhla v pocitacové mistnosti a pfislo
na sezndmeni s platformou Socrative. Pfiprava na realizaci
aktivity byla ¢asové nenaroc¢na a prubé¢h celého cviceni probehl
podle Gasového planu. Zaci vyuzivali po¢itade a kazdy pracoval
svym tempem. Po skonceni cvifeni jsme si ukézali spravné
vysledky v tabulkdch Excel a kazdy zak vidél zpétnou vazbu.
Forma rychlého opravovani mi ptijde nejlepsi, protoze zaci si
zapamatuji a poznamenaji chybné piiklady. Tuto variantu testu
jsme vyuzili i1 pii dal$i opakovaci hoding, ale zvolili jsme variantu
¢.2, kde jsme pfipravené cviceni vytiskli do papirové verze a Zaci
ho vyplnili ve tfidé. Kolegim z ucitelského sboru se libila

variabilita v online prostiedi i moznosti tisku testa.

Doporuceni:

Platforma Socrative ma vyuziti online, ale také umoznue vytiSténi
pfipravenych testll na papir. Pedagogové mohou volit verze testu

podle dostupnosti v poc¢itacovych uéebnach.
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4.3 Plickers

Plickers je online aplikace, kterd kompenzuje hlasovaci zafizeni. Hlasovaci zatizeni
ucitelé nevyuzivaji a vétSina s nimi neumi pracovat. Plickers umoziiuje testovani
a hlasovani, pfiemz pfi jejim vyuziti staci pouze tablet nebo mobilni telefon se stazenou
aplikaci. Misto hlasovaciho zafizeni je mozné vytisknout specialni Kkarty.
Po jednoduchém ptihlaseni do Plickers, které je zdarma, mohu sviij tcet sloucit s uctem
Google+. V pravém hornim rohu je ikona Cards — Karty, ve kterych je vybér péti
velikosti karet, které lze vytisknout. Na kartach jsou specidlni kody rtznych tvart.
Po tisku je nejlepsi zptsob tyto karty laminovat a tim tak predejit roztrzenim nebo

zni¢enim karet.

Odpovéd B

—

Hlasovaci
cislo

Odpoved' A Odpoved' C

/ Odpovéd D

kod
Obr. ¢ 25 - Plickers®
Karta ma poradové Cislo od jedné az do tfiaSedesati a kazda karta je oznacena

pismeny A, B, C, D. Principem hlasovani je sprdvné otoceni poZzadované odpovédi

nahoru. Na obrazku je spravna odpovéd B. Pro déti pfedSkolniho veéku je moZnost

2 Plickers [online]. [cit. 2017-05-30]. Dostupné z: https://www.plickers.com/cards
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k pismeniim nalepit samolepku nebo obrazek. Misto ¢teni pismen déti odpovidaji pomoci
obrazku. Otazky jsou dvojiho typu. Prvni moznosti je otdzka s odpovédi ANO - NE.
Druha moZnost je vybér spravné odpovédi.

V Plickers lze vytvofit vlastni tfidu. Jmenny seznam zakt vlozime do tabulky
a kazdému piidélime ¢&islo a kartu. Zaky jde smazat, editovat a kopirovat ze jmenného

seznamu piimo do aplikace Plickers. Cely seznam zéka lze vytisknout ve formatu PDF.

'g plickers Library Reports Classes Live View Cards Help M. SkaLovA

(ex:Ti \\ Sort By Available Cards Volné karty

Pridani zaka

Toby Filip n

Kuba

Benal

Péta Tom

Madéra

Vojta

Prisa

Honza
Veselka

Naty Beba

Honzik
Pokorny

T Dominik
Michal&ak
m m Matyas E Lucka m Kacka

Ema Ada
Vavrova

Obr. & 26 - Plickers?®

Pii samotné tvorbé vytvarime sadu otazek ve slozce Library — Knihovna.
K textu otazky lze pfipojit obrazek. Volbu spravné odpovédi zaskrtneme a vloZime otdzku
do ptipravené slozky pomoci ikony +Add to Queue - +Pfidat do fronty.
K vyhodnoceni hlasovani ¢i testovani je nutné stazeni aplikace Plickers. Tuto aplikace
podporuje webové rozhrani iOS 1 Android. Aplikaci lze stdhnout do mobilniho telefonu
¢i tabletu. Otazky lze promitnou na zobrazovaci plose ve tfidé nebo je pedagog mtize Cist.
Po piecteni otazky odpovédi zaci zvednou pied sebe kartu se spravnou odpovédi. Pedagog
ma piipraveny mobilni telefon ¢i tablet a skenuje, diky specialnim kodiim odpovedi zaka.
Prehledn¢ wvidi, jak Zaci odpovidali. Vysledky 1lze wulozit do knihovny
ve formétu PDF nebo vytisknout.

% Plickers [online]. [cit. 2017-05-30]. Dostupné z: https://www.plickers.com/cards
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Obr. ¢ 27 - Plickers — vysledky?’

Obr. & 28 - Plickers, ZS SNP Hradec Krdlové®®

27 Plickers [online]. [cit. 2017-05-30]. Dostupné z: https://www.plickers.com/cards
28 Foto autor, 2015



Plickers je velmi intuitivni aplikace, kterd nahrazuje hlasovaci zatizeni. Pfiprava
na aktivitu je rychla a finanéné nenarocna, avSak malou nevyhodou je skenovani
odpovédi. Negativnim ¢initelem miize byt laminovaci folie, kterd se leskne nebo Spatné
svétlo v ucebné. Véc, ktera se mi v praxi osvédcila, bylo umisténi karty za obal seSitu
nebo nalepeni na barevnou &étvrtku. Zaky prace s kartami velmi bavi a motivuje. Specialni
kody maji n€kolik variant grafické podoby a Plickers I1ze pouzivat s mobilnim zatizenim

¢i tabletem.

Obr. & 29 - Plickers, ZS SNP Hradec Krdlové®®

29 Foto autor, 2015
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Nazev aktivity:

Stavba rostliny - popis

Predmét:

Prvouka Roénik: 1. ro¢nik ??c?t 25
zZaku:

Vzdélavaci cil:

74k je schopen popsat &sti rostliny

Z:ak zna zakladni rostliny

Reflexe:

Zaci v 1. roéniku procviovali svatbu rostliny v predmétu
Prvouka. Pfed zahajenim aktivity byla na interaktivni tabuli
rostlina a jeji stavba. Po rozdani hlasovacich karet jsem seznédmila
7éky s pribéhem hlasovani. S organizaci a pfipravou mi pomohla
kmenova pani ucitelka. Prvni dvé otazky byly zkusebni a zjistila
jsem, jak tiida reaguje. Maly problém jsem méla s zaky, ktefi
sedéli v zadnich lavicich a specidlni kéd nebyl dobfe zaznamenan.
Musela jsem v priibéhu testu Zaky upozornovat na spravné drzeni,
aby byl specificky kod spravné nasklenovan do iPadu. Cela
aktivita byla propojena s interaktivni tabuli a vidéli jsme spravné
vysledky. Pani ucitelce se libilo, Ze Zaci nemohou od sebe
opisovat, jelikoz kazdy z zakd mél svlyj specificky kod, ktery

vypadal jinak.

Doporuceni:

Hlasovaci karta je oznacend ¢tyfmi pismeny A, B, C, D. Pro mal¢
déti v prfedSkolnim véku i 1. a 2. ro¢niku doporucuji k pismenim
nalepit samolepku napf. zvifatka nebo geometricky tvar. Pro zaky
v 1. ro¢niku to byla lepSi varianta, protoze vytisknutd pismena
jsou opravdu mala.

Pro uskladnéni karet je dobré vlozit kartu na zadni stranu sesitu,
ktery na dany piredmét pouzivaji. Kartu maji vzdy po ruce a

neztrati ji.
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4.4  Quizizz

Quizizz je on-line editor, ktery snadno umozni vytvofit soubor otazek
ve webovém prostedi. Prihlaseni do aplikace je mozno skrz ucet Google+ ¢i vlastni novy
ucet. V dalSim kroku se vybere z nabidky ctyt pozic (ucitel, student, rodi¢ nebo jiné).
Po rozkliknuti nabidky a souhlasem s podminkami aplikace Quizizz je registrace hotova.
Zaci se piihlasuji pomoci specialniho kodu a po piihlaseni je nutné zadat jméno, p¥imen
nebo prezdivku. Tvorba kvizu je velmi snadna. Kliknutim na Create — Vytvofit za¢ina
tvorba nové sady testovych otazek. Zvolime nazev kvizu, jazyk, viditelnost a dale mame
moznost zvolit Public — Vefejny nebo Private — Soukromy. Do hlavicky kvizu lze také

vlozit obrazek nebo fotografii.

Import From File

N

~ Zmeéna obrazku
Nazev kvizu /

\

Ceské republika

Viditelnost

At

Public 0 Private
Jazyk

Obr. ¢ 30 - Quizizz®®

K otazce, kterou vytvotime, je mozné pfipojit obrazek, ktery se objevi v pozadi
otazky. Dals§i moznosti je volba pisma, indexu, barvy i pouziti symbold. V dolni Casti je
mozné zvolit az Ctyfi odpoveédi. U kazdé varianty je nutné oznacit spravnou nebo
nespravnou odpovéd’. Otazky mizeme snadno duplikovat, editovat i eliminovat. Sada
otazek se ulozi poslednim krokem Finish — Konec. K doplnéni 1ze zvolit tfidu, vyukovou

oblast, pfedmét ¢i klicova slova.

30 Quizizz [online]. [cit. 2017-05-31]. Dostupné z
https://quizizz.com/quiz/592e7605f88b0a1100f04fd3/edit
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QuUIZIZZ  rubic Create  MyReports My Memes === - @ salomiz v

=7 Viditelnost - soukroma Hraj TED!
Ceska republika adc o
® 1 +Add W Duplicate @ Edit [ Delete i 5 .
» PLAY LIVE!
P> Played 2 times Klicova slova
B 3rd to athgrade i= Geography D?‘:\:'CI X <
8 b stamit Share: & ¥ @ % H3 | Report v
/ f Odpovédi Tisk
Sdileni kvizu Zprava Prezentace w1y

Obr. ¢ 31 - Quizizz®

K dispozici jsou dvé varianty publikovani kvizu ¢i testové ulohy. Prvni varianta
je Play Live — Hraj ted’. Zaci se pomoci odkazu WWw.join.quizizz.com piihlasi pomoci
Sestimistného kodu a zvoli si jméno ¢i prezdivku. Ucitel spusti kviz a Zaci maji uréeny
Casovy limit na splnéni testu. Kviz lze sdilet pfes socidlni sité¢ nebo pies Google

Classroom. Vysledky je mozné vytisknout nebo uloZit do tabulky Excel.

Quizizz

Ceska republika

Stairt Garne

Ask your students to open

Enter Game Code

Obr. ¢. 32, 33 - Quizizz®

join.quizizz.com

and enter the code

Share on Google Classroom

[=]

Druh4 varianta je Homework — Doméci tkol. Zaci se mohou do kvizu piihlasit
doma. Maximalni délka doméciho tkolu je ¢trnact dni od spusténi, kdy béhem této doby
se zaci mohou pfipojit a vyplnit kviz.

Vsechny vytvotfené kvizy se ukladaji do knihovny (My Quizizz). V knihovné 1ze
kvizy ukladat do slozek a podslozek dle pfedmétu nebo tfidy. Ke kazdému kvizu Ize

pfipojit Stitek s klicovym slovem pro usnadnéni vyhleddvani v testech. Pedagog je

31 Quizizz [online]. [cit. 2017-05-31]. Dostupné z
https://quizizz.com/quiz/592e7605f88b0a1100f04fd3/edi
32 Quizizz [online]. [cit. 2017-05-31]. Dostupné z

https://quizizz.com/quiz/592e7605f88b0a1100f04fd3/edit
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schopen otdzky v kvizu sefadit dle obtiZznosti, promichat pofadi otdzek i odpovédi,
zobrazit spravnou odpoved’, vytisknout celkové vysledky jednotlivce i tfidy.

Quizizz je schopen vyhodnotit rychlou odpovéd, pficemz zak ziskava za rychlou
odpovéd’ vice bodl. DalSim prvkem je tzv. Memes — zobrazeni vtipnych obrazka
po odpovédi s doprovodnou hudbou.

Quizizz je jednoduchd platforma pro tvofeni kvizovych uloh, kdy registrace
a vedeni uctu je zcela zdarma. Kazdy student ma na kviz své tempo a v nastaveni si mize
zapnout ¢i vypnout ¢asovy limit na otazku. Dal$i moznosti je zebticek uspésnosti, ktery
porovnava rychlost a spravnost u odpovédi zakl, jenz uvidi na konci kvizu. Touto
moznosti zjistujeme, zda zaci maji danou latku dobfe zafixovanou. Pokud skola neni
vybavena tablety, byva to nevyhodou pro realizovani kvizu, jelikoz pocitatova ucebna se
vyuziva pouze pro vyuku ICT. TudiZ pokud takovd moZnost ve Skole neni, je mozné tuto
platformu vyuzit k procvi¢ovani na doma. Dal$im poznatkem je tvorba kvizi samotnymi
zaky. Pii prvni zkusenosti s Quizizz je nutné vysvétlit pozadavky na kviz, pocet otazek,
kvalitu a spravnost odpovédi. Zaky tak procvi¢ovani bude bavit a pedagogiim uleh&i

piipravu.
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Nazev aktivity:

Ceska republika

Predmét:

Prvouka Roénik: | 5. roénik | Pocet zaka: | 19

Vzdélavaci cil:

74k je schopen vyjmenovat &eské pohoii a hlavni feky

74k dovede pracovat s mapou CR

Reflexe:

S patym rocnikem jsme realizovali kviz v pocitacové ucebné.
Kazdy zédk mél svij pfistupovy kod a zadal si svou piezdivku.
Ptezdivku bych spise specifikovala na své jméno, jelikoz nékolik
74kt mi zvolilo nevhodnou ptrezdivku. Pedagog je schopen rychle
zéka snevhodnym jménem vymazat a piidat ho opétované.
Ve tfid¢ jsme hrali kviz — Hraj ted’ a uspésnost byla 80 %. Pani
ucitelka zadala domaci ukol, na ktery méli zaci 10 dni. Diky
casovému limitu jsem méla pfedstavu, kolik minut ndm test zabere

a jak s nim do budoucna pracovat.

Doporuceni:

Pro budouci tvorbu kvizu jsem si ovéfila, Ze je velmi snadné
pouzivat funkci duplikace otazky, ktera nam uSetii cas. Tuto
moznost bych vyuZila pii sestavovani kvizu napf. hlavni mésta

Evropy nebo krajska mésta.
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4.5 Kahoot!

= New K & My Kahoots Q Find Kahoots © FAQ  Support

T Creat&e new kahoot

Novy Kahoot! Knihovna Hledani kvizu

Kviz Michanice
Quiz / Jumble
Introduce, review and reward Brand NEW game
Diskuse Priuzkum

Discussion Survey
Initiate and facilitate debate Gather opinion and insight

Obr. ¢. 34 - Kahoot!33

Kahoot! je novy néstroj na vzdélavani a hodnoceni zakl. Tento multiplatformni systém
podporuje soutézivost a zajem zakl o technologie ve Skolstvi. Kahoot! byl spustén
v roce 2013 v Norsku a od té doby je oblibeny po celém svété. Vzdélavaci aplikaci
pouziva pfes padesdt miliond wuzivateld, pficemz ma Kahoot! oblibu
v jednoduchosti a rychlosti pouzivani.

Nutné je vytvoreni Uctu, ale také mozné se prihlasit pfes Google+, kdy registrace
je v této aplikaci zcela zdarma. Po GispéSném piihlaSeni do Kahootu mame nékolik variant
testovani. (Kahoot, 2017)

Prvni varianta je Quiz — Kviz, jehoz principem je splnit zadané otazky
v Casovém limitu a vybrat spravnou odpovéd’. Za kazdou korektni odpovéd’ ziskava zak
body. Maximalni pocet bodli za otdzku je tisic. Za Casovou prodlevu, ale spravnou
odpovéd’ je pét set bodi. Pokud-li zdk odpovi nespravné ¢i nestihne odpovédét

v Casovém limitu, Zddny bod neziska.

33 Kahoot! [online]. [cit. 2017-06-01]. Dostupné z: https://create.kahoot.it/#
o7



Nazev kvizu

Title (required) ‘,"""—- Cover image
Ceska republika %m
maly statod znak

ioti i ‘_.._- Popis aktivity velky stétni znak
Description (required) STATNI SYMBOLY CESKE REPUBLIKY |

U¢ivo o €R. Prvouka 3.roénik

Replace

Viditelnost Jazyk

Visible to ‘/ Language Audience (required)

Only me n Cedtina n School n

Obr. ¢ 35 - Kahoot!®*

Tvorba kvizu je jednoducha a rychla, pfi jejim nastaveni umoziuje volbu jazyka,
soukromé aktivity ¢i vlozeni Gtvodniho obrazku. Umoziiuje také nazev a popis aktivity,
ktera je umisténa k vyplnéni v levém rohu. Diky zelené Sipce mizeme oznacit spravnou
odpovéd’ a dale nastavujeme ¢asovy limit, ktery je do 120 s. Award point — Body, jsou

viditelné po kazdé spravné zodpovézené otazce.

Question (required) Media

Jaké je hlavni mésto Ceské republiky?

Time limit Award points

V.

Answer 1 (required) Answer 2 (required)
Brno Ostrava
Answer 3 Answer 4
Praha ° Plzen

Obr. ¢. 36 - Kahoot!®®

Po vytvofeni sady otdzek mame ke spusténi kvizu dv€ moZznosti. Prvnim je
klasicky méd pro jednotlivece a druhym je méd skupinovy. Pro kazdého je nutné se

prihlasit do hry pomoci internetové stranky www.kahoot.it.

3 Kahoot! [online]. [cit. 2017-06-01]. Dostupné z: https://create kahoot.it/#
% Kahoot! [online]. [cit. 2017-06-01]. Dostupné z: https://create kahoot.it/#
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Join at kahoot.it kahoot.it
with Game PIN: Kahooﬂ

2261230 || s

Martinka

Obr. ¢. 37 - Kahoot!%

Kazda hra ma svuj specificky herni kod — Game PIN. Poté se zvoli jméno nebo
pfezdivka zdka a ¢ekd se na spusténi hry. Charakteristické na této hie je, Ze otazky se
objevuji na promitaci ploSe. Pedagog, ktery obsluhuje aktivitu, vSe spusti na svém
pocitaci a zaci uvidi na svych zafizenich pouze Ctyfi barevné symboly. Po zvoleni

odpovédi se zobrazi spravné vysledky.

Hlavni mésto Ceské republiky

Full Screen

v3

0 0

o

‘ Ostrava

Obr. ¢. 38 - Kahoot!®’

Pribézné poradi zaki I1ze videt po kazdé jednotlivé otdzce. Dale nam také aplikace

ukazuje cas a pocet ziskanych bodti. Vyhodnoceni celého kvizu miizeme ulozit na Google

3 Kahoot! [online]. [cit. 2017-06-01]. Dostupné z: https://create.kahoot.it/#
37 Kahoot! [online]. [cit. 2017-06-01]. Dostupné z: https://create.kahoot.it/#
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Disk nebo v tabulce Excel, kde mizeme vidét jednotlivé spravné i nespravné odpovédi,

co zakim délalo problém a na jakou oblast se vice zaméfit.

A B 3 D E F G H | J K

| Prvouka ¢R

FJ Question Summary

Total Score:
(points)

Hiavni
Qi mésto Q2 Statni symboly Q3 Uredni jazyk Q4 Statni symbolern jsou barvy
FReské

1 Martinka 8302 Praha Statni viajka, statni hymna, statnl znak Cedtina Bila, modra, Eervend

Rank Players

2 Thomas 8145 Praha Statni viajka, statni hymna, stétni znak Cedtina Bila, modré, Eervena

o v B ow

3 Becky 4889 Praha Statni viajka, statni hymna, statnl znak “ Slovenstina Bila, modra, Eervend

Obr. ¢. 39 - Tabulka vysledkit Prvouka CR*®

Vytvoreny kviz se ulozi do knihovny (My Kahoots!) a je-li kviz vydafeny lze ho
publikovat ¢i sdilet s ostatnimi kolegy. Pro Kahoot! existuje dopliitkova aplikace, ktera se
da stahnout z Google Play ¢i Apple Storu. Zatizeni, na kterych se nejcastéji vypliuji
kvizy, jsou tablety, mobilni telefony a pocitace.

Dalsi variantou rozsifujici aplikaci Kahoot! je Survey — Prizkum, ktery pracuje
stejnym zpusobem jako Quiz — Kviz. Jedna véc se lisi od kvizu a to, Ze slouzi pouze jako
nastroj pro ziskani zpétné vazby. Prvek soutéze zde chybi.

Discussion — Diskuse je tfeti rezim platformy Kahoot?. Lze ziskat odpovédi pouze
na jednu otdzku. Tuto platformu mizeme vyuzit pii hlasovani nebo zavérecném
hodnoceni hodiny, pokud v dany okamzik potifebujeme rychlou zpé&tnou vazbu
k vyhodnoceni vyucovaci hodiny.

Jumble — Michanice je posledni aktivita v Kahootu!, jenz umoznuje sestavit
odpovédi v jasn€é daném potadi. Tuto aktivitu vyuzijeme naptiklad pii jasném popisu
obrazku, historickych udalosti a letopocti ¢i pfi pracovnim postupu. Aktivita funguje
na principu sefazeni spravnych barev a pfetazenim do prazdného obdélniku vytvoiime

fadu geometrickych tvart podle zadanych pravidel.

38 Foto autor, 2017
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Popis kvétinu od pismene A az do pismene D

Full Screen

n__,:\\.

o}

Answers

" »

Obr. ¢ 40 — Kahoot!3®

PIN: 8780044 1 of1 Lena “

Obr. ¢. 41 - Kahoot!*

V poslednich letech je aplikace Kahoot! inovativni a velmi motivacni Cinitel.
Nektefi ucitelé propadli trendu a pfipravuji pro své zaky zajimavéjsi a kvalitnéjsi
materidly, které jsou na Kahootu! volné ke stazeni. Velky vybér kvalitnich kvizl 1ze
stahnout a editovat podle svych pozadavkil. Na aktivité Kahoot! se mi libi individualni
¢innost zaku i kooperace ve skupinach. Malym bonusem je Ghost Mode — Neviditelny
mod, kde aktivitu vidi pouze uzivatelé se specialnim kédem. Mezi negativa patii pouze
jeden typ otazek a dal$im ne pfili§ motivaénim prvkem muze byt ¢asovy limit. VSem
zakiim nemusi vyhovovat odpovidani na rychlost, jelikoZ se mohou citit ve stresu
pii zjisténi svého potadi v konfrontaci s rychlejSimi spoluzaky. Kahoot! je skvélym

aktivizacnim prvkem pro praci na zakladni Skole.

39 Kahoot! [online]. [cit. 2017-06-01]. Dostupné z: https://create.kahoot.it/#
40 Kahoot! [online]. [cit. 2017-06-01]. Dostupné z: https://create.kahoot.it/#
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Nazev aktivity:

Popis a stavba rostliny

Predmét:

Prvouka Roénik: | 2. - 3. ro¢nik | Podet zaka: | 15

Vzdélavaci cil:

74k je schopen popsat stavbu rostliny

Zak dovede rozpoznat zakladni kvétiny dle u¢ebnice

Reflexe:

Aplikaci Kahoot! jsem ovéfila v pedagogické praxi na Zakladni
Skole Milhostov. Malotiidni Skola byla vyzvou, jak to ptjde
Vv praxi. Ve tfid€ bylo 15 Zaki. Ve Skole maji k dispozici tablety,
a proto bylo opravdu jednoduché tuto aplikaci pouzit. Chvili mi
trvalo stazeni aplikace do tabletu, ale poté nebyl zadny technicky
problém. Do kvizu jsem zapojila Zdky 2. — 3. ro¢niku v ramci
Prvouky. Pedagogicky sbor sdilel tuto aplikace na své internetové
stranky a obohatil tak portfolio své Skoly, coz mi ud¢lalo
obrovskou radost. Spoluprace s panem feditel byla skvéla.

Otazky jsem ukazovala na interaktivni tabuli a Zaci méli okamzZité
zpétnou vazbu. Zakim dé&lalo maly problém se soustfedit
na otazku, ktera byla na interaktivni tabuli. Ve svych tabletech

méli pouze 4 karty, které museli spravné poskladat.

Doporuceni:

Po zkuSenosti s aplikaci Kahoot! bych zvolila zadani kvizu
na interaktivni tabuli. Ucitel ¢te nahlas otazky a Zaci odpovidaji
pomoci obrazkli. V prvni fazi testovani si Zaci cCetli otdzky

z interaktivni tabule sami a nebyl to pro zac¢atek dobry krok.

62



4.6 Wizer

Wizer je intuitivni aplikace, kde 1ze vytvofit kreativni a graficky kvalitni pracovni listy.

Wizer ma verzi Lite — Zakladni verze. Do aplikace se pifihlasuje pomoci e-mailové

adresy, hesla nebo s moznosti sparovat se Google ti¢tem. Jsou dva typy médu — Teacher

/ Student — Ucitel / Student. Po ptihlaseni je mozné se inspirovat pracovnimi listy, které

vytvofili nasi kolegové. Wizer je aplikace, kterd neni preloZzena do ¢eského jazyka, a proto

neni mnoho ceskych pracovnich listd k dispozici. Pracovni list 1ze stahnout do mé

knihovny My Worksheets — Moje pracovni listy. Pracovni listy je mozné editovat,

kopirovat, vkladat a shromazd’ovat do slozek.

. ®izerme (AEEICERT S Ll Explore  About  Schools & Districts ~ Pricing My Worksheets %;\
5 «

Zasobnik pracovnich listu

Vytvorit pracovni list

Community

Moje pracovni listy

CATEGORIES Search tags & worksheet ‘— Kli¢ova slova

SUBJECTS

B \ MICRATION,

SENGE Predméty

MATH

WORLD LANGUAGE

SOCIAL STUDIES - [ w—

SPANISH @ T RR RN
BIOLOGY . @

VOCABULARY — ® P °

READING @ o~

ESL — =

MATH @

GRAMMAR ®-

HISTORY —— ® [y ®
GEOGRAPHY &

ENGLISH LANGUAGE ARTS . @ =
FRENCH e Migration @ Cell Theory
GERMAN James Curtis Denise Ridgway
SPELLING @ 2 |0 LY

BODY SYSTEMS

Obr. & 42 - Wizer*t

Q

307 €cology Review

(Retakies)
0
) o
.
® -
| E
@ -

@ SOL Ecology Review (R..

A3 Julie Krause

@~ ™2

Aplikace Wizer je odraz kreativity pedagogt, ktefi tvoii vizualné€ kvalitni material

a zaci tak maji vet§i motivaci pro vypracovani. U¢itelé si pii samotné tvorbé pracovnich

listlh mohou vybrat z riznych prostfedi a témat. Online aplikace Wizer umozni vloZit

do pracovniho listu video, audio nahravku ¢i kvalitni obrazky.

41 Wizer [online]. [cit. 2017-06-03]. Dostupné z: https://app.wizer.me/
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Samotna tvorba Woorsheetu — Pracovniho listu je velmi snadna. Na horni listé
zvolim Create a Worksheet — Vytvofit pracovni list. Wizer umoziuje nékolik variant
pozadi, motivl, vzhled pisma 1 nejriizngjsi fonty. Opét zde mame moznost zvolit titulek
pracovniho listu, kde méme rizné varianty (otazky a odpovédi, vybér spravnych
odpovédi, popis obrazku, dvojice, tabulka, tfidéni, vlastni obrazek ¢i text, vlozeni videa

i nahrani vlastni audionahravky).

Assign to students > Answers SHARE WITH TEACHERS

(5] save  PREVIEW V

) Open Multiple Blanks  FillOnAn Matching
Question Choice Image

Oteviené otazky : T —
0 %l iﬁ 73 Tabulka

Sorting Draw Text Image Video

/ N = Obrazky a videa
Tridéni =
Embed Discussion\ Diskuse )

Obr. ¢. 43 - Wizer*?

Pod jednotlivé objekty 1ze napsat vysvétleni nebo popis aktivity. Zaci mohou
pracovni list vyplnit podle danych instrukei, které ucitel mize nahrat ve formé audia.
Stejnou formou mohou Z4ci i1 odpovidat a audionahravka se nasledné ulozi k danému
cviCeni. Po vytvofeni pracovniho listu je nutné celou aktivitu ulozit — Save a to
v pravém hornim rohu. Pfed publikovanim nebo sdilenim se studenty se pedagog miize
podivat na Preview — Nahled, kde zjisti, jak pracovni list bude vypadat. Worksheet 1ze
jednoduse vytisknout a poskytnout zaktim v tisténé podobé. Pii kontrolu pracovnich listi
si musi Zzaci vytvorfit svij studentsky ucet, ktery je bez jakychkoli poplatki.
Po ukonceni a vyplnéni pracovniho listu se zdkim vypracovany list ulozi do jejich

knihovny.

42 Wizer [online]. [cit. 2017-06-03]. Dostupné z: https://app.wizer.me/
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Vytvor dvojice zviiat 4— Popis aktivity
Record audio question ‘\

Zaznam
Add matching pairs audionahravky
Tele ‘ Krava ‘
Pridej dvojice
Sele ‘ Prasnice ‘
Kure ‘ Slepice ‘

Obr. & 44 - Wizer®

Sdileni pracovnich listt je vskutku snadné. Kliknutim na ikonu Assign to student
— Ptiradit studenta, zvolime zptsob sdileni. K vybéru je nékolik variant sdileni pracovnich
listh Wizer. Prvni moznost je pomoci Google Classroom, ve kterém vlozime kompletni
vysledky zaki do systému a volné posleme pozvanku na Worksheets — pracovni list.
Dal8imi moZnostmi jsou odkazy a kod pro vlozeni na webové stranky. Pracovni listy
ukladdme do své knihovny a volime zpusob publikace. Worksheety miizeme sdilet

S ostatnimi kolegy a pomoci klicovych slov, které jim usnadnim hledéni.

43 Wizer [online]. [cit. 2017-06-03]. Dostupné z: https://app.wizer.me/
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Nazev aktivity:

Matka — mlad’€ — zvuk

Predmét:

Prvouka Roénik: | 2. - 3. ro¢nik | Podet zaka: | 15

Vzdélavaci cil:

Zak dovede rozpoznat matku a mladé hospodaiskych zvitat

Zak umi ptifadit zvuk zvitat k danému hospodarskému zvifeti

Reflexe:

V Milottidni skole Milhostov jsme v ramci Prvouky procvicovali
hospodaiska zvirata. Diky dobrému technickému zadzemi mél
kazdy zak k dispozici tablet a sluchatka. Kazdy se pftihlasil
do aplikace Wizer ptes Google Classroom. Jednoduché ptidani
celé tfidy a sdileni pracovniho listu na téma Hospodatska zvitata
bylo ¢asové nenaro¢né. Casovy odhad jsem méla 10 min. Zaci vie
spinili rychleji a mohli jsme si ukazat spravné vysledky. Vyslechla
jsem si jejich pozitivni zpétnou vazbu. Kazdy pracoval samostatné
a po zjisténi vysledkl jsme si udé€lali pozndvaci kviz pro 1.ro¢nik.

Zaci museli hadat zvuk zvifat.

Doporuceni:

Pokud Zaci nemaji vytvofeny svij Ucet, je dobré si vSe pfipravit
doptedu, jelikoz vytvoteni pfihlaSovacich tidajii a G¢tu a nasledna

samotna realizace zabere vice ¢asu na ptipravu.
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4.7  Quizlet

Quizlet je hrava online platforma. Pedagog i zak muze vytvorit oboustranné karticky
a zajimavym zpusobem mohou tak procvicovat ucivo. Tuto aplikaci lze stdhnout
do mobilniho telefonu, tabletu ¢i pocitace. Platforma podporuje Android 1 i0S a jeji
vyhodou je, Ze je po spusténi zakladni verze Quizletu, je zdarma.

Tato online aplikace méa dvé verze. Prvni verze je zékladni, kterda ma omezeny
pfistup k vybranym aktivitim. Druhym modem je Quizlet Teacher — Ucitelska verze,
ktera stoji ro¢né¢ pres $34.99. Tato verze umoznuje sledovani pokrokt svych zaku,
vytvofit si rozmanité sady karticek, vylepSenou zvukovou stranku ¢i stahnout vétsi pocet
studijnich materiald. Po zkuSenosti z praxe mi zakladni verze naprosto vystacila

na zakovskou pfipravu a procvicovani.

Create - @:«3 michaellsk.. v

2sets 8 members *_ Cleni Nazev tridy

Pristupovy link

3-A Zé LUby \ CLASS JOIN LINK

Sets

Sady karticek

IN FEBRUARY 2017 Advertisement

S5terms &
Jarni mlad'atka

2 terms

Zemépis Anglie

Obr. ¢. 45 - Quizlet*

Pedagog ma moZznost zalozit az osm tiid v zédkladni verzi. Pii pfihlaSeni je nutné
se zaregistrovat nebo propojit s ac¢tem Google+ ¢i socialni siti. Pedagog pfizve zaky
do tfidy a mé ptehled o jejich tspésnosti. Sady karti¢ek mohou tvofit i samotni zaci. Tato

¢innost Zaky motivuje do zabavného a hravého procvi¢ovani Skolniho uciva.

4 Quizlet [online]. [cit. 2017-06-04]. Dostupné z: https://quizlet.com/class/4288693/
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Ptipravené oboustranné karticky je mozné ziskat bez pfedchozi registrace.
V aplikaci pomoci klicovych slov lze také najit vytvorené sady od naSich kolegt.
Po ptihlaseni do uctu je mozné karty duplikovat do své knihovny a nasledné¢ editovat.
Jednotlivé karty miizeme upravit, tisknout nebo ulozit v PDF formatu.

Vlastni tvorba sady oboustrannych karticek je snadna. Stisknutim tlacitka
Create a Set — Vytvorit sadu je poté nasledné nazveme ¢i popiSeme. Zobrazi se nam dva
sloupce, v prvnim sloupci je pojem a v druhém definice. Misto véty s definici 1ze ptipojit
obrazek, ktery mizeme najit v knihovné obrazkli Quizlet. Vkladani svych osobnich
obrazkl nebo fotografii je mozné pouze v Teacher mode, ovSem tato ucitelska verze je

jiz placena.

Quizlet Q, search Create - q\% michaellsk..

Vytvorit novou

Create a new study set sadu
Viditelnost
| ‘_ Nazev aktivity ¥
‘ Pfenést z Word Google Docs Visible to everyone Only editable by me
Jazyk
@
HFibé ) Popis zvifete nebo obrazek n ¢
Vlozit obrazek
Hlasova zprava
Pojem P \’@ Definice m o

Obr. ¢ 46 - Quizlet®

Text lze importovat z tabulky Excel, MS Word ¢i Google dokumentt.
V Quizletu jde nastavit viditelnost pro ostatni (vefejna, soukroma). Po dokonceni aktivity
stiskneme v pravém hornim rohu tlaciko Create — Vytvofit a sada karti¢ek se uloZi
do knihovny — Your study sets.

Po vytvoreni sady karticek jsou dvé moznosti Study or Play — U¢it se nebo Hrat
si. V sekci Study jsou Flashcards — Karty. Zaci procvi¢uji pojmy pomoci otadeni

oboustrannych karti¢ek. Karty lze vytisknout a editovat podle vlastni potteby. Dalsi

4 Quizlet [online]. [cit. 2017-06-04]. Dostupné z: https://quizlet.com/class/4288693/
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moznosti je Learn — Ueni. Zaci dopisuji definici, ziskavaji zpétnou vazbu a vysvétleni
spravnosti pojmul.

Spell — Poslech je aktivita, kde Zaci maji hlasovou zpravu a odpovidaji
na zaklad¢ poslechu. Tato moznost je pouze v zékladnich svétovych jazycich. Pro Cesky
jazyk nebyl Quizlet ptelozen. Posledni seket je test, kde po ukonceni Quizletu vyhodnoti
pocet chyb a nasledné vytiskne vysledky.

Jarni mlad atka €«— nzevaiviy

Dvojice
Poslech

e I'd '4

Va <)

= AN

Procvicovani Test

I|°

Your recent answers have been sometimes wrong, sometimes right

Hra
Ovce jehne m hd Va
Obr. ¢ 47 - Quizlet*®

Posledni tii aktivy jsou formou hry. Match — Dvojice je pfitazovani dvojic,
Gravity — Gravitace je hra, kde se pojmy pohybuji smérem doli a zak musi rychle napsat
spravnou odpoveéd’ k danému obrazku. A tieti je spravnost aktivitou je Live — Hraj ted’.
K této hie se zaci piihlaSuji pomoci specidlniho kodu a spolupracuji

ve skupinach. Tato hra rozviji rychlost a spravnost danych odpoveédi.

46 Quizlet [online]. [cit. 2017-06-04]. Dostupné z: https://quizlet.com/class/4288693/
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Back

@® GRAVITY

SCORE

Obr. ¢. 48 - Quizlet*’

Quizlet m¢ oslovil diky tomu, ze zaci mohou zajimavym a hravym zplsobem
procvi¢ovat ucivo. Pedagog v aplikaci vidi statistiku spravnych odpovédi, nejcastéjsi
chyby a pocet procvicovani. Na této aplikaci se mi libi moznost vytisknuti karticek
a nasledného procvi¢ovani formou her. Motivaci pro zéky je vlastni tvorba karti¢ek a
jejich sdileni s ostatnimi spoluzdky. Prohloubime tak jejich znalosti z ICT a
jednoduchymi instrukcemi ukaZeme, jak zhotovit kvalitni studijni material i do budoucich
let. Nevyhodou je pro pedagogy — Teacher mode, ktery je za poplatek. OvSem v placené
verzi lze pouzit vlastni obrazky a stahovat vét§si mnozstvi materialti. Myslim si, ze Quizlet

v zakladni verzi je aktivita, ktera bude bavit nejen zaky, ale také pedagogy.

47 Quizlet [online]. [cit. 2017-06-04]. Dostupné z: https://quizlet.com/class/4288693/
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Nazev aktivity:

Jarni mlad’ata

Predmét:

Prvouka -

s Rocénik: | 3.A Pocet zakta: | 23
Anglictina

Vzdélavaci cil:

Zak dovede rozpoznat matku a mladé

Zak umi ptifadit zvuk zvitat k danému hospodarskému zvifeti

Reflexe:

V multimedialni u¢ebné na interaktivni tabuli jsme se zaky ttetiho
ro¢niku procvic¢ovali latku druhého rocniku ,, Jarni mlad’ata®.
Bylo pfipraveno nékolik dvojic domadcich zvifat. DalSim
cvi¢enim bylo rozpoznani zvuku. Kazdy zak mél k dispozici svij
poc¢ita¢ a mohl uréity cas procvicovat. Po jasné¢ daném
procvicovani jsme ptesli na test, ktery si kazdy zkusil dvakrat.
Za odménu Zzaci hrali hru Gravity. Hru jsme propojili
s mezipfedmétovymi vztahy a dal$i hodinu jsme si v ucebné
vytvorili karty s anglickymi slovy. Karticky lze vytisknout a
pouziti 1 v papirové podobé&. Cil hodiny byl naplnén a zaci si

ovérili své znalosti v tématu Jarni mlad’ata.

Doporuceni:

Pokud Z4ci nemaji vytvofeny sviij Ucet, je dobré si vSe pfipravit
doptedu, jelikoZ vytvoteni pfihlasovacich udaji a i¢tu a nasledna

samotna realizace zabere vice ¢asu na pfipravu.
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4.8 Formative

Multiplatformni aplikace Formative je dals$i z aplikaci, kterd usnadni piipravu
na test. Vyuzivat ji mohou jak zaci, tak 1 pedagogové a jeji vyuziti je zcela zdarma.
Ptihlaseni je jednoduché jako u ostatni aplikaci a do online rozhrani se ptihlasime diky
vytvoreni loginu a hesla. Dals$i moznosti je ptihlaSeni ptfes ucet Google+ ¢i socidlni sit’.
Po tuspésném piihlaseni do aplikace Formative se objevi tfi zdlozky, kterymi jsou
Assigments — Ukoly, Profile — Profil, Classes — Ttidy. Vytvofené ukoly, testy

a procvicovaci cviceni lze prehledné tadit do slozek a rtizn¢ editovat.

f(.. rm Gtive & Dashboard

BhAssignments g profile  Classes ® Sign Out

+ New Assignment! + I New Folder

Pravek 0 Responses 6/6/17

0on oo

Pravék - zemédélstvi 2 Responses 6/6/17

Obr. ¢. 49 - Formative®®

Pii tvorbé pracovniho listu nebo testu ve Formativu mé bavi piehlednost
a rychlost. Kliknutim na New Assigment — Novy ukoly zacne jiz znamé pojmenovani
aktivity. Na rozcestniku mame tii moznosti, kdy prvni z nich je Add Question — Ptidat
otazku, z kterych lze vybrat rizné druhy odpovédi (Short Answer, True / False, Multiple
Choice, Show Your Work - kratké odpovédi, ano / ne, vybér z moznosti a ukaz svoji
praci). Zajimavou a netypickou odpovédi je Show Your Work, kde student namaluje

Druha moznost je Add Content — Pfidat obsah, ve kterém se objevi rozcestnik, kde
je na vybér Image — Obrazek, Text Block — Text, View - Only Canva - Malovani, Y outube
- videa. Zalibila se mi rychld odpovéd’ obrazkem, kde Zak muize v malovani vytvofit
obrazek nebo symbol, na ktery se pedagog ptal. Tieti moznosti je Upload and Transform
— Nahrat a pfeménit. V této varianté lze nahrat pracovni list nebo pfipravené otazky

z textového souboru.

8 Formative [online]. [cit. 2017-06-06]. Dostupné z: https://goformative.com/dashboard/assignments
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E YouTube ‘—— Uvodni video z Youtube V1

Pravék - zemédélstvi

n Multiple Choice ‘—_ Navazujici otazky - vybér z moznosti » ¥ @

Jakeé zvire praveéci lidé na videu lovili?

A Ryby
0 B Mamuty

C Hrochy

Obr. ¢ 50 - Formative®

Po dokonceni testu, ktery muize byt svymi otdzkami rozmanity, Ize stisknout
tlac¢itko Preview — Nahled. Nahled nam umozni zjistit, jak cely test nebo pracovni list
bude vypadat. Dalsim krokem je sdileni testu zadkim. Seznam zakl lze propojit
s Google Classroom. Pokud jej pedagog nevyuziva lze snadno zakim sdilet kod, ktery

zadaji, a automaticky se objevi pfipraveny test.

STEP1: Gow
STEP 2:  Enter this Quid

/WAH393

Use the following Direct Link

https://goformative.com/code/accept/ZWAH393

Share via Social Media

f{v]3 ]

*Qther teachers will not receive your students' responses

Obr. ¢. 51 - Formative®

4% Formative [online]. [cit. 2017-06-06]. Dostupné z: https://goformative.com/dashboard/assignments
%0 Formative [online]. [cit. 2017-06-06]. Dostupné z: https://goformative.com/dashboard/assignments
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Hodnoceni v platformé¢ Formative je ptehledné, jelikoz vSechny vysledky
pedagog vidi v jedné tabulce. Pfi praci online vidi, jak zaci pisi text, jak uvazuji ¢i méni
své odpoveédi. Pedagog ma moznost zasdhnout do testu komentaiem. Na komentai musi
zak reagovat a doplnit svoji odpovéd’. Odpovédi lze stahnout do tabulky Excel nebo
vytvoftit soubor ve formatu PDF. VSechny vysledky jsou ulozené i na webové strance
pod nazvem Live Results — Vysledky. Zobrazeni vysledkti mize byt celkové nebo se

zamg¢fit na jednotlivé otazky.

formative \ [ co Jus)

Build > Preview > Live Results m

Pravék - zemédélstvi m

View Single Question & Filter All s

Q@ Jaké zvite pravéci lidé na videu lovili? ©

Show guestion details
arom om
B Mamuty B Mamuty

Obr. ¢. 52 - Formative®!

Aplikace Formative posiluje motivaci k uceni zabavnou a netradi¢ni formou,
kterou lze procvicovat ucivo. Nejvice m¢ oslovila forma odpovédi Show Your Work —
Ukaz svou préci. Zaci zde mohou zhodnotit test, svoji isp&snost &i obrazkem vyjadii své
pocity. Tuto formu odpovédi mizeme vyuzit i na rozvoj fantazie a kreativity. Dalsi
vyhodou je komentovani prace ucitelem a pti nejasné odpovédi pedagog vlozi komentar,

na ktery je zak nucen pruzn¢ reagovat.

51 Formative [online]. [cit. 2017-06-06]. Dostupné z: https://goformative.com/dashboard/assignments
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Nazev aktivity:

Praveky zivot se zviraty

Predmét:

Prvouka

Vlastivéda Roénik: | 5.A Pocet zaku: 19

Vzdélavaci cil:

Z:ak se orientuje Vv historickych souvislostech
74k je schopen pojmenovat pravéka zvifata

Zak umi zaradit Pravék na ¢asovou osu

Reflexe:

V 5. ro¢niku jsme méli projektovy den na téma Pravéci lidé.
Po kratkém videu pfiSel v multimedialni ucebné i ¢as na kviz,
ktery navazoval na videonahrdvku. VSe bylo v jediném
dokumentu a kviz byl pfipraven, abych vyuzila vS§echny moznosti
odpovédi. Dva Zaci pracovali na tabletech a ukdzalo se to jako
mald nevyhoda. Ostatni psali na klavesnici u pocitace a dva zaci
méli ptipravené pouze tablety. V psani kratkych odpovédi nebo
Vv del$im textu méli navrch zaci na pocitacich. V posledni aktivité
je moZnost vyuzit ,,Show your work* tzv. ukaz svoji praci, kde se
projevila lepsi prace na tabletu. Necekala jsem takové rozdily,
kdyz budou Zzéaci vyuzivat dva razné piistroje na vypliovani
vysledkii. Vzdé€lavaci cil byl splnén a Zaci se zorientovali

v pravékeé historii bez velkych problém.

Doporuceni:

Aplikace Formative je vhodna pro iPady nebo tablety.
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5 Doplnikové aplikace

V této kapitole seznamuji Ctendie s doplikovymi aplikacemi, které lze vyuzit
ve vyuce zaki na 1. stupni zakladni Skoly. Tyto aplikace mohou vyuzit pedagogové i celd
vetejnost na tvorbu pozvanek, historickych piednasek ¢i spolecenskych akci. Doplikové

aplikace jsem ovéfila ve své zavérecné pedagogické praxi na Zakladni $kole v Lubech.

51 Canva

Canva je graficky editor, ve kterém lze tvofit zajimavé ptispévky, plakaty, prezentace
1 pracovni materidl. Tato aplikace je bezplatna a s propojenim Google+ ¢i socialnich siti
se snadno zaregistrujete. Tento graficky editor je velmi intuitivni a snadny pro préci

uplného zacatecnika. V nastaveni uctu — Account setting Ize zakliknout jazyk — Cestina,

kdy po aktualizaci je aplikace zcela lokalizovana.

Michaela Sklo... v v 2
e VytVOflt navrh Navrhy Pouzit viastni rozméry
Viechny vade navrhy ‘\WI’I‘J‘EH K'T'mm 2 i/ E ---- E
ARELOST . nﬁ 4“9y oo, IR
Sdilené s vémi o . |
i e EEE— b
Vytvofit tym Socialnf sit& Prezentace Plakét PFispévek na Facebooku  Grafika pro blog Karta Dal3f...
Vade znatka
Prozkoumat Sablony 7 Knihovna Vytvorené plakaty
@ Pridat novou slozku ‘ , - ' m Lazeisky hotel Belveders 'J =
Ko Ricané S] qﬁlﬁi e PR SO
0 nc . ¢
narozning » Wy HAPPYS" SEASONAL
»® oo BIRTHDAY POP-UP

&l W - STORE

pro martinku v v
WHEN WHERE
Happy Birthday! St et 2 e

PFispévek na Facebooku - Navrh b... ' )
: 3 " Q ': ‘ ‘ " ‘ hello dolly
o'

Upgradovat

-~ (!

Donut worry;

Obr. ¢. 53 - Canva®

Canva nabizi n€¢kolik variant produktt, které mizeme vytvofit, napiiklad plakat,
prezentace, piispévek, casopis, pozvanku, kartu, vizitku a spousty dalSich Sablon.
Po vybéru jedné ze Sablon se v levé Casti objevi panel nastrojii. V editaci 1ze ptidavat

fotografie, miizky, rdmecky, tvary, ¢ary, ilustrace, ikony, grafy a nachazi se zde také

52 Canva [online]. [cit. 2017-06-06]. Dostupné z: https://www.canva.com/
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textové pole s nejriiznéjSimi fonty a barvami. Do Canvy lze nahrat vlastni obrazek,

fotografii nebo si zvolit rizné druhy pozadi.

C(uwa Soubor  Zp& Znovu Népovéda  NeuloZené zmény chloe | Sdflet = Stahnout |

\
llustrace

QSPEGIKLNI Q

:

o)

+ Pridat novou stranku

Obr. ¢. 54 - Canva®

Po uprave je mozné material ulozit a stdhnout v riiznych formatech (jpg, png, pdf).
Novou funkei je 1 moznost spoluprace pifi vytvareni nebo sdileni hotovych materiald.
Na projektech mohou spolupracovat i Zaci ve skupindch. Maximalni pocet zaki
ve skuping je v zékladni verzi pouze 10 ¢lenti, ovSem v rozsifené — placené verzi je pocet
zvyseny.

Canva je piinosem do Skolské profese diky kreativni nésténce, plakatim
na Skolni akademii nebo pozvankdm na rodiovské sdruzeni. Obrazky jsou ve vysoké
kvalité a volné€ publikovatelné. Canva umoziuje upravovat soubor do raznych velikosti.
Na zacatku je dobré zakliknout velikost a format obrazkti se upravi na miru.
Prostfednictvim Canvy lze vytvofit kvalitni plakaty, vizitky 1 vkusné piispévky
na internetové stranky. Pro zéky je to inspirativni program, kde mohou projevit svoji

fantazii a kreativitu.

53 Canva [online]. [cit. 2017-06-06]. Dostupné z: https://www.canva.com/
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Nazev aktivity:

Plakat — Den Zemé

Predmét:

Prvouka

ICT Roénik: | 3.B Pocet zaku: 24

Vzdélavaci cil:

74k je schopen pracovat s editorem Canva

Z&k umi vytvofit jednoduchy plakat

Reflexe:

V ramci hodiny ICT a mezipfedmétovymi vztahy jsme méli
za tukol vytvofit plakat na ,,Den Zem&“. Zaci dostali rychlou
prapravu, jak se pracuje s aplikaci Canva a v multimedialni
udebnd jsme zahajili soutéz o nejhez&i poster 3.B. Zaci méli
pomoci uprav, funkci a zajimavych textd pozvat Sirokou vefejnost
na ,,Den Zem¢*, ktery se konal 22.dubna Vv atriu Zakladni skoly
Luby. Zapojil se i kolega, ktery vyuduje na 2. stupni ICT. Zaky
prace bavila a vzdélavaci cil byl v hodiné splnén. Nejhez¢i plakat

vytvoftil zak Lukas.

Doporuceni:

Kreativni tvorba pro zaky jde zapojit do kazdého predmétu, Ize

vyuzit i tablet a funkci malovani. Nejnovéjsi iPad Pro ma tyto

vlastnosti nejlepsi a vyuzivaji ho 1 architekti a umélci.
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5.2 Sutori

Sutori, lze vyuzivat jako Casosbérnou aplikaci, ve které se daji se tvofit ¢asové osy,
harmonogramy a piib&hy na pokraCovani. Je zajimava alternativou psani denikll nebo
dilezitych udéalosti béhem Skolniho roku. V aplikaci Sutori je vyhodou sdilena prace zakt
na uréitych projektech. Registrace je také zdarma a vyuzivd se zde propojeni
s uctem Google+. Pti zakladani uctu je nutné si zvolit typ Gétu — osobni, ucitelsky nebo

studentsky.

Doba kamenna 4— Nazev casti

Obrazky

kamene

* Prvni kamenny nastroj - péstni klin

Obr. ¢. 55 - Sutori®

Tvorba pfibeéhu je velmi intuitivni a snadnd. Na zacatku je nutné kliknout
na Create a Story — Vytvorit ptibéh. Po napsani titulku se objevi osa, kde pomoci modré
ikonky + vkladame piispévky. Sutori nabizi osm moznosti pro editaci ptibeéhu. Zakladnim

prvkem je text, kde se jednoduse textové pole edituje, méni se font a umozituje vlozeni

%4 Sutori [online]. [cit. 2017-06-06]. Dostupné z: https://www.sutori.com/story/untitled-4cf7-a589
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poznamek. Obrazek 1ze nahrat ptimo z pocitace a Sutori podporuje format (jpg, png, gif).
Audio a video nahravky ve formatu MP3, MP4, Youtube nebo vlastni nahravky.

Do casové osy lze pripojit kvizové otazky a zajimavosti — Did you know?
Zajimavost se objevi u obrazku nebo textu s malym znaménkem. Zaci si mohou pieéist

informace navic. Do Casové osy lze vlozit diskuzi (forum), kde Zzaci sdili svoje napady.

Doba kamenna

Moznosti

ﬁ. Multiple choice

ﬁ. Matching quiz

!J Forum

o) Audio Heading

R Did you know?

Obr. ¢. 56 - Sutori®

Casova osa se da lehce sdilet s ostatnimi studenty, a to pies e-mailovou pozvanku,
link na socidlnich sitich nebo internetové stranky. Projekt, ktery tvofime
s zaky, muze byt vefejny pro vSechny nebo soukromy pro osobni ucely ttidy.

Platforma Sutori mé oslovila diky jinému pojeti vyuky. Aplikace, které jsem
zkoumala dfive, jsou zaméfené na testovani, prohloubeni znalosti a procvicovani. Sutori
je zabavna forma hry i1 uchovéavani vzpominek na casové ose. Myslim, Ze je to skvéla
aplikace na tvorbu deniku nebo projektovych akci. Pomoci obrazki, textu i vlastniho
videa vidim Casovou posloupnost. V Sutori zaci mohou vytvofit piibehy, kde pouZziji svoji
fantazii nebo historicka fakta. Myslim si, ze tato aplikace je poutavy ndstroj

na prochazky nasi historii.

%5 Sutori [online]. [cit. 2017-06-06]. Dostupné z: https://www.sutori.com/story/untitled-4cf7-a589
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Nazev aktivity:

Praveky zivot se zvitaty

Predmét:

Prvouka

Vlastivéda Roénik: | 5.A Pocet Zaku: 19

Vzdélavaci cil:

74k se orientuje v historickych souvislostech

Zak umi zaradit Pravék na ¢asovou osu

V 5. ro¢niku jsme méli projektovy den na téma Praveék. Aplikaci
Sutori jsem vyuzila v praxi jako projektovou domadci tulohu.
VSichni Zaci méli za ukol sestavit casovou osu s jednotlivymi
body.

- Pravek (rozdéleni, letopocty)

- pravéci lidé (fotky, obleceni)

- pravékeé nastroje

Reflexe:
- fauna a flora
- zajimavosti + kviz
Zaci kreativng piilozili videa zyoutube a kvizové otazky
pro ostatni zaky. Po odevzdani prace jsme si v hodinach zkusili
nekolik kvizu a vyhodnotili jsme préci jako velmi vydafenou.
Vzdélavaci cil se splnil nad moje oc¢ekavani.
Doporucila bych dat dostate¢ny ¢as na tuto aktivitu. Lepsi je zadat
Doporuceni:

casovou osu jako domadci kol nebo projekt.
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6 Zaver

Hlavnim cilem diplomové prace bylo zpracovat doplitkové materialy pro 1. stupeti ZS
ve vzdélavaci oblasti — Clovék a jeho svét. Ze zkusenosti s vyuzivanim aplikaci a novych
technologii jsem dospéla k ndzoru, Ze tyto aplikace a materidly jsou velkym pomocnikem
pro pedagogy. Aktivity, které jsem vytvofila, bych pouzivala v pedagogické praxi jako
motivacni nebo testovaci prvek. Zabyvala jsem se 1 netradi¢nimi doplikovymi
aplikacemi, které pedagog vyuzije nejen v hodindch, ale i administrativni ¢innosti,
v ptipravach Skolniho vyletu nebo jiné akce. Velkou ¢ésti jsem se inspirovala ucebnici
Prvouky pro 3. ro¢nik zékladni Skoly (Dvorakova, 2010). Koncept této ucéebnice
hodnotim jako dobfe zpracovany a dostatecné vyhovujici pro zaky 3. ro¢niku. Pfi tvorbé
materiald jsem se inspirovala piedeviim zemépisnymi fakty o Ceské republice,
historickymi poznatky a zajimavostmi.

Diky pedagogické praxi jsem si vyzkouSela vétSinu aplikaci v praxi a ovéfila
jejich kvalitu. Nejvice mé oslovila platforma Learning Apps, kterou lze vyuzit na kazdy
pfedmét, v niz je tvorba pracovnich listil, motivacnich her a testii velice rychla a snadna.
Postupnym zavadénim hlasovacich zatizeni do Skol, a to hlavné diky novém trendu, se
zda byt ve vétSin¢ pfipadi obtizné, nebot’ tato hlasovaciho zafizeni jsou finan¢né
nedosazitelna. Alternativou je aplikace Plickers, ktera dovede hlasovat s pouze
vytisténymi kartami.

Kazda aplikace by méla dat novy nadech do hodin a povzbudit zaky k lepSim
vykonim novou formou vyuky. Po vysledcich dotazniku jsem zjistila, Ze ucitelé chtéji
pracovat s novymi technologiemi, ale nej€ast&j$im problémem je Spatné zaSkoleni nebo
nedostate¢na technicka podpora ve Skole. Diky motivaci, se kterou jsem se pustila
do prace, bylo vypracovani diplomové prace prospésné pro mij osobnostni riist. Prace
m¢ obohatila 0 nové moznosti vyuky na 1. stupni zakladni Skoly. Myslim si, Ze je otazkou

casu, kdy se soucasni pedagogové zapoji do této zajimavé prace s novymi moznostmi.
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Ptiloha - dotaznik 7
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Priloha - dotaznik 1

Zajimam se o vyuziti interaktivnich technologii ve Skolsvi. (134 odpovedi)

80
60
40 30 (22,4 %)
20 (14,9 %)
20 .
2(1,5%) 6(4,5%)
0
1 2 3 4 5

Obr. 1 - Dotaznik 1%

Zajem o vyuziti interaktivnich technologii je pomémé velky, vice nez polovina
respondentll odpovédéla, ze souhlasi s vyrokem. Interes o tuto problematiku stoupa,

jelikoz zékladni pocitacova gramotnost je nutnosti v pedagogické profesi.

Snazim se zaradit praci s interaktivni tabuli do vyuky. (134 cdpovedy

60

40

30 (22,4 %)
25 (18,7 %)

20

7 (5.2 %)

0

Obr. 2 - Dotaznik 1°7

Snaha o zatazeni do vyuky klesla o deset respondentii. Je n€kolik divodi. Nedostate¢na
vybavenost Skol nebo neznalost problematiky. Stfedni hranice mi pfijde adekvatni a
realnd v bézném Skolstvi. Néktefi ucitelé projevili svilj ndzor a vybrali moZnost ¢islo

jedna — nesnazi se zaradit interaktivni tabule do vyuky.

%6 Dotaznik 1[online].[cit.2017-06-08] .Dostupné z:
https://docs.google.com/forms/d/1wgBwppLnHZHv14NMQpGaQadSLQ6Krrnc_cVIFBHfb5Q/edit#resp

onses
57 Dotaznik 1 [online].[cit.2017-06-08]. Dostupné z:

https://docs.google.com/forms/d/1wgBwppLnHZHv14NMQpGaQadSLQ6Krrnc_cVIFBHfb5Q/edit#resp
onses



Priloha - dotaznik 2

Interaktivni tabule miZe nahradit klasickou tabuli. (125 odpovadn

29 (21,5 %)

27 (20 %)

23 (17 %) 23 (17 %)

20

Obr. 3 - Dotaznik 2%

Pti tfeti otazce, zda-li mohou interaktivni tabule nahradit klasickou tabuli, jsem sama byla
nerozhodna v odpovédi. V mé pedagogické praxi bych rada vyuzivala oba typy tabuli.
Vysledky byly na $kale od 1-5 vyrovnané. Z osobniho pohledu bych se ptiklonila k ¢islu
Ctyfi.

Vyuka s interaktivni tabuli Zaky zaujme vice nez vyuka s klasickou tabuli.

(135 odpovedi)

38 (28,1 %)

40 32 (23,7 %)

20

Obr. 4 - Dotaznik 2°°

Dalsi otazka, zda-li interaktivni tabule zaujme vice nez klasickd, jsem byla piekvapena z
odpovédi. Myslim si, Ze zaujme o 100% vice nez klasickd tabule. Video, kresleny
obrazek, fotografie jsou prvky, které lze na interaktivni tabuli vyuZzit
v nejrazngjsich aplikacich. Zaci vyrtstaji v moderni dobé a technologie jsou souéasti

jejich kazdodenniho Zivota.

%8 Dotaznik 2[online].[cit.2017-06-08]. Dostupné z
https://docs.google.com/forms/d/1wgBwppLnHZHv14NMQpGaQadSLQ6Krrnc_cVIFBHfb5Q/edit#resp
onses
59 Dotaznik 2[online].[cit.2017-06-08]. Dostupné z:
https://docs.google.com/forms/d/1wgBwppLnHZHv14NMQpGaQadSLQ6Krrnc_cVIFBHfb5Q/edit#resp
onses



Priloha — dotaznik 3

Pri vyuziti interaktivni tabule se zaci nauci vice, nez pri vyuce s klasickou
tabuli.

(135 odpovedi)

60

40

23 (17 %) 23 (17 %)

19 (14,1 %)

20 13 (9.6 %)

Obr. 5 - Dotaznik 3%°

Kontroverzni otazkou, zda interaktivni tabule nau¢i zaky vice, nez vyuka
s klasickou tabuli. Ve vysledku vyslo, ze pies 42% lidi jsou ve stfedni linii. Vyrok
nepopiraji, ani nepotvrzuji. VEtsi procento respondentd si mysli, Ze interaktivni tabule

nenauci probiranou latku, tak jako klasicka tabule.

Jakeé dalsi technologie pouzivate ve vyuce? (126 odpoved)

Mobilni telefon 29 (23 %)

Tablet 52 (41,3 %)

Hiasovaci za. .. 17 (13,5 %)

Dataprojektor 100 (79,4 %)

Ostatni 15 (11,8 %)

0 10 20 30 40 50 60 70 BO a0 100

Obr. 6 - Dotaznik 3%

Na tuto otazku odpovédélo pouze 126 respondenttl. V témér 80% zvitézil dataprojektor.
Jednoducha, snadno ovladatelna promitaci plocha vyuziva 99% pedagogli v praxi. Jsem
piekvapena, ze 13,5% pedagogti vyuziva hlasovaci zatizeni a témét 12% vyuziva ostatni
technologie. Velkym hitem jsou tablety do $kol, a proto tablety atakuji hranici 42%. Na
vétsin€  zdkladni Skoldch jsou mobilni telefony pifi hodiné zakazany, ale
pro aktivizujici ¢innost nebo rychlé testovani je mobilni telefon zajimavym doplinkem

vyuky.

60 Dotaznik 3[online].[cit.2017-06-08]. Dostupné z
https://docs.google.com/forms/d/1wgBwppLnHZHv14NMQpGaQadSLQ6Krrnc_cVIFBHfb5Q/edit#resp
onses

61 Dotaznik 3[online].[cit.2017-06-08]. Dostupné z:
https://docs.google.com/forms/d/1wgBwppLnHZHv14NMQpGaQadSLQ6Krrnc_cVIFBHfb5Q/edit#resp
onses



Priloha — dotaznik 4
Jaké jsou podle Vas nej¢astéjsi problémy pfi pouzivani technologii ve vyuce?
Technicke problémy
Nedostate€na technicka podpora na Skole
Pomalé internetové pfipojeni
Spatny wifi signal
Casové naroéna piiprava

Nedostatetné zaskoleni pro praci s technikou

Jaké jsou podle Vas nejCastéjsi problémy pri pouzivani technologii ve vyuce?
(135 odpovédi)

Technické pr... 84 (69,6 %)

Medostatedn... 66 (48,9 %)

Pomalé inter... 44 (32,6 %)
Spatny wifi si... 31 (23 %)
Casové néro... 41 (30,4 %)

Medostatedn... 87 (42,2 %)
Ostatnl 12 (B.9 %)
0 10 20 30 40 50 60 70 80 90

Obr. 7 - Dotaznik 4%2

Jednoznac¢né prevazuje prvni moznost — Technické problémy. Pedagogové nejsou dobie

seznameni s technikou a kazdd mali¢kost je v praci rozhodi. Na druhém misté je

nedostate¢nd technicka podpora a zaskoleni do IT problematiky. Myslim, Ze pracovnici

IT ve Skolach, by méli plnit lepsi funkci, nez je tomu do ted’. Nekteti ucitelé jsou posilani

na Skoleni, ale chybi jim elementarni znalosti k pochopeni dal§iho stupné prace s moderni

technikou. Respondenti oznacuji moznost — ¢asoveé naro€na priprava.
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Priloha — dotaznik 5

Kazdou véc, kterou se chci naucit stoji Cas, energii a usili. Po zvladnuti zékladnich,

vvvvv

rozhrani a bude zvyéovat své kompetence.

Jakeé aplikace pouzivate pfi vyuce? (90 odpovéd)

Kahoot! 19 (21,1 %)

Plickers 24 (26,7 %)
Quizlet 22 (24,4 %)

19 (21,1 %)

Socrative
LearningApps 38 (42,2 %)

Ostatnl 18 (20 %)

0 5 10 15 20 25 30 35

Obr. 8 Dotaznik 5%

V této otazce jsem vyuzila aplikace, které nejcastéji vyuzivam ve své pedagogické praxi.
Lze vidét, ze respondentd z dotazanych 135 odpovédelo pouze 90. Jsem piekvapena, ze
ucitelé  ve  42,2%  vyuzivaji  aplikaci  LearningApps.  Myslim,  Ze
na tuto otdzku odpovédéli respondenti chybng. Otazka zni: Jaké aplikace pouZivate
pii vyuce? Nejsem si jistd, jestli vSech 90 respondentti aktivné aplikuje tyto platformy pii
vyuce.

Jake portaly pouzivate ve vyuce? (126 odpovadi)

veskole.cz 68 {54 %)

skolakowv.eu 60 (47,6 %)
activucitel.cz 34 (27 %)

Jazykyinterak. ..

13 (10,3 %)

rvp.cz B4 (66,7 %)
ucenionline.c... 35 (27,8 %)
Ostatni 21 (16,7 %)
0 10 20 30 40 50 60 70 80
Obr. 9 - Dotaznik 554
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Portalti, kde 1ze najit kvalitni materidly pro vyuku je na internetu nespocet. Jeden z
nejznaméjsich je rvp.cz, ktery jasné vede pired méné popularnimi portaly, jako je portal
veskole.cz nebo skolakov.eu. Jde vidét, ze se uclitelé zajimaji o vyukové portaly. Pro
zajimavost jsem si naSla odpovédi ucitele, ktery oznacil vSechny moznosti

z nabizenych portali.



Priloha - dotaznik 6

Jakeé je vase pohlavi? (135 odoovedi)

& MuZ
® Zena

Obr. 10 - Dotaznik 6%

Délka pedagogické praxe (135 odpovédi)

@ Méné neZ 1 rok
® 25 et

O 610 let

@ Vice neZ 10 let

Obr. 11 - Dotaznik 6%

Vice jak 88% respondentl tvofi Zeny. Nejvétsi procento respondentl se objevuje s vice
nez desetiletou pedagogickou praxi. Druhou pficku zaujimaji budouci ucitelé nebo

zaCinajici pedagogové.
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Priloha - dotaznik 7

Na jaké Skole nyni ucite? (131 odpovédi)

@ Matefska Skola

@ 1. stupen Z5

® 2. stupei Z8

@ Stfedni odborna 3kola
@ Gymnézium

® VoS

@ Vysoké 3kola

Obr. 12 - Dotaznik 7%

S posledni otazkou jsem zjistila, Ze nejvétsi procento respondentli jsou ucitelé, kteti
vyucuji na 1. stupni zdkladni $koly. Informacni dotaznik mi ukazal pohled na svét
modernich technologii prostiednictvim pedagogii z praxe. Zjistila jsem zajem i problémy,
které se tvoii na Skolach. Myslim, Ze nové technologie budou oblibenou motivaéni a

aktivizujici sloZzkou ve Skolnim prostredi.
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