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Uvod

V dne$ni dob€ lze popsat progresi vyvoje multimédii jako velmi rychly sled
novinek a fenoméntli, z nichz nékteré pretrvaji ajiné zmizi. Toto dynamické prostiredi
postupuje tak prekotné¢, ze to, co bylo pfed nékolika lety téméf nemozné, se stava
béZnou a nedilnou soucasti kazdodenniho Zivota. Vyuziti digitdlni formy videa ma
opravdu velké pole pulsobnosti napfic téméf vSemi sférami zivota. Od jeho vyuziti
v odvétvi odborném a profesiondlnim az po jeho aplikaci v technice komercni a domaéci.
Kde dfive tvorba videa méla zapotfebi nataceni filmovou kamerou a uziti sloZitych
chemickych metod ke zpracovani filmového pasu, nemluvé o technické a financni
narocnosti archivace, tak dnes, diky poklesu ceny a rozsifeni technologii uréenych ke
sniméani, zaznamu, editaci a ndslednému zobrazeni obrazu, jde o masové vyuzivané
médium v celém svéteé ve vSech myslitelnych odvétvich.

Mou nejsilnéjs$i motivaci pro zpracovani tohoto tématu prostiednictvim bakalaiské
préace je pfesvédceni o vyuzitelnosti v Zivoté témét kazdého jedince, at’ uz jde o zachyceni
vyznamnych Zivotnich moment, jakoje napiiklad svatba nebo oslava narozenin,
¢1omoznost vytvofeni reklamnich materidli  za pro propagaci ur¢itého produktu.
Vytvéafeni vyukovych materiali za ucelem vzdélavani je rovné€z neopomenutelnym
odvétvim, kde lze vyuzit mnozstvi nastroji dostupnych prostfednictvim editacnich
programii.

Tato prdce  je  zaméfena na proces tvorby, upravy  a nasledného vyvolani
digitalniho videa pomoci dostupnych prosttedki pro bézného uzivatele. Na tivod zde bude
zminéna struénd teorie metody snimani a zdznamu, poté bude definovan pojem digitalni
video. Dale se bude v né€kolika kapitolach prace soustfedit na jednotlivé aspekty
problematiky zaznamovych formati ataké rozebirat pojem format videa. V dalsi
¢asti budou uvedeny divody nutnosti vyuziti komprese digitdlniho zdznamu, pojmy
bezztratové, ztratové komprese a jednotlivé druhy kodekii.

Prostfedni ¢ast prace ma za cil provést Ctenaie problematikou postupu zpracovani
videa pomoci editoru. Obsahem je popis jednotlivych druhli nastrojt, jejich princip a tcel
a moznosti vyuziti t€chto nastroju.

V dalsich  kapitolach jde oseznadmeni se se tfemi konkrétnimi volné
Sifitelnymi programy uréenymi k editaci digitalniho videa. Nejprve bude popsan software

pro zékladni upravu videa Windows Movie Maker. Druhym programem je jiz pokrocilejsi



typ nazvany Avidemux. Ttfetim popsanym a néasledné srovndvanym programem je volné
Sifitelna verze hollywoodskymi studii pouzivaného editoru Lightworks 11.5.

Zaveérecna Cast prace obsahuje jiz vyse uvedené srovnani programi dle jednotlivych
kritérii, obsahuje téZ seznam importovatelnych a exportovatelnych format a specifikuje
nejcharakteristicté)si odlisnosti jednotlivych editortl, tato Cast je
doplnéna o nékolik obrazkli pro piesnéjs$i predstavu pracovnich prostiedi, ve kterych se
uzivatel béhem editace pohybuje. Konec této Casti reprezentuje zavérecné zhodnoceni,
které shrnuje vysledky jednotlivych kritérii srovnani a doporucuje jednotlivé programy
urcitym uzivateltim.

Tteti Cast, cast praktickd, se vypotraddva se srovnanim tfi konkrétnich volné
Sifitelnych video editort. Seznam jejich funkci anéasledné subjektivni zhodnoceni je

provedeno praktickym testovanim.



1 Cile prace
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Cilem teoretické casti bakalarské prace je:

Vytvofit znalostni zaklad k problematice digitalniho videa v teoretické
uarovni.

Seznamit Ctenare s ndlezitostmi a charakteristikami digitalniho videa.

Cilem praktické ¢asti bakalarské prace je:

Seznamit c¢tenafe s postupem tvorby digitalniho videa. Tedy intuitivné
provést uzivatele procesem prevodu videa do pocitace, zakladnimi pravidly
stithu, principy a moZznostmi vyuziti filtr,, prechodl a konecnym
renderovanim  aexportem  celkové  kompozice  vcetné¢  volby
druhu vystupniho forméatu.

Srovnat zvolené programy dle kritérii jednotlivych operaci provadénych
v pribéhu editace, zejména ndroCnost orientace Vv pracovnim prostiedi
a pouzivani jednotlivych néstroja.

Doporudit urcitym skupindm uzivateld vybrané programy na zaklade

vysledkil srovnani ve vySe uvedenych oblastech



2 Digitalni video

Existuje mnozstvi definic tohoto fenoménu, naptiklad autoii (Long a Schenk, 2005,
s. 19) uvadéji: ,,Termin ,,digitalni video* vétSinou chapeme v souladu s jeho Sirsi definici:
Jednd se o proces, kdy se vur€itém okamziku provadi digitalizace zdrojového videa,
abychom jej pozd¢ji mohli upravovat na pocitaci. Pojmem digitdlni video Ize popsat
v podstaté témét jakoukoliv obrazovou informaci ulozenou v digitdlni podobé. Mlze byt
také  definovano jako soubor  elektronickych  signdli  zaznamenanych  za uziti
nahravaciho zafizeni a nasledné¢ ulozeno prostiednictvim libovolného typu vnéj$i paméti.
Mezi nejrozsitenéjsi a nejuzivanéjsi datova ulozist¢ se fadi pevny disk, pamétova karta,
DVD ¢i Blu-ray. Kompaktnost, kapacita a dostupnost téchto prostiedki ¢ini pofizeni,
zpracovani  aarchivaci videa mnohem  jednodusi asnaze  dosazitelnounez je
tomu u videa analogového. Autor (Olsenius, 2009, s. 13) na toto téma vyvoje
a pokroku digitalizace dodava: ,Prichod digitdlni technologie nam piinesl ndstroje
pro rozmnozovani filmid a videa bez Uymy na kvalité. Za zlomek nékdejSich naklada
na kopirovani kazet nyni mizeme S$ifit video prostiednictvim distribu¢nich kanalt. Diky
vysoké urovni dostupnych kamer mame také moznost natacet video kvalitnéji.*

Samotné video je tvoteno sledem po sobé jdoucich snimki stiidajicich se v takové
rychlosti, ze je lidské oko ,,oklamano* a pro pozorovatele tak vznikd dojem pohybu.
Diilezitou soucasti je doprovodna zvukova stopa, ktera vyzaduje
piesnou synchronizaci s obrazovou sekvenci. Video také c¢asto byva doplnéno o textové
prvky v podobé titulki.

V nasledujicich kapitolach bude struéné shrnuta nutna teorie
digitalniho videa a ddle budou v praci vysvétleny principy a potfebné terminy, které

budou pozdé&ji pouzivany a které jsou nezbytné k pochopeni dané latky.

2.1 Digitalizace

Pomoci digitalni kamery lze vytvofit videozdznam velmi snadno arychle pravé
prostiednictvim digitalizace. Princip takové kamery stru¢né vysvétluji autofi (Long

a Schenk, 2005, s. 20) pomoci analogie se skenerem témito slovy: ,,Ob¢ tato zafizeni



provadéji digitalizaci obrazu, skener prevede skenovanou stranku na sit’” drobnych pixela
neboli obrazovych  bodi  apoté  kazdy pixel navzorkuje.  Provadi  se
analyza kazdého vzorku, kterémuse poté pfifazuje ciselnd hodnota—jedna cislice
nebo nekolik ¢islic—jez reprezentuje barvu navzorkovaného pixelu.” Z toho vyplyva, Ze
vystupni  Ciselnd reprezentace je nasledné¢ ulozenana vhodné datové uloziste

a prenesena do pocitace, kde I1ze pokracovat dalSimi procesy tvorby a upravy videa.

2.2 Snimkova frekvence

Bézné uzivand zkratka fps, z anglického frames per second neboli pocet snimku
za sekundu. Autor (Franc, 2009, s. 8) popisuje tuto veli¢inu slovy: ,,Snimkova frekvence
udava pocet snimkil, které zobrazovaci zafizeni zobrazi za jednu sekundu. Plati, Ze ¢im
jsou hodnoty vétsi, je i obraz kvalitnéjsi. Televizni format PAL ma 50 ptlsnimk, tedy 25
celych snimkii za sekundu (50 Hz). Televizni format NTSC ma 59,94 pilsnimki
za sekundu (pfesna hodnota je 60 Hz/1,001).“ Veli¢ina se odviji od standardizovanych
norem jako jsou PAL, NTSC nebo HDTV 1080. Dle t&chto specifikovanych a uzivanych
norem se tudiz video pfehrava rychlosti 25 fps v pfipadé standartu PAL, 29.97
u videa v NTSC a 50 fps u dnes nejpouzivangjsiho standartu HDTV 1080.

2.3 Pomér stran

Jak vyplyva znazvu, tato veli¢inauddvda pomér mezi $itkou a vySkou obrazu,
z angli¢tiny znamé jako aspect ratio. Diive byl obvykly pomér stran 4:3, ale vyvoj
kinematografie a technologie nahradily tento pomér pomérem s mnohem vétsi
Sitkou a pravdivéjsi reprezentaci obrazu, standardem se tak stal pomér stran 1,8:1. Autor
(Franz, 2005, s. 8) piihodné upfesiuje: ,,Pomérem je myslen skute¢ny pomér stran

obrazu pfi ptehravani, tzn. bez ¢ernych pruht.*

2.4 RozliSeni

RozliSeni je vlastnost zobrazovaciho zafizeni, naptiklad monitoru ¢i televize, kterd
udava pocet pixeld, obrazovych bodu, které je mozné na tomto zafizeni zobrazit. Autor

(Jicha, 2011) definuje rozliseni takto: ,, Tato hodnota je bézn¢ udavana jako pocet sloupcti



atadklt, kdy se nejprve udava pocet sloupcli, horizontdlni pocet pixeld, a nasledné
mnozstvi fadkl, vertikdlni pocet pixeld. NejfrekventovanéjsSim rozliSenim pro digitalni
televizi a HDTV jsou hodnoty 720 nebo 1080 fadka vertikdlniho poctu fadka. Zajimavosti
je, jakuvadi publikace Velka kniha digitalniho videa, Zze ne vSechny vertikalni fadky
jsou vyuzity kulozeni informace tvofici viditelny obraz, ale nékteré slouzi
1k pfenosu informaci. Napiiklad standart HDTV 1080 obsahuje 1125 tadka, ale
viditelnych  je  pouze 1080. Vzhledem kprincipu, jakym funguje lidské
oko a za ptedpokladu, Ze jsou ¢ary dostate¢né¢ malé€, se stfidajici Cerné a bilé Cary jevi
jako jednolitd Seda plocha. Horizontdlni fadkové rozliSeni urcuje, kolik stiidajicich se
¢ernych a bilych car vejde do videoobrazu, nez zacne obraz vypadat jako jednolita Sed’.
Vzhledem ke svému subjektivnimu charakteru neni horizontalni fddkové rozliSeni pevné
danou a neménnou veli¢inou. Jak autofi (Long a Scheng, 2005, s. 47) vysvétluji diilezitost
dalSich okolnosti, které¢ ovliviiuji vnimani rozliSeni videa takto. ,,Li8i se (rozliSeni) podle
faktorti typu pouzitého monitoru nebo televize, jasu v okoli tohoto zobrazovaciho zafizeni
ataké, jak dobry je divaklv zrak. Nekteré kamery, Cocky a monitory maji ve&tsi
kapacitu pro zobrazeni svislych car, takovd zafizeni se povazuji za zafizeni s lepSim

1313

,,rozliSenim®.

2.5 Datovy tok

Dalsi veli¢inou tykajici se digitalniho videa je datovy tok, ten je na autorem (Jicha,
2011) popsan takto: ,Bit rate, je mnozstvi digitdlnich dat ptenesené
za urcitou casovou jednotku. Pocita se vétSinou v Megabitech za sekundu, Mbit/s. Obecné
lze tici, Ze ¢im vySsi hodnota, tim kvalitn;si digitalni video je.*“ Variabilni tok je zplisob
li tfeba pro popséani obrazu tolik bitdl, nepfenesou se, naopak je-li jich potieba vice, prenasi
se jich vice. Znamena to tedy, Ze ve scénach s rychlymi pohyby je datovy tok daleko vyssi,

nez ve scénach bez pohybu.

2.6 Metody snimani

V ptfedchozich kapitolach bylo uvedeno, ze kazdy snimek videaje tvoien

stovkami vodorovnych car, déle je dilezité brat v potaz, Ze metody vykreslovani téchto car
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na zobrazovacim zafizeni se mutze liSit. Tyto ¢ary mohou byt snimdny progresivné
nebo proklddané. Analogové standarty vyuZzivaly metodu proklddaného snimani, kdy se
pro kazdy snimek na televizi nejdiive zobrazily sudé ¢ary, shora dold, a potom se doplnily
liché ¢ary. Tento celek se nazyva pole. Monitor pocitate a nové standarty pro digitalni
televizni vysilani pouzivaji pro zobrazeni videa na obrazovce progresivni snimani.
Tato metoda spo¢ivd ve vykresleni kazdého fadku v pfisluSném pofadi, shora dold,
v jednom okamziku. Progresivné snimané video tudiZz obsahuje snimky a nikoliv pole

a obraz je tim padem Cistsi.

2.7 Zaznamova média

Vyvoj zdznamovych médii vzhledem k miniaturizaci technologii se také vyviji
velmi rychlym tempem a tento trend bude pravdépodobné pokracovat inadale. Se
zvySujicimi se naroky na velikost akapacituje tato problematika velmi dynamicka

a proménliva. Nasleduje vycet tii aktualné nejpouzivanéjSich médii.

2.7.1 DVD

Video je zaznamenavano na maly DVD disk, vzhledem k nizké kapacité, 1,4 GB
odpovidd pouhym 30 minutdm videa, a piipfihlédnuti k faktu, ze jsoujiz
na trhu sofistikovangjs$i zptisoby a technologie tohoto procesu, jde o variantu média, které

je na ustupu.

2.7.2 HDD

Pevny disk, hard diskdrive. Tentodruh médiaje zna¢né pokrocilejsi
a ekonomictéjsi nez predchozi typy. Autor (Pecinovksy, 2007, s. 16) jej komentuje takto:
»Kapacita diskii se pohybuje od 40 do 120 GB aneni pochyb o tom, Ze se bude dale
zvySovat. V zdkladnim rezimu SP se spotfebuje na jednu hodinu zdznamu asi 2 GB
kapacity disku. Na disk o kapacit¢ 40 GB tedy mizeme natoCit 15-20 hodin
zdznamu v obycejné kvalité. Nevyhodou tohoto systému je omezena kapacita, pevny
disk nelze jen tak jednoduse vyjmout a nahradit jinym. Vyrobci se to snazi kompenzovat

velkou kapacitou diskl, v béZzném rezimu SP az 40 hodin u nejdrazsich typt.* Dale je jeste
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tteba zminit fakt, ze pevné disky jsou kiehké a tudiz nachylné k poSkozeni vlivem otfest

jednotlivych zdznamovych hlav.

2.7.3 Pamétové karty

Nejmodernégjsi moZznosti uloZeni zaznamu je pomoci pamétové karty. Ty posledni
dobou prochazeji extrémné rychlym vyvojem, zlepSuje se kvalita jejich zpracovani
azvySuje se jejich kapacita. Ekonomicky dostupnym standardem je dnes pamétova
karta o kapacit¢ 32 GB, ale lze predpokladat, Zze toto Cislo bude nadale rist.
V publikaci Digitalni video, natd¢ime, upravujeme, vypalujeme autor (Pecinovsky, 2007, s.
16) popisuje dalsi vyhody tohoto média takto: ,,Pamétovou kartu Ize kdykoli vymazat
(kromé¢ objektivu), takze se vlastn€ béznym pouzivanim nemuize mechanicky opotiebovat.
K tomu pfistupuje snadna manipulovatelnost s kartami, lehce ji mizeme vyjmout, vlozit
do Ctecky karet azdznam zkopirovat napevny disk pocitace, nebo lze tyto karty

snadno piehravat ve stolnich DVD rekordérech, bez nutnosti pouzivat kameru.*
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3 Komprese videa

Divod komprese videa je ziejmy zejména pii pohledu na pamét'ovou naro¢nost,
kapacitni naroky. Objem jediného snimkuve standardu PAL zaujima prostor
v paméti o velikosti 1,19 MB. Princip tohoto standardu vyzaduje snimkovou frekvenci 25
fps, zcehoz vyplyvd, ze najednu vtefinu videa vyuzivda prostor rovny hodnoté
zhruba 29,75 MB, déile tedy jedna minutazabere 1,8 GB, tudiz nanaroky
nékolika desitek hodin videa by nestaily ani moderni vysokokapacitni disky. Diky
nekolikandasobné kompresi je mozné snizit kapacitni naroky jedné hodiny videa 2,13 GB,
coZ znamena, ze zaznam primémné délky, tedy 90 minutovy film, je mozné ulozit
na standardni DVD nosi¢ o kapacité 4,7 GB.

Zakladni rozd€leni komprese vyuzivd dvou pojmi: bezztratova a ztratova, pricemz
bezztratova je  pochopitelné¢  kvalitngj§i. Prvni  jmenovand tedy  vyuziva
metodu preusporadani  dat tak, aby zabirala co nejméné¢ prostoru, aniz by
doslo k ,,zahozeni* jakékoliv informace. Kompresni pomér v tomto piipadé¢ se rovna
obvykle hodnoté 2:1, ¢i dokonce 4:1, ¢imz se velikost
vysledného souboru snizila na ¢tvrtinu toho ptivodniho, nekomprimovaného.

Na druhou stranu ztratové metody komprese piedpokladaji ,,zahozeni® c¢ésti dat
takovym zplisobem, aby byl rozdil v kvalit¢ co nejmensi. Opét se vyuziva nedokonalost
lidského oka. Pomoci pokrocilych algoritmti, kdy se kazdy jednotlivy snimek porovnava
s tim predchozim dochazi na zdkladé tohoto porovnani ke vzniku vysledného snimku,
ktery obsahuje pouze data, ktera se zménila, a ta jsou nasledné ukladana, se op€t zmensuje
velikost souboru. Pomoci téchto postupti 1ze dosdhnout hodnoty kompresniho poméru od

5:1 az po 30:1.

3.1 Kodeky

Dnes je k dispozici obrovské mnozstvi kompresnich algoritmt, které se vSeobecné
nazyvaji kodeky. Za touto zkratkou se skryvaji slova komprese—dekomprese, pochézejici
z anglického origindlu: compressor—decompressor. Déle je tfeba zminit takzvané
dekompresni filtry, které umozniuji samotné piehravani videosouboru na videopiehravaci.
Autor (Michalik, 2007, s. 39) vystihnul toto téma nasledovné: ,,Komprimovani videa je
tedy predevsim hledani optimalniho poméru mezi velikosti

souboru a jeho obrazovou kvalitou (stupném komprese, kompresnim poméerem).*
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3.1.1 Bezztratové kodeky

V nasledujicich podkapitolach budou uvedeny nejrozsifencjsi typy bezztratovych

kodeki, v¢etné jejich stru¢né charakteristiky a nastinu jejich principi a moznosti.

HuffYUV

Mezi nejrozsitenéjsi videokodeky se ftadi HuffYUV, ktery castecné piejima
kompresni metody archivaéniho nastroje ZIP anad ostatni vynikd zejména nizkym
zatizenim procesoru. Je velmi rychly a multiplatformni. Byl vyvijen pod licenci GPL
a jeho autorem je Ben Rudiak Gould. Némec Lubo§ (Némec, 2013) na toto téma na uvadi
svych strankéach: ,,HuffYUV je schopen i1 na vykonnostné slabsim pocitaci zkomprimovat
za jednu sekundu az 38MB videa, v idealnim pfipad¢ komprese az cca 30-40% plvodni
velikosti videa. Vybér kompresni metody je u HufYUV kodeku stejné jako u MJPEG
kodeki uz pfimo dan pouzitymi algoritmy. MlZeme si zvolit mezi tfemi stupni komprese
od nejrychlejsi komprimace az po nejlepsi kvalitu, podporovana je RGB komprese

a samoziejmé 1 YUV barevny format.*

Lagarith

V online encyklopedii (AMV, 2009), specializujici se na tématiku tvorby a upravy
videa je tento kodek popsan nasledovné: ,Lagarith je otevieny bezztratovy obrazovy
(video) kodek, jehoz autorem je Ben Greenwood. Je uvolnén pod licenci GPL verze 2.
Vlastni kodek je uréen pro Windows, ale existuji 1 utility pro Mac OS. Neni tak rychly
jako Huffyuv, rychlost kdédovani je porovnatelnd smnoha jinymi bezztratovymi
video kodeky, rychlost dekdodovani mlZze byt pomalejsi. Posledni verze podporuji také
paralelni (multivldknové) zpracovani na multiprocesorovych systémech. Podporuje
mnozstvi barevnych modelti. Konverze mezi barevnymi modely mtlize zptsobovat
zaokrouhlovaci ~ chyby  zpisobujici  ztrdtudat, coz je v rozporus idedlni
bezeztratovou kompresi. Kodek Lagarith usiluje o vyhnuti se
tomuto problému podporou barevnych modeltl YV12, YUY2,RGB a RGBA.
Kodek nepouziva predikci mezi jednotlivymi snimky. Kazdy snimek je zakodovan
oddélene¢ (atim je v podstaté¢ kazdy snimek klicovym snimkem). To ulehCuje stiih,
spojovani a posouvani se ve videu. Z téchto diivodi je kodek k editaci videa vhodnéjsi néz

puvodni kodek HuffYUV .
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FFV1
Velmi Géinny  kodek pro bezztratové kodovéani, vyuzivany zejména z divoda
rychlého a stabilniho zvladani uc¢inné komprese. Stejné jako predchozi jmenované dokaze

pracovat s mnozstvim barevnych prostord.

CorePNG
Tento kodek je zaloZen na obrazové kompresi PNG, neni vSak pfili§ vyuZivan

z diivodu jeho nizsi rychlosti a naro¢nosti na procesor.

3.1.2 Ztratové kodeky

Nasledujici ¢ast je vénovana kodekiim ztratovym. Zminéné druhy kodekl tvofi
zaklad tohoto odvétvi. V soucasné dobé vsak existuje a dale vznika nepfeberné mnozstvi

konkuren¢nich produkta, které jsou stale rychlejsi a sofistikovanéjsi.

MJPEG

Tento typ kodeku vyuziva princip komprese jednotlivych snimki a diky tomu se
stavda  kazdy jednotlivy snimek klicovym. Z tohoto diivoduje vyhodné wuzivat
tuto metodu v piipadé, Ze je zapotfebi data nasledné jakkoliv upravovat. Autor (Skopek,
2005) na toho téma uvadi: ,Kompresni pomér tohoto kodekuse vétSinou pohybuje
v rozmezi od 1:6 do 1:16, pricemz pti kompresnim poméru 1:8 je obraz stale velmi kvalitni
a datovy tok dosahuje 4 MB/s, coz predstavuje velice dobry pomér velikost/kvalita.
Kodek MJPEG byva implementovan hardwaroveé. Mezi nevyhody patii vysoké zatizeni

CPU a velky datovy tok.*

MPEG1

Kodek vydany skupinou, ktera se soustfedila na standardizaci metod komprese
videosignalu. Motion Picture Experts Group, ve zkratce MPEG, byl vyvinut v roce 1989
abyl uzplisoben pro pracisvideem orozliSeni 352x288 bodi, 25 snimkl

za vtefinu pii datovém toku 1500 kbit/s.
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MPEG2
Stejné jako jeho predchiidce poskytuje tento kodek vynikajici podporu napfic celym
produktovym spektrem od televiznich pfijimact az po DVD piehravace. MPEG2 dokaze

Jiz uchovat vice zvukovych stop.

Xvid

Tento kodek vzhledem ke kvalit¢ komprese zifejm& nejveétsi merou prispéel
k rozSifeni fenoménu nelegalniho Siteni filmi. Jeho popularita byla tak obrovska, ze
ovlivnilatrh s DVD  ptehravaci. Téméf vSem modernim  piehravacim je
nainstalovana podpora tohoto kodeku. Dalsi popularitu si ziskal

kompatibilitou s operaénim systémem android pro mobilni telefony.

3.2 Video kontejnery

Soubory, které vsobé obsahuji video a soucasné¢ zvuk, pfipadné 1 dalsi
nalezitosti jako jsou titulky a vicendsobné zvukové stopy, se nazyvaji kontejner,

containers. Nasleduje vycet nejpouzivangjsich druht.

3.2.1 AVI

Nejdelsim vyvojem prosel format AVI, Audio/Video Interleave. Ten byl pouzivan
firmou Microsoft Jiz v operacnim systému Windows 3.11. Pivodné
byla data videa bez komprese s rozmérem 160x120 bodi pii 15 snimcich za vtefinu,
protoze procesory jesté nebyly tak vykonné, aby zvladly dekompresi v redlném case.
Nasledné byl tento format doplnén o vyssi rozliSeni vcetn€¢ volby kodekl pro snizeni
datového toku. Na webu vénovaném této problematice (tvfreak.cz, 2005)je format
AVI popsan témito slovy: ,Existuji celkem tfitypy, zavadéné postupné tak, jak se
objevovalartiznd omezeni ptredchozich verzi. Jednoje ale vSem spolecné.
Na zacatku souboru je hlavicka, kterd obsahuje informace o videu, framerate, rozliSeni,
kodek, a o zvuku, samplovaci frekvence, kvantizace, kodek, na konci je pak tabulka, ve
které  jsou informace o pofadovém  Cisle  jednotlivych  snimkli  videa resp.
audio paketu a jejich pozici v souboru.”“ Dale web uvadi, jaké jsou nevyhody kontejneru:

»Index na konci souboru neumozinuje prehrat soubor diive, nez je k dispozici cely, tedy
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neni pouzitelny pro streamovani po internetu. Druhd nevyhoda indexace je vtom, Ze
¢as snimku neni urcen absolutné, ale 1ze ho spocitat pouze z framerate videa a jeho indexu.
Problém to dé€la v pripade, ze casova zakladna videa a zvuku je rozdilnd, tedy jednéch dat
je vice nebonaopak méné nez druhych. Toje typicky problém piizachytavani
videa a zvuku dvémi nesynchronnimi zafizenimi, napi. TV karty a zvukové karty. Obé
zafizeni se sice tvafi, Zze maji stejny Cas, ten je ale ve skutecnosti rozdilny. Vysledek je ten,

ze dfive ¢i pozdéji dojde k rozsynchronizovani.*

3.2.2 Quicktime

Konkurencni firma Microsoftu, firma Apple, ma také sviij format, ktery se predhani
s AVIjiz od jeho pocatku. Ten je nazvan Quicktime a jeho soubory maji ptiponu .MOV.
Tento kontejner se pouziva na pocitatich Apple Macintosh ve stejné mife jako AVI ve
Windows. Web technet na toto téma uvadi: ,,Na svoji dobu byl pomérné sofistikovany
a podobny dnesnim modernim kontejneriim, umoziuje nést rizné typy informaci,
napfiiklad i Flash. Zakladni jednotkou souboru je atom, ktery miize obsahovat dalsi atomy.
Atom  zafind vzdy velikosti adale typem. Media atom specifikuje  typ
streamu (video/audio),jeho délku a urcité informace, Video Media information resp. Sound
media information  pak charakteristiku videa resp.  zvuku. Sample  Table obsahuje

tabulku pro konverzi ¢asu na ptisluSné datové vzorky (chunks) a pak samotna data.*

3.2.3 Matroska

Ziejmé nejnovejsi, nejmodernéjsi a momentalné, diky rozsifenosti stahovani filma
ve vysoké kvalit¢ z internetu, nejpouzivanéj$i je otevieny format Matroska. Obsahuje
podporu pro titulky, menu, kapitoly, tituly, lze pfilozit isoubory. Na webu tvfreak je
struktura tohoto formatu popsana takto: ,,Na zacatku je hlavicka, kterd identifikuje typ
EBML souboru a verzi, nasleduje segment(y), ktery tvoti datovou funk¢ni ¢ast, typicky je
jen jeden, ale muze jich byt ivice. Segment se dale d¢li na mensi Casti, sekce, kazda
obsahuje jiny typ informace. Metaseek udava pozici téchto sekci uvnitt segmentu. Segment
Information obsahuje zakladni informace o souboru jako nazev titulu, dale unikétni ID
a pokud je soucasti vice soubort, tak i ID dal$iho souboru. Sekce Tracks je seznam stop,

tedy video, audio, titulky ataké informace o nich, Chapters pak seznam kapitol a jejich

umisténi. V sekci Clusters jsou jiz samotna data - video snimky, zvukové pakety atd. Jejich
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pozice je vzdy jako Cas, coz zabranuje rozsynchronizovani vSech stop. Pro urychleni
hledani pozice v souboru je zde jesté sekce Cueing Data, ktera slouzi podobné jako index
u AVI souboru, neni vsak nezbytna, pouze urychluje vyhledavani.
Do sekce Attachment Ize pfilozit jakykoliv soubor. Posledni sekci je Tagging, kterd nese
souvisejici informace k titulu nebo jednotlivym stopam jako autor, €inkujici a podobné, je
to obdoba ID3  taguu MP3.  Bezjakychkoliv pochybnosti  lze fici, Ze jde
o nejpropracovangjs$i systém, ktery je mozno piiddvanim sekci déale rozvijet. Podle
obsahu se pouziva i rozdilna ptipona, u video soubord  je to .MKV,

u zvukovych .MKA a u samotnych titulkli .MKS.*
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4 Zpracovani videa

Stiith videa samozifejm¢ také proSel dlouhym a intenzivnim vyvojem. Plvod
samotného slova stfth  vychazi z dfivéjSi  nutnosti natoCend filmova policka stiihat
nuzkami a nasledn¢  je  znovuslepovat  dohromady. Nevyhodou této technologie
bylo znehodnoceni filmového materiélu.

Pozd¢ji se zacala vyuZzivat modernéjS$i metoda, linearni stfih. Princip této metody
spocival v tom, ze zdznam se poustél z prehravaciho zatizeni a v redlném case se kopiroval
na jiné médium. Byla zkonstruovdna mixazni zatizeni dovolujici provadéet prvni prechody.
Timto zptisobem ovSem dochézelo ke zhorSeni kvality, ale jiz zde nebylo nebezpeci
zni¢eni pivodniho zdznamu.

S nastupem pocitaci se oteviely nové moznosti a vznikly nové metody. Autor
(Olsenius, 2009, s. 105) popisuje postup a vyhody nelinearniho stihu takto: ,,Ze zabéra
uloZzenych napevném disku sestavujete na Casové ose scény, knim pfipojujete
hudbu a dalsi zvuky a tak pokracujete dal, dokud neni video digitalni hotové. NemiZete
udélat zadnou nenapravitelnou chybu.” Nelinearni stfih umoznil rozdéleni zdroje videa,
stith a vystup. Pii stithu tudiz nedochazi ke zni€eni materidlu, stith se stava
samostatnou ¢innosti a vystup, v tomto piipad¢ renderovani, je realizovan az nasledné.
Stiih je nyni také vybaven nahledem, ktery je pochopitelné zobrazen v niz§im rozlisSeni,
pon¢vadz dekomprese vstupniho filmového materidlu, aplikace filtrd, ptfechodu, efekti
a titulkd je vypocetné velmi narocna.

Pracovnim nastrojem se tak stava pocitac. Pfedpoklada se prace s videem Full HD
s rozliSenim 1920x1080 bodu. S pfihlédnutim ke slozitosti kompresnich nastroji jejich
narokiim na hardware pocitace je adekvatni sestava s dvoujadrovym procesorem
a frekvenci minimaln¢ 2 GHz, dal$i potfebny vykon je zprostfedkovan grafickou kartou,
zvlasté pii procesu renderovani. Samoziejmosti je pifimefena operacni pamét a posledni

nezbytnosti je pevny disk s dostatecnou kapacitou.
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4.1 Rozdéleni editoru

Nyni se dostavame k vybéru softwaru. Na trhu se dnes objevuje velké mnozstvi
editorit od rtznych spolecnosti, které¢ se liSi v urovni sofistikovanosti, ale i v néarocich
navypocetni  vykon amistanapevném disku. Tyto programy Ize rozdélit
do nékolika kategorii, ale je tfeba mit na paméti, ze v n€kterych piipadech mize urcity

program spadat do vice kategorii.

Zakladni - zde jsouobsazeny zdkladni funkce wumoznujici stiih, aplikaci filtra
a kompresi do exportniho formatu. Sem patii napiiklad programy jako AviDemux,

VirtualDub nebo Kino.

Domadci — v tomto ptipadé¢ mluvime o plnohodnotnych video editorech, které se zamétuji
hlavné na jednoduchost ovladani. Umoziuji kromé& stfihu i aplikaci pfechodu, efektt
afiltr, vytvafeni titulk aexport vriznych formatech, casto i pfimo vypalovani
na optické disky. Mohou obsahovat automatizaéni nastroje, které se snazi wud¢lat
spoustu veci za uzivatele bez dlouhych uprav. Maji ¢asto omezeni na pocet video stop. Zde
lze naptiklad Adobe Premiere Elements, Apple Final Cut Express, Pinnacle VideoSpin
a Studio, Sony Vegas Studio, Corel VideoStudio, Canopus EDIO Neo,
CyberLink PowerDirector, MainConcept EVE a dalsi.

Profesiondlni - umoziuji plnohodnotny stfih, neoplyvaji
vétSinou Zadnymi automatiza¢nimi nastroji, ale maji rdzné kompozicni mody, pokrocilé
titulkovaci nastroje. VéEtSina funkci je rucné nastavitelna a nejvetsi devizou jsou hlavné
pluginy 1od jinych firem. Podporuji a Casto se 1 prodavaji
v kombinaci s riznymi hardwarovymi kartami a stfiznami se vstupy a vystupy a piipadné
i akceleraci zachytavani a efektd. Mezi tyto druhy patii napiiklad Adobe Premiere Pro,
Apple Final Cut Pro, Canopus EDIUS, Sony Vegas Pro nebo Avid Media Composer.
Dalsim typem editoru diive byly stfizny, avSak tento druh je dnes vétSinou fazen
do profesionalni kategorie. Tyto editory se dodavaly pouze
s hardwarovymi video akceleratory, ale s nariistem vykonu pocitacli tato nutnost pominula.

vvvvvv

je samoziejm¢ cena. Editory zkategorie zakladni jsou zpravidla zdarma, programy
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z kategorie doméci se pohybuji v cenové relaci dvou az péti tisic korun. Profesionalni

nastroje stfihu se pohybuji v desitkéach tisic korun.

4.2 Dopliikové programy

V profesionalni sféfe se pouzivaji idalS$i nastroje jako jsou editory fotografii,
animacni a 3D ndstroje pro tvorbu grafiky. Skrze tyto programy je mozné rozpohybovat
napisy, titulky nebo prostorové objekty. Nejzndméjsi jsou Adobe After Effects,
Autodesk 3D Studio Max a Blender.

Ptislusenstvi téchto editort jsou Casto i rozli¢né pluginy, Casto uréené pro snadnéjsi
aplikaci efektt, filtrii ¢i lepsi titulkovani. Jako nejcastéjsi 1ze jmenovat produkty proDAD
¢1 Boris FX.

Vybér video editor je dnes v nabidce opravdu pestry. Jejich obrovské mnozstvi,
rozlicné moznosti, riznici se naroky na hardware a vizudlni zpracovéni, ztéZuje ukol

vybrat si pouze jeden, ten nejlepsi, ponévadz kazdy vynika v nééem jiném.

4.3 Casova osa

Prostfedi, ve kterém se pfi editaci videa nachdzime, je témét vzdy rozdéleno do tii
oblasti. Nejnapadnéjsi je zpravidla Casova osa, timeline, kde se provadi samotny stiih
a kompozice. Autor (Olsenius, 2009, s. 106) ji velmi jednoduse a naprosto srozumitelné
popisuje takto: ,,Casové osa je podlouhly pruh na dolnim okraji stfihového programu. Zde
sestavite video od zacatku do konce a ptipadné k nému ptidate zvukové stopy.“ Druhd
oblast nabizi seznam ndstroji, efekti amédii. Tam stfiha¢ vybira typy médii,
videosoubory, hudbu, dale zde byva seznam video efektl a filtrii a pouzitelné ptechody.
Posledni oblasti je néhledové okno, kde vidime vysledny obraz na momentdlni
pozici kursoru na Casové ose. Neckteré programy nabizi tato ndhledova okna dve,
jedno zobrazuje vstupni video, kde se provadi ofez a druhé vyslednou kompozici. Ale je
nutno dodat, ze od tohoto trenduse v posledni dobé upousti ajediné ndhledové
okno pfebira  ob&é  tyto funkce. @ Mén¢ prvki  naobrazovce  editoru ptispiva
k jeho ptehlednosti, ale v pfipadé, ze n¢kdo pouziva dva monitory, mize preferovat dve

nahledova okna.
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Panel, diky némuz se lze orientovat ve stopazi videa, se nazyva ¢asovy kod. Autor
(Olsenius, 2009, s. 106) k tomuto prvku vyjadfuje takto: ,,Casovy kéd, to jsou Gasové udaje
ve formatu hodina, minuta, sekunda, snimek, obsazené ptimo v obrazovych datech. Muzete
podle nich vyhledat konkrétni okénko zdznamu. Funkce pro praci s Casovym kddem ale
najdete pouze v pokrocilejsich programech.*

Casova osa se v riiznych typech editort piili§ nelidi. Narazime zde na dvé zakladni
podoby. Prvni podoba je seznamem médii s nahledovymi ikonami, mezi které je mozné
vkladat prechodové efekty. Jednd se o velmipfehledny zplisob nakladani
s jednotlivymi médii, aplikaci filtra a ptfidavani pfechodi. Problémem je, Ze u n€kterych
programi je v tomto zobrazeni znemoznéno piidavat hudbu ¢i komentar a také Casto neni
zfejma celkova délka.

Druhou moznosti a také jedinou podobou vhodnou pro kompozici je ¢asova osa se
stopami, do kterych jsou vkladédna jednotlivd média. Médiem je v tomto piipad¢ jeden
video soubor, pfiimportu z kamer tudiz znacici jednuscénu. Ty jsou pfetahovany
z nabidky néstroju se seznamem médii do jedné ze stop. Stopa je vénovana videu ¢i audiu.
V ptipadé, ze zvolime video soubor aten je pretazen do video stopy, tak je soucasné
vloZen 1 jeho zvuk do audio stopy. Nejvétsi vyhodou tohoto zobrazeni je tudiz pfehlednost
zpisobend moznosti vidét délku jednotlivych médii a jejich vzajemnou kompozici.

Pocet moznych stop je jednim z velmi dilezitych naleZitosti video editoru. Ty
nejjednodussi z nich maji pouze jednu video stopu a tim padem se
tvorba jakéhokoliv komplexnéjSiho videa stava prakticky nemoznou. Zvukovych stop byva
zpravidla vice, minimem jsou tfi, pfi¢emz kazd4 je urcena ke specifickému tcelu. Prvni
byvd rezervovana pro zvuk patfici k nahranému videu, druhd pro komentai a treti
pro pfidani hudby do pozadi. Toto rozdéleni je zpravidla velmi intuitivni a rozpoznatelné
1 bez seznameni se s pritvodcem urcitého softwaru. Profesiondlni editory nemaji pfedem
urcené stopy pro audio a video, ale disponuji velkym poc¢tem univerzalnich stop, které

si uzivatel dle svého uvazeni rozdé€li a nasledné pouzije.

4.4 Kompozice

Smichani vice médii do jednoho vysledného celkuse nazyvd kompozici.
Pro tuto ¢innost je k dispozici na asové ose vice stop. Nejzakladnéjsi metodou michani je

pouziti prihlednosti, alfa kanalu obrazu. Obraz je sloZen ze tii barevnych slozek, cervené,
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zelené amodré apravé alfakandlu, ktery oznaCuje prihlednost. Pokud
jsou vlozZena do dvou stop nad sebou dvé média a horni nebude mit
nastavenou pruthlednost, piekryje stopupod ni. V pfipadé, ze bude prihlednost
nastavena na hodnotu 50 %, tak se smichaji obé média v tomto poméru. Analogicky se
pracuje s vétSim poctem médii. Tuto prithlednost je mozné nastavit kazdému klipu zvIast.
Zpravidla byva zobrazena jako vodorovna cara pies ikonu klipu. Jednoduchym posunutim
této cary lze upravit hodnotu prihlednosti. Obvykle je zapotfebi ménit prihlednost v case
a permanentni nastaveni je pouzivano velmi zfidka. Na jiz zminénou vodorovnou ¢aru lze
umistit znacky a oznacit tak kli€ové snimky, ukterych je planovano ucinit zménu.
Prtihlednost mezi témito znackami je nasledné¢ dopocitana dle nastaveného vzorce. Takovy
vzorec milZze byt linearni, v podobé rovné ¢ary, nebo nelineédrni, tudiz bez ostrych prechodli
na klicovych znackach. Timto zplisobem Ize dosdhnout v pribéhu riznych efekti zmény
prihlednosti. Prithlednost oznacuje pomér souctu médii, ale nékteré editory nabizeji 1jiné
operace nez je praveé soucet. Aplikace nasobeni, déleni nebo kvadratického ndsobeni mutze
pfi tvorbé videa vytvofit velmi uzitecné a estetické efekty. Naptiklad I1ze pouzit ndsobeni
k maskovani obrazu, sta¢i vlozit do spodni stopy jedno médium a do horni obrazek, ve
kterém bude bild kruZnice na cerném pozadi, tak vynasobenim téchto dvou obrazii je
mozné vytvofit vyfiznutou kruZnici ptivodniho média. Cerna méa barevnou hodnotu 0 a bila
1, nasobeni nulou je vzdy 0, nasobeni jedni¢kou neméni hodnotu. V piipadé smichani
takového obrazu s dal§im video médiem budou vysledkem dva obrazy v sobé, vznikne
vyfiznuty kruh spozadim druhého média. Tyto néstroje dovoluji vytvaret gradient
s hodnotou 0-1, takZe je mozné timto zpisobem dosdhnout postupného smichani bez ostré
hrany. Vzhledem k moZnosti vyuziti téchto prosttedki  je vyhodné pouzivat
v kombinaci s video editorem ieditor graficky, ktery byvd vyuzivan k vytvareni
téchto klicovacich obrazki.

Dalsi moznosti klicovani je barevné klicovani, chroma keying. Princip
tohoto néstroje  spo€ivda ve zmeéné¢ jedné barvy naprihlednost, pficemz se
nejcastéji pouziva modra nebo zelena. Po aplikaci ptislusného video filtru je
provedeno smichdni sjinym obrazkem nebo video médiem. Tato technologie je
dnes velmi rozsifena a jeji aplikaci lze vidét naptiklad b&hem ptedpovédi pocasi, kdy

moderator stoji pfed ménici se mapou.
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4.5 Strih

Stiih videa je krom¢ ofiznuti klipt, jejich rozd€leni a spojeni izplisob prace
na Casové ose. Kazdy video editor k této problematice pfistupuje po svém. VSechny
programy umoziuji zkratit zac¢atek a konec média vlozeného do Casové osy popotazenim
za jeho okraj mysi. Nékteré programy umoziiuji toto provadét i v ndhledovém okné, kde
jsou tlacitka pro nastaveni zacatku a konce. Byva standardem moznost rozdéleni
média v ¢asové ose podle pozice kurzoru, ten ozna¢i misto fezu a tak vzniknou dvé
samostatnd videa. Meédia lze rovnéz pietahovat mezi jednotlivymi stopami a také je
pfidavat timto pfetazenim ze seznamu pouZzitelnych médii. UZitetné je v piipadé
hromadnych tprav piepnout do oznacovaciho modu, select mode, kdy myS$i oznacime
vybér klipi, se kterymi se bude pracovat. Nékteré editory umoziuji prejit do médu, ktery
je ur€en pro praci s klicovymi snimky. Postup v takovém rezimu velmi urychluje praci ve
velkém méfitku.

Béhem prace s médii na ¢asové ose se mize stat, ze vlivem presunu a ofezu snimk
vznikne mezera mezi médii, tato nepfijemnost se dfive napravovala posunem vSech
nasledujicich snimkii o dany Casovy usek, mezera takto bude vyplnéna. Program Sony
Pegas ma pro tuto eventualitu funkci oznaceni vSech klipti az do konce. Pracovat ovSem
timto zptisobem by mohlo byt zdlouhavé a tudiz je vétSina editord vybavena funkci Ripple
editing, coz je funkce, ktera automaticky posouva vSechna doty¢na média, aby ke
vzniku mezery vibec nedoslo. Je zde mozné nastavit, zda se ma tato funkce aplikovat
pouze na jednu stopu nebo na stopy vSechny.

Problém muze vzniknout v piipadé, ze spolu n¢ktera média souvisi. Ptikladem
muZe byt vyrazny zvukovy efekt v soundtracku, ktery je provazan s déjem videa.
Sofistikované editory nabizi moznost spoluuréitd média uzamknout a ndsledné je
pfi pfesunu jednoho média piesunuto i druhé. Uzamknuti vznikd vlozenim doty¢nych
médii  do skupin, Groups. V n¢kterych  programech je tato funkce taktéz

nazyvana linkovanim, Link ¢ili propojit. Tyto nastroje zabraiuji rozsynchronizovani celku.

4.6 Ofrez, filtry a prechody

Pti vytvareni kompozice je zapotfebi se sezndmit s pojmy ofez, filtry a ptfechody.
Ve chvili, kdy pfes sebe prekryvame dvé média, neni nutné, aby byla obé v plné velikosti.

Jedno video nebo obrazek mize slouzit jako pozadi média druhého, které muize toto pozadi
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piekryvat pouze CasteCné, muze byt umisténé v ncékterém rohu nebo vymaskované
do ur¢itého tvaru. Nemusi byt dokonce ani statické, mlize meénit svou velikost nebo se
pohybovat na svém pozadi.

K témto efektim slouzi funkce Crop a Pan. Jelikoz spolu vzajemné tyto funkce
souviseji, Ize je v editoru nalézt vétSinou v t€sné blizkosti. Prvni zminény néstroj Crop
vyfizne ¢ast daného obrazu a funkce Pan toto vyfiznuté video polohuje na obrazovce
améni jeho velikost nebo pfidavad rotaci. V zdvislosti na pouzitém editoru je mozné
tyto nastroje nastavit v nahledovém okné nebo se pfijejich aktivaci otevie nové okno,
pfizpiisobené piimo k uziti této funkce.

Program Sony Vegas otevira nové okno, jeZ obsahuje seznam nastavitelnych
parametrll, véetné¢ nahledu. Navic je v tomto novém okné vyznaCena Casova osa, ktera
nabizi moznost snimky klicovat. Pro urCit¢ snimky lze nastavit rGzny ofez a polohu,
nasledn¢ se snimky dopocitaji interpolaci.

V programu Edius Neo 2 se, stejné jako ve vySe zminéném, otevira specialni okno,
ale ofez a polohovani se nastavuje zvlast ve dvou podoknech. Levé podokno zobrazuje
celkovou kompozici a v pravé urCuje  polohu vyfezu vzhledem k ostatnim  stopam.
Komplikovangjsi je zde 1 nastaveni kliCovani a dalSich parametra.

Dalsi soucasti upravy celkové kompozice jsou video filtry, n€které jsou urceny
pro zménu prithlednosti nékterych ¢éasti obrazu, jako je naptiklad jiZ zminény Chroma key.
Dalsim je Mask generator, ktery generuje pruhlednost podle predlohy obrazku.

Filtry prostfednictvim riznych algoritml generuji v podstaté Upln€ nové video.
Jednim z nejpouzivangjSich filtrt je bezpochyby korekce barev.
V disledku Spatného nastaveni kamery, nevhodnych zdroji svétla ¢i odleskli existuje
pravdépodobnost, ze potfizené video bude barevné nevyvazené. V tomto piipadé je
nejcastéjSi upravou posun barev pomoci kold€ového kruhového grafu. Pohybem uvnitf
kruhu nastavujeme intenzitu a uhel korekce pro urcitou barvu.

Dal8im hojné pouzivanym filtrem je filtr pro redukci Sumu, ktery je opét mozné
aplikovat na jednotlivé snimky nebo hromadné na celou kompozici. V dnesni dob& ovsem
editory disponuji velkym mnozstvim dalSich filtrii. Ptikladem Ize uvést filtr pro zvyseni
ostrosti nebo naopak pro rozmazani ¢i riizné deformace obrazu. Prostiednictvim vytvoieni
Sumu, sniZeni ostrosti obrazu a zvyraznéni zluté barvy Ize docilit vzhledu retro filmu.

Specialnim typem filtru jsou prechody. V manualu pro software Pinnacle Studio 15
(Pecinovsky, 2011, s. 215) je pojem pifechod definovén takto: ,,Pfechod je animovany

efekt, ktery usnadnuje nebo zdlraznuje zménu jednoho klipu na druhy. K béznym typim
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prechodt patii stmivani, stirani a prolnuti. Dalsi typy jsou mén¢ obvyklé a mohou dokonce
vyuzivat  vyspélou trojrozmérnou grafiku.“ Pracuji tedy ve své podstate¢ se
dvémi vstupnimi médii. Prace s pfechody je zpravidla velmi intuitivni, staci zvoleny
prechod vybrat z nabidky a umistit jej na casovou osu. Jejich zobrazeni na ¢asové ose se
v detailech lisi. Nejucinn€j$im zptisobem, ktery uzivaji programy Pinnacle Studio a Sony
Vegas, je moznost prekryt videa pies sebe a piechod se automaticky ptizplsobi
vymezenému ¢asovému useku.

Jednotlivé pfechody jsouvizudlné¢ velminipadité astale vznikaji dalsi
a komplikovanéjsi druhy. V domdcich videich je velmi oblibeny napiiklad Page Peel,
otoceni listu. Toto nepfeberné mnozstvi efektnich ptrechodti vSak Casto vede k naduzivani
tohoto nastroje, kdy tyto efekty odvadéji pozornost od obsahu. Celkové video pak miize
pusobit pon¢kud nesoustiedénym dojmem. K tomuto tématu autor (Olsenius, 2009, s. 107)
dodava: “Obrazové piechody mohou video obohatit nebo také znehodnotit, pokud se

to s nimi pfezene.“

4.7 Generatory

Béznou soucasti  videa jsou popisky a titulky. NaleZitosti tohoto razu se tvofi
pomoci generatord médii. Na zdklad¢ nastavenych parametri jsou tyto nastroje schopny
vygenerovat médium obsahujici text. Toto médium je mozné vlozit do ¢asové osy a pouzit
na n¢j stejné metody jako na videosoubory, tedy ofez, presun, filtry a prechody.

Rozdilné programy umoziuji zpracovani titulkli riznymi zptsoby, ale v celkovém
vysledku je  tfeba brat v potaz n¢kolik zdkladnich  aspekti.  Velikost  adruh
fontu jsou aspektem nejzietelnéjSim. Titulky musi mit adekvatni velikost, tedy velikost
dostateCn¢ velkou, aby byly titulky vidét, ale ne piili§ velkou, aby nerozptylovaly
divdka od déni na obrazovce. Existuje nepfeberné mnozstvi riznych styld pisma.
Nejvhodnéjsim fontem pro titulky jsou zpravidlaty nejbéznéjsi. Prili§ zdobené
a jinak efektni fonty mohou pasobit ruSivym dojmem. Ddéle jsou pouzivané animované
titulky, ty musi mit nastavenou adekvatni rychlost vykreslovani, ¢imz se zamezi
problémim s ptfipadnym rozpixelovanim této slozky. Umisténi titulkll a ndpist je taktéz
klicovym aspektem. VétSina modernich LCD monitort a plasmovych televizi ma jiz
velmi pfesné¢ vymezenou plochu, kde budou titulky zobrazovany, piestoje vhodné

dodrZzovat minimalni vzdalenost od okraje obrazovky. V tomto ptipadé lze pouzit
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v editoru prvek pro zobrazeni takzvané ochranné zony, safety area, kam se tyto prvky
vykresluji a za jejiz hranici neni zddouci nic kreslit nebo psat.

Existuji idal§i generatory, napiiklad generatory gradientli a obrazci, které lze
pouzit pro maskovani a odpadéd tudiZz nutnost pouzivat samostatny graficky editor. Dale
jsou vyuzivany generatory testovacich TV obrazct pro zjisténi zéavady
zobrazovaciho zafizeni. Mezi skupinu téchto néstroji mize byt zatazen i generator hudby,
ten ma zaukol brat vpotazkonec dané skladby vzhledem k videosouborim.
Mimo klasicky konec ztiSenim soundtracku je mozné nastavit napiiklad ukonceni hudby
po zaznéni urcit€ho zvuku nastroje, v tomto bod¢ zaCne hlasitost klesat do ztracena,

namisto prostého utnuti.

4.8 Export

Posledni fazi upravy digitalniho videa je samotny export, ktery probiha
formou renderovani. Jednd se o vypocitani veskerych zmén provedenych béhem upravy.
Tyka se to vSech filtra, pfechodi, generatorii a celé kompozice v plném rozliSeni a v plné
kvalité odpovidajici pozadovanému formatu. Doba tohoto renderovani je zavisla na délce,
zvoleném rozliSeni, slozitosti kompozice a Cetnosti efektii. Proces pfepoctu zpravidla trva
nékolik hodin a je to pravée tento déj, ktery zatézuje procesor pocitace.

Nejcastéjsim vystupnim formatem pro domaci video je DVD.
Z hlediska kompatibility se jednd o nejrozsifenéj$i a nejstandardnéjsi video format.
Prestoze pouziva MPEG-2 kompresi, definuje pfesné parametry, které nelze nastavit
libovolné. Pro PAL verzi je nejCastéjsi rozliSeni 720x576 bodd s pomérem stran 4:3
nebo 16:9 proklddané. Datovy tok mize byt maximalné 10 Mbit/s véetné vSech dalSich
stop (zvuk, titulky), na video tak zbyvd maximalné¢ 9 Mbit/s. Typicky se nastavuje 6—8
Mbit/s s variabilnim datovym tokem, samoziejm& vyS$i hodnota dava lepsi kvalitu.
Neopomenutelnym parametrem je délka videa, kterd by v idedlnim ptipadé¢ méla odpovidat
kapacité jednoho disku. Jako format zvuku miiZze byt pouZito nekomprimované PCM
nebo komprimované MPEG Layer-2 nebo AC-3. Pfednastavené parametry postacuji
pro vétSinu béznych  uzivateld,  tipokrocili  mohou pouzit  vlastni  nastaveni.
Zménu puvodniho nastaveni ovSem umozinuji pouze ty nejsofistikovanéjsi editory.

Pro HD video jsou ur¢eny Blu-ray disky. Ty maji vétsi kapacitu 25 GB resp. 50 GB

pro dvouvrstvé disky a umoziuji jak vyssi rozliSeni, tak i §irSi moznosti pouziti kodekd.
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Nejcastéjsi nastaveni je 1920x1080 bodu, 1440x1080 bodlu prokladané nebo 1280x720
bodli neprokladané. Nejlepsi je pouzit stejné rozliSeni jako m4 zdrojové video (tedy
rozliSeni videokamery). Lze pouzit 1 720x576 bodl, ale v tomto ptipadé je vyhodné&jsi
DVD. Negjcastéji je pouzivan kodek MPEG-2 nebo MPEG-4, 1ze vSak pouzit 1 VC-1. Opét
je vyhodné pouzit pfeddefinovany format ve video editoru.

Dnesni video editory zvladaji ale mnohem vice format. Vétsina téch dalSich je
urcena pro publikaci na internetu, at’ uz se jedna o Windows Media Video nebo Real
Video. Vyuzit lze i AVI kontejner s kompresi libovolnym kodekem. Nékteré programy
pak nové dokazi exportovat video rovnou na internetové video servery, jako je YouTube.

Tvorba disku ale neni jen vyrenderovani videa. Disky totiz umoznuji vytvofit

1 menu pro navigaci, vlozit vice zvukovych stop a titulky.
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5 Srovnani programi na upravu digitalniho videa

S pfihlédnutim k faktu, Ze mnozstvi dostupnych programii kazdym dnem roste, byl
samotny vybér programl vhodnych ke srovnani pomérné tézkym tkolem. Usiloval jsem
o conejveétsi  rozdilnost téchto editori, aby byly naprosto zfejmé rozdily v jejich
zpracovani. Jednim z dalezitych hodnoticich kritérii je skutecnost, zda je software Ceském

¢1 anglickém jazyce.
5.1 Windows Movie Maker 2.0

Prvnim programem, ktery jsem zafadil do srovnani video editorli je
Windows Movie Maker, dale jen WMM. Tento program je standardni soucasti operacnich
systtmti  MS Windows od verze XP vySe. Lze prohlésit, Zze jde o velmi intuitivni
a jednoduchy program pro zpracovani medidlnich souborti, videi a fotografii. NejvéEtsi

vyhodou je maximalni dostupnost, nizké naroky na hardware a lokalizace do CeStiny.

Prostredi

Pracovni plocha je rozdélena na tfi hlavni ¢asti: podokna obsahu, scénate
s Casovou osou a ndhledového okna. Dalsi diileZitou poloZkou je podokno nabidek a tloh.
Uspotadani je veskrzlogické anaprosto intuitivni. Srozumitelné rozmisténi prvki
s nabidkou dostupnych nastroji a prehlednd ¢asova osa pfispivaji  k rychlosti prace

v tomto programu.

29
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#) Untitled - Windows Movie Maker

File Edit Wew Tools Clip Play Help

F] Sl | ETasks

Yideo Transitions
Drrag a video transition and
drop it between two video
clips on the storyboard below.
-~ A~
—
————

Collections D Video Transitions ~

Movie Tasks

1. Capture Yideo =

Capture from video device
Import video

Impork pictures

Import audio or music

el

E Show Timeline

Bars

2 FEdit bdosin (el

A

Drag media to the storyboard to begin making a movie.
< ¥

Ready

Obrazek 1 Windows Movie Maker 2.0, Pracovni prostiedi

Import médii

kterém je kompozice vytvarena,

WMM vytvaii film v takzvaném projektu. Projektem se nazyva prostiedi, ve

upravovana a exportovana. UloZeny projekt ma

ptiponu MSWMM. Vzhledem k tomu, Ze je WMM citlivy na pozdé€j§i zménu umisténi

jednotlivych zdroju, je vhodné provést import souborii z jednoho adresafe naraz, nikoliv

postupné. Pfi importu vice médii je mozné pouzit vSechny obvyklé klavesové zkratky.

Podporované formaty jsou:

Zvukové soubory: AIF, AIFC, AIFF, ASF, AU, MP2, MP3, MPA, SND, WAV, WMA.

Obrazové soubory: BMP, DIB, EMF, GIF, JFIF, JPE, JPEG, JPG, PNG, TIF, TIFF,
WMEF.

Videosoubory: ASF, AVI, M1V, MP2, MP2V, MPE, MPEG, MPG, MPV2, WM,
WMV.

Editace

Zékladem pro tvorbu videa je

podokno scénar

s ¢asovou osou. Pfetazenim

souboru z nabidky importovanych médii na prvni pole scénafe nebo pouziti klavesové

zkratky CTRLAD pro ptidani dalSich soubort zacina kompilovani videa. Moznost zménit

métitko ¢asové osy nevyluCuje pripadnou tvorbu delSich a komplexnéjsSich kompozic.

Ptikazem prechody

videa v levé

¢asti obrazovky se otevie
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podokno s nabidkou pouzitelnych prechodu. Vzhledem
k jednoduchosti tohoto programu neni  ptekvapivé, Ze chybi mozZnost nastaveni
jednotlivych parametrii, tose tykd prechodid i filtri. OvSem je zde pomérné velka
nabidka nejznaméjSich druhti pfechodii od decentnich prolnuti az po razantni ptetoceni
obrazu Ci otoCeni listu. Efekty a vylepseni v programu WMM jsou zastoupeny 49 druhy
ruznych filtra a jsou tak zde vSechny potiebné filtry
pro tvorbu vizualniho zdznamu dovolené, svatby nebo propagacniho videa.
Nejpouzivangj§imi druhy uprav jsou zesileni kontrastu, vyciSténi arozmazani obrazu,

uprava jasu nebo retro zazloutnuti.

Zvuk

Pro umisténi zvukového souboru do kompozice je tieba pfepnout zobrazeni scénare
do mddu casova osa. Snimky se zobrazi velmi zhus§téné a pod nimi je prostor pro umisténi
audio souborti. Upravy zvukuse zde v podstaté nenachazi, takZe je tieba si vystadit

s pouhym nastavenim hlasitosti a zesilenim ¢i zeslabenim zvukové stopy.

Titulky
WMM  umoziiuje vkladat do filmu titulky, nejen Uvodni a zavérecné, ale
1mezi snimky pfipadné¢ do snimkd samotnych. Je mozZzné nastavit barvu pisma,

barvu pozadi, font a animaci.

Export

Pro ptehravani videa pouze na pocitaci postaci jako vystupni format WMV,
Windows Media Video, ktery automaticky nastavuje rozliSeni 854x450 pixell. V ptipadé
potieby vyssiho rozliSeni je tieba piednastavit vychozi forméat na HD standard. Vzhledem
k faktu, Ze WMV neni nejrozsifenéjsi format byva nutnosti posléze pomoci
konvertoru soubor pfevést atim jej zpfistupnit pro piehravani napiiklad na DVD

prehravaci.

Autopilot

Tento program nabizi pomérné nevSedni funkci generovani kompozice. V nabidce
sestfihat film, pod polozkou vytvofit automaticky film, je mozné aplikovat na importované
soubory jeden z nabizenych rezimu, napt. hudebni videoklip, nejlepsi zabéry, sportovni

momenty, stary film nebo vyrazné ptechody. Ke kazdému z téchto stylt je pfifazen strucny
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popis, na jehoz zakladé je mozné vybrat adekvatni polozku. Toto pfedstavuje nejrychlejsi

a nejpohodInéjsi zpiisob tvorby videa.
5.2 Avidemux 2.6

Avidemux je dal§im, tentokrdt multiplatformnim, programem na Upravu a stiih
videa. Narozdil od vySe popsaného Windows Movie Makeru tento editor jiz nabizi
pokrocilej§i moznosti nastaveni nejriznéjSich parametrti, lepsi kompatibilitu co se tyka

kodekt 1 formati, ovSem za cenu vySSich narokli na znalosti uZivatele.

Prostiedi

Pracovni plocha Avidemuxu je oproti vétSin¢ konkurenti az pirekvapive strohd
a ucelna. K vétsSin€ nastroji se uzivatel musi proklikat ptes vétvené nabidky a nastaveni
parametrii posléze probihd v samostatném oknu. Tyto vlastnosti ptispivaji k jisté logické

posloupnosti a metodice tprav.

@ Star.Wars.The.Clone. Wars.S06E09. The Disappeared.Part. 2. 720p. WEBRip.x264.AAC.mp4 - Avidemux =JoEd
File Recent Edit  View Wideo Audio  Auto  Tools Go Custom  Help

=80 B8 0 EE

Yideo Decoder

Lavcodec

¥ideo Dutput
Copy V
Configure

Filters

Audio Output (1 track(s))
Copy lis6

Configure

Filters

[ shift: |0 ms
DOutput Format
AVT Muxer v
I |
L1
Selection
OO0GOOOEEOGOO .
00:09:31.487 | [00:20:24.140 Frame type: I-FRM (00} B:

Obrazek 2: Avidemux 2.6, Pracovni prostiedi
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Import médii

Import souborti probiha podobné jako u ostatnich editorti, nutno dodat, ze Sirsi
paleta kodekt a moznych vstupnich format usnadfiuje praci a neni nutné pouzivat dalsi
dopliikkové programy naptiklad pro konverzi formétu zvukového souboru, coz urychluje

pocatecni fazi prace.

Podporované formaty jsou:
Zvukové soubory: MP2, MP3, MPA, SND, WMA, AAC, AC3, WAV.
Obrazové soubory: BMP, GIF, JFIF, JPE, JPEG, JPG, PNG.
Videosoubory: AVI, MPEG, OGM, MP4, PSP, ASF(pouze vstup), WMV, WMA,
NuppelVideo(pouze vstup), Quicktime(pouze vstup), Matroska.

Editace

Jednou z hlavnich funkci tohoto editoru je stith bez dekomprese, opétovné
komprese videa. Lze také zménit kontejner bez dekomprese, pokud dany kontejner
podporuje danou kompresi videa, ptipadné je mozné zmeénit format zvuku se zachovanim
komprese obrazu ¢inaopak. Pfivyuzivani této moZnostije ovSem nutné dodrZovat
nekolik pravidel ohledné klicovych snimkii. Pfi praci se souborem komprimovanym
kodekem MPEG-4 je dokonce mozné piekomprimovat pouze urcitou ¢ast videa a je
tak mozné stithat stopu videa v libovolném misté. Bez dekomprese lze stiihat vSechny
podporované formaty, AVI, MPEG, MP4/MOV, Ogg a MKV.

Pohyb po ¢asové ose se uskuteciuje pomoci posuvniku. Avidemux automaticky
skace po klicovych snimcich, pomoci Sipek je umoznén posun po jednotlivych snimcich,
takze je mozné zpracovavat video opravdu precizn€, coz je piithodné obzvlast
pii synchronizaci videa se soundtrackem.

Nemtze chybét moznost upravy barev, jasu, kontrastu, potlaceni Sumu, stabilizace

obrazu a zmékéeni nebo zostieni obrazu.

33



. & Video Filter Manager

Awailable Filters Active Filters
e Avisynth color filter.
Transform Color managernent flter,
Chromashift Calor management Filker,
Interlacing . S . = -
Posun LM chrominance pro opravu Sipatnd | synchronizowanA@ luminancechrol
8‘} Colors Contrast
Alprava kontrasty, jasu a barev,
& GreyScale
Noise Remawe color, only key grey image,
V4 MPlayer eq2
Alprava kontrastu, jasu, sytosti a gama,
w# Sharpness "
i - Mplayer Hue
feg Subtitles Alprava odsthnu a sytosti,
(it opendl Remove Plane
R Rermawe Y. or W plane (used mainly to debug other filkers),
Iﬁ Miscellaneous Swap LY

Sueap the U and 4 planes.,

>.

Obrazek 3: Avidemux 2.6, Nabidka filtri

Zvuk

I zde urychluje praci moznost stfihu bez dekomprese, avSak pozoruhodny je fakt, Ze
nedochazi ke ztraté¢ kvality. Ale v pfipadé, ze ptrehravac posléze nebude kompatibilni
s ur¢itym typem zvukového souboru, je vzdy lepsi piekomprimovat i zvukovou slozku.
To v8ak neni problém, jelikoz Avidemux je vybaven dostate¢nou sadou nastroji, diky
kterym je moZné piehravat audio soubory ina mobilnim telefonu ptfipadné vyuzit
vicekanalovy zvuk.

Samotny editor poté disponuje moznosti audio ptesamplovat, zrychlit
nebo zpomalit, posunout, zesilit a potla¢it. Avidemux disponuje dostatecnym mnozstvim

audio stop pro ptivodni zvuk, pfidanou hudbu, mluveny komentar ¢i zvukovy efekt.

Export

V dfivéjsSich  verzich  tohoto editoru znaéné¢  chybéla moznost  exportovat
video do kontejneru Matroska, ale v poslednich verzich byla tato nedokonalost napravena.
Dalsim vylepSenim je nastroj nanaplanovani pribéhu renderovani, coz mizZe

z hlediska vypocetni naroc¢nosti filtri a prechoda zefektivnit pribeh exportu.
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5.3 Lightworks 11.5

Tento program je mezi ostatnimi volné Sifitelnymi editory
opravdovou vyjimkou z mnoha diivodi. Ma za sebou vice nez ¢tvrt stoleti trvajici vyvoj,
existuje jiz od roku 1989, a nyni dokdze zpracovavat videa s rozliSenim 4K, to znamena
standard UHD, jehoz parametry jsou 3840x2160. Editor Lightwork byl v minulosti uzivan
ke zpracovani hollywoodskych filmt, jakymi jsou Pulp Fiction, Mission Impossible

nebo Batman.

Prostiedi

Netradi¢ni grafické rozhrani programu s plovoucimi prvky skvéle vyuziva
klavesové 1ikonové zkratky. V pripadé¢ téch klavesovych je dokonce mozné
nakonfigurovat si vlastni zkratky, coz rozhodné usnadnuje praci. Jednotlivé nabidky
apanely lze volné¢ piesouvat, tudiz existuje moznost vytvofit sinaprosto origindlni

pracovni prostiedi, které bude nejlépe vyhovovat pozadavkim jednotlivce.

]  Projert Mnravice ¥

W U420

Obrazek 4: Lightworks11.5, Pracovni prostiedi a nabidka efekti
Import
Pocet importovatelnych formati je ponékud niz§i nez u jinych programi, ale

tento nedostatek je vyvazen jinymi vyhodami.
Podporované formaty jsou:

Zvukové soubory: MP2, MP3, MPA, WAV.
Obrazoveé soubory: BMP, GIF, JPEG, JPG, PNG.
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Videosoubory: AVI, MPEG, OGM, MP4, PSP, ASF(pouze vstup), Quicktime,
Matroska, ProRes, AVC-Intra, XDCAM EX/HD/IMX, DPX, DVCPRO, RED(forméaty

vystupu profesiondlnich kamer).

Editace

Nejvyraznéj§i  zménouje  zde  fakt, Ze  Lightworksnemd  pouze
jednu pevnou ¢asovou osu, ale kazdy projekt nebo stithovy material mize mit vlastni
casovou osu s nastavitelnym poctem stop pro video a zvuk. Obsahy jednotlivych stop lze
mezi sebou piepocitat do jinych snimkovych frekvenci a dokonce zde existuje moZnost
pro automatické synchronizovdni obrazu a zvuku. Software je jednoznané urcen
pro praci s vicestopymi projekty, tudiz lze jednotlivé stopy minimalizovat a slucovat
do skupin, coz ¢ini praci mnohem jednodussi a piehlednéjsi. Efektli piimo obsazenych
v Lightworks 11.5 je nckolik desitek, jednda se vétSinou o typické stmivaci efekty
a pribuzné prechodové efekty, kliCovaci efekty s maskovanim, korekce barev, vyuzivani

rozostfeni, pfizplisobeni stereoskopickych vjemd, stylizace videa a tvorbu titulkd.

Zvuk
Moznost zpracovavat prostorovy zvuk a libovolny pocet audio stop tento editor

také odliSuje od ostatnich konkuren¢nich programd.

Export
Samoziejmosti je u Lightworks 11.5 podpora MPEG-4 kodeki, Blu-ray VCI
aDVD videa pro export a editace stereoskopického videa véetné 3D titulkd, to vSe ve

snimkovych frekvencich 23,976 az 60 snimki/s.
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6 Zavérecné zhodnoceni a doporuceni

6.1 Windows Movie Maker 2.0

Program  Windows Movie Maker je ze srovndvanych programi
zdaleka nejjednodussim. Mezi jeho potencialni nedostatky lze =zafadit velmi izké
moznosti prace s rozlicnymi druhy kodekil a format. Samotnd prace s videem sice nabizi
pouziti zékladni nabidky nastroji, ale s omezenymi moznostmi jejich nastaveni. Dalsi
moznou nevyhodou je kompatibilita pouze s platformou MS Windows.

Vyse uvedené nedostatky vSak mohou byt vykoupeny uplnou lokalizaci do ¢estiny,
velmi piehlednou pracovni plochou, kterd usnadiuje ovlddani projektu, jednoduchosti
vlozeni fotografii a obrazkli do kompozice a intuitivnosti celého tohoto procesu. Vzhledem
k faktu, Ze je tento program zahrnut v balicku MS Office, je zfejmad jeho maximalni
dostupnost a nizké naroky na hardware.

Pomérné pokrokovym nastrojem by se mohl jevit takzvany Autopilot, ktery mlze
i zkuSenéjSim  uzivatelim  poslouzit  pfinegjmensim  jako inspirace  pfi tvorbé
tématického videa. Zacinajici uzZivatele mulZe =zase podnitit k bliz§imu zkoumani
problematiky fenoménu editace videa a to v piipadé, ze vysledny produkt za pouziti
Autopilotu nebude ptesné podle jejich predstav.

S ohledem na zékladni nabidku néstroju a jednoduchost uzivatelského prostredi, 1ze
tento editor doporucit zaCateCniklim a uzivatelim, kteti se
tvorbou digitalniho videa zabyvaji pouze okrajové, pfiCemZ jsou moznosti Windows

Movie Makeru pro potieby téchto uzivatelii adekvatni.
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6.2 Avidemux

V porovnani s vySe zminénym je editor Avidemux téméf ve vSech ohledech
pokrocilej§im pracovnim nastrojem pro upravu videa. Program je multiplatformni, coz
roz$ifuje potencidlni cilovou skupinu uZivateld.

Také je tentoeditor kompatibilni s nesrovnatelné¢ veEtSim  mnozstvim
importovatelnych formata a jeho nabidka vystupnich formati pokryva témét celé spektrum
aktualn¢  uzivanych  druhti.  Rozsdhld  nabidka pouzitelnych  filtr,  vcetné
vlastniho nastaveni, ftadi tento software naUroven nejpouzivanéjSich licencovanych
domacich stfizen.

Charakteristickym znakem tohoto editoru je jeho schopnost stfihat bez dekomprese.
Diky tomu lze vytvofit celkovou kompozici znatelné rychleji a s menSimi naroky na vykon
pocitace. Lze predpokladat, Zze v budoucnuse 1iostatni editory budou timto krokem
inspirovat a nadale tento néstroj vylepSovat.

Program Avidemux lze doporucit celému spektru uzivatell, zac¢inajicim stfihactim
1tém, ktefi hledaji voln¢ Sifitelnou alternativu k nabidkdm komercénich programt.
K nejvétsim kladim lze piipocist kompatibilitu s operacnimi systémy, piehlednost
pracovniho prostfedi a minimalni naroky na pfedchozi zkuSenosti s podobnymi druhy
softwarli. Ze srovnavanych vychdzi tento editor jako nejuniverzalngj$i nastroj pro stiih

a tvorbu digitalniho videa.
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6.3 Lightworks 11.5

Program Lightworks nabizi ze srovnavanych editorti nejobsahlejsi paletu néstroji
pro upravu digitalniho videa se Sirokymi moznostmi jejich  nastaveni. Vzhledem
k velmi intenzivnimu vyvoji, dlouholeté tradici a pokrocilosti jednotlivych nastrojii  je
stitha¢ii. Diky ptivodu tohoto programu v Hollywoodu, kolébce moderniho filmu, je prace
v ném vyjimecénym zazitkem.

Editoru 1ze vytknout pouze nutnost vysetfit si né¢kolik minut na modifikaci pracovni
plochy, cozZ je ovsem, z hlediska casu, velmi dobra investice.
Druhou nevyhodou jsou vysoké naroky na hardware. Pro hladky béh programu je zapotiebi
nadprimérné vykonné pocitacové sestavy. Tietim nedostatkem je nemoznost lokalizace
nékolik tydnt, je pravdépodobné, ze brzy vznikne moznost program do cestiny lokalizovat.

Editor Lightworks neni uréen zacinajicim uzivatelim.
Na druhou stranu zkuSenéjSim stithacim poskytne komplexni pracovni nastroj se
spoustou moznosti, jak maximalné realizovat jejich vizi a vytvofit vytouzeny videoklip

¢i film.
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Z.avér

Cilem teoretické casti této bakalaiské bylo piedlozit ¢tenafi uceleny védomostni
zaklad o digitdlnim videu, zakladnich veli¢inach tykajicich se tohoto tématu, principech
kodekt a druzich video formatt a kontejnert.

Hlavni pfinos této prace Ize spatfit v obsahu praktické ¢asti. Ta poskytuje
¢tendfi nejprve popis postupu upravy digitalniho videa a tvorby celkové kompozice.
Nasledné se prace zaméiuje na zakladni popis jednotlivych ovladacich prvki, typt Gprav
a principi pouzivanych filtri. Poté jsou obecné poznatky aplikovany na konkrétni
programy, které jsou pfedmétem srovnani v praktické ¢asti této prace.
vybral Windows Movie Maker 2.0, Avidemux 2.6 a Lightworks 11.5. Kazdy video editor
jsem hodnotil prostiednictvim nékolika hodnoticich kritérii. Mezi tato kritéria patii
kompatibilita s riznymi operacnimi systémy, ucelnost pracovniho prostiedi
a nabidka aplikovatelnych filtri a pfechodl. U kazdého editoru je dale uveden seznam
importovatelnych a exportovatelnych formatt videa, obrazkl a zvuku. Piestoze se vSechny
programy zameétuji na upravu videa, odliSuji se od sebe nejenom uzivatelskym prostiedim,
ale 1 fadou funkci. Kazdy ze srovnavanych programi ma urcitou charakteristickou funkci,
kterd jej ¢ini unikatnim. U editoru Windows Movie Makeru je to rezim Autopilot, software
Avidemux nabizi moznost stfihu bez rekomprese a stfizna Lightworks je schopna pracovat
s videi o nadstandardnim rozliSeni. Pro Gcely bliZz§iho seznameni se s porovnavanymi
editory jsou v praci zahrnuty obrazky, které zachycuji pracovni prostfedi jednotlivych
programt v riznych fazich Upravy videa. V ¢asti zdvéreCné zhodnoceni a doporuceni
jsou co nejprehlednéji uvedeny nejvétsi klady a zapory kazdého editoru a jsou doporuceny
urcité skuping uzivateld.

Vzhledem kfaktu, Ze se problematika Gpravy digitalniho videa vyviji
velmi dynamicky, bylo zapotiebi cerpat aktudlni informace o srovnavanych editorech
na jejich domovskych strankéch. Naprosta vétSina novinek, které se tykaly srovnavanych
verzi programi byla dostupnd pouze v anglickém jazyce, coZ miZe byt pro ¢ast uzivateld
problém. Znemoziuje se tak plnohodnotné vyuziti vSech dostupnych moznosti editora.

Vypracovani bakalaiské prace natototéma mé znacné obohatilo o mnozstvi
informaci v teoretické rovin¢ této problematiky. Prostfednictvim casti jsem se sezndmil
s poslednim srovnavanym editorem, profesiondlni stfiznou Lightworks 11.5. Kvality

tohoto programu mé¢ natolik piekvapily, Ze jej hodlam v budoucnu intenzivné pouZzivat.
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