Ceska zemédélska univerzita v Praze
Fakulta agrobiologie, potravinovych a prirodnich zdroju

Katedra etologie a zajmovych chov

CESKA ‘
ZEMEDELSKA
UNIVERZITA V PRAZE

Hra mezi psovodem a psem jako indikator miry inavy

Diplomova prace

Autor prace: Bc. Lucie Simanova

Obor studia: Zajmové chovy

Vedouci prace: doc. Ing. Helena Chaloupkova, Ph.D.

© 2019 €ZU v Praze



z

Cestné prohlaseni

Prohlasuji, Ze svou diplomovou praci " Hra mezi psovodem a psem jako indikator miry Gnavy
. y ] , . C -y
jsem vypracovala samostatné pod vedenim vedouciho diplomové préce a s pouZitim
odborné literatury a dalSich informacnich zdrojd, které jsou citovany v préci a uvedeny v
seznamu literatury na konci prace. Jako autorka uvedené diplomové prace dale prohlasuji, ze

jsem v souvislosti s jejim vytvorenim neporusila autorska prava tretich osob.

V Praze dne 10.4.2019




Podékovani

Rada bych touto cestou podékovala doc. Ing. Helené Chaloupkové, Ph.D. za velmi
pratelsky a vstficny pfistup a za ¢asté konzultace vzdy, kdyZ jsem potifebovala. Dale za téma,
které mi poskytla a které pro mé bylo od za¢atku velmi zajimavé. Mé diky patfi dale Ing. Petre
Eretové a Ing. Karlovi Novakovi za pomoc pfi zpracovani dat. Podékovat bych chtéla

i mé rodinég, ktera mé celych 5 let ve studiich podporovala.



Hra mezi psovodem a psem jako indikator miry anavy

Souhrn

Tato diplomova prace byla vytvofena jako pilotni studie pod projektem Ministerstva
vnitra CR , Vyuziti vyspélych technologii a ¢ichovych schopnosti psti pro zvyseni efektivity
vyhledavani pohfeSovanych osob v terénu”.

Je znamo, Ze hra je prirozenym chovanim vyskytujicim se u psa v rizném veéku, ale
dosud neni zfejmé, zdali hra mezi psem a psovodem muze byt vnimana jako indikator miry
Unavy, a to bylo cilem této diplomové prace.

Data byla nasbirana béhem tridennich expedic na lokalitach Nové Mésto na Moravé a
v Hamry u Plumlova, kde se konaly simulované patraci akce trvajici od 7.00 do 20.00 hodin.
Videa potfebna pro analyzu byla natocena vidy pred odchodem do terénu, a to v ramci dne
tfikrat pro kazdy KPT. U kazdého psa a psovoda tak vznikla 3 minutova videa. Psovod byl
poucen hrat si se svym psem prirozené pomoci libovolné hracky ¢i bez, 1 minutu v prostoru
pfed kamerou. Hodnoceno bylo 20 kynologickych patracich tym( (KTP) sloZzenych z 1 psovoda
a 1 psa, pomoci programu Solomon, odkud byly vysledky zaneseny do programu Microsoft
Excel a nasledné vyhodnoceny pomoci programu SAS, verze 9.4. Hypotéza, ktera byla
stanovena: S rostouci zatézi béhem patrani se snizuje motivace ke hfe se psovodem, nebyla
potvrzena ale ani vyvracena. Vysledky ukazaly, Zze s rostouci zatézi klesala ¢etnost pohybu u
psovoda (P=0,05) a byla zjisténa tendence poklesu cetnosti pretahovani o hracku se vzristajici
zatézi KTP (P=0,09). U ostatnich méfenych proménnych nebyl zjistén signifikantni vliv zatéze.

Ackoliv tyto vysledky naznacduji vliv zatéZe na motivaci si hrat, pfesto se jedna o pilotni
studii a prvni vysledky. Do analyzy zatim vstupovaly pouze jednoduché faktory (kategorialni
proménna sekce), charakterizujici vzrastajici zatéz KTP, ale bez presnych udaja jako je
nachozena vzdalenost, doba patrani a prevyseni v terénu. Do findlnich analyz je tedy nutné

tyto Udaje zapojit, aby bylo mozné lépe zohlednit miru zatéze KTP.

Klicova slova: pes, psovod, hra, komunikace, vztah



Play behavior between dog handler and dog as an indicator

of the fatique

Summary

This diploma thesis was created as a pilot study under the project of the Ministry of
the Interior of the Czech Republic "The utilization of advanced technologies and olfactory
abilities of dogs to increase the effectiveness of searching for missing persons in the field".

It is known that the game is a natural behavior occurring between dogs of different
ages, but it is not yet clear whether the game between a dog and a dog handler can be seen
as an indicator of fatigue and exactly that was the aim of this thesis.

The data were collected during three-day expeditions in Nové Mésto na Moravé and
in Hamry U Plumlova. The simulated search events took a place between 7 am and 8 pm. The
videos needed for the analysis were filmed for each kynological search team always before
going out to the field, which was three times per day. For each dog and its handler were
created 3 videos each one minute length. The handler was instructed to play naturally 1
minute in front of the camera with his dog using any toy or without. There were analysed 20
cynological search teams (CST) composed of 1 handler and 1 dog, using the Solomon program,
from where the results were entered into the Microsoft Excel and subsequently evaluated
using SAS, version 9.4. The hypothesis that has been set: With the increasing load during the
search, the motivation to play with the handler is reduced, this hypothesis were not confirmed
neither disprove. The results showed that with increasing load the frequency of handler’s
movement decreased (P = 0.05) and also the decreasing tendency of draging a toy with
increasing load of cynological search teams was found (P = 0.09). For the other measured
variables, no significant effect of the load was found. These results indicate an impact of load
on the motivation to play, but still it is a pilot study and first results. Only simple factors
(categorical variable section) were entering the analysis and characterizing the increasing load
of cynological search teams, but without precise data such as traveled distance, search time
and elevation in the field. Therefore it is necessary to include these data in the final analyzes

in order to measure the load rate of cynological search teams better.

Keywords: dog, dog handler, game, communication, relationship
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1 Uvod

Domestikace psa probéhla jiz pred mnoha tisici lety a dodnes Zije pes po boku ¢lovéka.
Psi jsou vyuZivani v rGznych odvétvich a jsou Casto nepostradatelnou soucasti tymu, a to v
souladu s jejich moznostmi, které prevysuji lidské smysly (Maejima et al., 2007). Aby byly jejich
vykony co nejlepsi, je tfeba sledovat i jejich fyzicky a psychicky stav. PfetéZovani a stresovani
psi mohou byt méné opatrni a muze se tak stat, Ze lehce prijdou oni, nebo jejich psovodi
k drazu (Miller et al., 2012). Hravé chovani je u psu prirozené. Pfi nadmérné zatézi by se proto
mohlo vyuzit pro indikaci miry inavy. D3 se predpokladat, Ze hravé chovani se u vy€erpanych
pst bude projevovat méné nez u psu plnych energie. Zatim ale neni na toto téma dostatek
studii. Hra mezi ¢lovékem a psem je zdroj zabavy, pfi které se zaroven rozviji vzajemny vztah,
spoluprace a divéra (Horowitz et Hecht, 2016). Na rozdil od psich her je hlavné zalozena na
spoluprdci, naptiklad pfi aportovani, kdy pes svou ,kofist“ majiteli po hozeni pfinese
(Bradshaw et al., 2015). Dale se uvadi, Ze hravé chovani ma pozitivni vliv na splnéni zadanych
ukoll. Souhrnné lze konstatovat, Ze pozitivni motivace ma vliv na hravost psa a na jeho
schopnosti se dal ochotné ucit a zlepsovat. Naopak vysoka Uroven trestu mize mit neptiznivy
vliv na chovani psa (Rooney et Cowan, 2011). U sluzebnich psd bylo prokazano, Ze hra s prvky
hlazeni a hraéek u nich sniZuje mnozstvi stresu pfi nadmérné psychické zatézi. Z tohoto
dlivodu se uddva, Ze je prospésné a vhodné zapojit hravé prvky
i béhem prace, kdy se psi ¢asto dostavaji do stresovych situaci a musi se s nimi dokazat

vyporadat (Horvath et al., 2008).


https://www-sciencedirect-com.infozdroje.czu.cz/science/article/pii/S0168159116000186?via%3Dihub#bib0100

2 Cil prace

Cilem prace je zjistit, zda mGze byt hra s psovodem pouzivana jako indikator pro urceni

miry Unavy psa.

Hypotéza: S rostouci zatézi béhem patrani se sniZzuje motivace ke hie se psovodem.



3 Prehled literatury

3.1 Hravé chovani

Hravé chovani je Siroce rozSifené a mezidruhové odlisSné. Hra je definovana jako
dobrovolné chovani vyjadrujici se opakované v urcitych situacich a mGze mit rGzné funkéni
vlastnosti (Burghardt, 2005). Vzdy by ale méla mit pozitivni efekt (Bateson, 2014).

Hra je ¢innost vyskytujici se nej¢astéji u savcl. Byla zaznamendna i u vacnatcl, ptakd,
plazd a ryb (Burghardt, 2005). Dokonce i u jednoho druhu hlavonozice, a to chobotnice
pobreini (Octopus vulgaris) (Kuba et al., 2006).

| kdyZ je hravost typickd predevsim pro mladata, u nékterych savcl pretrvava i v
dospélosti. Mezi tyto zvifata patfi i pes domaci, a proto je vhodnym modelem pro sledovani
tohoto typu chovani (Bekoff, 2001; Burghardt, 2005; Driscoll et al., 2009; Bradshaw et al.,
2015). Hravé chovani muzZe byt u psl pozorovano pti hfe samostatné, s ¢lovékem, nebo
s jinymi psy, Ci zvifaty (Burghardt, 2005; Mehrkam et al., 2017). U domdcich psu se da také
zkoumat mnozstvi genetickych vlivi na hravé chovani vzhledem k Sirokému spektru odlisnych
plemen (Burghardt, 2005). Dalsi vyhodou je dlouhd doba domestikace a Uzky vztah s ¢lovékem
a diky tomu i velké mnozstvi chovanych psli v domacnosti (Driscoll et al., 2009). Z tohoto
dlvodu se nabizi mnoho potencionalnich adeptl na pozorovani hravosti. Hravé chovani je
u psl prirozené a pri nadmérné zatézi by se proto mohlo vyuZivat pro indikaci miry Gnavy.

Zatim je ale na toto téma nedostatek studii.

3.2 Funkce hry u pst

Hra je ¢innost, jejiz funkce je u zvifat stale diskutovana a v soucasnosti je ¢asto
zkoumana (napf. Hausberger et al., 2012; Boissy et Lee, 2014; Miklési, 2014; Sommerville et
al., 2017) a to prostiednictvim hlavnich nejpravdépodobnéjsich teorii: 1) rozvoj motorickych
dovednosti; 2) lepsi reakce na neocekavané situace; 3) socialni soudrznost; a 4) jako vedlejsi
produkt biologickych procest. Rizné typy her mohou mit zaroven odlisné funkce.

Predpoklada se, Ze dana funkce hry se bude ménit podle druhu zvifete, véku, prostredi
a reprodukéniho nebo spolecenského postaveni a prinejmensim nékteré druhy mladistvych
her mohou mit urcitou roli v preZiti (Bateson, 2014). Burghardt et al. (2016) pozorovali hravé

chovani u sténat starych od 3 do 7 tydn(, a to pomoci raznych typa hracek. Sklon k praci byl


https://link-springer-com.infozdroje.czu.cz/article/10.3758%2Fs13420-017-0283-0#CR11
https://www-sciencedirect-com.infozdroje.czu.cz/science/article/pii/S0168159118302405?via%3Dihub#bib0010

sledovan velmi brzy a lisil se dle pozorovaného plemene. SlozZitost hry se rychle zvySovala
a struktura hry byla podobnd hife u dospélych jedincl. Ve hie se objevovaly Casto prvky
podobné zabijeni kofisti, a to jesté pred odstavenim sténat, coz naznacuje, Ze hlad neni hlavni
motivaci tohoto typu hry (Burghardt et al., 2016).

Kromé otdzek tykajicich se funkce hry, je ¢asto zmifiovana hra i jako zndmka welfare,
tedy dobrych Zivotnich podminek (napf. Krachun et al., 2010; Reimert et al., 2013; Boissy
et Lee, 2014; Serres et Delfour, 2017). Hravé chovani ale nemusi vidy naznacCovat welfare
u zvitat, mliZe se jednat napfiklad o hravé chovani z dlvodu sniZeni stresu (Hausberger et al.,

2012) nebo agresivity (Donaldson et al., 2002; Palagi, 2006).

3.2.1 Rozvoj motorickych dovednosti

Vyvojova teorie motorickych dovednosti naznacuje, Zze hra zlepSuje anatomické
a fyziologické dovednosti prostfednictvim motorické aktivity (Sommerville et al., 2017). Hravé
chovani se vyskytuje predevsim u mladat, ale u nékterych zvifat pretrvava i v dospélosti
(Boissy et Lee, 2014). Mladata se pfi spoleénych hrach uci svému budoucimu chovani.
U masozravcu je to loveni kofisti a u bylozravct zase rychly uték. U dospélych divokych zvirat
se tyto ritualni hry vyskytuji méné anebo vibec (Driscoll et al., 2009).

U psu se béhem hry objevuje nékolik typt pohybovych schopnosti jako jsou souboje,
kousani, chytani, honéni a noseni predmétl (klackl, balénk( atp.), a to posiluje vazivové
tkané, rust svall a kosti (Bradshaw et al., 2015). Psi se také béhem hry uci citu. A to napftiklad
jak moc mohou pfti hre stisknout zuby, aby zarovern nedoslo k poranéni partnera (Bowen
et Heath, 2005). Druh( her je u psu vice. Pokud si pes hraje sdm s hrackou, mlze byt tato hra
také spojena s loveckym chovanim, které pes rozviji. Psi vétSinou preferuji hracky piskaci,
které jim mohou pripominat kotist a ddle ty, které se daji |épe roztrhat (Bradshaw et al., 2015).

Teorie, ktera by potvrzovala hru jako dlivod rozvoje motorickych dovednosti, nebyla

zatim potvrzena z divodu nedostatecného mnozstvi studii.

3.2.2 Lepsireakce na neocekavané situace

Hra umozZiuje zvifatim lépe reagovat na neocekdvané udalosti, naptiklad pfi nahlé
ztraté kontroly. Pfi hie dochazi ke zvyseni vSestrannosti pohyb, které se pouZivaji k napravé

nahlych otfesl jako je ztrata rovnovahy a ke zvySeni schopnosti zvifat vyrovndvat se s


https://www-sciencedirect-com.infozdroje.czu.cz/science/article/pii/S0168159118302405?via%3Dihub#bib0010
https://www-sciencedirect-com.infozdroje.czu.cz/science/article/pii/S0168159118302405?via%3Dihub#bib0010
https://www-sciencedirect-com.infozdroje.czu.cz/science/article/pii/S0168159118302405?via%3Dihub#bib0010

neocekavanymi stresovymi situacemi. Pro zvifata je vhodné, kdyZz mohou aktivné vyhledavat
neoc¢ekdvané situace a nasledné se uc¢i, jak nad nimi prebirat kontrolu (Spinka et al., 2001).

Hra poskytuje fyzickou a dusevni pfipravu na budouci neoéekavané udalosti. BEhem
hry jsou pozorovany hormonalni zmény, které méni psychicky stav jedince (Vanderschuren et
al., 1997). U psl se ukazalo, Ze hra s ¢lovékem u nich mizZe ovlivnit hladinu stresového
hormonu kortizolu. Bylo zjiSténo, ze koncentrace kortizolu u psu, kteti byli béhem hry cviceni,
vyznamné vzrostla. U psu, ktefi byli béhem hry motivovani hrackou a hlazeni, hladina kortizolu
klesla (Horvath et al., 2008). ZalezZi tedy také na typu hry.

Ward et al. (2008) popisuji hru u sténat, kde dochazi k presile psa nad stejné starou
fenou. Pokud si ale stejny pes hraje s dospélym psem, dostane se do nové situace a zjisti, Ze
se bude muset podfidit silnéjSimu jedinci. Pfi hfe mezi jednotlivymi zvifaty se tedy nauci, jak

se spravné zachovat a bude umét reagovat i na neocekdvané situace.

3.2.3 Socialni soudrznost

Teorie socidlni soudrznosti naznacuje, Ze hra mezi jedinci existuje z dlvodu posileni
spoleCenskych vztahl a tim se zvySuje Sance na prezZiti a reprodukci v rdmci spolecensky
soudrzné skupiny (Bauer a Smuts, 2007). Ddle zvySuje znalost mezi jednotlivci a sniZuje vyskyt
agonistického chovani (Palagi et al., 2004; Sommerville et al., 2017,).

U sluZebnich pst bylo prokazano, ze hra s lidmi u nich sniZuje mnozZstvi stresu pfi
nadmérné psychické zatézi. Z tohoto dlivodu se udava, Ze je prospésné a vhodné zapojit hravé
prvky i béhem prace, kdy se psi ¢asto dostdvaji do stresovych situaci a musi se s nimi dokazat

vyporadat (Horvath et al., 2008).

3.2.3.1 Hra mezi psy

Hra mezi psy je odliSnd od hry psa s ¢lovékem. Psi patfi mezi spolecenska plemena
a béiné se setkavaji s jinymi jedinci. Snazi se zaujmout jejich pozornost a vyvolat u nich hravé
chovani (Horowitz, 2009). Nedostatek hry vede ale ¢asto k stereotypnimu chovani (Boissy et
Lee, 2014).

Psi mezi sebou navzdjem soutéZi, snazi se rychleji ziskat dany objekt a zvitézit nad
ostatnimi. PFi psi hfe se uréuje spolecenské postaveni, psi se uci socialnimu chovani a ziskavaji
zkusenosti, a to nejen z her, kterych se Ucastni, ale i jako pes pouze hru pozorujici z tfeti strany

(Bradshaw et al., 2015).


https://www-sciencedirect-com.infozdroje.czu.cz/science/article/pii/S0168159118302405?via%3Dihub#bib0010
https://www-sciencedirect-com.infozdroje.czu.cz/science/article/pii/S0168159118302405?via%3Dihub#bib0010

Hravé chovani se mize liSit i podle plemene. U viech sledovanych plemen (molosoidni,
pastevecka, retrivii) dominovaly pfi solitérni hie hracky. Retrivfi si pfi této hie hrali nejvice ze
vSech vybranych plemen. Naproti tomu pfi socialni hfe nebyly pozorovany zadné vyznamné
rozdily mezi plemeny. Hra nebyla ovlivhéna pohlavim. Pouze kastrovani jedinci si pfi spolecné
hie hrali s jinymi psy nejméné Casu. Pri solitérni hre si kastrati hrali stejné dlouho s hrackou,
jako nekastrovani jedinci. Pokud u hry byli majitelé, psi si vice hrdli, nez kdyz byli sami, a to jak
pfi socidlnich hrach mezi sebou, tak i pfi solitérnich hrach s hrackou (Mehrkam et al., 2017).

U domacich psli se objevuje v ramci hry ¢asto ,uklon” psa (viz. Obrazek 1), ktery je
identifikovany postojem s vysokym krkem, predni ¢ast téla naznacuje lehnuti, zadni nohy jsou
ale natazené (Bekoff, 1995). , Uklon“ je ¢asto vidén i u blizce ptibuznych a dalsich zvitat, jako
jsou vlci, kojoti, lisky, a dokonce i lvi (Byosiere et al., 2016). Bekoff (1995) proved| detailni studii
téchto ,,uklont“ a zjistil, Ze hraci ,uklony” funguji jako modifikatory chovani, které pomahaiji
objasnit hravé umysly pfed nebo po snadno mylné interpretovatelném chovani, jako je
napadeni ¢i kousnuti.

Ke hte se poji i hravy vyraz ve tvafi, ulehavani a vztyceny ocas (Burghardt, 2010). Pes
také ¢asto miva stazené pysky smérem dozadu jako pfi usmévu a vztycené usi (Bekoff, 1995).

Bylo zjisténo, e , Uklony“ se nej¢ast&ji objevuji po kratké pauze ve hre. Casto dochazi
k synchronnimu chovani, kdy se oba psi uklani. V nékterych pfipadech po ,uklonu” dochazi
k unikovému chovani ze strany jednoho jedince a prondsledovanému chovani ze strany
druhého jedince. Psi si stfidaji role agresora a ustupujiciho a ke hfe m(zZe takto vyzyvat jak
podrazeny, tak nadrazeny pes. Tyto ,uklony” tedy mohou kromé objasnovani hravych umysl
pUsobit i jako vybizeni ke hfe druhého jedince a k provokaci hravého chovani u ostatnich ps
(Byosiere et al., 2016). O par let pozdéji byly srovnany tyto hraci uklony napfi¢ rGznymi druhy
zvitat. Psa domdciho, vlika obecného (Canis lupus) a psa dinga (Canis dingo). Funkce a vyznam
tohoto prvku (Uklonu) se zda byt u vSech pozorovanych stejnd, avsak rozdily ve frekvenci, dobé
trvani a vokalizaci béhem hry jsou ziejmé, a proto vyzaduji dalsi Setfeni (Byosiere et al., 2018).

Nékteré psi hry jsou ostrejsi a mUze pfi nich dojit ke zranéni zvifete. Aby se predeslo
napadeni, je potieba vyslat prijemci klicové signaly, Ze se jedna pouze o hru (Pellis et Pellis,

1996).
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Obrdzek 1: Psi  "uklony" béhem hry (zdroj: https://ars-els-cdn-com.infozdroje.czu.cz/content/image/1-s2.0-
50376635716300286-mmc3.mp4

3.2.3.2 Hra s ¢lovékem

Hra mezi ¢lovékem a psem je zdroj zabavy, pfi které se zaroven rozviji vzajemny vztah,
spoluprace a divéra (Horowitz et Hecht, 2016). Hra s ¢lovékem je na rozdil od her psich vice
zalozend na spoluprdci, naptiklad pfi aportovani, kdy pes svou ,kofist” majiteli po hozeni
pfinese. Zda se, Ze vétSina psl nebere hru sclovékem jako soutéz, kdo je vice silny
a dominantni (Bradshaw et al., 2015).

Lidé si predstavuji pod pojmem ,hra se psem” oboustranné prijemnou zdalezitost.
Pomérné nova studie identifikovala 3 nové dosud nepopsané typy her ¢lovéka se psem, a to:
"Skadleni" (predstirani hodu mickem, rychlé chytani psa za rdzné casti téla, schovavani se
psovi); dale "rychlé mazleni" (pfi tomto Ukonu majitel zvySenym tempem drbe psa a toto
mazleni ma vice vzrusivy efekt nez uklidnujici), "triky" (skakani prekazek, otaceni, hledani
skrytych predmét). Zadvérem této studie je, Ze ne viechny hry jsou stejné, ale aby se aktivita
dala identifikovat jako ,hra se psem*, vidy pti ni musi dochdzet k pozitivnim pocitim psa i
majitele (Horowitz et Hecht, 2016).

Hra ale nemusi u psu vidy vyvolavat stejné pocity, coZ potvrzuje nasledujici studie. Bylo

zjiSténo, Ze koncentrace kortizolu u psu, ktefi byli béhem hry cviceni, vyznamné vzrostla. U



pst, ktefi byli béhem hry motivovani hrackou a hlazeni, hladina kortizolu klesla. Z toho didvodu
ma typ hry vliv na hladinu kortizolu a v téchto pfipadech opacny efekt. Jako dlvod je uvedeno
rozdilné chovani psovodid béhem hry. Vysledky potvrzuji, Ze chovani spojené s kontrolou,
autoritou nebo agresi zvysuje hladinu kortizolu, zatimco hra sniZzuje hladinu kortizolu (Horvath

et al., 2008).

3.2.4 Hra jako vedlejsi produkt biologickych procesu

Tato teorie naznacuje, Ze hra nemusi mit Zadnou specifickou funkci, ale mlze se jednat
jen o prebytek energie (Barber, 1991; Burghardt, 1998) anebo je dlivodem zasah ¢lovéka tzv.
umély vybér (Clark et al., 2012).

V tomto pripadé by si méla zvifata hrat jen ve chvili, kdy jsou schopna intenzivni aktivity
a maji dostatek pfijmu potravy (Burghardt, 2005). Néktefi savci si zacinaji hrat ve stejnou
dobu, jako zacinaji jist pevnou stravu (Barber, 1991). V domaci péci byla zaznamenana hra
¢astéjsi po krmeni (Cordoni, 2009).

Hra je Zadouci chovani, které muze byt vybrano pfimo, nebo nepfimo béhem chovu.
Lidé po psech vétSinou pozaduji hravé chovani a nasledné je za néj chvali. Psi se tak vice vénuji
hravému chovani a méné se u nich vyskytuje nezadouci chovani, jako je naptiklad agrese.
Hravé chovani tedy pslim zajisti prezZiti a moznost dale se rozmnoZovat (Clark et al., 2012).
Z tohoto dlvodu by se dalo usuzovat, Ze lidé maji velkou zasluhu na tom, Ze jsou psi hravy,

jelikoZ to u nich podporuji a dochazi tak neptfimo k umélému vybéru hravéjsich jedincu.

3.2.5 Hrajako znamka dobrého welfare?

Existuje rada studii, ktera se zabyva hravym chovanim u zvifat a domniva se, zZe se jedna
o ukazatele dobrych Zivotnich podminek, coz bylo dokazano napfic¢ rznymi druhy, napfiklad
u hospodarskych zvifat (napf.: skot: Krachun et al., 2010; Mintline et al., 2013; prasata:
Reimert et al., 2013; Rius et al., 2018).

Zvirata, vystavovana traumatickym zaZitkim béhem jejich vyvoje nebo Zijici
v nevyhovujicich podminkach, jako je napfiklad hladovéni, dehydratace, Spatné podminky
ustdjeni, nelécené nemoci a dalsi, vykazuji snizenou herni aktivitu a nevykazuji znamky
hravého chovani. V téchto pripadech dochazi vlivem ¢lovéka cilené ¢i nevédomé k tyrani zvirat

(Boissy et al., 2007). Naopak dobré Zivotni podminky by se mohly posoudit podle pozitivnich

emoci a hravého chovani (Boissy et Lee, 2014).
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Napftiklad u prasat je jednim ze signdld ukazujicich na pozitivni emoce pohyb ocasu. Pfi
moznosti hry a nabidnuti hracek prasata zacala rychle vrtét ocasy, a naopak pfi odebrani
hracek a zvySeni stresovych faktor(l prasata ocasem vrtét prestala, stahla se do Ustrani a zacala
pohybovat usnimi boltci, coZ nejspiSe naznacuje negativni emoce (Reimert et al., 2013; Rius et
al., 2018).

U telat, ktera v obdobi mlécné vyZivy Celi nepfiznivym podminkdam, jako je nedostatek
vyZivy, se snizuji anebo Uplné odstranuji hravé prvky chovani (Krachun et al., 2010).

Potkani v laboratofich, kterym bylo pfi pokusu nabidnuto velké mnozstvi hracek, zvysili
svou herni aktivitu a zaroven vykazovali méné uzkostlivych stavl (Darwish et al., 2001).

Hravé chovani jako indikator welfare nebylo pozorovano jen u suchozemskych savcu.
Experiment, ktery se zabyval hravym chovanim u delfin0 botlenickych (Tursiops truncatus)
chovanych v zajeti (domaci péci) ukazal, Ze socidlni hra delfin( byla vyrazné castéjsi a delsi
rano pred i po styku s trenérem, ktery delfiny krmil, a naopak nizsi v odpolednich hodinach,
kdy dochazelo k upravé aredlu a k Castému vrtani v okoli vodni nadrze (Serres et Delfour,
2017).

Dale bylo zjisténo, Ze podani hracky v Utulcich vyvolava u psu v kotcich riizné stupné
hravého chovani a zaroven eliminuje stereotypni chovani (Wells, 2004).

Na druhou stranu néktera studia tvrdi, Ze hravé chovani nemusi byt vidy jasnym
ukazatelem Zivotni pohody, ale napfiklad prostfedkem snizujicim napéti ve skupiné. U 37
dospélych Simpanzd bonobo bylo zjisténo, Ze hravé chovani se zvysilo tésné pred podanim
potravy, ackoliv napéti mezi ¢leny skupiny byva vyssi pred a béhem krmeni (Palagi, 2006).
Autorka toto vysvétluje tak, Ze socialni hra mezi dospélymi bonobo je spojena se snizovanim
napéti a tim padem i snizovanim agrese ve skupiné Simpanz(.

Pfi sledovani selat vraném véku také neméla hra vliv pouze na pfitomnou Zivotni
pohodu. Objevovala se predevsim pfi odstavech, kdy u selat dochazelo ke stresu (Donaldson
et al., 2002). Dale Hausberger et al. (2012) publikovali, Ze u koni s chronickym stresem byly
prvky hravého chovani pozorovany ¢astéji nez u ostatnich koni. MUzZe vSak existovat i opacny
vztah mezi hrou a stresem. Uvadi se, Ze herni aktivita mlze prispét ke snizeni stresu (Arelis,

2006).



3.3 Vztah psa a psovoda

SluZebni psi by méli byt presni, spolehlivi a pracovat nezavisle, avsak soucasné reagovat
na povely psovodu (Alexander et al., 2011). Uvadi se, Ze pes, ktery zvladne vycvikové zkousky
a stane se sluzebnim psem, musi mit dvé zékladni vlastnosti —touhu pracovat a nizkou reakce
na rusivé elementy (Maejima et al., 2007). | pres skvélé vysledky, které si s sebou pes nese
vSak neni zaru€eno, Ze z ného bude Spickovy pes ve sluzbé. Z fady studii je zndmo, Ze klicova
je predevsim dlvéra mezi majitelem a psem (napfr. Lefebvre et al., 2007; Hoummady et al.,
2016). Podle Lefebvre et al. (2007) je mira poslusnosti a dobry vykon spojen s kvalitou vztahu
pes-Clovék a pozitivné koreluje s ¢asem, ktery psovod travi se svym psem. Hoummady et al.
(2016) tuto korelaci zkoumali u sluZzebnich ps a psovod( a potvrdilo se, Ze lepsi vykonnost,
v tomto pripadé rychlost spInéni ukolu a pfesnost, byla zaznamenana u psa a psovoda s lepsim
vztahem. Z kvalitnéjsi péci byla povazovdana situace, kdy mél psovod psa doma a vice se mu
vénoval. Psovod si se psem casto hrdl, fyzicky ho netrestal, naopak ho pozitivné motivoval
(Hoummady et al., 2016).

Byli identifikovany a porovnany faktory, které pfispivaji kvychové Spic¢kovych
patracich psu. DosazZeni certifikace (narodni nebo statni) bylo pouzito jako méritko Uspésnosti.
Pozitivni metody pouZivalo 72 % respondent( s ndrodné uzndvanym psem. Zeny vyuZivaly
pozitivni motivace pfi tréninku vice nez muzi. Respondenti uvedli, Ze v 86 % zahajuji vycvik
poslusnosti u psl miladSich 6 mésicid. Dale byla zjisténa silnd zdavislost mezi Casem
stravenym tréninkem a Uspésnosti pfi vykonech. Psovod, ktery travi tydné 4 hodiny a vice
vycvikem, ma lepsi Uspésnost v dosazeni ndrodni certifikace (Alexander et al., 2011).

V rozsahlé dotaznikové studii bylo zjisténo, Zze majitelé mensich plemen (<20) se méné
vénovali vycviku a hrani se psem. Vysledky tedy ukazaly, Ze nezalezi na velikosti psa, ale hlavné
na pristupu jeho viastnika. Dal§im zajimavym vysledkem citované studie bylo, Ze jak u menSich,
tak u vétsich psu bylo ¢astéjsi pouzivani trestli spojeno se zvySenou agresivitou (Arhant et al.,
2010). Podobné negativni vliv trestl byl nalezen i v dalsi studii Rooney et Cowan (2011), ktera
uvadi, Ze psi, ktefi byli cviceni s vétSim podilem trest a malo odmeénovani za splnény ukol,
hlre reagovali na cizi osoby. Psi, ktefi nebyli odménovani vibec a byli pouze pfi nesplnéni
ukolu fyzicky trestani, byli méné hravi. Naopak psi, ktefi byli pozitivné motivovani a psovodi si
s nimi Castéji hrali, méli lepsi vykon pfi splnovani ukold, l1épe reagovali na nové povely a

zaroven byli hravéjsi (Rooney et Cowan, 2011).
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Clovék ma i vyznamny vliv na fyziologicky stav psa (zmé&na hladiny kortizolu, variabilita
srdecni frekvence) (Tuber et al., 1996). Souhrnné lze konstatovat, Ze pozitivni motivace ma

vliv na hravost psa a na jeho schopnosti se dal ucit.

3.4 Komunikace mezi clovékem a psem

Pes s ¢lovékem komunikuje takrka neustale. Psi jsou velmi chapavi a z toho dlivodu se i
dobfe uc¢i novym vécem. Dokazi rychle poznat, co po nich ¢lovék chce a nasledné na to reaguji
(Udell et al., 2010; Kaminski at Nitzschner, 2013, Merola et al., 2015). Psi se naucili se na
¢lovéka spoléhat, a to napfiklad ve chvilich, kdy se dostavaji do neresitelnych probléma. Pfi
téchto situacich se psi ohlizi na svého majitele a snazi se vyuzit lidskych vizualnich signalt
k vyresSeni situace (Lefebvre et al., 2007; Marshall-Pescini et al., 2009; Kaminski at Nitzschner,
2013; Mongillo et al., 2017).

V pribéhu domestikace se u pst vyvinula neodmyslitelna citlivost na lidska gesta
(Hare et al., 2002). Pti pokusech byl pouzit napfiklad kontejner naplnény potravou, ktery méli
zastupci rdznych druh( Selem najit pomoci gest ¢lovéka. Ukazalo se, Ze vtomto sméru jsou psi
Simpanzi (Udell et al., 2010). Aby se vyvratilo tvrzeni, Ze psi jsou chapavéjsi a citlivéjsi na lidska
gesta pouze z dlivodu, Ze jsou od Sténéte vychovavani ¢clovékem, byl pokus proveden na psich
i vicich Sténatech narozenych v lidské péci. Ukazalo se, Ze i nékolikatydenni stérnata domaciho
psa jsou ve srovnani s vl¢imi Sténaty chapavéjsi, pokud jde o schopnost pochopit ¢lovéka, ktery
se snazi nasmérovat jedince ke schovanému pamlsku. Toto zjisténi naznacuje, zZe v priibéhu
procesu domestikace byli psi obdareni socidlné poznavaci schopnosti, kterda jim umozni
komunikaci s lidmi jedine€nym zplisobem a zaroven u nich nedochazi tak ¢asto k tomu, aby se
spoléhali sami na sebe, cozZ je spiSe doména vlka (Hare et al., 2002).

Dalsi studie, ktera potvrzuje, Ze psi jsou velmi citlivi na lidska gesta udava, Ze psi
dokazali rozpoznat emocionalni zpravu (kladnou nebo zapornou), kterd byla posilana ke
dvéma identickym predmétim. VétsSina pst prozkoumala prednostné objekt, na ktery ¢lovék
reagoval kladné. Psi byli zdrzenlivéjsi pfi rozpoznavani emocionalnich zprav od ciziho ¢lovéka.
Vysledky naznacuji, Ze psi se naucili spojovat pozitivni emocionalni zpravy od jejich majitell s
pozitivnimi vysledky. Pokud ale emocni zpravu posila cizi osoba, pro psy je obtiznéji

rozpoznatelna (Merola et al., 2015).
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Typ tréninku ma také vliv na komunikaci psa s ¢lovékem. Ukazalo se, Ze se na psovoda
pfi nevyresitelném ukolu otocili pouze 2/13 sledovanych sluzebnich ps. Oproti tomu se
otocilo 8/13 psl trénujicich agility a 7/13 psl bez zaméreni. Psi si ve vysledném case pocinali
stejné dobre. Ukazalo se, Ze sluzebni psi se méné spoléhali na psovoda, ale ¢asto Stékali vidy
pfi soucasném pohledu na dany ,,nevyresitelny problém®. Celkové se tedy zd3, Zze komunikacni
chovani s lidmi je vyrazné ovlivnéno jejich individudlnimi tréninkovymi zkusenostmi (Marshall-
Pescini et al., 2009).

Clovék mize se psem komunikovat verbalné nebo pomoci gest. Ukdzalo se, Ze slovni povely,
které jsou doprovazeny pomoci gest, maji vyznamny vliv na zlepSeni komunikace. Gesta,
doprovazejici povely, zarovenn ulehluji zapamatovani a zlepsuji pamét (Galati
et Samuel, 2011). Psi se dokazi naucit vyznam nékolika stovek slov (Kaminski et al., 2004).
Dokazi také rozlisit mluveni ¢lovéka z jiné mistnosti od pusténé nahravky ( Fukuzawa et al.,
2005). Psi, ktefi byli vyzvani k pfineseni predmétu podle jména, pfednostné vybrali spravné
pojmenovanou véc i pfesto, Ze zadavatel ukazoval a koukal na jiny predmét Grassmann et al.,
2012). V tomto pripadé dal tedy pes pfednost verbalnimu povelu pfed povelem pomoci gest.

Pokud povely zaddva cizi osoba, je pro psa jednodussi pochopit gesta nez verbalni

povely. U gestikulacnich povell nebyl rozdil v pochopeni, at se jednalo o ciziho ¢lovéka nebo

majitele (Scandurra et al., 2017).

3.4.1 Psivokalizace

Stejné jako lidé i psi umi komunikovat pomoci rGznych zvukovych projeva. Studie,
zamérené na lidské psi vokalizaci, prokazaly, Zze pro lidské posluchace bylo velmi lehké
rozpoznat, o jaky emocionalni stav se u psa jedna (agresivita, strach, zoufalstvi, hravost,
radost), aniz by psa vidéli. Stejnou Uspésnost ve vyhodnoceni emociondlnich stavi méli
pejskari i nepejskari. Psi vokalizace je natolik rGiznorod3, Ze i pro laika se da lehce rozpoznat
(Pongracz et al., 2005). Davodem m{ze byt i dlouhodobost domestikace psa.

Dale bylo zkoumano, zda muZe Stékot psli znamenat néco vice, neZ jednotvarnou
odpovéd na podnét a jestli pes dokaze pouze z nahravky poznat psa, s kterym se jiz zna. Kazdy
testovany jedinec byl vystaven stejnym situacim pusténim nahravky stékotu ciziho
a znamého psa. Vysledky ukazaly, Ze psi komunikuji s cizimi psi jinak nez se psy, které jiz znaiji.

K rozpoznani znamych a neznamych ps( jim postaci pouze nahravka (Pongracz et al., 2014).
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3.5 Viliv ztraty energie na psa

Psi vyddvaji pfi praci v terénu velké mnoistvi energie. Toto mnoZstvi je ovlivnéno
raznymi faktory, a to napfriklad teplotou ovzdusi, ndroc¢nosti prostiedi a dalSimi (Lefebvre et
al., 2007). Energii psovi mUzZe usetfit i psovod. DlleZitd je proto dobra komunikace a motivace
(Diverio et al., 2017).

Pfi zhorSenych podminkdch mohou rzné faktory zvySovat hladinu stresu. Jeden
z faktorl muaze byt naptiklad Unava psa a nevhodné enviromentdlni podminky. Unava a stres
ovliviiuje vysledky hledani pohfeSovanych osob. Sedmnact psu zitalské armdady hledalo
figuranta vuméle vytvorené laviné. VSichni psi nasli i pfi ztizenych podminkach obét
(figuranta) do 10 minut. Vysledky pokust dale ukazaly, Ze se u psi béhem akce zvysuje srdecni
frekvence, teplota a mnozstvi stresovych hormon( a psi jsou tak i pfi vyssi Unavé schopni
rychlé adaptace na potenciondlni stresory. Proto timto zatizenim nejsou nijak zdsadné
ovlivnéni (Diverio et al., 2016).

Kromé vnéjsich faktor(, které pUsobi na Ubytek energie, jsou znamy i faktory vnitini,
kterymi je napfiklad plemenna pfislusnost. Bylo zkoumano, do jaké miry mohou selektivni
chov a domestikace ovlivnit mnozstvi vydané energie pfi pohybu psa. Porovnavana byla
domestikovand plemena (> 20 kg) z rGznych skupin, mezi kterd patfila vytrvala severska
plemena, dale honici a barvafi (psi vyslechténi pro stopovani a pronasledovani zvére) a retrivri
(plemena Slechténa pro pomoc pfi lovu). Bylo predpoklddano a nasledné potvrzeno, Ze
nejméné energie pfi daném pohybu vydaji severska plemena a zaroven je u nich mnozstvi
energie nejblizs$i mnozstvi energie vydané vlkem. Tyto vysledky mohou souviset s tim, zZe
severska plemena patfi mezi plemena nejstarsi, tedy nejranéji domestikovana a nejvice
morfologicky a geneticky podobna vikiim. Tomu odpovida i nejpodobnéjsi stavba téla a thel
mezi zadnimi koncetinami a patefi (viz. Obrazek 2). Barvafri, honiéi a retrivfi maji tento uhel

vétsi (Bryce et al., 2017).
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Obrdzek 2: Uhel mezi zadnimi koncetinami pst (zdroj: http://jeb.biologists.org/content/jexbio/220/2/312.full.pdf)

3.6 Pozornost u psa

UdrzZeni pozornosti u psa patfi mezi nejdulezité;jsi vlastnosti pfi vycviku. Jednd se o soubor
mechanismd umoznujicich jedincim zvolit si, jaké viemy budou zpracovany a jaké ignorovany
(Mongillo et al., 2016). Da se méfit podle toho, jak dlouho se jedinec dokdze soustfedit na
dany podnét (Staub et al., 2013).

Ukdzalo se, Ze psi vénuji vice pozornosti ¢lovéku, kterého znaji, ale mira pozornosti zélezi i na
tom, jaky mezi sebou maji pes a psovod vztah (Horn et al., 2013, Mongillo et al., 2016).

Horn et al. (2013) se domnivaji, Ze mira spolecné aktivity pozitivné koreluje s posilenim
vztahu a se zvySenou pozornosti u psa. Chapagain et al. (2017) zminuji, Ze mira pozornosti je
ovlivnéna i vékem. Starsi jedinci nedokazi tak dlouho udrzet pozornost. To zhorsuje spolupraci
predevsim u psu ve vycviku, ale v porovnani s necvicenymi psy se pozornost i pres stari psu ve
vycviku snizovala pomaleji (Chapagain et al., 2017).

Snizend pozornost pfi Unavé a stresu mlze u psU také ovlivnit impulsivni chovani
a sebeovladani, které by mohlo vést k jejich Urazu. Pokus na sebeovladani a pozornost byl

zkouman u psu, ktefi byli opakované vystavovani stresovému podnétu, a to v podobé
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agresivniho dominantniho psa zavieného v kleci v jedné mistnosti spole¢né s pokusnym psem.
Ukazalo se, Ze psi, ktefi byli pfed ukonem fyzicky vycerpani, stravili vice ¢asu v blizkosti
agresivniho psa. Naopak psi, ktefi byli pfed vstupem do mistnosti ponechani v klidu, se
zamérné vyhybali agresivnimu psovi. Vysledky studie ukazaly, Ze vyCerpani psi hiife potlacovali
své vrozené chovani. Castédji se pfiblizovali k potencionalnimu nebezpeéi z diivodu snizené
pozornosti (Miller et al., 2012).

Asistenc¢ni psi musi byt vici svému majiteli obzvlast pozorni proto, aby odvadéli tu nejlepsi
praci. Byly srovnavany rozdily v pozornosti u psu asistencnich, dale u psua trénujicich agility a
psU bez uplatnéni, tedy pouze ,,domacich mazlick“. Mira pozornosti byla méfena u 96 psu
pomoci délky o¢niho kontaktu s majitelem. Vysledky ukazaly, Ze vSichni psi pozorovali svého
majitele delSi dobu neZ okoli. Délka pozornosti byla ale rzna podle zaméreni vycviku.
Asistencni psi pozorovali majitele nejdelSi dobu, ale nejméné krat. Naopak psi trénujici agility
se na majitele podivali béhem testu nejvice krat, ovsem na nejkratsi dobu. Psi ,,mazli¢ci” se
drzeli primérné, v obou pripadech na druhém misté. Mira pozornosti proto nejspise odrazi
specifické pozadavky, které jsou na psy kladeny pfi vycviku. Asistencni psi jsou casto
vystavovani ndro¢nym situacim a proto je mozné, Ze pozornost psa vici majiteli je vyuzivana
jako zdroj pomoci/emocionalni podpory. Naopak psi trénovani na agility musi sledovat pfi

béhu trasu a orientuji se hlavné podle poveld, napf. tunel, hop, slalom (Mongillo et al., 2017).
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4 Metodika

4.1 Projekt

Sbér dat byl proveden v rdmci projektu ,VyuZiti vyspélych technologii a Cichovych
schopnosti pst pro zvyseni efektivity vyhledavani pohreSovanych osob v terénu”, béhem
simulovanych patracich akci (terénnich cviceni). Projekt je financovan grantem Ministerstva
vnitra CR pod &islem VI2017202008. Terénni cviéeni (TC) probihaji ve spolupréci s Policii CR

(PCR), Horskou sluzbou CR (HS) a kynologickymi zachrannymi brigddami. Tato diplomova prace

zpracovala dil¢i ¢ast mérenych veli€in (viz. Tabulka 1).

4.2 Objekt pozorovani

Bylo sledovano 20 kynologickych patracich tyma (KPT) vZdy ve sloZeni 1 pes a 1 psovod.

Zakladni informace o KPT jsou uvedeny v nasledujici tabulce (Tabulka 1):

Tabulka 1: Zékladni udaje o KPT

MiSTO PSOVOD PES PLEMENO POHLAVI | VEK PSA
(ROKY)
Nové Mésto ¢.1 llek NO pes 4
Nové Mésto C.2 Top NO pes 6
Nové Mésto C.3 Cert BOM pes 4
Nové Mésto C.4 Rey NO pes 11
Nové Mésto C.5 Mail NO pes 6
Nové mésto C.6 Akim BOM pes 3
Nové Mésto C.7 Greeny NO pes 5
Nové Mésto C.8 Doris hovawart fena 8
Nové Mésto C.9 Leosh krizenec pes 3
Nové Mésto C.10 Sam CHBR pes 9
Nové Mésto C.11 Ruby kfizenec fena 8
Nové Mésto C. 12 Eldorado BOM pes 7
Hamry C.13 Orna NO fena 3
Hamry C.14 Charlie borderkolie pes 7
Hamry C.15 Vuk NO pes 5
Hamry C.16 Dalajlama NO pes 4
Hamry C. 17 Extra NO fena 9
Hamry C.18 Fantom BOM pes 3
Hamry C. 19 Agavero | Australsky ovéak pes 6
Hamry C.20 Tereza labrador fena 6

NO: némecky ovcak, BOM: belgicky ovéak malinois, CHBR: chesepeake bay retriever
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4.3 Realizace sbéru dat

Sbér dat pro zpracovani této diplomové prace probéhl v Novém Mésté na Moravé
a v Hamrech u Plumlova. Organizace a koordinace KPT béhem patrani byla zajisténa
standardni metodikou pod vedenim kpt. Ing. Vladimira Makese z Krajského feditelstvi policie

Kralovehradeckého kraje.

4.3.1 Prubéh méreni

V den sbéru dat tymy pétraly po pohfe$ovanych osobéach (figuranti z fad student CZU
a dalSich dobrovolnikt) ve 3 terénnich sekcich v ¢ase od 7 hodin rdno do 20 hodin veder.
Patrani v jedné sekci probihalo cca 3 hodiny a ukoncoval ho psovod pfi UspéSném nalezeni
vSech figurantd nebo pokud byl presvédcen o dostatecném propatrani celé sekce. Rizné
lokalizované sekce se skladaly z rozlicného terénu (husty mlady les, vzrostly les, mytiny, cesty
atp.). KPT propatraval sekce v rlizném poradi a predem nevédél o poctu ukrytych figurant( (1-
3 osoby). Po navratu z terénu mély tymy hodinovou pauzu. Nasledovala navstéva stanovist,
kde se mérily udaje jako je teplota téla, tepova frekvence, dale se snimal kortizol ve slinach
a natacela se minutova videa hry psovoda a psa. Z posledniho stanovisté se tymy v rdznych

Casovych intervalech vydaly do terénu patrat po simulovanych pohteSovanych osobach.

4.3.2 Sbér dat

Nejdfive bylo vybrano misto, kde se videa budou moci natacet. Toto misto muselo
splnovat urcité podminky, a to vétsi prostor na hrani psa s psovodem s rovinnym povrchem,
dobré svételné podminky, pobliZ ostatnich stanovist a zaroven tak, aby na sebe psi nevidéli.
Pokud by byla stanovisté vedle sebe, mohlo by u pst dochazet ke zméndm chovani, a tedy ke
zkresleni dat. V téchto uréenych prostorech se postavily dva stativy s kamerami tak, aby
vznikla videa ze dvou uhl( a daly se tak Iépe zaznamenat prvky chovani dlileZité pro vysledek
prace. Prvni minutovy kamerovy zaznam byl natocen po navstévé vsech predeslych stanovist,
u kterych probihal také sbér fyziologickych parametr( uréenych pro dalsi ¢ast projektu.
Psovodi byli pred hrou pouceni, Ze si maji se psem pfirozené hrat po dobu jedné minuty ve
vyhrani¢eném prostoru tak, aby se vesli do zdbéru kamery. Ke hfe mohli zvolit libovolnou

hracku. Typ hry nebyl uré¢en. Po minutovém hrani se vydali tymy (psovod a pes) pokracovat do
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terénu. Celkem byl kazdy KPT nahran 3krat, a to prfed zacatkem patrani, po 1. sekci a po 2.

sekci.

4.3.3 Analyza dat

Data byla analyzovdna pomoci programu Solomon. Tento program byl pfed analyzou
videi naprogramovan tak, aby se zde daly zaznamenadvat predem dané jednotlivé Uikony (viz.
Tabulka 2) a aby se nasledné dala vyhodnocovat jejich frekvence a délka trvani. Po vybrani
ukon, které se budou z videa sledovat, se déle urcilo, zda se bude jednat o ukon bodovy
anebo trvajici. Pokud se jednalo o ukon bodovy (hod hracky, skok, skok psovod, pamlsek,
poslechnuti povelu, vokalizace, fyzicky kontakt, pustil hra¢ku), zaznamenalo se do programu
pouze jednorazové vyznaceni v dobé hodu. V téchto pripadech se méfila pouze frekvence.
Pokud se jednalo o ukon trvajici (pfineseni hracky, rozbéhnuti za hrackou, pretahovani,
nepozornost, poslusnost, lakani na hracku, standing, lokomoce), zaznamenala se nejen

frekvence, ale i doba od zac¢atku pretahovani az po dobu jeho skonceni.
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Tabulka 2: Zakladni tabulka hodnocenych tkond na videich

Hod hracky (frekvence) Psovod hodi libovolnou hracku do prostoru

Ptineseni hracky (frekvence, délka) Pes prinese hracku k psovodovi

Rozbéhnuti za hrackou (frekvence, délka) | Pes se rozbéhne za hozenou hrackou

Pretahovani (frekvence, délka) Psovod se se psem pretahuje o libovolnou
hracku

Skok (frekvence) Pes odlepi predni i zadni nohy nardz od zemé

Skok psovod (frekvence) Pes vyskoci prednimi nohami na psovoda

Pamlsek (frekvence) Psovod odméni psa pamlskem

Nepozornost (frekvence, délka) Pes nevnima psovoda, kouka jinam/ bézi pryc/

ocCichava

Poslu$nost (frekvence, délka) Pes plni nékolik poveld za sebou, doba plnéni

ukolu je delsi, naptiklad chGize u nohy

Poslechnuti povelu (frekvence) Pes poslechne jednorazovy dany povel-sedni,
lehni, pust...

Vokalizace (frekvence) Stékot psa

Lakani na hracku (frekvence, délka) Psovod se snazi upoutat psa pomoci hracky,

kterou drzi v ruce a psa na ni laka

Fyzicky kontakt (frekvence) Psovod psa hladi, drbe, skrabe. Fyzicky kontakt
obéma rukama najednou byl hodnocen jako

jeden dotek

Standing (frekvence, délka) Psovod stoji na jednom misté, nebo pohybuje
pouze jednou nohou a druhou stoji na stejném

misté

Lokomoce (frekvence, délka) Psovod chodi zmista na misto, pohybuje

obéma koncetinami

Pustil hracku (frekvence) Pes pustil hracku

Nasledné se do programu nahravala jednotliva videa, ve kterych se pomoci kliknuti na
dany ukon zaznamenavala jejich frekvence a doba trvani (viz. Obrdzek 3). Aby byly vysledky co
nejpresnéjsi, video bylo zpomaleno na 50% rychlosti a byl sledovan jen jeden predem zvoleny

ukon. Z tohoto dlvodu trvalo zaznamenani jednoho videa cca 30-45 minut. Program dovoloval
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oznacit nékolik ukonl najednou, muselo se ale jednat o jinou kategorii. Tyto kategorie byly
pfedem vytvoreny tak, aby se zdroven neprekryvaly (napf. rozbéhnuti za hrackou a

pretahovani) a pokud ano, tak v minimalnim mnozstvi (skok psovod a dotek).

File Edt Analyze Sync Program Settings About

1. Subject v (o
De‘aut hrada kontakt _|pohyd psov Joohyd ocas oca | A

I

Obrdzek 3: Zaznamendvani dat pred upravou

Dale bylo zjisténo, Ze nékteré predem zvolené Ukony se nedaji hodnotit, jelikoZ se
jedna pouze o subjektivni postiehy sledujiciho a nejsou na videich dostate¢né viditelné. Proto
byly vyfazeny z pozorovani a nasledné analyzy. Mezi vyrazené Ukony patfi pohyb a poloha
ocasu (nehybny, vrténi, nahoru, dolu, rovné), predklon psovoda, dotek psa psovoda a upreny
pohled psa na psovoda. Zlistalo zaznamenavani pohybu psovoda (standing, lokomce), fyzicky
kontakt, hod hracky, lakani na hracku, skok psovoda, poslusnost, poslechnuti povelu, pamlsek,
vokalizace, nepozornost, skok, rozbéhnuti za hrackou, pfineseni hracky, pretahovani a pustil

hracku (viz. Obrazek 4 a Obrazek 5).
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File Edit Analyze Sync Program Settings About

hracka kontakt _pohyb psov Jpohyb ocas | poloha oca | A

i
LI

p - 0:00:53/0:01:01 I

prineseni hracky posiusnost
pretahovéni posiechnut povelu

Sy
B ostivoc IR e rac | v

Obradzek 4: Zaznamendvdni dat po tprave v programu Solomon (poslusnost, standing)

File Edt Analyze Sync Program Settings About

Default hrada kontakt _Jpohyb psov Jpohyb ocas | poloha oca | A

| oo BTN v | ’

Obrdzek 5: Zaznamendvadni dat po tpravé v programu Solomon (pretahovadni, standing)

s

Po zaznamenani ukon( byla jejich délka a frekvence prevedena do excelové tabulky
(viz. Obrazek 6), aby mohly byt nasledné vyhodnoceny. Ukony, které se vyskytovaly jen u par
jednotlivcl, nebyly dale analyzovany z divodu vysokého rizika zkresleni vysledk(. Mezi né

patfi: skok, skok psovod, pamlsek a vokalizace.
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Obrazek 6: Zpracovadni dat do excelu

Fyzicky kontakt (viz. Obrazek 7) nakonec také nebyl vyuZzit jako motivacni prostfedek

z dlvodu toho, Ze u nékterych psu doslo ve tretim kole k tomu, Ze je misto hry jejich psovod
pouze minutu hladil, a proto bylo vysledné Cislo velmi vysoké a doslo tak ke zkresleni vysledk.

.s

Z toho dlivodu by bylo vhodné do dalSich studii vice specifikovat hru, kterou ma psovodem se

psem hrat.

File Edit Analyze Sync Program Settings About

kontakt _|pohyb psov Jpohyb ocas | poloha oca | A

PANCI fyacky kon
PAR fyacky kon
22,00 GrEsies
priyill fyocky kon
PRV fyacky kon
22,60 RaEes R
PRl fyocky kon
PERV fyacky kon
PNyl fyacky kon
PER fyacky kon
PRIV fyacky kon
PER-I fyocky kon
PRANN fyaicky kon
PR fyacky kon
PR fyncky kon

PRI fyacky kon
25,00 e
25,20 [
P ok kon
PG ok kon
P ok kon
FLRO fyocky kon
26,20 [
P ok kon
FLNCO fyncky kon
FC ok kon
PIA Fyacky kon
B 27,20 ¥ kon

= = FIRCM fyoicky kon
p - o0:00:2470:01:00 o 1 |2 PRI fcky kon J
skok psovod standng

p——— posluinost lokomoce
e

pustil hradku dotek lakani na hradku

Obradzek 7: Zaznamendvadni dat po tpravé do programu Solomon (fyzicky kontakt, standing)
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4.3.4 Statisticka analyza dat

Data byla analyzovana pomoci programu SAS, verze 9.4. V prvnim kroku byly
provedeny faktorové analyzy! (proc FACTOR) z dGvodu velkého mnoZstvi sledovanych
proménnych, u kterych se ocekavala prokorelovanost. Prvni faktorova analyza (viz. Tabulka 3)
obsahovala data proménnych, ktera urcovala frekvenci vyskytu chovani: hod hracky, pfineseni
hracky, rozbéhnuti za hrackou, pretahovani, nepozornost, poslusnost, poslechnuti povelu,
pfineseni, lakani na hracku, stani, lokomoci psovoda, pustil hracku. Druhd faktorova analyza
(viz. Tabulka 4) obsahovala proménné vyjadfujici délku chovaniv sekundach: ptineseni hracky,
rozbéhnuti za hrackou, pretahovani, poslusnost, lakani na hracku, stani psovoda a lokomoci
psovoda.

Z FA1 bylo vytvoreno 6 faktord(, a to:

Tabulka 3: Faktorovd analyza 1

Factorl | Hracka — aport (soucasti je hod hracky, pfineseni hracky, rozbéhnuti za hrackou)

Factor2 | pohyb psovoda (soucasti je lokomoce a stani)

Factor3 | poslechnuti povelu (soucasti je poslechnuti povelu, Idkani na hra¢ku a pustil

hracku)

Factor4 | poslusnost

Factor5 | pretahovani

Factor6 | nepozornost

Z FA2 byly vytvoreny 4 faktory, a to:

Tabulka 4: Faktorovd analyza 2

Factorl | pohyb psovoda (lokomoce a stani, sekundy)

Factor2 | hracka — aport (rozbéhnuti za hrackou a prineseni hracky, sekundy)

Factor3 | poslusnost (poslusnost, sekundy)

Factor4 | hracka— manipulace (pfetahovani a lakani na hracku, sekundy)

Tyto faktory pak ddle vstupovaly do analyzy smiSeného linearniho modelu
s opakovanym mérenim za pomoci procedury MIXED jako zavislé proménné. Fixnim faktorem

byla kategoridlni proménnd ,Sekce” (1;2;3) a jako ndhodny faktor byla zvolena identifikace
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psovoda. V pripadé signifikantniho vlivu ,,Sekce” byla provedena analyza nejmensich ¢tvercu

za pomoci LS means.

1Data v programu SAS byla analyzovdna s pomoci Skolitelky z divodu vétsi ndro¢nosti
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5 Vysledky

5.1 Vliv sekce na analyzované proménné

Tabulka 5 prezentuje prumeérné hodnoty namérenych proménnych a smérodatnou

odchylku.

Tabulka 5: Primérné hodnoty namérenych promeénnych a smérodatnad odchylka

Popisna statistika

Proménné Primér Smérodatna odchylka
Hod hracky (frekvence) 1.01667 1.78972
Pfineseni hracky (frekvence) 1.68333 2.26612
Rozbéhnuti za hrackou (frekvence) | 0.95 1.77004
Pretahovani (frekvence) 3.13333 2.26594
Skok (frekvence) 1.43333 3.03296
Skok psovod (frekvence) 1.15 2.04048
Pamlisek (frekvence) 0.38333 1.39115
Nepozornost (frekvence) 0.81667 1.12734
Poslusnost (frekvence) 1.46667 3.32666
Poslechnuti povelu (frekvence) 1.83333 2.34461
Vokalizace (frekvence) 0.95 2.88435
Lakani na hracku (frekvence) 2.85 2.32032
Fyzicky kontakt (frekvence) 16.5833 44.26587
Standing (frekvence) 6.2 2.94469
Lokomoce (frekvence) 5.83333 3.11457
Pustil hracku (frekvence) 2.41667 2.10159
Ptineseni hracky (délka (s)) 4.30333 5.93873
Rozbéhnuti za hrackou (délka (s)) 1.68667 3.34935
Pretahovani (délka (s)) 25.4233 18.15049
Nepozornost (délka (s)) 3.29 5.49063
Poslusnost (délka (s)) 6.41667 14.25403
Lakani na hracku (délka (s)) 11.9067 10.86474
Standing (délka (s)) 35.9433 14.26766
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Lokomoce (délka (s)) 23.5867 14.48337

Statistickd analyza prokdazala signifikantni vliv sekce na faktor 2 (pohyb psovoda)
(F2,38 = 3,2; P=0,05). Stfidani pohybu psovoda pred prvni sekci bylo signifikantné ¢etnéjsi nez
pfed odchodem do treti sekce (Graf 1). Mezi prvni a druhou, druhou a treti nebyl zjiStén
statisticky vyznamny rozdil. Dale pak byla zjisténa tendence vlivu sekce na faktor 5 (frekvence
pretahovani) (F2, 38 = 2,49; P=0,09). Opét Cetnost pretahovani o hracku méla vyssi tendenci
pred prvni sekci ve srovnani s ¢etnosti pretahovani pred treti sekci (Graf 2). U vSech ostatnich

sledovanych proménnych nebyl zjistén signifikantni vliv.

[3+]
=]
S
o 1,5
o
2
2 1 -
g
[
E 0,5 1;0,36
Q
c
g 0
—
@
s 2;-0,07 :
©.0,5 3:-0,28
=]
2
R | 1
g
§ 1 2 3
T -1,5
a8 sekce

Graf 1: Signifikantni vliv na aktivitu psovoda dle sekci
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Graf 2: Signifikantni vliv na pocet pretahovdni psovoda a psa dle sekci

Dalsi proménné nebyly signifikantné ovlivnény zatézi psovoda se psem (sekci), presto
data ukazuji na trend u proménné , ldkani na hracku”, kde se doba stravena s kazdou sekci
zvysuje, jak je vidét na grafu 3. Divodem by mohl byt sniZujici se zajem psa o hru. Rozdily
v sekcich u obou pozorovanych proménnych nejsou ale natolik vyrazné, aby se z nich dal

usuzovat zavér.
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Graf 3: Lakdani na hracku psa psovodem podle sekci

27



Mezi dalSi analyzovana data patfi délka nepozornosti psa dle véku. Popisna statistika
ukazala, Ze nejvice nepozorni byli 3leti psi (10,75 %) a nasledné 6tileti (10,53 %). Naopak psi
<7 let byli za 3 sekce pozorovani nepozorni v priméru pouze 1,7 % z celkového c¢asu.

Psovodi méli volny vybér v typu hry, vétSina pouzivala k motivaci hracku (klacek, micek
na Sndrce, tenisak, frisbee) jini pamlsky nebo nic. Ukazalo se, Ze 14/20 psovod( pti hie psovi
davalo povely (jednorazové), nebo trénovalo poslusnost (dlouhodobé) a pouze 6/20 psovodl
si se psy hralo bez rozkazl. Z toho 3/8 Zen a 11/12 muzd.

Bylo zaznamenano, Ze 6/20 psu se projevovalo stékotem, a to napfic¢ riznymi plemeny.
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6 Diskuze

Tato diplomova prace je pilotni studii zabyvajici se vzdjemnou hrou psovoda a psa v
projektu ,VyuZiti vyspélych technologii a Cichovych schopnosti pst pro zvyseni efektivity
vyhledavani pohfeSovanych osob v terénu”.

Zabyva se dilci ¢asti mérenych veli¢in a z divod( velkého mnoZstvi nasbiranych dat nebylo
mozné zapojit do studie veskeré mozné ovliviujici faktory. Mezi né patfi zejména vék a pohlavi
psa a psovoda, pocet nachozenych kilometrl v jednotlivych Usecich pti patrani po
pohteSovanych osobach, enviromentalni podminky a plemenna pfislusnost psa.

Pfedem zvolend hypotéza uddava, Ze s rostouci zatézi béhem patrani se snizuje motivace
psa ke hre se psovodem. Hra byla zvolena jako indikator Unavy, jelikoz je to ¢innost pfirozena
a u psa domaciho se objevuje nejen u Sténat, ale i u dospélych jedincl (Bekoff, 2001;
Burghardt, 2005; Driscoll et al., 2009; Bradshaw et al., 2015). Hra je brdna i jako indikator
welfare, tedy dobrych Zivotnich podminek (napf. Krachun et al., 2010; Reimert et al., 2013;
Boissy et Lee, 2014; Serres et Delfour, 2017). Hravé chovani ale nemusi vidy naznacovat
welfare u zvifat. MliZze se jednat napfiklad o hravé chovani z dlvodu sniZeni stresu
(Hausberger et al. 2012) nebo sniZzeni mnozstvi agresivity ve skupiné zvitat (Donaldson et al.,
2002; Palagi, 2006).

Zvolena hypotéza, ktera vychazi z vwhodnocenych videi 20 psovodl a psl ve tfech
sekcich, ukazuje pouze na lehky naznak potvrzeni v nékterych ukonech, aviak nedostatecné
mnozstvi k Uplnému potvrzeni.

Ukazalo se, Ze se zvySenou zatéZi, tedy stoupajicim poétem nachozenych kilometrd, se
sniZuje aktivita psovoda pfi hie. Ta byla uréena dobou stani na misté (standing) a chlzi
(lokomoce). Psovod ndsledné mizZe svoji aktivitou ovlivnit i aktivitu psa. Udell et al. (2010)
pisou, Ze v pribéhu domestikace se u pst vyvinula neodmyslitelna citlivost na lidska gesta
a nasledné Merola et al. (2015) ve svych studiich zminuji, Ze psi dokazi velmi dobre urcit
emocionalni stav ¢lovéka a ten je dokaze ovlivnit v rlznych situacich.

Z téchto studii by se dalo usuzovat, Ze psovod svou sniZzenou aktivitu, kterd poukazuje
na zvySovani Unavy po jednotlivych sekcich, mlze na psa pfenaset a v dlsledku toho je i pes

méné aktivni.
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Tendence signifikantniho vlivu vysla také u vysledku zabyvajiciho se mnoZstvim
pretahovdni se o hracku v jednotlivych sekcich. Vysledky ukazuji, Ze mnozstvi pfetahovani se
po kazdé sekci sniZzuje a z toho také mizZeme usuzovat snizenou aktivitu psovoda, psa ¢i obou
zUcastnénych. Hra s ¢lovékem je na rozdil od her psich vice zaloZena na spolupraci (Bradshaw
et al., 2015) a pokud je jeden z dvojice unaveny, muZe sniZovat aktivitu i druhého ze dvojice.

Dalsi sledovana a analyzovana data nebyla signifikantni. DUvody mohou byt rizné.
Napftiklad proto, Ze se psi dokazi rychle pfizpUsobit a z toho divodu nemusi byt zvySenou
narocnosti a naslednou uUnavou ovlivnéni (Diverio et al., 2016). Energii psovi mizZe usetrit
i psovod, nutna je predevsim dobra komunikace (Diverio et al., 2017). Pro usetfeni energie je
dale dllezitd nizkd reakce na rusivé elementy (Maejima et al., 2007).

Za zminku stoji ale i to, Ze se mlze hravé chovani liSit i podle daného plemene. Z toho
dlvodu mohou byt dle pfislusnosti plemene néktefi psi hravéjsi a jini méné a nemusi se jednat
o pfiznak Unavy (Mehrkam et al., 2017). Mezi psy, jejichZ hravé chovani bylo pozorovdno, patti:
némecky ovcéak, belgicky ovcak, chesepeake bay retriever, belgicky ovédk malinois, kfizenec,
australsky ov¢ak, borderkolie a hovawart. Plemennd predispozice k hravému chovani do
studie nebyla zapojena. Dalsi studie by vSak na hravé chovani dle plemene mohla byt
zamérena.

Mezi sledované a zaznamenavané chovani patfila i nepozornost psa. Starsi jedinci
nedokazi tak dlouho udrzet pozornost (Chapagain et al., 2017). D4 se predpokladat, Ze starsi
psi budou mit méné energie, a proto by mohli rychleji ztracet pozornost, avsak pfi pozorovani
hry a zaznamenani nepozornosti se ukazalo, Ze v praméru byli nejvice nepozorni nejmladsi
zUcCastnéni, a to 3leti psi (10,8 %) a ndasledné 6tileti (10,5 %). Naopak psi starsi sedmi let
(v€etné) byli za 3 sekce pozorovani nepozorni v primeéru pouze 1,7 % z celkového casu.
Vysledky tedy naznacuji, Ze psi nizsiho véku byli vice nepozorni (ocuchani, bez reakce na
privolani, utikani k jinym pstim anebo lidem), neZ psi starsi <7 let. Dalsi zdroje uvadi, Ze pfi
zvySovani Unavy mohou psi ztracet sebekontrolu, jsou vice nepozorni a mohou tak snadnéji
prijit k urazu (Miller et al., 2012). U pozorovanych psu se nepotvrdilo, Ze by se u nich unavou,
tedy zvySovanim mnozstvi nachozenych kilometrU, zvySovalo mnoZstvi nepozornosti. Vysledky
mohly byt ovlivnény hodinovou pauzou, ktera byla po prvnim patrani v terénu. Psovodi a psi
si vtéto pauze odpocinuli a az nasledné pokracovali na stanovisté, mezi kterymi byla

uplatnéna zminovana hra.
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Hravé interakce mezi psy a lidmi pfedstavuji prirozenou aktivitu. Hry se ale mohou lisit
v mnoha ohledech. Pod pojmem hra si lidé obecné predstavuji oboustranné prijemnou
zalezitost. Mezi nové prvky hry patfii "Skadleni" (predstirani hodu mickem, rychlé chytani psa
za rQizné Casti téla, schovavani se psovi), dale "rychlé mazleni" (pfi tomto Ukonu majitel
zvySenym tempem drbe psa a toto mazleni ma vice vzrusivy efekt nez uklidniujici). Posledni
nové pojmenovana forma hry byla "triky" (skakani prekdiek, otdceni, hledani skrytych
predmétd) (Horowitz et Hecht, 2016). Pozorovanym psovodim bylo feceno, zZe si maji
pfirozené hrat ve vyznaceném uUseku po dobu jedné minuty. VétSina psovodl pouzivala
k motivaci psa hracku (klacek, mi¢ek na Snurce, frisbee), jini psa odménovali pamlsky. Ukazalo
se, ze 14/20 psovodU pfi hie psovi davalo povely (jednorazové), nebo trénovalo poslusnost
(dlouhodobé) a pouze 6/20 psovod si se psy hralo bez rozkazl. Z toho 3/8 Zen a 11/12 muzd.

U ps, ktefi jsou v rdmci hry cvic¢eni, dochazi ke zvyseni hladiny kortizol(. Naopak u ps,
ktefi jsou pfi hfe motivovani hrackou a hlazenim, dochazi ke snizeni hladiny kortizolu. Jako
dlvod je uvedeno rozdilné chovani psovodi béhem hry (Horvath et al., 2008).

Vysledky potvrzuji, Ze chovani spojené s kontrolou, autoritou nebo agresi zvysuje
koncentrace kortizolu, zatimco hra snizuje hladinu kortizolu (Horvath et al., 2008). Diverio et
al. (2016) zminuji, Ze kortizol je hlavnim indikatorem zmén fyziologickych procesu, které silné
koreluji se stresem (Diverio et al., 2016). Hravé chovani ovliviiuje i vycvik psovoda. Uvadi se,
Ze psi, ktefi byli ¢astéji pozitivné motivovani, si vice hrdli nez psi, ktefi byli cviceni s vétSim
podilem trest( (Rooney et Cowan, 2011).

Dalsim projevem, ktery byl z videi zaznamenan, byla psi vokalizace. Tou se projevovalo
6/20 psu a to napfic rlznymi plemeny. Stejné jako lidé i psi umi komunikovat pomoci riznych
zvukovych projevu. Pro psi posluchace je vétsSinou velmi lehké poznat o jaky emocionalni stav
se jedna a co po nich chtéji (Pongracz et al., 2005). DGvodem muze byt i dlouhad doba
domestikace psa (Maejima et al., 2007). Na videich bylo patrné, Ze k vokalizaci dochazelo
vétsSinou pfi sebrani hracky. Divodem je nejspiSe to, Ze vokalizaci se psi asto snazi zapojit
druhého psa, ¢i Clovéka ke hie (Pongracz et al., 2014).

Vzhledem k nizkému vyskytu signifikantnich vystupl by bylo vhodné pridat do analyzy
nékteré ovliviujici faktory, naptiklad dostupné informace ohledné poctu nachozenych
kilometrl v jednotlivych sekcich v terénu. Tyto informace by mohly vyrazné ovlivnit vysledky,
jelikoz pocet nachozenych kilometr( v terénu se u psovod( vyrazné liSil. Nasledné by se dalo

pfihlédnout na enviromentalni podminky, které byly béhem patrani rozdilné. V neposledni
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fadé by se do analyzy mohl zapojit vék psu, Ten je bezpochyby jednim z dllezitych faktor(,
ovliviiujicich mnoZstvi energie psa a hravého chovani. DalSim doporucenim pro nasledujici
studie je vétsi pocet pozorovanych jedinct a méné prvki, které budou pozorovany. Mezi né

patfi predevsim ty, které se Casto opakuji a vyskytuji u vSech kynologickych paru.
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7 Zaveér

Stanovend hypotéza (s rostouci zatézi béhem patrani se snizuje motivace ke hre
se psovodem) nebyla potvrzena. Bylo potvrzeno, Ze s nardstajici zatézi klesa aktivita psovoda,
ktera zavisi na ¢etnosti zmén pohybu (lokomoce, stani). Snizena aktivita psovoda mize mit
nasledné dle nékterych studii vliv na aktivitu psa, tudiz by méla byt brana v potaz pfi
hodnoceni hravého chovani.

Dalsim signifikantnim vysledkem je pocet pretahovani. Vtomto ukonu se psovod
pretahoval se psem o libovolnou hracku. V jednotlivych sekcich se ukazalo, Ze se mnoZstvi
pretahovani v prdméru na jednoho clovéka snizovalo. Tento vysledek naznacuje snizenou
aktivitu, a to psovoda, psa anebo obou zucastnénych.

U ostatnich proménnych nebyl nalezen signifikantni vliv zatéze, nicméné
u proménné ,l3kdni na hracku psa psovodem” je zfejmé, ie se vzrlstajici zatéZi se sniiuje
zajem psa o hru. Vyznamnym ukazatelem je v ramci variability zpisob( hry psovoda se psem
skutecnost, Ze 70 % psovodU trénovalo pfi hie se psem posludnost a pouze 30 % psovod( si
hralo se psy bez zadavani poveld.

Mezi dalsi analyzovand data patfi délka nepozornosti psa dle véku. Vysledky ukazaly, ze
nejvice nepozorni byli 3leti psi (10,75 %) a nasledné 6tileti (10,53 %). Naopak psi <7 let byli za
3 sekce pozorovani nepozorni v priiméru pouze 1,7 % z celkového casu.

Tato diplomova prace je pilotni studii zabyvajici se hrou psa a psovoda jako indikator
miry Unavy v ramci projektu ,VyuZiti vyspélych technologii a ¢ichovych schopnosti pst pro
zvyseni efektivity vyhledavani pohfesovanych osob v terénu”. Jelikoz se jedna o prvni studii
zabyvajici se pouze dilci ¢asti projektu, nebylo mozné zapracovat veskeré ovliviiujici faktory.

Vzhledem ktomu, Ze pouze ¢&3ast analyzovanych vysledk( naznacovala, Ze lze hru

psovoda a psa vyuZit jako indikator miry Unavy, bylo by vhodné v této studii pokracovat.
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