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Anotace

Prace se zaméruje na popis aplikace vytvarené pro Fakultu
informatiky a managementu a také pro pripadné dalsi fakulty
Univerzity Hradec Kralové. V praci je popisovan postup vyvoje
aplikace od prvotnich uzivatelskych cilli pies analyzu a implementaci
az k prirucce pouzivani, souhrn uzite¢nych vlastnosti a uzivatelskych
postupt, které aplikace nabizi a mimo jiné jsou popsany i platformy,
pro které je aplikace vytvarena. V samotném zavéru je zminovan

prinos aplikace pro studenty a uzivatelska prirucka.

Abstract

The work focuses on the description of applications created for
the Faculty of Informatics and Management, and other faculty of the
University of Hradec Kralove. This work describes the application
development process, from initial user goals through analysis and
implementation to guide use a summary of useful features and user
procedures which applications and features among others are
described and the platforms on which the application is created. In
conclusion, it is mentioned benefits applications for students and a

user manual.
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1. Uvod

Dne$ni doba by se jen téZko obesla bez informaé¢nich systémf. Clovék ma ¢im
dal vétsi potiebu si zjednodu$ovat a ulehéovat praci. Cim vice roste chut’ uleh¢it
si praci, tim vice roste poptavka po vyvoji softwaru, ktery v idealnich ptripadech
minimalizuje, ¢i Uplné nahradi lidskou praci. Pravé proto jsou informacni
technologie jednou z nejvice rostoucich oblasti.

Cilem mé bakalarské prace je analyzovat a navrhnout komplexni aplikaci pro
uchazece a studenty Fakulty informatiky a managementu Univerzity Hradec
Kralové. Hlavnim prinosem pro uchazece je fakt, Ze jim bude simulovat roli
ptivodce pri dni otevienych dveri, kde se mimo jiné dozvi o pravé probihajicim
programu na fakulté. Pro studenty, ktefi si podali prihlasku, aplikace nabizi
informace o pripravnych kurzech a veSkeré podrobnosti o prijimacim rizeni. Pro
stavajici studeny je pripraven piehled vSech moZnych udalosti a na zakladé toho
piehledu si student mize sdm dopiedu naplanovat, kterou udalost v nejblizsi
dobé navstivi.

Vyvojem informacnich systémi, zejména webovych aplikaci, se jiz zabyvam
nékolik let. Doposud jsem Zadné zkuSenosti s vyvojem aplikaci pro mobilni
zatizeni nemél, ale i tato oblast mé velice zaujala a chtél jsem vyzkouSet, co vse
nabizi. VSechny uvedené divody tedy vedly k jednoznacnému vybrani tématu

bakalarské prace.



2.Analyza a navrh systému
2.1.Systém a analyza pozadavku

Systém obsahuje nékolik zakladnich entit, které tvori strukturu systému.
Hlavnim stavebnim kamenem jsou fakulty, dle kterych se odvijeji dalsi cesty
systémem a také zarazeni jednotlivych spravujicich uzivateli. Pod jednotlivymi
fakultami se nabizeji udalosti, pripravované ke dni otevirenych dveri, pripravné
kurzy, prijimaci rizeni. Aby ovSem byla tato evidence dostatecné informujici,
jsou evidovany jednotlivé obory, druhy studia a také formy studia. V neposledni
fadé jsou zaznamenavany i budovy, podlazi a mistnosti pro upiesnujici
informace a také jednotlivé uzivatelské ucty.

Uzivatelské role vadministratnim rozhrani se rozdéluji na dva druhy.
Prvnim je administrator a druhym je ucet splnymi pravy sndzvem super

administrator. Oba Ucty jsou urceny pro pracovniky univerzity.

2.1.1. Fungovani systému

Systém, ktery je vytvoren v ramci bakalarské prace, bude slouZit zejména
uchazec¢iim o studium a soucasnym studentim. Nicméné velice podstatnou roli
sehraji i zaméstnanci univerzity, bez kterych by tento systém nemél Zadny
vyznam, a ktefi budou tento systém plnit daty pies webové rozhrani.

Krok, ktery je pro vSechny uzivatele front-endové casti aplikace nutny
absolvovat, vede k vybrani fakulty ze seznamu. Tento krok je nutny vykonat
pouze jednou, pokud si uzivatel nebude pozdéji prat zmeénit fakultu. Poté se
podle vybrané fakulty zobrazi data, ktera nalezi dané fakulté. Nasledujici kroky
vedou kvybéru dat, pridanych od spravct systému. Uzivatel si mliZe zobrazit

program dne otevienych dveri na fakulté, nebo informace o pripravnych kurzech



k prijimacim zkouSkam, ¢i budoucimu studiu a v neposledni fadé jsou nabizeny
informace také o prijimacim rizeni.

Pokud je wuZivatelem osoba s pristupovymi pravy kadministratnimu
rozhrani, prihlasi se.

Je-li uzivatel v roli administratora, mohou jeho prvni kroky vézt k pridani
udalosti do programu dne otevienych dvefi, administrator vyplni formular a
v neposledni radé se rozhodne, zda chce zvetejnit udalost hned nebo az pozdéji,
poté formuldr odesle. Obdobny postup se opakuje i u pripravnych kurzi a
prijimacich rizeni. Pokud se ovSem administrator rozhodne pridat prijimaci
fizeni, musi se rozhodnout, zda je prijimaci rizeni formou testu, ¢i jiné formy.
Pokud by bylo formou testu, musi uvést informace o datu a ¢asu v opa¢ném
pripadé je vyzadovana poznamka, kde administrator sdéli, jakou formou se
prijimaci fizeni kona. Dale se mlize administrator rozhodnout, Ze chce rozeslat
zpravu napft. o zméné mistnosti v udalosti. Vyplni tedy formular a odesle. Danou
zpravu si poté prectou jak uZivatelé pristupujici pres webovou stranku tak
uzivatelé vyuzivajici sluzeb mobilni aplikace. Posledni mozZnost, kterou
administrator smi vykonat je vytvaret uzitecné odkazy. Administratorovi je
umoznéno zapnout nebo vypnou kontrolu obsazenosti mistnosti pfi prace
s novymi polozkami.

Pokud se dany uzivatel na zacatku ptihlasil jako super administrator, je mu
samozirejmé umoznéno vyuziti stejnych sluZeb jako administratorovi. Super
administrator se od uzivatele s omezenymi pravy odliSuje tim, Ze mlZe vytvaret
ostatni uzivatelské ucty, dale miize zaevidovat budovu a k ni ptislusna podlazi a
mistnosti. Dale vytvari obory a druhy studia. VSe probiha formou vyplnéni
formulare a uloZeni.

BéZnou pracovni rutinu administratora ale nelze vykonat, pokud super
administrator nevyuzije sva vyssi prava k vyplnéni zakladnich dat, ktera byla

v

zminovana, a ktera jsou nutnou podminkou pro fungovani vétsi ¢asti aplikace.



2.1.2. Pozadavky na systém

PoZadavky patfi mezi zakladni prvky prfi prvotnim navrhu informacnich
systémi. Pomahaji ndm definovat uzitecné funkce systému a odfiltrovat je od
téch nepodstatnych. Odpovidaji ndm na otazku: ,Co by mél systém délat?“. Pri
nedisledném vybéru pozadavki se mohou naklady na vyvoj mnohonasobné
zvysit nebo miiZe cely projekt ztroskotat. Pozadavky systému také slouzi jako
podklad pro Use Case diagram (diagram pripadi uziti), ktery si zminime pozdéji.

PoZadavky na systém se déli do dvou kategorii. Prvni kategorie nese nazev
funk¢ni pozadavky, které predstavuji chovani systému. Druhou kategorii jsou
non-funkéni (nefunkéni) pozadavky, které popisuji technické specifikace zazemi
aplikace. Napriklad definuj dobu odezvy serveru, programovaci jazyk nebo
pouZitou technologii apod. [1].

Systém fesi evidenci udalosti, ptipravnych kurzli a prijimaci rizeni. Jako
doprovodné informace eviduje i jednotlivé budovy, podlazi, mistnosti a také
obory, formy a druhy studia. Dale jsou evidovany i jednotlivé fakulty, ale
manipulace s nimi neni jiZ mozna.

Predpokladem je, aby systém komunikoval i sexternimi systémy jako je
napriklad Facebook nebo IS/STAG. A to z diivodu, aby se obsahlé rozsirujici
informace nemusely udrZovat vevidenci systému, ale presto mohly byt
vyuzivany. Pro potifeby mobilni aplikace je tfeba vyuZivat i sluzeb od spole¢nosti

Google a to konkrétné Google Cloud Messaging.

2.1.2.1. Funkc¢ni poZadavky

e Opravnéni a evidence uzivateli
Vsystému bude uchovavana evidence uZivateli. Role uzivateli budou
celkem dvé. Kazdy uZivatel smi mit nejvice jednu roli. Role se zakladnim
opravnénim se nazyvad administrator. Je mu umoZihovano pracovat
s programem pro den otevienych dveri, prijimacimi fizenimi, pripravnymi
kurzy, vytvaret upozornéni a uzitecné odkazy. NejvysSi opravnéni ma role
s nazvem super administrator, ktery je opravnén ke stejnym mozZnostem
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jako administrator a navic muze pracovat sevidenci uZzivateli. Dale je
umoznéno super administratorovi spravovat evidenci budov, podlaZi,
mistnosti, oborli a druhi studia. U kazdého uZzivatele bude veden udaj o
prihlaSovacim emailu, heslu, prirazené roli a fakulté, do které spada.

Autentifikaci a autorizaci bude provadét systém béhem ptihlaseni uzivateldi.

¢ Evidence udalosti ke dni otevienych dveri
Administrator a také super administrator budou mit moZnost evidovat
udalosti ke dni otevienych dveri. Bude se evidovat nazev mistnost, cas
zacatku udalosti, ¢as konce uddlosti, datum, odkaz na pripadny obrazek
nebo PDF! a poznamka. UZivatel si bude moci rozhodnout, zda si necha
kontrolovat obsazenost mistnosti v danou chvili a také zda danou udalost

zverejni hned nebo azZ pozdéji.

e Evidence pripravnych kurzi
Administrator a super administrator budou evidovat piipravné kurzy.
Polozky, které se budou evidovat, jsou nasledujici: odesilaci email, misto
kondni, jiné umisténi, nazev kurzu, zahajeni, rozsah hodin, harmonogram
kurzu, garant pracovisSté, cena, garant kurzu, urceni pro obory, kontaktni
osoba a informace. UZivatel si bude moci rozhodnout, zda dany pripravny

kurz zverejni hned nebo az pozdéji.

e Evidence prijimacich rizeni
Administrator a super administrator budou evidovat prijimaci Fizeni. U
prijimaciho fizeni se bude evidovat datum a ¢as, mistnost, forma studia,
druh studia, obor a popis. Uzivatel si musi rozmyslet, zda se prijimaci rizeni
kona formou napriklad testu nebo pouze vyhodnocenim znamek apod.
Pokud plati prvni varianta je vyZadovan povinné datum a cas, v opacném
piipadé se vyzaduje popis. Opét si uzivatel mize rozmyslet, zda zverejni

dané prijimaci rizeni hned nebo az pozdéji.

! Portable Document Format. Je to prenosny format dokumentd



Zasilani zprav
Administrator a super administrator bude moci zasilat zpravy uZzivatelim

front-endu a mobilni aplikace. Evidovat se bude titulek a obsah zpravy.

Evidence odkazii
Administrator a super administrator mohou spravovat uZitecné odkazy,
které se pak zobrazi uzivatelim mobilni aplikace. Evidovany jsou nazev

odkazu a samotny odkaz.

Evidence budov
Super administrator bude mit moznost vést evidenci budov. U kazdé budovy

se eviduje pouze adresa.

Evidence podlaZzi

Super administrator vede evidenci podlaZi. Podminkou manipulace evidence
je vytvorena budova. Pfi manipulaci s podlazimi je od uZivatele vyZadovan
pouze nazev, budova je automaticky doplnéna systémem. Je evidovan nazev
podlazi.

Evidence mistnosti

Super administrator miize evidovat mistnosti. Podminkou manipulace
s touto evidenci je vytvorend budova a podlazi. U mistnosti je evidovan

nazev a je jeho unikatni Cislo.

Evidence obort
Super administrator mize evidovat obory. U oboru je evidovan nazev, odkaz

pro PDF dokumentaci a druh studia.

Evidence druht studia
Super administrator mtze evidovat druhy studia. Evidovan je pouze nazev

daného druhu oboru.



2.1.2.2. Non-funk¢ni pozadavky

v

e Systém bude dostupny prostfednictvim webového prohliZece
e Systém bude implementovan pomoci PHP?2 a to za pouZiti Nette Framework3
e Databaze bude implementovana pomoci MySQL

e Design webové aplikace bude responzivni

e Heslo bude Sifrovano 160 bitovym klicem

e Mobilni aplikace bude dostupna i pro operac¢ni systém Android* 2.3 a vyssi

? Hypertext Preprocessor. Jde o skriptovaci programovaci jazyk

3 Framework je softwarova struktura, ktera ulehcuje préci programovdani aplikace. Obsahuje
pfipravené knihovny nebo doporucené postupy pfi programovani

‘e operacni systém, urceny pro mobilni zafizeni



2.2.Diagram pripadi uZziti

Diagram pripadi uZiti (Use Case Diagram) nam ukazuje, jak se systém chova
z pohledu uzivatele. Patii mezi nejzakladnéjsi diagramy UML a vytvarime ho
obvykle jako jeden z prvnich na zdkladé funkc¢nich pozadavkd. Modelovani se
sklada z nékolika kroki. Nejprve je tieba nalézt hranice systému, poté vyhledat
aktéry a nalézt pripady uziti, kde je tieba urcit specifikace a alternativni scénar.
Tento cyklus se opakuje do té doby, nez se ustali pripady uZiti, aktéri a hranice
systému. Obrazek 1 ukazuje diagram piipadu uziti pro vyvijenou aplikaci [2].

Pripad uziti (Use Case) symbolizuje definici jedné funkcionality, kterou by
mél navrhovany systém umét. Mtze v sobé obsahovat dalsi akce, jako naptiklad
pridani ¢i smazani udalosti, ovSem to v diagramu zachyceno nebude. Pri
modelovani bychom neméli vyuZivat funkéni dekompozice a méli bychom
vyuzivat tzv. blackboxu (¢erné skriice), ve které se skryje vnitfni logika, a my
tedy pracujeme pouze s komponentami. Z ¢ehoz vypliva, Ze by se v diagramu

nemeéli vyskytovat tzv. CRUD> operace. [2]

2.2.1. Detailni popis vybranych pripadu uziti

P¥ipad uziti: Evidence pfipravnych kurzi

ID: UCO3

Strucny popis: UZivatel eviduje seznam pripravnych kurz(

Hlavni aktéri: Administrator, Super administrator

Vstupni podminky: UZivatel je pfihlasen do systému

Hlavni scénar:
1. Aktériniciuje evidenci pfipravnych kurz(
2. Systém vyhleda seznam pfipravnych kurz(

Vystupni podminky: Seznam ptipravnych kurzl je zobrazen

P¥ipad uZiti: Pfihlaseni do systému

ID: UCO1

Strucny popis: Prihlaseni uZivatele do systému

Hlavni aktéfi: Administrator, Super administrator

Vstupni podminky: UZivatel neni pfihlasen do systému

> Create, Read, Update, Delete. Zakladni operace se zaznamem v trvalém uloZisti.



Hlavni scénafr:
1. UZivatel iniciuje pfihlaseni do systému
Systém zobrazi formular pro prihlaseni
UzZivatel vyplni a odesle formular
Systém ovéfi prihlasovaci udaje
JESTLIZE pfihlasovaci Udaje jsou spravné:
5.1.Systém pfihlasi uZivatele
5.2.Systém pftidéli prava uzivateli
6. JINAK:
6.1.Systém zobrazi upozornéni na chybné prihlasovaci Udaje

vk wn

Vystupni podminky: UZivatel je ovéren a pfihlasen do systému

Pfipad uziti: Zasilani zprav

ID: UCO5

Strucny popis: Prihlaseny uzivatel zasild zpravu neptihlasenému

Hlavni aktéFi: Administrator, Super administrator

Vstupni podminky: UZivatel je pfihlasen do systému

Hlavni scénar:
1. UZivatel iniciuje zasilani zprav
2. Systém zobrazi formuldf pro zaddni obsahu zpravy
3. Utzivatel vypIni formular a odesle
4. Systém upozorni nepfihldaseného uZivatele na novou zpravu

Vystupni podminky: Nepfihlaseny uZivatel obdrZel zpravu




uc Use Case Model

UHK privodece

Ptinlaeni do
systému

Odhlaseni ze
systému

Zména hesla

Upozornéni
navatévnikh

- '_;
wincludes

Zaslani zpravy
A

N

Evidence odkazl

Administrator

Evidence udalosfi

Evidence pfijimacich
Fizeni

Evidence
pripravnych kurzi

= |
Evidence oborl

Evidence druht

Ovéreni dostupnosti
studia mistnosti
_,—'—'_'_'_'_'_'_
o Evidence pedlaZi
s
Super al:lministr}i{ir

AN

Evidence budov

Evidence mistnosti

Evidence uzivateld

Obrazek 1: Diagram ptipadi uziti navrhovaného systému
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2.3.Diagram trid

Diagram tfid predstavuje ,staticky pohled na modelovany systém“ [3].
Diagram se déli do tiff urovni: analyticky model, navrhovy model a
implementacni model.

Trida se sklada z atributfi, operaci a relaci k jinym tridam. Lze ji chapat jako

predpis pro konkrétni objekt. [4]

2.3.1. Analyticky model

Analyticky model predstavuje zakladni pohled na systém. Je modelovan bez
operaci a pripadné i bez atributi. Tento model neni zavisly na konkrétnim
programovacim jazyku.

Doporuceny postup jak hledat analytické tridy je pomoci tzv. CRCé Stitkd. Je
to technika, okamzitych napadi, béhem nizZ jsou dtlezité aspekty problémové

domény zachycovany na samolepicich Stitcich [1].

class Analyticky diagram fid

Fakulta Budova Podlazi Mistnost

+

(]

- mnazev - adesa - podiazi - cisloMistnosti
- zhratka - mistnost

Udalost Obor PrijimaciRizeni

- cadOd
- casDo
- datum

- druhStudis - o=

nkPdf - datum
- nszev - formsStudis
- popis

- nazav
- odksz
- poznamka

Kurz

- cena
- garantkuru

- gsrantPracoviste
- hamonogrsm

- informace

- jneUmisten

- kontskiniOsobs
- nszev

- odesisciEms

- rozsahHodin

- urcenoPro

- zahajen

Uzivatel

- hesio
- loginEms

- e

Odkaz

nk
- nazevOdkazu

Zprava

- detumVytvoren;
- ttulek
- _zprsva

Obrazek 2: Analyticky diagram tiid navrhovaného systému

® Class, Responsibilities & Collaborators. Ttida, odpovédnosti a spolupracovnici
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2.3.2. Navrhovy model

Je zaloZen na analytickém modelu, ktery je postupné upresiiovan. Doplnény
jsou datové typy, multiplicita, operace, do kterych patfi mimo jiné i gettry, settry

a konstruktor.

gram trid

Fakulta Podlazi Mistnost
Budova P
- nazev Sting - podiazi Steng - cisioMistnosti: int
- zkratka: String - sdmss: Sting - mistnost: String
+ i(Sting) : void g
+ Fakulta(String, String) : void + Budova(String) : void 'T 2| <propeny gt 1 + Mistnost(String, int) : void
wproperty gets 1 1..*| wproperty gets " |+ getPodiazi]) : String sproparty gets
+ getNazev() : Sting + gethdresa(): String TR + getCisloMistnosti) : int
+ getZkrstka() - String «property sets + setPodlazi{Sting) - void *+ gethisinosl{) : String
«property sets + setAdresa(String) : void «property sats
+ setNazev(String) : void + seiCisloMistnostifing) : void
+  setZkratka(Sting) : vaid +  setMistnost{String) : void
p Obor 1
‘- S e PrijimaciRizeni
- nkPdf. Sting - cas: Time
o - nazev: Sting - datum: Date
- formaStudia: String
- hesko: Sting + Obor{String, String, String - popis: String
- loginEmsi: String RIS
= = G + ia() : Stri +  PrjmsciRizeni(String, Dste, Time, Strng) : void
getDruhStudia() : String p P i 9 9)
— n —— +  getlinkPdff) : String " | «propery gets
+ Ushvatelichar, String. Strng):void [ 0.+| 3 gatnezev - Sting & T
sproperty gets TS + getDatum(: Date
g aSt lecio( Sshing +  =atDrunStudia(String) : vaid + getPopis() : String
+ getloginEmail]) : String +  satlinkPdf(String) : void + getPrijimaciRizeni(String) : String
QRIS EE +  satMazev(String) : void «wproperty sets
L iy sete . . + setCas(Time) : void
+  setHeslo(String) : void + setDatum(Dste) : void
+  setloginEmailSiring) - void ’ 0|+ setFormaStudia(Stin
+  setRole(char) : void + setPopis(Sting
1 1 1
Odkaz
- link: String
- nazevOdkazu: Sting
0-|+ Odksz(Sting. Sting) : void
sproperty gets
+ getLink) - String
+ getNazevOdkazu() : String
. 0. Udalost
0. property sets
_ cadOd: Time +  setlink(String) : void
Zprava - casDo: Time +  setNazevOdkazu(String) : void
- datum: Dat ;
- datumVylvoreni: Dste ) n:;’: 5;:9
- Hulek Stng - odkaz Sting
- zprava: String e Kurz
- - - cena: int
+  ZpmwafSinng, StnngEEIRIEEEE +  Udslost(String, String, String, Date, Sting, Time) : void . gamntum: Sting
sproperty gets . . S
— «property gets garantPracoviste: String
+ getDatumVytvoreni) : Date B T Ramonagrane (oo
+ getThulek): String i - Al S 0.
*+ getZpmva() : String + getDatum(): Date - jneUmisteni Steng
«property satu + getNazew]) : String - kontakiniOsobs: String
+  setDatumVytvoreni(Date) : void + getOdksz() - String - nazew: Sting
+  sefTiulek(String) : void + getPoznamkal) : Sting - odesilaciEmsil: Sting
+ setZprsva(Sting) : void e - rozsahHodin: Sting
+ setCadOd(Time) : void - urcenoPro: Sting

+ seiCasDo(Time) - void - zahgjeni: DateTime
+ setDatum(Dste] : void
+ setNazev(Strng) : void sproparty gets
+ setOdkaz(String) : void + getCena():int
+ setPoznamka|String) : void + getGarantKurzu() : String
+ g ) : String
+ getHarmonogram{) : String
+ getinformace() : String
+ getlineUmisteni() : String
+ getKontaktniOsoba() : String
+ getNazev() : String
+ getOdesiaciEmsil) : String
+ getRozsshHodin() : String
+ getUreanoProf) : Sting
+ getZshsjeni) : DeteTime

sproperty sats

+ satCens(int) - vaid

+ setGarantKurzu(String)
+ setGarantPracoviste(String) : void
+ setHarmonagram(String) : void
+ setinformace(String) : void

+ setlineUmisteni(String) : void

+ setkontakiniOsoba(Sting) : void
+ setMazev(String) : vaid
+ setOdesiscEmail(String)
+ setRozsahHadin(String
+ setUrcenoPro{String)
+ seiZahsjeni{DateTime) : void

Obrazek 3: Navrhovy model tfid navrhovaného systému
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2.4.Datovy model

2.4.1. E-Rdiagram

V dnesni dobé obsahuji informac¢ni systémy nepieberné mnozstvi dat a je
tedy tfeba dodrzovat spravnou strukturu, tak abychom mohli s témito daty
pracovat co nejefektivnéji. Pro modelovani databazové struktury se nejcastéji
pouZziva nastroj zvany entitné-vztahovy diagram.

ERD by mél byt zcela nezavisly, tedy bez ohledu na to, jak budou data fyzicky
uloZena, zda se bude jednat od PostgreSQL?7, MySQL nebo textovy soubor.

Pro tvorbu ERD neexistuje Zadny mezinarodné uznavany standard, proto se
lze také setkat s rliznym grafickym vyjadrenim prvka v diagramu.

Jak jiz znazvu vypliv4a, tento diagram se skldda ze dvou zakladnich
stavebnich kament. Jsou jimi entity a relace. Pod pojmem entita si 1ze predstavit
objekt, ktery pochazi z redlného svéta, jako napt. mistnost, budova, podlazi nebo
prijimaci rizeni. Entita se sklada z atributli. Atribut nebo také skupina atributt
jednoznacné oznacujici zdznam se nazyva primarni klic.

Relace je pak vazba nebo také vztah mezi entitami. Takové vztahy lze popsat
slovesy.

V souvislosti s ERD se lze také setkat s pojmy jako je volitelnost nebo
kardinalita. Volitelnost popisuje, zda dany atribut je povinny, respektive jestli
musi mit definovanou hodnotu nebo ne (mtze byt NULL). Druhy pojem, tedy
kardinalita vyjadiuje, vjakém mnoZstvi se néco vyskytuje, zda tedy vyskytuje

pravé jednou nebo také vicekrat. Kardinalita se pouZiva v souvislosti s relacemi.

7 PostgreSQL je objektové-relacni databazovy systém (ORDMBS)
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g @ bk zpp podlazi @ id - int(255)
@ id - int(255)
@ podlazi : varchar(255) = -
« fk_budovy - int(255) » ‘ o ub_ 200 mistnosti
| @ id : int(255)
| @ cislo_mistnosti : int(255)
@ mistnost : varchar(255)
| & fk_podlazi : int(255)
# fic fakulty - int(255)  ”

ﬂculv

forma : varchar(255)

n £ U 200 budovy
o id - int(255) !
@ adresa : varchar(255)
« f_fakulty - int(255) "\

~_=po prijimaci_rizeni
o id - int(255)
@ datum_cas : datetime

@ popis : text

ﬂ @ uhk_app druhy_studia/
1 g id - int(11)

@ nazev : varchar(255) \ viditelny: tinyint{1)
# fk_fakulty - int(255) \

\/"€ 4 fic_obory - int(255)

& o 00 forma_studia

# fk_mistnosti : int(255)

n & uhk_app obory / | # fic_forma_studia - int(255)
2 id - int(255) g # fk_fakulty : int(255)
& link_pdf - text \

@ nazev : varchar(255)

ﬂ @ uhk acp fakulty

# fk_druhy_studia : int(255)

7 @ id - int(255)
# fk_fakulty - int(255) p |

@ nazev : varchar(255) \

o zkratka - varchar(255) | |

| Wbk
|| @ id :int(255)
| | @ titulek : varchar(255)

ﬂ o Uk 200 gem_uzivatele)
@ id : int(255)
@ gcm_regid - text

© zpravy .

@ device_id : varchar(255)
@ vytvoreno : timestamp /
# fi_fakulty - int(255) i

|\ | @ zprava - text
€ 4 fic_fakulty - int(255)

f vytvoreno : timestamp

1/

@ id : int(255)

m datum : date

@ odkaz : text

ﬂ o uhic_ape odkazy
@ id - int(255)

@ link - text
T 4 f_fakulty - int(255)

n & uhk_app uzivatele
g id - int(255)
@ login_email : varchar(255)
@ heslo : varchar(255)

€ 4 f_fakulty - int(255)

o role : enum(a’'sa’)

nc ulik_apo udalosti

@ casDo : time

m casOd : time

@ nazev : varchar(255)
@ poznamka : text

# viditelny : tinyint(1)
/8 f_fakulty - int(265)
# fk_mistnosti : int(255)

uhk

Be
@ id - int(255)
# cena : int(255)

o0 kurzy

@ garant_kurzu : text

@ harmonogram : text

@ informace : text

@ nazev : varchar(255)

@ odesilaci_email : varchar(255)
@ rozsah_hodin : text

@ urceno_pro : text

@ zahajeni : datetime

@ garant_pracoviste : text

@ jine_umisteni : varchar(255)
# viditelny : tinyint(1)
o~ u fk_fakulty - int(255)
[ # fk_mistnosti : int(255)
@ kontaktni_osoba : text

@ nazev_odkazu : varchar(255)

Obrazek 4: Datovy model navrhovaného systému
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3. Implementace systému

Dilezitym prvkem systému je vzdaleny server, ktery zpracovava PHP skripty
a obsluhu databaze, dale je to Google Cloud Messaging, slouZici ke komunikaci
s mobilnim zarizenim pro zasilani notifikaci, v neposledni fadé je to i webovy
prohliZe¢ pro zobrazeni stranky uZivateli a mobilni aplikace komunikujici se
vzdalenym serverem. Zakladni piehled o implementacni strukture webové a
mobilni aplikace poskytuji kapitoly 3.4.1.2 a 3.6.4.

Server prijima poZadavky a vraci naptiklad HTML stranku nebo obrazky

apod.

IS/STAG /

— (i)
o~

WEB BROWSER MOBILE APP

Obrazek 5: Struktura systému

Implementace spociva v prevodu navrhového modelu do spustitelného kédu.
Z pohledu analytika nebo navrhare je smyslem implementace tvorba
poZadovaného implementa¢niho modelu. [1]

Aplikace byla rozdélena dvou podob. Prvni je webova aplikace, piistupna
pies webovy prohliZe¢ odkudkoli. Druha je aplikace ur¢ena pro mobilni operacni
systém Android.

Webova i mobilni aplikace disponuje nékolika nastroji jako je napftiklad
Google Cloud Messaging nebo Facebookové API zvané Graph. O vSech nastrojich

je podrobnéji rozepsano v nasledujicich podkapitolach.
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V souboru config.neon jsou uloZeny klice pro komunikaci s Facebookem, GCM
a pro verejné APIL.

JestliZe by se v budoucnu webova aplikace presouvala na jiny webhosting, je
tfeba v mobilni aplikaci prepsat adresy, vedouci k ziskani dat pres API nabizené
webovou aplikaci.

Pro tvorbu webové aplikace je pouzit Nette Framework, zaloZeny na
programovacim jazyku PHP. Pfi implementaci bylo vyuZito vyvojového prostredi
NetBeans 8.0.2., vlastnéné a sponzorované firmou Oracle Corporation.

Pii implementaci aplikace urcené pro operacni systém Android bylo vyuzito
sluZeb Android Studia, které je novym (psano vroce 2016) doporucenym
vyvojovym prostiedim pro tvorbu Android aplikaci. Bylo vyvinuto spole¢nosti
JetBrains a nyni je provozovano spole¢nosti Google. Diive se k tvorbé mobilnich
aplikaci pro Android vyuZivalo prostredi Eclipse s pluginem Android Developer
Tools.

Vyhodou Android Studia oproti Eclipse je fakt, Ze obsahuje Android SDK
Tools, kompilator Android a zakladni emuldtory a to vSe bez nutnosti

doinstalovani [5]

3.1. Google Cloud Messaging

Spravce systému muZe zaslat upozornéni uzivateli Android aplikace
napriklad na zménu mistnosti apod., 1ze k tomu vyuzit zasilani zprav.

JestliZe ma byt nova zprava zobrazena uZivateli Android aplikace hned po
tom co byla odesldna, tak aby si nemusel stale otevirat aplikaci a kontrolovat
prichozi zpravy, pak lze vyuZit sluZeb Google Cloud Messagingu (dale jen GCM).

GCM je bezplatna sluzba, ktera ndm pomaha odesilat zpravy ze serveru do
aplikace pro systém Android. MiiZe se jednat o zpravu obsahujici az 4 kB udajt.

Dnes GCM nahrazuje star$i sluzbu C2DM (Android Cloud to Device
Messaging).

Tato sluzba umoziuje trvalé pripojeni, odesilani zprav a synchronizaci
notifikaci. Trvalé pripojeni umoziiuje vyvojaifim zasilat velké mnozstvi dat na
mnoho zarizeni. Upstream messaging pak umoznuje zasilat data opacnym
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smérem, tedy zmobilni aplikace na server. JestliZe smaZe uzivatel danou
notifikaci, pak se smaZe i v ostatnich zarizenich, tento proces oznacujeme jako
synchronizace notifikaci. Tyto tfi body se vyskytly aZ jako novinka u GCM a tedy
C2DM jej neobsahovaly.

Pro vyuZivani této sluzby je nejprve nutné zaregistrovat aplikaci na
strankach www.developer.android.com. Poté nam je ptidéleno Server Api Key a
Sender ID.

Obrazek 6 ukazuje, jakym zptisobem GCM funguje.

' =
Notification =
Server

(__-__}‘-._.a"

A)

=’

Android
Device

®
=

AA®

> GCM
@ a Server
(B)

Obrazek 6: Princip fungovani GCM a dorucovani notifikaci (prevzato z

http://nkeegamedev.blogspot.cz/2013 01 01 archive.html)

Princip GCM je rozdélen na dvé Casti. V prvni ¢asti probiha ziskani registracniho

ID a ve druhé ¢asti dochdazi jiZ samotnému zasilani notifikace.
Jednotlivé kroky postupu GCM:
1. Mobilni zarizeni odesle SENDER_ID na GCM Server pro potrebu registrace

zafizeni

2. Po uspésné registraci odpovi GCM Server formou registra¢niho ID
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3. Pro potreby identifikovat zarizeni, kterym se zasilaji notifikace, odesle
mobilni zarizeni, obdrzené registracni ID na web server pro uloZeni do

databaze

A) Pro zaslani notifikace webova aplikace ziska z databaze registrac¢ni ID, které
pak spolu s obsahem zpravy zasle na GCM server
B) Mezi GCM Server a mobilnimi zarizenimi probiha persistentni komunikace,

proto je mobilni zatizeni ihned upozornéno na novou notifikaci

3.2.Graph API

V aplikaci je umoznéno sledovat prispévky a udalosti, které umistuji fakulty
na svoji facebookovou stranku. To vSe za pomoci Graph API8.SlouZi predevsim
pro obousmérnou komunikaci s Facebookem. Lze tedy ziskat napriklad udalosti,
ale také odeslat prispévek uzivateli na zed'. Po navstiveni URL? je odpovézeno ve
formatu JSON19, ktery lze dale zpracovat pro ziskani konkrétnich dat.

Poskytovan je i nastroj s nazvem FQL (Facebook Query Language), ktery
umoznuje dotazovat se na data pomoci syntaxe podobné SQL [6]. Néktera data,
jako naptiklad udalosti z neverejnych facebookovych skupin, nelze ziskat bez
autorizace uZzivatele.

Facebook poskytuje nadstavbu nad svym API v podobé SDK11, které
usnadiiuje autorizaci a praci s APL. Nicméné, toto SDK neni nutné vzidy pouZit.
SDK je poskytovano pro JavaScript, PHP, i0S12 a Android.

Pro vyuzivani Graphu je nutné aplikaci zaregistrovat, jako tomu bylo u
Google Cloud Messagingu. Poté je obdrzen access_token, ktery se vlozi do URL
pii ziskavani dat. Nabizi k distribuci spoustu drihu facebookovych informaci.

Jsou jimi napriklad udalosti, prispévky, informace o profilu (po ovéreni pres

® Application Programming Interface. Rozhrani obsahuijici sbirku funkci, tfid nebo knihoven
? Uniform Resource Locator. SlouZi k pfesné identifikaci dokumentd v prost¥edi internetu
10 JavaScript Object Notation. Strukturovany dokument napsany v JavaScriptu
11 . , . , . .0
Software Development Kit. Sada vyvojovych ndstroja
2 Mobilni operacni systém vyvijeny firmou Apple Inc.
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OAuth 2.0) atd. Obrazek 7 predstavuje zplisob sloZeni URL, dle kterého se
vyzada o verejné pristupné udalosti z facebookové stranky FIM UHK. Obrazek 8
jiz pak znazornuje vysledek predchoziho volani, ktery je tfeba parsovat a

zobrazit uzivateli ve smysluplném vystupu.

sprintf ("https://graph. facebook.com/%s/posts/?access token=%sasince=%s&fiellds=created

$pageld, $fbAccessToken, $sinceUnixTimestamp);

Obrazek 7: Ukazka volani URL Graph API pro ziskani udalosti k navrhovanému systému

i
"data": [

"name”: "Noc ¥\u0llbdc\uOl6f na FIMce",
"description”: "Datum 2 \u0l0das\n \n\n25. 9. 2015, 18- 24 hod\nm\nNa m\uOOedst\u0llb budou p\u0159ipraveny p\u0159edm\u00e1\u016lky, pekusy al
fakulty a nab\uOOsddka ob\u0l0derstven\u0Osd (kav\uwOOelrna a bufet). V p\u0159\u0Oedpad\u0llb p\u0159\udOedzniv\udOesho po\u0l0das\udOed prob\u0libhne \u010d\yl
kter\u00fd je sou\u010d\uO0elst\udOed are\uf0ellu Na Soutoku.\n\nFIMka si pro v\uO9els p\u0ls9ipravila: \n \n\nP\u0153edn\u00e1\u0161ka: \y
B\uDOfdt neviditeln\uOOed? Zaj\uOOsdm\uOOel v\uOOels, co se d\u0llbje za zd\udOed? Pomoc\uOOed modern\u0Oedch technologilu00ed nanl\uO0eSdn\u0llbte do budoucnol
\n\nP\u0158edn\u00e1\u0161ka: \u20leEnergie je sv\u0llbtle, sviudllbtlo je energie\u20lc \u2013 \u20leA jd= to i bez dr\ud0elt\u016f, pane Marconi!\u20lc P\uoil
\u016lka: \u20lePosvi\u0l65 si na to bez baterky\u20lc \u2013 sviu0llbtlo nesv\u0llbtlo ve virtulu0Oelln\uOed realit\u0llb a po\u010d\u00edta\u010dov\u00ed grl
3ev\u016f na povrchu objekt\u0l6f.”,
"place”: {
"name”: "Fakulta informatiky a managementu, Univerzita Hradec Kr\u00s1loviu00eo¥,
i

"Hradec Kr\uoOellov\u00es”,
"Czech Republic”,
50.20428,

: 15.82935,
": "Hradeck\uOOel 12497,
"zip": "500 03"

nid": "160590500667782"

"start_time”: "2015-08-25T18:00:00+0200",
"idn: W1522563794701573"

i
"namer: "V\uOOedcejte na FIM 20157,
"deseription”: "Chyst\uO0slte se v z\u00s1\u0159\udOed poprviu00eS na FIMku a nem\uoOsite tu\u0l&len\udled co \uOl0dekat?\n\nPr\u00elv\u0llb od tohe j
s proviud0edst sv\ul0fdm prva\uddedn akademick\u0OOfdm rokem.\n\nJsme si jisti, \u0l7es se dozviu00edte plno w\u0l7eite\udlOdn\u0Ofdeh informac\ulfed a ur\wold)
\u017ee b\u0Ofdt jedn\uOOedm z krok\uOl6f, jak si zajistit \uOOfasp\uO11b\u0161n\u0Ofd start ma FIMce.",
"place”: {

"city": "Hradec Kr\u0Oellov\u0Oes”,
"Czech Republic”,
50.20428,
: 15.82935,

": "Hradeck\u0Os1 1243",
"zip": "500 03"

nid": "160590500667782"
"start_time”: "2015-08-27T10:00:0040200",
nidn: 7383244421863473"
i
"name": "J1\u0158\u00ed Rusnok o monet\u0Oelrn\udOed politice”,

"deseription”: "Zvems v\u0Oels na p\u0159edn\u00e1\u016lku Ing. Ji\u0159\u0Osdho Rusnoka, \uol0dlena bankovn\uOOsd rady \u0l0OcNB\n\nUd\uOOellost se us|
posluch\u00elza\u0llb J1 budovy FIM. \n\nP\u0l59edn\u00el\udlélka nese n\ul0slzev Monet\uOOslrn\udOed politika v m\u0llbn\udOedc\uOOedm se ekoncmick\u0eSm prol

Obrazek 8: Ukazka JSON dokumentu z facebookové stranky FIM UHK

3.3.Stag WS

Stag je systém pro spravu studia studentii, postaveny na databazi Oracle.
Obhospodaruje znamky, zkouskové terminy, kompletni spravu predmétt apod.
Kromé portalového rozhrani nabizi i rozhrani webovych sluzeb.

Stag WS jsou webové sluzby studijni agendy IS/STAG, které umoZiuji jinym
aplikacim komunikovat s timto systémem.

Webova sluzba je misto na webu, které ma svoji adresu URL. Operace
s témito sluzbami se pak provadi pomoci volani téchto URL a kazda takova

operace Cte nebo zapisuje data do IS/STAG.

Jsou dva druhy standardu webovych sluzeb:
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e SOAP - protokol pro zasilani zprav XML13,

e REST - je oproti SOAP orientovan datové, nikoli proceduralné

Obé zminované sluzby funguji tak, Ze po pristupu na URL je ziskdn soubor
s vystupem sluzby. MliZe jim byt napt. soubor typu XML, JSON, CSV14, XLS15 apod.
Aplikace, které je vénovana tato cela prace, vyuziva hned nékolik volani URL
ze Stag WS. Divodem volani je snaha ziskat seznam predmétli vyucovanych na
dané fakulté. Pokud nejsme ve Stagu prihlaseni, pak nastava slozitéjsi cesta, jak
tyto predmeéty ziskat. Je treba vyuZit nejprve funkce getStudijniProgramy, ktera

nam vrati studijni programy, ale predevsim tzv. stprldno, coZ je identifikator pro

& | https://stagws.uhk.cz/ws/services/rest/ predmety/getPredmetyByOborFullinfo?&oborldno=3501

Tento XML soubor nema piipojeny #adné informace o vzhledu prvlcd. Strom XML dokumentu je zobrazen niZe.

- <nsl:getPredmety ByOborFulllnfoResponse>
— <predmetyOboruFulllnfo>
— <predmetOboruFulllnfo>
<katedra=KIT</katedra>
<zkratka=APRIP=/zkratka>
<rok=2015</rok>
<nazev>Principles of Computers</nazev=
<nazevDlouhy>Principles of Computers</nazevDlouhy=>
<vyukaZS>A</vyukaZS>
<vyukal S=N</vyukal.S>
<kreditu>5</kreditu>
<garanti>'Ing. Roman Loskot, Ph.D.'</garanti=>
<garantiUcitldno>1332</garantiUcitldno>
— <prednasejici>
Tng. Aneta Bartiitkovd', Ing. Roman Loskot, Ph D', 'Ing. Jan Matyska', 'prof. RNDr. Peter Mikuleck
</prednasejici>
<prednasejiciUcitIdno>244460, 1332, 2444571233, 244447</prednasejiciUcitldno>
— <cvicici>
'Ing. Aneta Bartiikova', Tng. Roman Loskot, Ph.D.", 'Ing. Jan Matyska', 'prof. RNDr. Peter Mikulecky
</cvicici>

<cviciciUcitIdno=244460, 1332, 244457, 1233, 24444 7</cviciciUcitIdno>

studijni program. Poté je volana funkce getOboryStudijnihoProgramu, na zakladé,
které je ziskan tzv. oborldno, tedy identifikator pro dany obor. Nakonec jizZ staci
zavolat funkci getPredmetyByObor, ptipadné getPredmetyByOborFulllnfo a tim je
tedy dokoncen proces ziskani predméti. Obrazek 9 ukazuje zavolani adresy
respektive funkce getPredmetyByOborFulllnfo, ktera nam vrati seznam predmétt

v XML.
Obrazek 9: Ukazka predmétti v XML ze STAG/IS

B Extensible Markup Language. Obecny znackovaci jazyk vyvinut konsorciem W3C
14 , . % , ;v ,
Comma-separated-values. Souborovy format uréeny pro vyménu tabulkovych dat
B XLS je format souboru urceny pro aplikaci Microsoft Excel
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3.4.Webova aplikace

Technické specifikace webové aplikace byly brany s ohledem na non-funkcni
pozadavky. Aplikace je tedy implementovdna pomoci Nette Framework,
znackovacim jazykem HTMLS5, kaskddovymi styly CSS 3. Jako ulozisté byla
vybrana databaze MySQL. VSechny tyto nastroje jsou hojné podporovany radou
webhosting(, coZ byl hlavni diivod, pro¢ byly zvoleny.

Pro tvorbu front-endu se vyuZilo sluzeb knihovny jQuery 1.11.2., ktera je
dneSnim standardem mezi vyvojari front-endu. DalSim front-end nastrojem je
Twiter Bootstrap 3, ktery je opét masivné vyuZivan, predevSim pro svoji

responzivni vSestrannost.

3.4.1. Server-side

3.4.1.1. Nette Framework

Nette Framework patii do rodiny frameworku zaloZenych na
programovacim jazyku PHP. Pri programovani webovych aplikaci velmi
usnadiiuje praci. Autorem je ¢esky vyvojar David Grudl. Framework je v Cechach
velmi oblibeny a hojné pouZivany. VyuZivaji ho projekty jako napt. CSFD,
Slevomat, ale také webové stranky Vaclava Klause.

Jako abstraktni databazovou vrstvu vyuziva PDO, které vyuZziva objektové
orientovanych vlastnosti PHP, coZ vede k vyspélejsSimu a efektivnéjSimu pristupu
k databazové komunikaci.[7]

Cely Framework je postaven na architektuie MVP, ktera obsahuje 3 druhy

komponent. Jsou jimi modely, pohledy a presentery.

Presentery

Staraji se o rizeni mezi pohledem a modelem. Pri zavolani presenteru mu
jsou predany parametry a poté je vracena HTML stranka. V praxi je funkcnost
takova, Ze presenter preda data modelu, Ten data zpracuje (obvykle pracuje s

databazi) a posle zpét presenteru, ktery je preda do Sablony (pohledu), kde je
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kolem onéch dat vytvoreny i HTML kdd. Lze tedy definovat, Ze presenter je

prostfednikem komunikace mezi modelem a pohledem.

Modely

Model se sklada z riiznych datovych entit (pripravny kurz, udalost, ptijimaci
fizeni, uzivatel apod.). Jednou zhlavnich cinnosti modelu je komunikace
s datovym ulozZistém, ve vétsSiné pripadi s databazi. Pro shrnuti Ize rici, Ze model

obstarava hlavni logiku aplikace.

Pohledy

Pohled nebo také Sablona tvori vystup aplikace. Surova data, ktera jsou
obdrzena od presenteru obdrZi v Sabloné grafické formatovani. V Sabloné se
setkat s velmi uZitecnym nastrojem v podobé Latte, coZ je Sablonovaci jazyk,
ktery umoziuje vkladat data zPHP za pomoci specidlnich znacek. Po
zkompilovani Sablony je vysledny soubor kombinaci HTML a PHP nicméné
zdrojovy soubor je vZdy kombinaci Latte jazyka a HTML. Vyvojar je tady chranén
pied tvorbou tzv. Spagetového kdédu, tedy michani HTML a PHP dohromady a

velmi rychle miiZe zeditovat pro pripadné upravy.

Zakladni prvky Nette a reSeni zabezpeceni

Mezi silné zbrané Nette patii formulare, podpora Ajaxulé, prace s databazi a
ladici nastroje. Postupnym vyvojem se Nette rozstépil na nékolik Casti, tak, Ze
jsou pouzitelné i bez vzdjemné spoluprace. Soucasti projektu Nette je tedy
samotny framework, Tracy (,ladénka“ pro hleddni chyb vkddu), Latte
(Sablonovaci systém) a Tester (testovaci nastroj).

Mezi hlavni diivody vybrani Nette Frameworku pro implementaci webové
aplikace, se vedle uZivatelské privétivosti, vyborné optimalizace radi i

zabezpeceni.

16 Asynchronous JavaScript and XML. Technologie ménici obsah stranek bez nutnosti znovunacteni
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vivs s

Mezi nejcastéjsi utoky potenciondlnich dtoc¢nikd patii Cross-Site Scripting
(XSS), ktery spociva v neoSetrenych vstupech a uto¢nik pak muze uZzivateli
podstr¢it javascriptovy kdéd a ziskat tak citlivé Uidaje nebo poSkodit vzhled
stranky. Nette vyuZiva technologii Context-Aware Escaping, ktera vSechny
vystupy automaticky oSetfi.

Dal$i utokem miize byt CSRF (Cross-Site Request Forgery), ktery vykona
utok na aplikaci, kde je uzivatel pravé prihlaSen. Ochranou je pouhé zavolani
funkce addProtection() na formulari v administracni fazi.

Samozi'ejmosti je i ochrana pied takovymi Gtoky jako je URL attack, control
codes, invalid UTF-817. V neposledni radé Nette zabezpecuje i pred session
hijacking apod., tedy druhy tutokd, kterd jsou schopné zcizit nebo podstrcit

session ID a tim ziskat pristup do webové aplikace.

3.4.1.2. Struktura aplikace

Adresarova struktura je dodrZovana dle oficidlniho doporuceni Nette

frameworku.

app adresar obsahujici celou aplikaci
AdminModule modul pro spravu administrace frontendu
Config konfigura¢ni soubory NEON18
FrontModule modul obsahujici verejnou ¢ast aplikace
Model tridy s aplikacni logikou
Presenters tridy s prezentacni logikou
Router tovarna spravujici URL adresy
Templates Lattel? Sablony definujici desing webu
Bootstrap.php zavadéci soubor aplikace

Libs knihovny aplikace
Nette komprimovana knihovna Nette

7 UCS Transformation Format. ZpUsob kédovani Fetézcli znakd Unicode
' Nette Object Notation. Format souboru obsahujici dokument se serializaci PHP pole ¢i objektu,
ktery vyuZziva velice podobnou syntax jako JSON.
¥ Latte je Sablonovaci systém pro definovani designovanu struktury webu
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Log chybova hlaseni

Temp docasné soubory
www adresar se soubory pro spravu designu
Ccss kaskadové styly
fonts fonty
images obrazky
js klientské skripty
index.php inicializace aplikace
.htaccess soubor konfigurace webového serveru

Presenters/AdminModule
¢ AdministratorPresenter - komponenty a predavani dat pro udalosti,
pripravné kurzy, prijimaci fizeni, odkazli, zménu hesla, odeslani
upozornéni

e SuperAdministratorPresenter - komponenty a predavani dat pro

pirehled budov, podlazi, mistnosti, obort, druhti studia

e SignPresenter - komponenty pro ptrihlaSeni a resetovani hesla

Model
¢ Administratorinfo - komunikace s databazi pro udalosti, ptfipravné
kurzy, prijimaci fizeni, odkazli, zménu hesla, odeslani upozornéni

e SuperAdministratorPresenter - komunikace s databazi pro praci s

budovami, podlaZimi, mistnostmi, obory, druhy studia

e GCM - zasilani notifikaci pro Google Cloud Messaging

3.4.2. Client-side

Dilezitou soucast aplikace tvori i klientské skripty, které jsou posilané

serverem a zpracovavany na strané klienta vinternetovém prohlizeci. Do
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takovych to skriptl patii{ HTML stranka, JavaScipt soubory, obrazky, CSS20, JSON
nebo XML dokumenty apod.

Nezbytnou sloZkou celé webové aplikace je i jeji vzhled, u kterého je treba
intuitivnost a vyhnuti se zbyte¢nym problémim, které by mohly uzivatele
odradit od vyuzivani aplikace.

Pro tvorbu této klientské casti aplikace bylo vyuzito sluzeb nastroji jQuery,
Twiter Bootstrap 3, které jsou dnesnim trendem a jsou tedy hojné vyuzivany i
webovymi kodéry a navrhari uzivatelského rozhrani.

Design byl prizplisoben barevnému schématu, které vyuziva Univerzita
Hradec Kralové. Po prihlaseni uzivatele do administrace nebo po vybéru fakulty
u verejné Casti pro neprihlasSené uzivatele, se nastavi schéma dle fakultniho
zarazeni daného uzivatele. Nutnou podminkou dnesni tvorby webdesignu je plna
podpora mobilnich zarizeni, respektive prizplisobeni se jejich malym displejim,

coz spolehlivé pravé resi Twiter Bootstrap 3.

3.4.2.1. jQuery

jQuery je nejrozsirenéjsi JavaScriptova knihovna. Je jednoducha a intuitivni.
K praci s ni stac¢i znalost CSS selektort(, které se bézné vyuZzivaji pti tvorbé CSS.
Sama velice dobre resi nekompatibilitu mezi prohlizeci.

Ve svété webového vyvoje se bohuZel setkavame s tim, Ze kazdy prohlizec
ma néjakou svou skupinu odchylek, jimiz se 1isi od vydanych standardd. Kviili
tomu musime vénovat podstatnou cast své webové aplikace tomu, abychom
pouzivali funkce jinymi zpilsoby na raznych platformach. Ackoliv napri¢
webovymi prohliZe¢i neni mozné dosdhnout stoprocentni shody, knihovna
jQuery prinasi abstraktni vrstvu, jeZ sjednocuje béZné ukoly a tim zmensSuje
velikost zdrojového kédu a zjednodusuje ho.

Pracuje s DOM (objektovy model dokumentu), ktery sleduje a podle toho
vola riizné casti kddu. Umoznuje pracovat s animacemi, CSS, HTML a podporuje

interakci s AJAX. Oproti JavaScriptu sniZuje mnozstvi psaného kédu.

20 Cascading Style Sheets. Jsou to kaskadové styly, které urcuji, jak maji byt zobrazeny HTML elementy
na strance.
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jQuery se déli na nékolik samostatnych podcasti. Prvnim je jQuery Ul, ktery
je zaméreny na uZivatelské rozhrani, umoznuje pracovat napriklad s interakcemi
(draggable, droppable, resizable apod.), widgety (autocomplete, datepicker,
progressbar apod.) nebo efekty (show, hide, toggle, add class apod.). Druhou
casti je jQuery Mobile, ktera je optimalizovana pro dotykova zarizeni. DalSimi
¢astmi jsou Sizzle a QUnit.

Obrazek 10 ukazuje jak se na prvek s id save-admission napoji handler, ktery

¢ekd, az bude na element kliknuto a poté provede kéd uvnitr funkce.

$("#=zave-admission') .on("click"™, function () {
if (S("#studyfield") .val() === null) {
alert ("Vyberte prosim ocbor z nabidky");
return false;
}
else

return true;

1):

Obrazek 10: Ukazka pouziti knihovny jQuery v navrhovaném systému

jQuery umi komunikovat i s PHP a obstaravat tak prekresleni stranky. Této

technologii se fika AJAX a je ji vénovana kapitola 3.5.

3.4.2.2. Twitter Bootstrap 3

Bootstrap 3 je velice jednoduchy framework pro tvorbu modernich webt
nebo webovych aplikaci. Pracuje stechnologiemi jako je HTML, CSS nebo
JavaScript. Proto, aby mohl vyvojar vyuZivat tohoto nastroje, je treba znalost
HTML, CSS ale také jQuery.

Bootstrap vyvinuli Mark Otto a Jacob Thornton z firmy Twitter. Vydan byl
pak vroce 2011.
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Proto, aby mohl byt na webu zprovoznén, je zapotrebi nalinkovat knihovnu
jQuery a poté samoziejmé samotné knihovny Bootstrapu. Je vydavan jak v plné

verzi, tak v kompilované (bootstrap.min.*).

Komponenty
e Button groups
e Button dropdown

e Navigational tabs, pills, lists

e Navbar
e Labels
e Badges
o Alerts

e Progress bars
e Modals

e Dropdowns

e Tooltips

e Popovers

e C(arousel

e adalsi

Ukazka HTML kéda pro vyuziti CSS tridy btn jejiz vysledek znazornuje
Obrazek 11:

<a class="btn btn-default" href="/admin/administrator/preparatory-course"> Novy

ptipravny kurz</a>

MNovy plipravny kurz

Obrazek 11: Tlacitko s CSS tridami btn a btn-default

Obrazek 12 ukazuje akci, ktera se provede pri udalosti hidden.bs.modal, tedy
ptfi zavieni modalnich okna. Ukazka demonstruje, jak Bootstrap provadi

interakci mezi HTML a uZivatelem za pomoci jQuery.
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S (document) . ready (function () {
$ ("#modal id

=N
$("#se

") .on('hidden.bs.modal

', function (e) {

, Ffrm-sendNotifForm textarea") .wval (null)|;

i

Obrazek 12: Ukazka jQuery kddu, ktery obsluhuje udalost modalniho okna uvnitf systému

3.5. Ajax

Pod zkratkou Ajax je skryva nazev Asynchronous JavaScript and XML. Je to
technologie, ktera vyuZziva zdroji jak na strané klienta, tak serveru.

Pod pojmem Ajax si lze vybavit technologii, kterd asynchronné, tedy bez
nutnosti znovunacteni, zméni obsah webové stranky. Pri hlubsim pohledu na
problematiku tato technologie vyuziva hned nékolik dalSich technologii:

e HTML, CSS pro smysluplné zobrazeni dat

e DOM a JavaScript pro zpracovani dynamické zmény zobrazenych
informaci

e XMLHttpRequest pro samotnou vyménu dat s webovym serverem.
Pro prenos dat je vyuZito typicky XML, ale 1ze také vyuzit JSON nebo
HTML

Mezi vyhody patii zajisté odstranéni nutnosti znovunacteni stranky.
Vykresleni nového obsahu na strance miize byt zplisobeno i interakci uzivatele a
to, Ze naptiklad klikne na tlacitko. Poté server zasle pouze, tu ¢ast stranky, ktera
se zménila. V Sablonovacim systému Latte se takové to casti stranky nazyvaji
snippety a jsou obsluhovany metodou s prefixem handle v nazvu.

Nevyhodou je fakt, Ze se diky této technologii mize zvysit pocet HTTP?21
pozadavkd. DalSim neduhem mitzZe byt i to, Ze jakmile na pozadi probiha
asynchronni operace a uzivateli takova to obsluha neni signalizovana, muze ji

prerusit, nebot se domniva, Ze systém na jeho pozadavek nereaguje.

2 Hypertext Transfer Protocol je internetovy protokol, slouZici pro vyménu HTML dokument(
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Obrazek 13 znazornuje javascriptovy kod jako vynatek z latte Sablony. Za vyuziti
makra {link} se vygeneruje odkaz na handle metodu, ktera interaguje se
serverem a zpétné vrati JSON dokument, podle kterého javascript prekresli dany

snippet na strance.

function £illM=sgDlg (id) {
$("#ajax-spinner") .ajaxStart () .show (0, function () {
P ;

$.nette.ajax ({
url: {link fillMessageDlg!},

data: {
msgId: id
Ts
type: "GET',
complete: function () {
$("#ajax-spinner") .ajaxStart () -hide (0, function () {

I

#sendmsg") .val ("Ulozit") ;
1al™) .modal ("show™) ;

Obrazek 13: Ukazka asynchronniho naplnéni formulare za pomoci komunikace

jQuery s PHP v systému

3.6. Mobilni aplikace pro Android

Android je operacni systém urceny pro mobilni zarizeni. Je zaloZeny na jadre
Linuxu a je distribuovan jako tzv. open source, tedy software s otevienym
zdrojovym kédem.

V srpnu 2013 mél Android bezmala 80% podil na trhu s chytrymi telefony,
coZ je dikaz jeho populdrnosti a tento fakt také dava za dtivod proc¢ aplikaci pro
mobilni zafazeni smérovat pro operacni systém Android.

Vyvoj aplikaci pro Android vyzZaduje znalost jazyka Java, ktery je standardem
mezi vyvojari. JelikoZ pro Android se vyuziva programovaciho jazyka Java, je

tedy potfeba mit nainstalovany JDK (Java Development Kit) a SDK (Software
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Development Kit) pro Android, tedy balicky s vyvojovymi nastroji. Pivodnim
doporucovanym vyvojovym prostiedim pro vyvoj byl Eclipse. Vroce 2014
Google odkoupil Android studio a zacal ho propagovat jako oficialni a tedy hlavni

vyvojové prostredi.

Android Software Development Kit (SDK)
SDK nabizi nastroje pro vyvoj aplikaci pro platformu Android. Tato sada je

rozdélena do nékolika druht:

Zakladni konfigurace
e SDK Tools - nastroje pro testovani aplikace, spravu Android Virtual
Devices, Android emulator, apod.
¢ Android SDK platforms - knihovny, systémovy obraz, ukazky kédg,
atd.

Doporucena konfigurace

e USB Driver - nastroj, umoznujici ladéni a testovani na Zivém zaiizeni

PIné konfigurace SDK
e Google API - knihovny pro vyuZiti Google Maps

Emulator
Emuldtor ma za kol simulovat spustény Android. UmozZiuje testovat aplikace

bez fyzického zarizeni.

3.6.1. Popis aplikace

Android aplikace byla vyvijena jako alternativa k webové aplikaci a nabizi
pohodlnou praci pfi zjiStovani informaci, pokud by uZivatelé nechtéli vyuzit
sluZeb webové aplikace z prostiedi mobilniho prohliZece.

Funk¢ni moznosti nabizené mobilni aplikace jsou totozné s webovym front-

endem. Nicméné mobilni aplikace oproti webové aplikaci, upozoriiuje na zpravy
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kratce po tom, co jsou webovym administratorem odeslany a to vSe diky sluzbé
Google Cloud Messaging. Takova to zprava se objevi v upozoriniovaci Casti
mobilniho zatizeni a poté navede pfimo do aplikace k precteni. Tato aplikace
nabizi jeSté jednu vyhodu oproti webové aplikaci, a to moznost pfimého uloZeni
udalosti do interniho Google kalendare.

Nutnym poZadavkem pro pouzivani aplikace je minimalni verze Android 2.3.

nesouci oznaceni Gingerbread.

3.6.2. Zakladni soucasti aplikace

Mezi zakladni prvky Androidu patfi komponenty aktivity piredstavujici
obrazovku, service zprostiedkujici provadéni akci na pozadi, content providers
pro pristup kdatim, broadcast reciever reagujici na piichozi oznameni.

Komponenty mohou mezi sebou interagovat pomoci intentti.

Activity

Aktivita je trida, ktera odpovida pravé zobrazené obrazovce. Aktivita
interaguje s uZivatelem prostrednictvim GUI (grafického uZivatelského
rozhrani). SlouZi napftiklad pro vyplnéni formuldfe nebo vybrani polozky ze
seznamu apod.

Na displejich s vétSim prostorem, napiiklad tablety apod., lze realizovat
komplexnéjsi tukony, nez na mensich displejich. Typickym ptikladem je master-
detail seznam, ktery na mensich displejich zobrazuje seznam poloZek na dvou
obrazovkach, zatim co na vétSich displejich se zobrazi na jedné obrazovce
soucasné seznam a vedle ného detailni informace o dané poloZce.

Z hlediska fungovani operacniho systému je aktivita naroc¢na zaleZitost. Pri
spusténi aktivity se musi vytvorit novy proces a alokovat pamét pro
komponenty uZivatelského rozhrani. O wuSetfeni vypocetnich prostredki,
napiiklad béhem vzniku, zaniku nebo opétovného vzniku aktivity, se stara tzv.
Activity Manager, ktery pracuje se spravou Zivotniho cyklu aktivity. Activity
Manager pracuje se zasobnikem, kde jsou uloZeny pravé spusténé aktivity.

Vrchol zasobniku tvoii aktivita, ktera je aktualné zobrazena.
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Aktivita se mlZe nachazet ve Ctyfech stavech, béhem kterych se volaji

prislusné metody v predem definovaném poradi.

Stavy aktivity

Activity starts

Inicializace aktivity. Metody, které se volaji:
1. onCreate()
2. onStart()

3. onResume()

Acitivity is running

Aktivita je pravé zobrazovana uzivateli a miize dochazet k interakci
s uzivatelem. Béhem tohoto stavu miiZe dojit k poZadavku zobrazeni
jiné aktivity do popredi. Plvodni aktivita pak vyvold metodu
onPause(). Pokud dojde k pozadavku na opétovné probuzeni aktivity,
je vyvoldna metoda onResume(). MiZe ovSem nastat situace, Ze
dochazi k nedostatku pameéti, poté aktivita prechazi do stavu process
is killed. V dalsi mozné situaci mtlize dojit, k tomu, Ze aktivita neni
viditelna. V tom pripadé se vola metoda onStop(). Pri této métodé pak
miiZze dojit kopétovnému probuzeni a pres metodu onRestart()
dochazi kzavolani onStart(). Mlze se ale opét stat, Ze dojde
k nedostatku paméti a misto onRestart() prejde aktivita do rezimu
process is killed. Pokud béhem metody onStop() nedojde k nicemu
zasadnimu, aktivita prechazi k metodé onDestroy() a ta pak do stavu

activity is shut down.

Process is killed
Ktomuto stavu se prechazi pokud, dojde knedostatku paméti.
Uzivatel miize vyslat signadl na znovuspusténi aktivity, coz vede

k zavolani metody onCreate() [8].
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e Activity is shut down
Activity Managerem je aktivita ukoncena a ta jiZ nevyuZiva Zadnou

pamét [9].

Sluzby (Services)

Sluzby zprostiedkovavaji operace, béZici na pozadi, které mohou trvat i delsi
dobu. Na rozdil od aktivit nevyuZzivaji uzivatelské rozhrani.

Pro potreby vyvijené aplikace bylo téchto sluZzeb vyuZito a to v podobé
asynchronniho zpracovani dat, béhem které dojde pomoci tridy AsyncTask a

webového API k zisku dat z databaze uloZené na webovém serveru.

Content provider

Content provider nebo také poskytovatel obsahu umoZnuje ukladat data
nebo sdilet mezi vice aplikacemi nebo procesy. Moznosti jak ukladat data je vice.
Lze vyuzit naptiklad souborti, SQLite databaze nebo webu. Content provider

nabizi pro praci standardni metody insert, update, delete a query.

Broadcast recevier

Broadcast recevier slouzi jako ,nasloucha¢“ oznameni. Podobné jako service
ani broadcast recevier nedisponuje uzivatelskym rozhranim. Objekty na vysilani
a prijimani, které pracuji na pozadi, reaguji na udalosti, které se odehravaji v
zarizeni. Za udalosti jsou povazovany objekty typu Intent, tedy zamér.

Prikladem miize byt zpracovani push notifikaci zprostredkovavané sluzbou
Google Cloud Messaging, ktera byla vyuzita pfi vyvoji této mobilni a webové
aplikace. V okamZiku, kdy prijde zprava do telefonu, systém tuto skutec¢nost
oznami uzivateli. Systém ale nemiizZe nijak védét, kdy zprava dojde, proto je
vybaven softwarovou sluzbou, kterd zpravu ocekava. V okamziku, Ze je zprava
obdrzena, sluzba vySle zameér. V telefonu je poté prijimac, ktery zamér spusti.

Systém uZ poté nabidne uZivateli upozornéni na zpravu.

3.6.3. Nékteré dalsi pouzité tridy

33



DefaultHttpClient

DileZitou soucasti aplikace je tfida DefaultHttpClient, kterd umoziiuje volat
HTTP pozadavky. DileZitou soucasti je proto, Ze se stard o prenos dat mezi
webovym serverem a mobilni aplikaci. Takova to data jsou poté prenasSena ve
formatu JSON. Tato trida je vyuzivana napriklad pro vypis udalosti, prijimacich
tizeni, pripravnych kurzl apod. Tedy pti vSech akcich spojenych s komunikaci

s databazi na serveru.

AsyncTask

Tato tiida je urCena pro asynchronni ulohy, které bézi v samostatném
vlakné. Po vykonani ulohy miZe mit vliv na modifikaci prvkd uZivatelského
rozhrani. Vaplikaci je vyuZivana predevSim na nacteni dat ze serverové

databize.

Nabizi Ctyri metody, které 1ze implementovat:
e onPreExecute()
Do této metody se zapisuje kéd, ktery se ma provést pred spusténim
ulohy na pozadi. Vyuzivd se napriklad na zobrazeni signalizace

pribéhu (Progress bar).

¢ doInBackground(Params...)
Metoda obsahuje ptikazy, které se maji provést na pozadi mimo hlavni
vldkno. Provede se vokamzZiku, jakmile se dokon¢i metoda

onPreExecute().

¢ onProgressUpdate(Progress...)
Tato metoda slouZi pro zobrazeni stavu priibéhu prikazi, které se

zpracovavaji na pozadi.

¢ onPostExecute(Long result)

Zde se vykonaji prikazy poté, co se dokonci vypocty béZici na pozadi.

SharedPreferences
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Tato trida slouzi pro ukladani a spravu malého mnoZstvi jednodusSe
strukturovanych tidajt. Udaje se ukladaji jako parové hodnoty typu kli¢-hodnota.
Mezi podporované datové typy patfi string, boolean, int, long a float.

Typicky je tato tfida vyuzivana k dlouhodobému uloZeni dat aplikace, jelikoz
jsou data ukladana perzistentné a budou dostupné i po ukonceni nebo restartu
aplikace. V této vyvijené aplikaci je trida SharedPreferences vyuZita k uloZeni
identifikatoru k dané fakulté, aby si uzivatel nemusel vybirat fakultu a ihned
pristoupil k pozadovanym datim.

Je-li potifeba ziskat objekt SharedPreferences spojeny s aktivitou, je
dostupny skrz metodu aktivity getPreferences(int mode). Pokud je ovSem
potieba objekt, ktery neni vazany Kk aktivité, pak je dostupny skrz metodu
Context.getSharedPreferences(String name, int mode).

Zapis se provadi pomoci objektu SharedPreferences.Editor, ktery lze ziskat
pres SharedPreferences.edit(). Hodnoty se pak méni pomoci metod [10]:

e putlnt(String, int value)
e putString(String key, String value)

e remove (String key)
Nasledné se zmény potvrdi podobné jako v databazové terminologii
prikazem commit a to konkrétné SharedPreferences.Editor.commit().
Ke Cteni 1ze vyuZzit metody:
o getAll()

o getBoolean(String key, ...)
e getString(String key, ...)

3.6.4. Balicky aplikace

Balicky aplikace jsou rozdéleny na aktivity, komponenty a sluzby.

cz.uhk.app.activities
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ProtectedActivity - nadrazena aktivita pro vSechny aktivity. Pracuje
s internim uloZistém mobilu pro ziskani id fakulty, zjistuje, zda je
sitové pripojeni online

SubjectsActivity - zobrazeni predméti ze systému IS/STAG
TakerActivity - zobrazeni programu dne otevienych dveri
ApplicantActivity - Rozcestnik kpfripravnym kurzim nebo
prijimacim rizenim

MainActivity - Zobrazeni a zvoleni fakulty. Vybranou fakulty uloZi
interniho uloZisté

RoleActivity - Rozcestnik k roli zajemce, uchazec, student. Nabidka
dalSich moZnosti (uzZitecné odkazy, zpravy, predméty, facebook)
FacebookEventsActivity - zobrazeni facebookovych udalosti a
piispévki

NotificationActivity - piehled upozornéni

StudyFieldsActivity - prehled studijnich predmétt
AdmissionActivity - zobrazeni konkrétniho ptijimaciho fizeni
PreparatoryCoursesActivity - prehled pripravnych kurzt
StudentActivity - piehled odkazi

PreparatoryCourseActivity - zobrazeni konkrétniho ptipravného
kurzu

AdmissionsActivity - pirehled piijimacich rizeni

cz.uhk.app.model.components

e GcmMessageHandler - precte a zobrazi upozornéni

cz.uhk.app.model.services

e DataSource - hlavni zdroj dat, ktery cerpa z webového API

e GcmReceviver - hlida prichozi upozornéni

e JSONParser - Parser, zpracovavajici dokument v JSON formati, ktery

obdrzi od webového API.
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4. Prirucka uzivatele
4.1. Obsluha mobilni aplikace

Mobilni aplikace je navrhnuta jako privodce uchazece, ¢i studenta. Oproti
webové aplikaci umoznuje zvolit si roli, ktera ho jiZ navede k poZadovanym
datim. Webové aplikace je vtomto sméru primocarejsi, kde si uzivatel vybere
pfimo poZadovana data. Kromé role lze nahliZet i na upozornéni, ktera jsou
v Androidu oznamovana v redlnem case. Lze také ukladat vyznamné udalosti do
interniho Google kalendare.

Stejné jako ve webové aplikaci uzivatel mize shlédnout piijimaci fizeni,
pripravné kurzy, uzitecné odkazy, ale také udalosti a prispévky z facebookovych
stranek fakult. UZivateli je nabizeno také filtrovani dle zadanych Kkritérii ve

vyhledavani predméti ze systému IS/STAG.

4.1.1. Vybér fakulty

Jak jiZz bylo mnohokrat teCeno, celd aplikace je koncipovana pro celou
Univerzitu Hradec Kralové a tedy i pro vSechny jeji fakulty.

Uzivatel si tedy miZe zvolit mezi Fakultou informatiky a managementu,
Prirodovédeckou fakultou, Filozofickou fakultou, Pedagogickou fakultou nebo
ustavem Socialni prace.

Tato volba se poté uloZi do interni paméti mobilniho telefonu a pri dalsi
navstéve se jiz nasmeéruje na predchozi vybranou fakultu. Na podobném principu

funguje webova aplikace.
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UHK privodce
Vyberte fakultu

{ } Fakulta informatiky a managementu

{ } Filozoficka fakulta

{ } Piitodovédecké fakulta

{*} Pedagogicka fakulta

{>} Ustav Socialni prace

Obrazek 14: Nahled vybéru fakulty

4.1.2. Vybér role

Obrazovka snazvem vybér role umoZiuje vybrat ze tfi moZnych roli,
kterymi jsou zdjemce, uchaze¢ a student. VSechny tyto mozZnosti by méli byt
dostatecné intuitivni, aby si z nich uZivatel mohl vybrat.

Kromé roli nabizi toto okno i ostatni nabidku, ktera umoZiuje vstoupit

napriklad do prehledu predméti, facebookovych udalosti nebo upozornéni.

4.1.3. Program dne otevrenych dveri

Toto okno prinasi uzivateli podstatné informace o jednotlivych polozkach
programu ke dni otevienych dveri. Mezi parametry, které popisuji jednotlivé

poloZky, patfi datum a ¢as konani, mistnost a v neposledni radé i odkaz na akci.
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Program dne otevrenych dveri

Fakulta informatiky a managementu

Predndaska o studiu véetné
informaci k jednotlivym
obordim (kazdou ptlhodinu)
© 09:00-12:00 23.02.2016 A5

Cloudy, minipo¢itace... O

modernich technologiich se

studenty a absolventy fakulty
“ 09:00-12:00 23.02.2016 J1¢

m Financni management
oy 09:00-13:00 23.02.2016 J12
Aplikovana informatika,
Informacni management

Odkaz 09:00-13:00 23.02.2016 J

Obrazek 15: Nahled na program dne otevienych dveii

4.1.4. Prijimaci rizeni

Prijimaci rizeni sdéluje uZivateli, kdy a jakou formou je konano. Aplikace
nam prinasi informace o prijimacim rizeni doplnéné o datum, ¢as a pripadny
odkaz. Mtize se ovSem stat, ze u takové to polozky nebude datum ani ¢as. V tom
pripadé je pak podstatny parametr popis, kde je sdéleno, jakou konkrétni

formou se dané rizeni kona.

Prijimaci fizeni

Fakulta informatiky a managementu

Obor:
Aplikovand informatika
Druh studia:
Bakaldrské studium

Forma studia:
Prezenéni

Mistnost:

Popis:
Prijimaci zkougka se nekona. Prijeti na
zékladé priméru znédmek z metematiky
na SS.

Obrazek 16: Nahled na obrazovku s konkrétnim prijimacim rizenim

4.1.5. Pripravné kurzy

Z okna pripravné kurzy, se mimo jiné dovite, kdy a v kolik hodin se konaji. Po

otevireni poloZky, 1ze dohledat i dalsi upresnujici informace jako jsou naptiklad
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rozsah hodin, harmonogram kurzu, odesilaci mail, garant kurzu apod.

udalost si lze, pomoci kliknuti na tlac¢itko, pridat do interniho kalendare.

Prijimaci fizeni

Fakulta informatiky a managementu

Obor:

Aplikovana informatika
Druh studia:
Bakalafské studium

Forma studia:
Prezenén

Mistnost:

ouska se nekona. Piijeti na
&ru zndmek z metematiky

Obrazek 17: Nahled na otevieny detail pfijimaciho rizeni

4.1.6. FB udalosti a prispévky

Tuto

Diky komunikaci s externimi systémy, jako je napriklad Facebook, lze

sledovat pfimo v aplikace udalosti nebo prispévky, které jsou publikované na

facebookovych strankach fakult. Konkrétni prispévek nebo udalost lze oteviit,

coz navede piimo na danou facebookovou strankou.

FB udalosti a prispévky

Fakulta informatiky a managementu

FIM vypisule vybérové fizeni na 10
mist na letni $kolu na univerzité v
Hong Kong...

© 1702208181

Nejvyjznamnéjéi zaméstnavatelé v
Ceské republice pfi neformalnim
prostredi festiv...

17.02.2016 13:40

Dnes - ve 3. kole voleb - byl zvolen
novy rektor nasi Univerzity.
Pomérem hlast ...

"t 17022016 09:53

Zitra v 9 hod zveme vechny
zaméstnance a studenty univerzity
na FIMku, poslucha...

© 16.02201616:28
UZ jste hlasovali v soutézi
FakultaRoku.cz? | kdyZ si za to nic
nekoupite, tak F..

Obrazek 18: Nahled na FB udalosti a prispévky

4.1.7. Predméty

Mnohdy se stava, Ze uchaze¢i o studium se chtéji dozvédét vice o

predmétech, vyuCovanych na jednotlivych oborech. I tuto moZnost nabizi jak

webov3j, tak mobilni aplikace.

40



Piehledné zobrazeni predmétl je realizovano skrz API IS/STAG. Uzivatel

nejprve zvoli moZnosti ve filtru, tedy formu studia, typ studia, jazyk a obor. Poté

pres tlacitko hledat systém nejde vhodné predméty. U jednotlivych predmétt je

moznost detailniho nahledu, kde uzivatel zjisti anotaci, ziskané zpiisobilosti

apod.

Predméty

Fakulta informatiky a managementu

Vybér predmétl

Forma studia:
Prezenéni

Typ studia
Bakalafsky
Jazyk

Cesky
Vyberte obor:

Aplikovand informatika

Obrazek 21: Nahled na

filtr predméti

Predméty

Fakulta informatiky a managementu

r— Zaklady matematiky pro
a' informatiky |

= Uvod do objektového
A modelovani

== Technologie pro publikovani na
Y
i Webu |

Algoritmy a datové struktury

Principy poéitacl
Povinny

Obrazek 20: Seznam

predméti

4.1.8. Upozornéni

Zaklady matematiky pro informatiky
1

Anctace

Ziskani vhledu do podstaty matematickych
pojmd, jejich viasinosti, zpisobu pouzivani
a analytickych metod fedeni problém.
Nabyti znalosti, dovednosti a schopnosti k
pouzivani pojmového aparétu a technik
diferencidiniho a integralniho poétu za
Geelem formulovéni, madelovani a fedeni
praktickych dloh.

Ziskané zpisobilosti

Po absolvovan! pfedmétu ZMI1 student
2iski znalost), dovednosti a zpiisobilosti o
zékladech pojmového a vypoéetniho
apardtu diferencidlniho a integrainiho
poétu k formulovani, modelovani a fedeni
problémil kligovych pro praxi ekonoma,
informatika. Zejména ziska znalosti o
viastnostech a pouziti funkci jedné realné
proménné, dovednosti v pousiti metod
kalkulu pro funkci jedné proménné a
2zpdisobilosti rozhodnout a aplikovat je pii
feeni zakladnich praktickych dloh.

Podrobné, po absolvovani predmétu bude
student schoonv:

Obrazek 19: Detail

predmétu

Tzv. push notifikace upozortuji na dileZitou informaci, kterou by uzivatel

nemeél pirehlédnout. Takova to informace se objevi v oznamovaci oblasti mimo

aplikaci na displeji mobilniho zatizeni, na kterou lze poté kliknout a prejit tak na

danou informaci skrz mobilni aplikaci.

4.1.9. Pridani do Google kalendare

Jednoduchym zptsobem, pies tlacitko piidat do kalendare, se vlozi udalosti

pii dni otevirenych dveri, ptipadné pripravny kurz nebo jina dtlezita udalost, do

interniho kalendare na mobilnim zarizeni. Vyhodou je i fakt, Ze takova to udalost

se poté spoji i s webovym Google kalendarem, ktery je pod danym uzivatelskym

uctem.
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4.2. Sprava systému

Vkladani samotnych dat probiha pres webové rozhrani. Kazdy uzivatel ma
sviij prifazeny design, ktery odpovida barevnému schématu fakulty, ke které je
prifazen. Kromé barevného schématu, je uzivateli ptirazena role, ktera mu
urcuje prava pro spravu systému.

Prvni role nese ndzev administrator a umoZiuje uZivateli pracovat
s kompletni evidenci pripravnych kurzl, prijimacich rizeni, zasilat zpravy
uzivatellim, vytvaret program pro den otevienych dveri a pridavat uZzite¢né
odkazy.

Druha role (super administrator) ma nejvyssi prava a kromé toho, Ze
umoziuje pracovat se stejnymi funkcemi jako role administratora, dale nabizi
moznosti jako sprava uzivateld, sprava budov (podlazi, mistnosti), evidence

obord a druht studia.

4.2.1. Prihlaseni, odhlaseni a zména hesla

Pro prihlaseni je treba uZivatelské jméno v podobé emailu a heslo. Tyto
udaje lze obdrzet poté, co super administrator vytvoii pozadovany ucet. Na
zvoleny email prijde uZivatelské jméno a vygenerované heslo.

0Odhlaseni se provadi pres tlacitko odhlasit se v pravém hornim rohu.

Pokud Zada uzivatel zménu hesla, opét staci kliknout na tlacitko v pravém

hornim rohu.
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4.2.2. Udalosti, pripravné kurzy, prijimaci rizeni

vvvvvv

aplikace. Samotné udalosti se objevi vzdy, pfi dni otevienych dveri na fakulté.
Vkladani ddaji je velmi snadné a intuitivni. VSechny tyto zalozky umoZiuji
funkci skryti/zobrazeni polozky na vetejné ¢asti webu a v mobilni aplikaci.

U prijimacich fizeni je nutné rozliSovat, zda se jednd o fizeni formou
ptijimaciho testu nebo jinou formou. Pokud by se jednalo o prijimaci rizeni
formou prijimaciho testu, pak uzivatel je nucen vyplnit datum, ¢as a mistnost
konani prijimaci rizeni, v opatném pripadé je tieba vyplnit popis a tak sdélit
uzivateliim, jakou formou se bude dané rizeni konat.

Systém disponuje volitelné zapinatelnou funkci pro kontrolu obsazenosti
mistnosti pri vytvareni nové polozky. UZivatel se tak nemusi starat, zda v dany

¢as a datum je mistnost jiZ obsazena.

4.2.3. Sprava uzivateli

Do zalozky sprava uzivateli ma pristup pouze uZzivatel spravy super
administratora. Takovy to wuzivatel mutZze pridavat administratory, super

administratory a editovat pouze administratory.

4.2.4. Budovy, obory, druhy studia

Do zalozek pro spravu budov, oborii a druhtli studia ma opét pristup pouze
uzivatel s opravnénim super administrator. UZivatel ma zde moZnost pracovat
s evidenci oborli a druhy studia. Pod zadloZkou budovy se skryvaji jesté dalsi

podkategorie, jako jsou napft. evidence podlaZi a jednotlivych mistnosti.
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5. Testovani

Pro testovaci ucely byla webova aplikace presunuta na vefejny hosting
www.php5.cz, kde lze bezplatné publikovat kromé statickych stranek také
dynamické webové aplikace a to i s pouzitim databaze MySQL. Tento webhosting
je provozovan spolecnosti Czechia.

Prvky, které byly pri testovani sledovany, jsou spravné chovani aplikacni
logiky webového systému a také responzivni design pro mobilni webové
prohliZece. VSe probihalo uspokojivé bez Zadnych znatelnych potiZi. Aplikace je

dostupnd na adrese www.uhkapp.php5.cz a webova administrace poté

www.uhkapp.php5.cz/admin. SpiSe neZz chybny chod aplikace se projevili

pozdéji nedostatecné funkéni moZnosti, které uzivatelé vyZzadovali. Napriklad pri
prvotnim zaméru obsazovat mistnost pouze jednou akci v dany ¢as a datum, se
ukazalo jako ne vZdy vyhovujici. Proto bylo pristoupeno kruc¢né volitelné
moznosti, zda povolit ¢i naopak zamitnout kontrolu obsazenosti mistnosti.

Mobilni{ aplikace byla testovana na dvou druzich zatizeni. Prvni byl emulator,
tedy virtualni systém spustény pres Android Studio, na kterém nebyly
pozorovany zadné potiZe. Na emuldtoru byl spustén Android 5.0 Lollipop.
Druhou kategorii byla skutecnd mobilni zarizeni. Testovano bylo na zatizeni
s Android 2.3 Gingerbread a 5.0 Lollipop. Starsi verze 2.3 nevykazovala spravnou
funkcnost chodu notifikaci pres Google Cloud Messaging. Aplikace byla umisténa
panem prodékanem doc. Mgr. TomaSem Kozlem, Ph.D. na obchod Google Play a
je dostupna z adresy https://play.google.com/store/apps/details?id=cz.uhk.a

Pozdéji v pribéhu testovani mezi uzivateli byla vyzadovana integrace se
systémem IS/STAG a to konkrétné prohlizeni studijnich predméti pod
jednotlivymi obory. Na zakladé tohoto pozadavku byl vytvoren filtr, ktery se
dotazuje Skolniho systému IS/STAG.
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6. Zaver

Zakladnim cilem této prace bylo vytvorit komplexni aplikaci pro spravu
aktivit uchazece o studium na Univerzité Hradec Kralové.

Vyvoj prosel nékolika fazemi, jako napiiklad stanoveni funkénich a
nefunkcénich pozadavkd, analytickym navrhem, implementaci azZ k samotnému
nasazeni do provozu.

Vysledkem je aplikace, ktera ma dvé zakladni podoby. Prvni verzi je mobilni
aplikace pro operacni systém Android, ktera je snadno dostupna pres obchod
Google Play. Obsahuje nékolik funk¢énich vyhod oproti verzi webové, a to
napriklad Zivé zasilani notifikaci, nebo pfimé ukladani do Google kalendare.
Druhou verzi je webova podoba aplikace, ktera obsahuje i samotnou
administraci, pristupnou pro spravce systému. Cela webova aplikace je
responzivni, coZ je tedy dneSnim standardem.

Aplikace bude bezesporu velkym piinosem pro uchazece o studium,
ponévadZ shromazd'uje informace, které jsou nejcastéji samotnymi uzivateli
vyzadovany. UzZivatel zde najde napriklad informace o pripravnych kurzech,

prijimacich tizenich, informace o vyucovanych predmétech a spoustu dalsiho.
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