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Abstrakt

Cilem bakalaiské prace je zpracovat a popsat problematiku CSS preprocesorit pri
tvorbé webového rozhrani. V ramci prace predstavim, jak efektivné vytvotit webové
stranky pomoci téchto velmi uzite¢nych néstrojli, jez preprocesory obsahuji. CSS
preprocesory umoziuji dynamické programovani, jedna se o dynamicky jazyk DSL
(Dynamic Stylesheet language) ktery se blizi vice programovani. Vyhodou oproti
standardnimu psani stylovych pfedpist je piinos v objektoveé orientovaném zapisu
koédu. Zde 1ze pouzivat také matematické binarni operace (nasobeni, déleni, s¢itani
a odcitani).

V ramci prace bude vytvoren dotaznikovy prizkum zaméfeny na aktudlni
rozsifeni CSS preprocesorli mezi internetové agentury zabyvajici se tvorbou

webovych stranek a odbornou vetejnosti v Ceské republice.
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CSS, preprocesor, webova stranka, LESS, SASS, Stylus



Abstract

The aim of this thesis is to process and describe technology of CSS preprocessors in
developing a web interface. Within my thesis | am going to present how to
effectively create a website using these very useful tools which contains
preprocessors. CSS preprocessors allows dynamic programming, this is a dynamic
language DSL (Dynamic Stylesheet language), this close to more programming. The
advantage beside the standard writing style rule is the benefit in writing object-
oriented code. It is possible to use also binary math operations (multiplication,

division, addition and subtraction)

Within my thesis | will created questionnaire focused on the current extension
CSS preprocessors to internet agencies deal with developing websites and
professional community in Czech Republic.
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1 Uvod

CSS preprocesory umoznuji dynamické programovéani v jazyce DSL (Dynamic
StyleSheet language), ktery se vice blizi klasickému programovani v porovnani
s editaci klasickych CSS. Vyhodou oproti standardnimu zépisu stylovych piedpisi je
piinos v objektoveé orientovaném zéapisu kodu, moznosti vytvareni proménnych pro
snadné modifikace hodnot, které se vyskytuji na vice mistech v stylovych
predpisech, oSetfeni prefixovanych / neprefixovanych vlastnosti a je mozné také
pouzivat matematické bindrni operace. CSS preprocesor je také néstroj, ktery
z daného kodu zapsaného ve vlastni syntaxi vygeneruje CSS piedpis pro webové
stranky. Tato nova technologie zacina byt mezi pokro€ilymi webovymi vyvojafi
velmi vyhledavana ptedev§im pro praci na velkych webovych projektech. Mezi

nejznaméjsi preprocesory patii SASS, LESS a Stylus.

Cilem bakalatské prace je zpracovat problematiku CSS preprocesort pii tvorbé
webového rozhrani a vytvofit internetovy manudl, ve kterém bude popsano jak
S preprocesory pracovat, jejich instalace, pro jaké webové projekty se nejvice hodi
a jak efektivné vytvaret webové stranky pomoci téchto velmi uZite€nych ndstroji.
Dale bude provedeno porovnani syntaxe a vyhod a nevyhod vSech zvolenych

preprocesort nejen mezi sebou, ale 1 v porovnani s klasickymi CSS.

Praktickou cast bakalafské prace bude tvofit webova aplikace, realizovana
s vyuzitim CSS preprocesord, na niz bude technologie detailné prakticky
pfedstavena. Soucasti prace bude i1 dotaznikové Setfeni zaméfené na zjiSténi
aktudlniho rozSiteni CSS preprocesori mezi webovymi vyvojaii a firmami

zabyvajicimi se tvorbou webovych stranek.

1.1 Cile prace

Cilem prace je dopodrobna rozebrat a popsat vSechny moZnosti nejcastéji
pouzivanych CSS preprocesort, konkrétné se jedna o SASS, LESS a Stylus. Zjistit
vSechny moznosti prace s preprocesory, popsat co vlastné preprocesory jsou, pro jaké
webové projekty se nejvice hodi a porovnat vyhody a nevyhody CSS preprocesorii

s obyCejnym CSS a jaké vyhody to pfinese webovym vyvojaiam.
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Déle vytvofim webovou stranku, na které bude uveden postup krok po kroku, jak
S preprocesory zacit, jejich samotnd instalace, srovnani syntaxe a piehledny manual

pro lidi ktefi budou chtit s touto technologii zacit.

Soucasti prace bude proveden dotaznikovy prizkum o rozSifenosti CSS
preprocesort mezi odbornou veiejnosti v Ceské republice. Dotaznik bude zpracovan
pomoci n¢kolika otazek, ten poté rozeSlu mezi webové vyvojafe na volné noze
a nckolika firmam zabyvajicim se tvorbou webovych projekti na internetu.
Z vysledku dotazniku zjistim, jak moc je technologie preprocesorii vyuzivana

a rozsifena v Ceské republice. Cilem bude rozsifit tuto technologii a usnadnit zac¢atek

vytvareni komplexniho webového projektu.

1.2 Vychodiska prace

V dnesni dobé velkych webovych projekti a kooperace mnoha lidi na takovém
projektu, je tfeba pouzivat riiznd vylepSeni, kterd usnadni praci a dohledavani chyb
V kédu. Pii béZném psani CSS predpisit miiZze soubor obsahovat az ptes 2.000 fadki.
Jakmile v takovém stylopisu potiebujete néco operativné zmeénit, je tieba vynalozit
znacné usili, aby kod zistal Citelny a srozumitelny pro ostatni spolupracovniky.
VétSinu téchto problému vytesi CSS preprocesor, nastroj ktery Vam z daného kédu,
napsany ve vlastni syntaxi, vygeneruje validni CSS, funk¢ni ve vSech dnes jiz béZné
pouzivanych internetovych prohlizecich.

Samotné CSS pro profesiondlni pouziti nékteré véci neumi napf. vytvareni
proménnych pro snadné modifikace hodnot, které se vyskytuji na vice mistech
Vv stylovych pfedpisech, oSetfeni prefixovanych / neprefixovanych vlastnosti, vnofené
definice a binarni operace (s¢itani, od¢itani, nasobeni a déleni).

Tato technologie zacind byt mezi pokro€ilymi webovymi vyvojafi velmi

vyhledavana pro jeji snadné pouZiti.

1.3 Metody prace

Vytvotim seznam nékolika otazek, z nichz posléze vytvorim dotaznik, ktery nésledné

rozeSlu do né€kolika firem zabyvajici se tvorbou webovych prezentaci a mezi
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odbornou vefejnost, po ur€it¢ dobé zpracuji odpovédi rozSifenosti technologie
v Ceské republice. Dotaznik bude elektronicky a bude vytvofen pomoci webové

sluzby Google Form.

V uvodu prace proberu novinky ve tvorbé webovych stranek. Jaké jsou moznosti

pti tvorbé webovych stranek, aktualni trendy a postupy.

Poté ptejdu na samotnou praci s CSS preprocesory, budu testovat jejich vyhody
anevyhody, syntaxi, instalaci a kompilaci kdédu. Po otestovani vSech preprocesorti
ajejich zdokumentovani vytvofim samotnou internetovou prezentaci, kde uvedu

veskeré potiebné informace, které jsem pii praci zjistil.
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2 HTML

Prvni definice jazyka HTML, celym nazvem HyperText Markup Language, byla
vytvofena v roce 1991 jako soudast projektu WWW?, ktery m&l umoznit védctim
pracujicim v CERNU?, umoznit zptistupnéni védeckych text v pocitaCové siti. Tato
verze HTML byla popsana v dokumentu HTML Tags®. Umoziiovala text roz&lenit
do urcitych logickych turovni, pouzit né€kolik druhli zvyraznéni textu a zaradit
do textu odkazy a obrazky. Pii navrhovani autor nepfedpokladal znalost daného
jazyka. Prvni verze byla psdna pfimo pro operacni systém NextStep a obsahovala
jak prohlize¢, tak i integrovany editor. V roce 1992 byl vefejné uvolnén jazyk

HTML.

Aktudlni verze HTMLS, kterd by mél byt schvéalena v poslednim ctvrtleti roku
2014, pfinasi podstatné zmény v technologiich webovych stranek, umoznuje kromeé
jiného ptehrédvat multimedidlni obsah pifimo ve webovém prohlizeci a vytvaret v ném

vlastni aplikace, které funguji i bez ptipojeni k internetové siti. [1]

21 XHTML

Pfed vydanim HTMLS5 se samotn¢é HTML 4.01 nevyvijelo a pfiSel pokus
0 XHTML. XHTML je stejny znackovaci jazyk jako HTML, které¢ vychazi ze
standardu pro vyménu dat XML. XHTML oproti HTML nic nového nepiinasi, Zadné

nové moznosti a specifikaci, ale jen omezeni.
RozliSujeme tf1 druhy XHTML:

e XHTML 1.0 Strict — Cisté strukturovany dokument, neobsahuje zadné znagky

s formatovanim vzhledu (napf. font, b, i, u).

e XHTML 1.0 Transitional — Povoluje atributy pro formatovani textu a odkaza

Vv elementu body a n€které dalsi atributy.

! World Wide Web — svétova rozsahla sit neboli celosvétova sit
% Centre Européenne pour la Recherche Nucléaire, Evropské centrum jaderného vyzkumu
3 http://www.w3.org/History/19921103-hypertext/hypertext/ WWW/MarkUp/Tags.html
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e XHTML 1.0 Frameset — Pouziva se pfi pouziti rAimcl na webu pro rozdéleni

okna prohlizece na dvé€ nebo vice Casti.

Rozdil mezi HTML a XHTML je v zapisu dan¢ho kodu stranky. XHTML kod
musi byt spravné strukturovany, tagy musi byt psany malyma znaky. Kazdy tag je

vvvvvv

zapsat lomitko.

Ptiklad: <img src=“obrazek.jpg"“ title=“Obrazek“ /> misto <img

src="“obrazek.jpg" title=“Obrazek"“>.

Element html vzdy obsahuje dva elementy, head (hlavicku) a body (télo

dokumentu). Hlavi¢ka navic musi povinné obsahovat element title.

2.2 DHTML

Jako DHTML, neboli Dynamické HTML, se oznacuje spojeni HTML, JavaScriptu,
kaskadovych styli a n¢kdy DOM*. Toto spojeni zavedla spolecnost Microsoft ve
svém prohlizeci Internet Explorer 4. Nejedna se tedy o samostatny jazyk nebo jeho
novou verzi, jde o soubor nastrojii a postupli kombinujici ostatni technologie.
DHTML umoziuje skriptovacim jazykim zménu proménné v definici webové
stranky, to ovlivni vzhled a funkce jinak statické stranky 1 poté co je kompletné
nactena. Tyto zmény jsou navic vazany na konkrétni akce navstévnika (napt. kliknuti

na urcité misto na webu, piejeti mysi ptes dany prvek, ...). [2]

* Document Object Model — objektovy model dokumentu. Objektové orientovana

reprezentace XML nebo XHTML dokumentu.
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3 CSS

3.1 CojeCSS

CSS neboli Cascading Style Sheets, v piekladu kaskadové styly. Kaskadové protoze
pfi psani CSS souboru se vyuziva takzvanych kaskad, to znamend, Ze se na sebe
mohou vrstvit definice stylu, ale plati jen ta posledni. Jedna se o jazyk, ktery urcuje
zpusob zobrazeni elementli v souborech napsanych ve znackovacich jazycich HTML
nebo XHTML. Jazyk navrhla standardizagni organizace W3C®. Hlavni myslenkou
CSS je umozZnit vyvojaiim oddélit vzhled daného dokumentu od jeho struktury
a obsahu. Soubor s kaskadovymi styly ma vzdy piiponu css. Samotny soubor
k ni¢emu neslouzi, funkénost styld se projevi az po piipojeni s danym HTML
souborem. Jednim CSS souborem lze zajistit stejny vzhled, riznym HTML

souborum.

3.2 CSS1

Prvni specifikace jazyka CSS vysla jako doporuceni mezinarodniho konsorcia W3C
Vv prosinci roku 1996. CSS 1 obsahovalo hlavné specifikace fontd, barvy pisma,
pozadni elementil, parametry pisma, zarovnani elementl, definovani rameckd,
vnitini a vnéjsi okraje elementll. Obsahovalo také rozdéleni tfidy a identifikatory, pro

jednoznaénou identifikaci elementti v dokumentu.

3.3 CSS2

Rok 1998 dal vzniknout nové specifikaci CSS 2, kde se jiz daly formatovat
dokumenty XHTML 1 XML. Zacal rozliSovat vystup pro monitor, tiskarnu, Cteci

zafizeni ¢i mobil. Pfibylo také absolutni a relativni pozicovani.

® World Wide Web Consortium — mezinarodni konsorcium, jeho ¢lenové spoleéné

s vefejnosti vyvijeji webové standardy.
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34 CSS21

CSS 2.1 vzniklo jako reakce na problémy s CSS 2, které obsahovalo velké mnozstvi
chyb ve specifikaci. Vyslo vroce 2002, odstranilo chyby z pfedchozi verze,
vypustilo specifikaci vlastnosti, které nebyly v prohlizecich implementovany,
apridavalo vlastnosti, které prohlizece samy implementovaly, bez piedchoziho

souhlasu konsorcia W3C.

3.5 CSS3

.....

dokonceni se predpoklada na rok 2015, ale jiz dnes je vétSina vlastnosti, které
obsahuje podporovana nejbéznéjsimi webovymi prohlize¢i. Mezi nové vlastnosti
patfi napt. zaoblené rohy, stin u blokového prvku, stin u textu, transformace objekt

a dalsi.

3.6 PFipojeni CSS styli kK HTML, XHTML

Pfipojeni CSS styl miiZe probihat nékolika moZnymi zpiisoby, v praxi se nejcastéji

pouziva odkaz na externi soubor.
3.6.1 Primé pripojeni stylu k prvku HTML

Do urcitého prvku, na ktery chceme aplikovat urcité CSS vlastnosti, vlozime atribut

style, vlastnost a jeji hodnotu.
Ptiklad:

<hl style=“color: red; letter-spacing: 2px;"“>Nadpis prvni

urovné</hl>

3.6.2 VloZeni pomoci stylopisu do HTML dokumentu

Stylopis je seznam styli pro dany dokument zapsany mezi tag <style
type=“text/css“></style> Vv hlavicce dokumentu. Vhodné pro pouziti tam,

kde chceme pouzit urcity styl jen pro jeden dokument.
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Ptiklad:

<style type=“text/css“> h2 { color: red; letter-spacing:
2px; } </style>

3.6.3 Pripojenim externiho souboru *.css

Pfipojeni probihd pomoci specialniho odkazu, opét v hlavicce dokumentu. Tento
zpusob je jediny mozny pokud vas web obsahuje vice jak dva html dokumenty,
zéapisem zajistite, Ze kazdy stranka bude mit stejné stylové piedpisy. Zména jednoho

CSS souboru se poté projevi na vSech strankach.
Priklad:

<link rel=“stylesheet™ type=“text/css“ href=“css/style.cs

S\\ />
nebo

<style type="text/css">Q@import url ("css/styl.css");</styl

e>
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4 CSS preprocesory

CSS preprocesor je nastroj, ktery z vami napsaného zdrojového koédu, vygeneruje
vysledny, validni kaskadovy styl. Preprocesor je pro kazdého kdo déla na jakékoliv
webové strance, umoznuje zjednodus$it a zrychlit psani pfehledného CSS kodu.
Pokud na webovém projektu spolupracuje vice kodéru nebo programatort, mtze kod
stylii nabyvat pfes tisice fadkl, ve kterych se velmi tézko orientuje a provadi
jakékoliv zasadni zmény. Pomoci technologie preprocesori zvysite piehlednost
a udrzovatelnost vaSeho kodu, kterd je pii vyvoji velmi dilezita. V klasickém psani
kaskadovych stylli nemlzeme vyuzivat vlastnosti, jako jsou proménné, vnorovani
koédu, mixiny (znovu pouzitelné bloky kodu), podminky, cykly a dal$i. Diky CSS
preprocesort jsou vSechny tyto prvky dostupné. Preprocesorti je celd fada, kazdy ma
vlastni syntaxi, vlastni kompilaci. V této praci se budu vénovat, v dne$ni dobé

nejpouzivanéjSim CSS preprocesorim LESS, SASS a Stylus.

4.1 Srovnani dostupnych preprocesori

CSS preprocesort je celd fada, jedna se vlastné o parser, ktery je nastaveny pro jeho
vlastniho syntaxi, kterou nésledné¢ kompiluje do validniho CSS zéapisu. VétSina
z dtive dostupnych preprocesorl jiz na internetu nenajdeme, ty jesté dostupné jsou

velmi dlouho neaktualizované a obsahuji jen ty nejzakladnéjsi funkce. [3]

Nazev dom(rer?gr:t; ce Jazyk Verze | Komunita aktlljglsilz.ace
LESS Ano Javascript | 2.1.0 11 442 23. 11. 2014
SASS Ano Ruby 3.4.8 4 885 14.11. 2014
Stylus Ano Javascript | 0.49.3 5045 6.11. 2014
Rework Ano Javascript | 1.0.1 1819 20.5. 2014
Roole Ano Javascript | 0.9.0 380 2013
PCSS Ano PHP 0.71 - -
CSS Crush Ano PHP 2.2.0 440 2013
HitchJS Ano Javascript | 0.6.3 168 2102
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Switch CSS Ne Python - - 25. 6. 2007
Turbine Ne PHP - - -

CSS Cacheer Ne PHP - - 2008
Dt CSS Ano PHP - - 4.2.21010
CSS PP Ne sz’n : : :
Pornel Ano PHP - - 15. 11. 2007
Spiffing Ano PHP - 138 2011

CSScaffold Ano PHP - 20 2010

Tabulka €. 1 - Srovnani dostupnych css preprocesoru ¢ast 1

Nazev P?li{;lgg:;lé Pcc):dspSO; a Dostupnost Moznost kompilace
LESS Ano Ano Ano Tgﬁﬁf\l]’ Iigﬁhi?i
SASS Ano Ano Ano Terminal, GUI, IDE
Stylus Ano Ano Ano Terminal, GUI, IDE
Rework Ne Ano Ano Terminal
Roole Ne Ano Ano Terminalem
PCSS Ne Ne Ano PHP script
CSS Crush Ne Ano Ano PHP skriptem
HitchJS Ne Ne Ano Javascript
Switch CSS Ne Ne Ano -
Turbine - - - -
CSS Cacheer Ne Ne Ne -
Dt CSS Ne Ne Ano PHP script
CSS PP Ne Ne Ne -
Pornel Ne Ne Ano PHP script
Spiffing Ne Ne Ano PHP script
CSScaffold Ne Ne Ano PHP script

Tabulka €. 2 - Srovnani dostupnych css preprocesora cast 2

Vysvétleni k srovnavacim tabulkam:

e Webova dokumentace — Ma webovou dokumentaci
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Jazyk — V jakém programovacim jazykem je napsany
Verze — Aktuélni vydana verze

Komunita — Pocet unikatnich hodnoceni na jeho repositafi
Posledni aktualizace — Datum posledni aktualizace

Pokrocilé funkce — Obsahuje pokrocilé funkce (podminky, cykly, extend,
url(), objekty, definice vlastnich funkei, ...)

Podpora CSS3 — Podporuje posledni standard syntaxe CSS 3
Dostupnost — Je preprocesor dostupny voln¢ z internetu

Moznost kompilace — Jaké moznosti nabizi pro kompilaci (Terminalem /
piikazovou fadkou, GUI — Specialni aplikaci tfetich stran, IDE — Plugin pro
néjaky IDE editor, PHP skriptem)
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5 LESS

LESS neboli Leaner CSS, v ptekladu stihlejsi CSS, je dynamic stylesheet language,
jeho tviirce je Alexis Sellier, znamy také jako cloudhead®. Jedna se o open-source
projekt. VSechny jeho zdrojové kody jsou dostupné v repositafich na serveru
Github.com’. Prvni verze byla napsana v jazyce Ruby®, v nov&jsich verzich byl
nahrazen jazyk Ruby jazykem Javascript. LESS rozsifuje CSS jazyk, ptidava
moznosti, které umoziuji naptiklad proménné, mixiny, funkce a mnoho dalSich
technik, které si dopodrobna ukazeme dale. Tyto techniky slouzi k tomu, aby se kod
napsany v CSS stal vice udrzitelnym a rozSifitelnym. LESS bé&zi jak na strané
serverové, pomoci javascriptové, serverové knihovny Node nebo, tak i na klientské
Vv internetovém prohlizeci. [4]

LESS funguje uvnitf javascriptové knihovny s ndzvem Node. Existuje ale i mnoho

nastrojil tfetich stran, které umoziuji kompilaci a zmény souborti mimo prostiedi

Node.

5.1 Jak pouzivat LESS

Preprocesor LESS lze pouzit tremi zpusoby. V piikazové fadce, pomoci npm (node
package manager), stazenim knihovny scriptu less.js, pfimo Vv internetovém
prohlizeci nebo existuje spousty nastroju tietich stran pro nejsnadnéjsi spravu vasich

LESS stylesheett.

5.1.1 Pouziti pomoci prikazové radky
K instalaci je potfeba mit nainstalovany node package manager, ktery najdeme na

oficidlnich strankach nodejs.org. Instalace pak probiha velmi jednoduSe, pomoci

jednoho tadku. Instalace probiha jen jednou.

S npm install -g less

® http://www.cloudhead.io/ - Osobni web tviirce CSS preprocesoru LESS.
; Github.com je server pro hosting open-source projektd verzovanych pomoci Git.
Ruby
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Jakmile mame LESS nainstalovany, mizeme okamzit¢ zacit kompilovat nase

vytvorené soubory less. Kompilace opét probiha jednim ptikazem na jeden fadek.
$ lessc styles.less

Tento piikaz ndm zkompiluje nas zapis do univerzalniho souboru stdout”. Musime
proto na konec pfidat jeSté¢ nazev vysledného souboru, do kterého se ma less

zkompilovat.
$ lessc styles.less > styles.css

Casto se vyuziva také tzv. minimalizovani kodu, to je odstranéni mezer a fadkda.
Tato minimalizace vede k mensi velikosti daného souboru a rychlejSimu nacitani

webové stranky. Slouzi k tomu pfepina¢ —x, zapsany za lesscs.

5.1.2 Pouziti na strané klienta (prohlizece)
LESS jako jediny preprocesor umi piekladat stylopis piimo v internetovém
prohlize¢i pomoci javascriptu. Potfebujeme tedy nalinkovat soubor less.js do naseho

webu a miizeme rovnou piipojit soubory stylopisu less, zapis vypada takto.

<link rel="stylesheet/less" type="text/css"

href="styles.less" />
<script src=%“less.js“ type=“text/javascript“></script>
Moznosti jsou definovany nastavenim pred zapisem vloZeni less.js v kodu.
<script>
less = {

env: "development",

async: false,

fileAsync: false,

poll: 1000,

functions: {},

dumpLineNumbers: "comments",

relativeUrls: false,

® stdout — Standardni vystup je proud, na ktery program zapisuje sva vystupni data.
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rootpath: ":/a.com/"
bi
</script>

<script src="less.js"></script>

5.1.2.1 Sledovaci rezim

Sledovaci rezim je vlastnost na klientské stran¢€, umoznuje automaticky nacist styly
Vv piipad¢, Ze se zménily. Pro zapnuti této funkce je nutné ptidat za adresu webové
stranky, vyraz #!watch a znovu nalist stranku. Téhoz docilime zavolanim

less.watch () z konzole. [5]

5.1.3 Pouziti aplikaci tfetich stran

Aplikace tretich stran umoznuji vyhnout se Uplné jakékoliv praci s piikazovym
fadkem, sledovacim rezimem v prohlizeci apod. Sta¢i stdhnout a nainstalovat
aplikaci, ktera tyto veSkeré starosti vyie$i za vas. Seznam aplikaci najdete na

strankach  http://lesscss.org/usage/index.html#quis-for-less. Stejné se da pouzit

I online kompilatory na webu.

~roor

Pokud pouzivate pokro&ily IDE™ editor napf. Sublime Text, Atom, Eclipse,
VisualStudio, NetBeans a dalsi, je vhodné, vyuzit néstroje pro né ptipravenych, které

se o kompilaci postaraji za vés.

5.2 Proménné

V programovani je proménnd oznaceni pro urcitou hodnotu tzv. identifikator, ktery
uchovava urcitou hodnotu nebo informaci. V css preprocesorech funguji proménné
velmi podobné jako v jinych programovacich jazycich. Umozni vam specifikovat
Casto pouzivanou hodnotu na jednom misté a néasledné ji pouzit v dalSich sekcich
stylového ptedpisu. Pokud zménime hodnotu v dané¢ proménné, zména se nasledné
projevi v celém dokumentu. Usnadni to tak praci pii dohledavani zmén

a prehlednéjsi spravu dokumentu. Pocet proménnych v jednom dokumentu neni

% pE - Integrated Development Environment — vyvojové prostfedi
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omezeny. Hodnota mize byt napiiklad barva, definice velikosti pisma a definici

fontu. Proménné lze také vyuzivat i ve vypoctech.

V LESS zépis proménnych zac¢ina klicovym znakem (@. Standardni zapis pak

muze vypadat takto:
@barva: #FF0000;
@fixedWidth: 890px;
#block {
color: (@barva;
width: Q@fixedWidth;
}
Vysledny, zkompilovany css soubor:
#block {

color: #FF0000;
width: 890px;

5.3 Vnofiena pravidla

Vnotfena pravidla slouzi k vnofovani elementli pod jejich rodiCovské elementy.
Dosahneme tak standardniho kaskadového zapisu. Zapis je velmi jednoduchy a jedna

se o nejvice pouzivanou funkci v CSS preprocesorech.
Zapis v LESS:
#header {

color: black;

.navigation {

font-size: 12px;

.logo {
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width: 300px;

&:hover { text-decoration:

}

Vysledné CSS:

#header { color: black; }

#header .navigation {
font-size: 12px;

}

#header .logo {
width: 300px;

}

#header .logo:hover {

text-decoration: none;

5.4 Mixiny

none }

Mixiny umoznuji vlozit pfedem definované vlastnosti tiidy do jiné ttidy, specifikaci

jejiho ndzvu uvnitf jiné tfidy. Mixiny lze vyuzivat jako funkce a pracovat

s argumenty, podobné jako v programovacich jazycich. Mixiny miZou byt

neparametrické nebo parametricke.

Neparametrické mixiny slouZzi jiz ke zminénému vkladani sad vlastnosti z jedné

sady do pravidel sady jiné. Lze kombinovat i napiiklad s proménnymi. Jako mixin

muZzeme pouzit jakoukoliv class (tfidu) nebo id (identifikator) se sadou definic.

Ptiklad zapisu mixinu:
@modra: #0000FF;

.ohraniceni {
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border-bottom: 1lpx solid @modra;
border-left: 1lpx solid red;
border-right: lpx solid red;

}

#menu {
.ohraniceni;

}

Vysledny CSS soubor:

.ohraniceni {
border-bottom: 1lpx solid #0000FF;
border-left: 1lpx solid red;
border-right: lpx solid red;

}

#menu {

border-bottom: 1lpx solid #00O0OFF;

border-left: 1lpx solid red;

border-right: 1lpx solid red;

5.4.1 Parametrické mixiny

Parametrické mixiny se pouzivaji stejné¢ jako neparametrické mixiny, s vyjimkou

toho, ze dovoluji pouziti parametri. NejCastéjsi vyuziti najdeme v zapisu prefixt

naptiklad pro vlastnosti zaobleného ohraniceni border-radius. Kde je potieba oSetfit

zapis pro vSechny prohliZece, jednoduchym zapisem pak zajistite funkénost napfic

vSemi prohlizeci.
Zapis v LESS:

.border-radius (@radius) {
border-radius: Qradius;
-moz-border-radius: @radius;
-webkit-border-radius: @radius;
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Zde pouziti mixin pro .border-radius, ktery obsahuje prefixy k zajisténi funkcnosti
ve vSech bézn¢ pouzivanych prohlize¢ich. K nému patii parametr @radius, do
kterého v dal§imu zéapisu vlozime hodnotu.

Zapis v LESS:

.tlacitko {

.border-radius (10px) ;

}

Vysledny CSS soubor:

.tlacitko {
-webkit-border-radius: 10px;
-moz-border-radius: 10px;
-ms-border-radius: 10px;

border-radius: 10px;

Parametrické mixiny mohou mit jiz pfednastavené vychozi hodnoty pro své

parametry. Zapis pak vypada takto:

.border-radius (@radius: 10px) {
border-radius: @radius;
-moz-border-radius: @radius;

-webkit-border—-radius: @radius;

5.4.2 Mixiny s @argumenty
@argumenty maji v mixinech specialni vyznam, obsahuji vSechny predané
argumenty v okamziku, kde je mixin volan. Lze toho vyuzit v ptipad¢, kdy nechcete

pracovat s jednotlivymi parametry. Vice na ptikladu.

Zapis v LESS:
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.box-shadow (@x: 0, @y: 0, @blur: 1px, @color: #000) {
box-shadow: @arguments;
-moz-box-shadow: @arguments;
-webkit-box-shadow: @arguments;
}
.box-shadow (2px, 5px);
Vystup v CSS:
box-shadow: 2px 5px lpx #000;
-moz-box-shadow: 2px 5px lpx #000;

-webkit-box-shadow: 2px 5px 1lpx #000;

5.4.3 Media query pomoci mixini
Media query mohou byt vnofena stejnym zpisobem jako selektory. Piepinace jsou

zkopirovany do téla dotazu médii.
Zapis v LESS:
.screencolor(
@media screen {
color: green;
@media (min-width:768px) {
color: red;
}
}

@media tv {

color: black;
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Vystup v CSS:
@media screen {
.screencolor {

color: green;

}
@media screen and (min-width: 768px) {
.screencolor {

color: red;

}
@media tv {
.screencolor {

color: black;

5.4.4 Mixiny jako funkce

Proménné a mixiny definované v mixinech jsou viditelné, a mohou byt pouzity
v rozsahu volajiciho. Existuje pouze jedna vyjimka, proménnou nelze kopirovat,
pokud volajici obsahuje proménnou se stejnym ndzvem (ktery zahrnuje proménné
definované jinym mixin volani). Pouze proménné, které jsou pifitomné v aktudlné
volaném mixinu jsou chranény. Proménné zdédéné z matetskych oborG maji

prednost.

Zapis v LESS:

.mixin () {
@width: 100%;

@height: 200px;
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}

.caller {
.mixin();
width: @width;
height: @height;
}
Vystup v CSS:
.caller {
width: 100%;

height: 200px;

Tyto proménné definované v mixin mohou fungovat jako jeji navratové hodnoty.
To ndm umoziuje vytvofit mixin, ktery mize byt pouzit témeft jako funkce. Piklad.
Zapis v LESS:

.average (@x, Qy) {
@average: ((@x + Qy) / 2);
}
div {
.average (16px, 50px); // "call" the mixin
padding: @average; // use its "return" value
}
Vysledné CSS:
div {

padding: 33px;
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5.5 Prace se vzorky a vyrazy

V  mixinu lze zménit chovani v zavislosti na parametru, ktery mu piedavame.
Prednastavime si mixin aby pfi zavolani light nebo dark, zadany parametr zesvétlil

nebo ztmavil.
.mixin (dark, @color) {
color: darken (@color, 10%);
}
.mixin (light, @color) {
color: lighten (@color, 10%);
}
.mixin (@ , @color) {

display: block;

Pokud nyni do proménné uloZime light nebo dark. Barva se nam bude zesvétlovat

nebo ztmavovat, podle zavolané funkce.
@switch: light;
.class {
.mixin (@switch, #888);
}
Vysledné CSS:
.class {
color: #a2a2a2;

display: block;
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5.6 Mixin strazci

Strazce slouzi v ptipad¢, kdy chceme parovat na zakladé vyraza, na rozdil
od jednoduchych hodnot nebo arity. Ve snaze ziistat co nejvice k deklarativni povaze
CSS, rozhodl se tviirce LESS, spousténi podminénych mixind pomoci hlidacich

mixind, tzv. straZcich, misto konstrukci if / else ve stylu specifikaci @media query.
Klicovy vyraz je zde when, ktery zavadi posloupnost strazcu. Priklad:

.mixin (Q@a) when (lightness (@a) >= 50%) {
background-color: black;

}

.mixin (Q@a) when (lightness (@a) < 50%) {
background-color: white;

}

.mixin (@a) {

color: Qa;

.classl { .mixin (#ddd) }
.class2 { .mixin (#555) }
Vysledné CSS:

.classl {
background-color: black;
color: #ddd;

}

.class?2 {
background-color: white;

color: #555;
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Kompletni vy€et porovnavacich operatori pro pouziti se strazci je tento: > >= =
=< <, Kli¢ové slovo true je jedina kladna hodnota, z ¢ehoz plyne, Ze nasledujici dva

mixiny jsou ekvivalentni:

.truth (@a) when (Qa) { ... }

.truth (@a) when (@a = true) { ... }
Jakékoliv jina hodnota nez klicové slovo true je zaporna.
.class {

.truth (40) ;

Strazci mohou byt oddéleni ¢arkou ',' pokud je kterykoli ze straZct vyhodnocen

jako kladny, je povazovan za vyhovujiciho:

.mixin (Qa) when (@a > 10), (Ga < -10) { ... }
Argumenty miiZzete rovnéz porovnavat mezi sebou nebo s ne argumenty:

@media: mobile;

.mixin (@a) when (@media = mobile) { ... }

.mixin (@a) when (@media desktop) { ... }
.max (@a, @b) when (@a > @b) { width: @a }
.max (@a, @b) when (@a < @b) { width: @b }

Chcete-1i porovnavat mixiny podle typu hodnoty, muzete pouzit funkci is.

Veskeré dalsi funkce, které mliZete vyuzit k porovnavani jsou v nasledujici kapitole.
.mixin (QRa, @b: 0) when (isnumber (@b)) { ... }
.mixin (QRa, @b: black) when (iscolor (@b)) { ... }

Lze pouzit také klicova slova and, vytvori tak dalSi podminky uvnitt strazce a not,

k negaci podminky.
.mixin (@a) when (isnumber(@a)) and (Qa > 0) { ... }
.mixin (@b) when not (@b > 0) { ... }
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5.7 Vestavéné funkce

Seznam a ptiklady podporovanych funkci v LESS.

5.7.1 Prace s barvami

LESS poskytuje sadu funkci pro prevody barev. VSechny barvy jsou prevadény do

formatu HSL' a nasledné se s nimi manipuluje na urovni kanald.
rgb (@r, @g, @b);

// prevede na barvu v hexadecimédlnim tvaru
rgba (@r, Qg, @b, @a);

// prevede na barvu argb(@color); argb(@color);
// prevede na barvu v hexadecimdlnim tvaru - #AARRGGBB
hsl (@hue, @saturation, @lightness);

// prevede na RGB v hexadecimdlnim tvaru

hsla (@hue, @saturation, @lightness, @alpha);

// vytvori barvu z modelu HSLA

hsv (Ghue, (@saturation, @value);

// prevede na RGB v hexadecim&lném tvaru

hsva (@hue, @saturation, @value, @alpha);

// vytvori bravu z modelu HSVA

hue (@color) ; // vrati odstin barvy
saturation (@color); // vrati nasyceni barvy

lightness (@color); // vrati svétlost barvy

red(@color) ; // vrati c¢ervenou slozZzku
green (@color) ; // vrati zelenou sloZku
blue (Gcolor) ; // vrati modrou slozku

" HSL (Hue, Saturation, Lightness) — barevny model
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alpha (@color) ; // vrati alpha kanal barvy

luma (Qcolor) ; // vratli c¢ernobilou slozku

saturate (@color, 10%); // zvys$i nasyceni barvy o 10%
desaturate (@color, 10%); // sniZzi nasyceni barvy o 10%
lighten(Qcolor, 10%); // zesvétli barvu o 10%

darken (@color, 10%); // ztmavi barvu o 10%

fadein (Qcolor, 10%); // snizi pruthlednost barvy o 10%
fadeout (Q@color, 10%); // svys$i prthlednost barvy o 10%
fade (Qcolor, 50%); // nastavi pruhlednost barvy na 50%

spin(Qcolor, 10); // Posune odstin o 10 stupiit doprava

o)

X

mix (Qcolorl, Qcolor2, [Q@weight: 50%]); // vrati mix dvou

barev

greyscale (@color); // vrati Sedou barvu

contrast (@colorl, [@darkcolor: black], [@lightcolor:

white], [@threshold: 43%]);

// vrati @darkcolor pokud v @colorl bude > 43% cCernobilé

slozky, jinak vrati @lightcolor

multiply(@colorl, @color2);

// porovné korespondujici RGB kandly, které spoji a vrati

tmavsi barvu

screen (@colorl, @Qcolor?2);

// porovné korespondujici RGB kandly, které spoji a vrati

svétlejsi barvu

overlay (@colorl, @color2);
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// kombinuje efekty multiply() a screen(). Podminéné
vrati svétlé kanaly svétlejsi a tmavé tmavsi. Vysledek

urc¢uje prvni barva
softlight (@colorl, @color2);

// Kombinace dvou barev, kde colorl je svétld barva a

color?2 barva kterd bude zesvétlena.
hardlight (@colorl, @color2);

//  obdobnd funkce Jjako overlay(), colorl slouzi
k prekryti barvé druhé. Na zakladé toho bude color2 budto

svétlejsi nebo tmavsi
difference (@colorl, @color2);
exclusion(@colorl, @color2);
average (Qcolorl, @color?2);

negation(@Qcolorl, @color?2);

5.7.2 Dalsi funkce

escape (@string) ;

// zakdduje retézec pro URL
e(@string);

// escapuje textovy Fetézec
% (@string, values...);

// zformadtuje tetézec (napt. % ("Vysledek: %d", 5))

unit (@dimension, [@unit: ""]);
// odstrani nebo zméni jednotku rozmé&ru

color (@string); // parsuje fetézec na barvu

5.7.3 Logické hodnoty

isnumber (); // vraci true, pokud je parametr c¢islo
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isstring(); // opak funkce isnumber (). Pokud je parametr

string, vrati true

iscolor(); // vraci true, pokud Jje parametr barva
isurl(); // vréaci true pokud je parametr url(...)
ispixel(); // vraci true pokud je parametr v pixelech
isem(); // vraci true pokud je parametr v em jednotkach

ispercentage () ; // vracil true pokud je parametr

v procentech
isunit(llpx, px); // vraci true, pokud se shoduje

jednotka se zadanou hodnotou

5.7.4 Matematické funkce

sin(); // Prevede Uhel na goniometrickou funkci sinus
asin(); // Prevede goniometrickou funkci sinus na uhel
cos(); // Prevede Uhel na goniometrickou funkci cosinus
acos(); // Prevede goniometrickou funkci cosinus na uhel
tan(); // Prevede uhél na goniometrickou funkci tangent
atan(); // Pfevede goniometrickou funkci tangent na uhel
pi(); // Vrati ¢islo m (pi)

min(); // Vradti nejmens$i hodnotu ze zadanych

max(); // Vradti maximadlni hodnotu ze zadanych

ceil (@number); // zaokrouhli ¢islo nahoru

floor (@number); // zaokrouhli c¢islo dolt

percentage (@number); // prevede ¢islo na procenta (0.8 ->

80%)

round (number, [places: 0]); // zaokrouhli ¢islo
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5.8 Prevod jednotek

Prvni argument obsahuje ¢islo s jednotkou a druhy argument obsahuje jednotky, do
kterych chceme prvni argument pievést. Pokud jsou oba argumenty kompatibilni,

¢islo bude ptevedeno, pokud ne, vrati se prvni argument nezménén.
Kompatibilni jednotky:

e délka: m, cm, mm, in, pt a pc

e Cas:sams

e uhel: rad, deg, grad a turn

convert (@number, "unit"); // prevod jednotek.

5.9 Vypocty

Jakékoli ¢islo, barva nebo proménnd mohou byt soucasti n¢jakého vypoctu. LESS
rozpozna rozdily mezi definicemi barev a jednotkami. Ptiklad:

@var: 1lpx + 5;

LESS rozpoznal, Ze prvni hodnota ma definici jednotky v px a proto druhou, bez

jednotky, bude pocitat také jako px. Vysledek vrati 6px.
Dalsi priklady vypocti:

@base: 5%;

@filler: (@base * 2;

Qother: @base + @filler;

color: #888 / 4;

background-color: @base-color + #111;

height: 100% / 2 + @filler;
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5.10 Komentare

V zéapis LESS lze vyuzit dva druhy komentafii, prvni druh komentate je vicefadkovy,
ktery se objevi v nasledném CSS souboru. Druhy druh je jednotfadkovy, jeho obsah

se vV kompilovaném CSS neobjevi.
/* Prvni druh komentétre */

// Druhy druh komentéatre

5.11 Import

Do nezkompilovaného souboru LESS, lze importovat jak soubor LESS, tak soubor
CSS. U souboru typu CSS, je nutné pouzit koncovku *.css, typ souboru LESS, mize,

ale neumi vyuzit danou koncovku *.less. Zapis pak vypada takto:
@import "lib.less";

@import "1lib";

@import "lib.css";

Vsechny proménné a mixiny pouzité v importovanych souborech, budou dostupné
hlavnimu soubor. Pokud importujeme preprocesorovy zapis, import v less nebude
fungovat, tak jak v CSS, kde vytvaii http requesty navic, ale vlozi dany, napsany kod
Z importovaného souboru piimo do souboru. Pokud chcete aby se css soubor choval

stejné jako less , upravte importujici piikaz takto:

@import (less) "fancybox.css";
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6 SASS

SASS (Syntactically Awesome StyleSheets), vznikl roku 2006 a jeho hlavnimi tviirci
jsou Hampton Catlin, Natalie Weizenbaum, Chris Eppstein je css preprocesor, ktery
umoziuje pouziti nadstandardnich funkci, které klasické css neumi. Mezi tyto funkce
patfi napf. proménné, mixiny , jmenné prostory a dalsi, to vSe se syntaxi plné
kompatibilni s CSS3. SASS je stejné jako LESS plné open-source projekt pod licenci
MIT, veskeré jeho zdrojové kody jsou dostupné ke stazeni v repositafich GitHub na

adrese https://github.com/sass/sass.

6.1 Syntaxe

K dispozici jsou dva druhy zapisu pro SASS. Prvni, znami jako SCSS (Sassy CSS),
tento zapis je nejvice podobny standardnimu zépisu CSS, vyuziva slozené zavorky
a sttedniky. Soubory s timto zapisem maji koncovku *.sCsS.

S 24

sloZzenou zavorkou se v zapisu pouziva odsazeni a nové fadky misto stfednikii. Obé
syntaxe maji stejné vlastnosti i kdyz nékteré funkce maji odlisny zapis, tyto soubory

maji koncovku *.sass.

Veskeré ptikladové kody budou psany v syntaxi SCSS, u vice rozliSenych zapisu

uvedu i zapis syntaxi SASS.

Syntaxe lze mezi sebou pievadét pomoci vnitiniho nastroje Sass-convert, ten je

dostupny z ptikazové radky.

Konverze SASS do SCSS

$ sass-convert style.sass style.scss
Konverze SCSS do SASS

$ sass-convert style.scss style.sass
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6.2 Jak pouzivat SASS

SASS je napsany v jazyce Ruby, proto i instalace probihd pomoci tohoto jazyka.
SASS lze pouzivat tfemi zpusoby, jako nastroj pfikazového fadku, samotny Ruby
modul nebo pomoci aplikace tfetich stran.

6.2.1 Pouziti pomoci prikazové radky

Instalace probihd velmi jednoduSe, jednim piikazem zadanym do terminalového

okna resp. ptikazové fadky. Pokud budete SASS instalovat na systétm Windows,

musite nejdiive nainstalovat komponentu Ruby.
gem install sass

Nyni byste meli mit preprocesor SASS nainstalovany, ovéfit si to mizete timto

ptikazem:
sass -v
Pokud instalace prob&hla uspésné, zobrazi se Vam tato zprava:
Sass 3.4.7 (Selective Steve)
Pro spusténi jednordzové kompilace slouZi ptikaz:
sass vstupscss.scss vystupcss.css
nebo
sass vstupsass.sass vystupcss.css

Miizete také tict, aby SASS sledoval souboru a aktualizoval CSS pokazdé zméng,

staci pfidat -—watch

sass —--watch vstupscss.scss: vystupcss.css
nebo

sass —-watch vstupsass.sass: vystupcss.css

nebo

6.2.2 Pouziti pomoci jazyka Ruby

Pouziti SASS v prostiedi Ruby je vice komplikované. Musi se zde kompilator

(SASS::Engine) vyvolavat ru¢né, zadanim nasledujicich ptikazu.
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engine = Sass::Engine.new ("#main {background-color:

#0000ff}", :syntax => :scss)

engine.render #=> "#main { background-color: #0000ff;

}\l’l"

Tento zplsob slouzi hlavné pro vytvaieni novych, vlastnich plugini, které budou

pracovat pod SASS. Vice informaci najdete v oficialni dokumentaci.

6.2.3 Pouziti pomoci aplikaci tfetich stran

Seznam nejlepsi aplikaci placenych i neplacenych naleznete na oficialnich strankach

SASS, http://sass-lang.com/install.

Pokud pouzivate pokrocily IDE editor napt. Sublime Text, Atom, Eclipse,
VisualStudio, NetBeans a dalsi, je vhodné, vyuzit nastroje pro né ptipravenych, které

se o kompilaci postaraji za vas.

6.3 Proménné

Do proménnych se daji ulozit libovolné hodnoty, nejcastéji jde o barvy, rodinu
pisem, velikost odsazeni a dal$i. V SASS definice proménné zacind znakem $,

nasleduje nazev proménné a jeji hodnota, oddélené dvojteckou.
Zapis v SCSS:
Sbrandcolor: #FF0000;

SfixedWidth: 890px;

#block {
color: $brandcolor;
width: $SfixedWidth;
}
Vysledné CSS:
#block {

color: #FF0000;
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width: 890px;

Pokud definujeme proménnou uvniti néjakého selektoru, plati dand proménné
pouze pro dany selektor. Chceme-li aby byla globalni pro cely stylopis, pfidame za

danou proménnou ! global.
Zapis v SCSS:
#main {
Swidth: 5em !global;
width: Swidth;
}
#sidebar {
width: Swidth;
}
Vysledné CSS:
#main {

width: 5em;

#sidebar {

width: 5em;

6.4 Vnorena pravidla

Vnotend pravidla slouzi stejné jako v LESS k vytvareni hierarchie v daném CSS
kodu. M¢éjte na paméti, ze ¢im vice vnofenych elementt, tim vice specifikovany dana

css tfida.
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Zapis v SCSS:
nav {
ul {
margin: 0;
padding: 0;
list-style: none;

}

1i { display: inline-block;

a {
display: block;
padding: 6px 12px;

text-decoration: none;

}
Vysledné CSS:
nav ul {
margin: 0O;
padding: O;
list-style: none;
}
nav 1i {
display: inline-block;
}
nav a {
display: block;

padding: 6px 12px;

}
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text-decoration: none;

Pokud dva a vice selektorti maji stejné vlastnosti, miizeme vyuzit komplexné&;jsi
zapis vnorenych pravidel.
Zapis v SCSS:
#main {

width: 97%;

p, div {
font-size: 2em;

a { font-weight: bold; }

pre { font-size: 3em; }

}
Vysledné CSS:
#main {
width: 97%; }
#main p, #main div {
font-size: 2em; }
#main p a, #main div a {
font-weight: bold; }
fmain pre {
font-size: 3em; }

Zapis pseudo tiid probihd pouziti znaku & pted danou pseudo tfidu. Nejcastéjsi

vyuziti najdeme u odkazi, kde chceme nastavit pomoci CSS jak se bude chovat pfi

najeti kurzoru mysi.
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Zapis v SCSS:
a {
font-weight: bold;
text-decoration: none;
&:hover { text-decoration: underline; }}
Vysledné CSS:
a {
font-weight: bold;
text-decoration: none; }
a:hover {

text-decoration: underline; }

Znak & primarné slouzi k pfeneseni rodicovského elementu v rdmci vnofeného

pravidla.
Zapis v SCSS
#main {
color: black;
&—sidebar { border: 1lpx solid; }
}
Vysledné CSS:
#main {
color: black; }
#main-sidebar {

border: 1lpx solid; }
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6.5 Import

Vzdy je vhodné rozdélit si stylopis do nékolika menSich, parcidlnich komponent,

které pak importujeme do hlavniho stylopisu. Import se v SASS chova stejné jako

v LESS, nevytvaii import i ve vysledném CSS, ale kopiruje kod parcidlnich do

finalni. [6]

Importované komponenty museji mit pfed ndzvem , aby import rozpoznal, co se

kam ma importovat. Piiklad:

Mame-li napsany _reset.scss, ktery chceme vlozit do findlniho stylopisu screen.scss:

// _reset.scss
html,
body,
ul,
ol {
margin: 0O;

padding: O;

// screen.scss

@import 'reset';

body {
font: 100% Helvetica, sans-serif;

background-color: #efefef;

V ptikazu nemusi uvadeét, o kterou syntaxi se jedna, SASS si piebere oba kody.

Vysledné CSS:

html, body, ul, ol {
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margin: O;
padding: 0;
}

body {

font: 100% Helvetica,

background-color: #efefef;

6.6 Mixiny

sans—-serif;

Mixiny slouzi ke vkladadni kodu, ktery se Casto opakuje, nejcastéji pouzivany

Kk definicim prefixovych hodnot pro funk¢énost napii¢ prohlize¢i. Na piikladu si

vytvofime mixin s nazvem large-text, ktery bude mit nastaveny vétsi velikost

a tuénost. Mixin se v selektoru volad pomoci @include

Zapis v SCSS
@mixin large-text {
font: {
family: Arial;
size: 20px;
weight: bold;
}
color: #££0000;
}
.page-title {
@include large-text;
padding: 4px;

margin-top: 10px;
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}

Vysledné CSS:

.page-title {
font-family: Arial;
font-size: 20px;
font-weight: bold;
color: #££0000;
padding: 4px;

margin-top: 10px; }

6.6.1 Parametrické mixiny

Parametrické mixiny obsahuji navic parametr, ktery mizeme ménit pro kazdy

element zvI1ast'.
Zapis v SCSS
@mixin border-radius (Sradius) {
-webkit-border-radius: Sradius;
-moz-border-radius: S$radius;
-ms-border-radius: Sradius;
border-radius: $radius;
}
.box { @include border-radius (10px) ;
Zapis v SASS:
=border-radius (Sradius)

-webkit-border-radius: Sradius

-moz-border-radius: Sradius
-ms-border-radius: Sradius
border-radius: Sradius

}
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.box

+border-radius (10px)

Vytvofili jsme si mixin s ndzvem border-radius, ktery ndm oSetii prefixovy zapis

pro border-radius, do parametru Sradius poté vlozime hodnotu, kterou ma

border-radius u vSech zapisu nabyvat. Mixin lze pouzit vicekrat.
Vysledné CSS:
box |
-webkit-border-radius: 10px;
-moz-border-radius: 10px;
-ms-border-radius: 10px;

border-radius: 10px;

6.7 Jmenné prostory

CSS ma pomérné malo vlastnosti, které jsou ve jmennych prostorach. Jedna se tieba

o definici font, kde se v jedné fadce da nastavit jak barva, rodina fontl, velikost,

tuénost a dalsi. To v§e nahradi jednotlivé vlastnosti napt. color, font-family, font-size

atd. V preprocesorech si muzete jednoduSe tyto jmenné prostory vytvaiet a nebo

vyuZivat téch existujicich.
Zapis v SCSS
.funky {
font: {
family: fantasy;
size: 30em;

weight: bold;
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}

Vysledné CSS:

.funky {
font-family: fantasy;
font-size: 30em;

font-weight: bold; }

6.8 Extend

Funkce @extend je obsazena v preprocesoru SASS a Stylus, jedna se o jednu
Znejvice uziteCnych funkci. Pomoci extend muzete snadno sdilet sadu CSS
vlastnosti z jednoho selektorii do druhého. To pomahd udrzet vas§ zdpis v SASS

strohy. Ptiklad:

Zapis v SCSS:

.message {
border: 1lpx solid #ccc;
padding: 10px;
color: #333;

}

.success {
@dextend .message;
border-color: green;

}

.error {
@extend .message;
border-color: red;

}

.warning {
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dextend .message;
border-color: yellow;

}

Vysledné CSS:

.message, .success, .error, .warning {
border: 1px solid #ccccece;
padding: 10px;
color: #333;

}

.success {
border-color: green;

}

.error {
border-color: red;

}

.warning {

border-color: yellow;

6.9 Komentare

SASS podporuje vicefddkové komentafe zapsané mezi /* */ a jednorddkové
komentate //. Vicetadkové komentafe se nepromitnou do vysledného,

zkompilovaného CSS souboru.
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6.10 Funkce v SASS

Vétsina funkci je shodna s LESS, naptiklad pro praci s barvami nebo matematické

funkce, proto tyto obory zde uvadét nebudu.

6.10.1 Funkce pro praci s Fetézci string

unquote ($string) // Odstrani quote z ftetézce
quote ($string) // Prida quote
str-length($string) // Vrati pocet znakl

str-insert ($string,, $insert, $index) // Vlozi S$insert

do $string v $index

str-index ($string, S$substring) // Vrati index prvniho

vyskutu o $substring v S$string

str-slice($string, S$start-at, [$Send-at]) // Extrahuje

podreté&ze od $string

to-upper-case ($string) // Prevede ‘teté&zec na velka
pismena
to-lower-case ($string) //  Prevede fetézec na maléa
pismena

6.10.2 Funkce pro praci s List

Length ($1ist) // Vrati velikost $list
nth($list, $n) // Vrati n-ty &len v S$list

set-nth($list, $n, S$value) // Nahradi n-ty c¢&len v
Slist

join($listl, $1list2, [S$separator]) // Spoji dva listy do

jednoho

append($list, $val, [S$separator]) // V1oZi hodnotu S$val

na konec v $list

zip($1lists???) // Zkombinuje né&kolik 1listd do jednoho

multidimenzniho seznamu
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index ($1ist, $value) // Vrati pozici hodnoty v $list

list-separator (#list) // Vrati separator seznamu

6.10.3 Funkce pro praci s Map

map-get ($Smap, S$key) // Vrati hodnotu z S$map asociovanou s

Skey
map-merge (Smapl, S$map2) // Slouc¢i dvé mapy do nové

map-remove (Smap, Skeys???) // Vrati novou mapu bez

danych S$keys
map-keys ($Smap) // Vrati vdechny pouzité klice v S$map
map-values (Smap) // Vrati seznam vSech hodnot z mapy

map-has-key (Smap, $key) // Vrati, =zda mapa ma& hodnotu

spojenou s danym klicem

keywords ($Sargs) // Vrati klicova slova preddna do

funkce
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7 Stylus

Stylus je nejmladsi z tietice testovanych CSS preprocesort, jeho design ovlivnil jak
SASS tak LESS. Stylus je stejné¢ jako LESS psany v javascriptu, veskera instalace
a pouziti probiha pomoci node.js a jeho node package manageru. Stylus nabizi vice
moznosti pro zkusené uzivatele, ktefi si jej velmi Casto upravuji pro vlastni potieby,
nabizi naptiklad vlastni Javascript API. Nepouziva zaddné znaky jako oddé€lovace
resp. nejsou povinné, misto toho se zde vyuziva tabulatorti a mezer, stylus ovSem

I syntaxi s klasickymi sloZzenymi zavorky, dvojte¢kami a stiedniky umozni pouzit.

Stylus je vybaven vSemi funkcemi, které SASS ¢i LESS poskytuji. Kromé toho

poskytuje dalsi pokrocilé funkce a nekteré vylepsuje.

Jedna se opét o open-source projekt, vSechny jeho zdrojové koédy najdete

Vv repositafich GitHub (https://github.com/LearnBoost/stylus).

7.1 Syntaxe
Jak jsem jiZ v uvodu zminil, Stylus nevyzaduje ve své syntaxi Zadné interpunkcni
znaménka. Vice na ukazkovém piikladu zépisu.
Zapis v Stylus:
border-radius ()
-webkit-border-radius arguments
-moz-border-radius arguments
border-radius arguments

Vzhledem k tomu, ze jsou tyto znaky nepovinné, lze je v pofadku vyuzivat jako
Vv klasickém CSS, nebo vynechat tieba jen slozené zavorky. Na ptikladu vyuzije

dvojtecky a stredniky.
Zapis v Stylus:
border-radius ()

-webkit-border-radius: arguments;
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-moz-border-radius: arguments;
border-radius: arguments;

Neni ovSem doporuceno michat dvé rizné syntaxe dohromady, mize to pak
pozdéji zpisobovat nemilé problémy pifi kompilaci. Pokud potiebujete vlozit kod
Vv klasickém syntaxi CSS tj. ve sloZzenych zavorkdch s odd¢€lovaci, lze vyuzit
integrovanou funkci @css, do této funkce vlozime CSS style, v pivodni syntaxi

a pfi kompilaci nenastane zadny problém.
Zapis v Stylus:
@css {

body {

font-size: 1l4dpx;

}
Vysledné CSS:
body {

font-size: 1l4dpx;

7.2 Jak pouzivat Stylus

7.2.1 Pomoci prikazové radky

Stylus se nejCastéji kompiluje pomoci ptikazové tadky, kterd umozni pouziti

veskerych pokrocilych funkei tohoto preprocesoru.
// preklad souborltl z adreséate /css.stylus do /css

stylus --watch css.stylus --out css

Opét muzete vidét piikaz —-watch, tento piikaz nam stejné jako v ostatnich
preprocesorech zajisti sledovani zmén, které provedem ve zdrojovém souboru

Stylusu a bude automaticky kompilovat vysledné CSS po uloZeni.
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7.2.2 Pomoci aplikace ti‘etich stran

I pro Stylus jsou vytvotrené od vyvojaia tietich stran aplikace pro snadnou kompilaci
v grafickém rozhrani. Vzhledem k velikosti komunity a toho, Ze pokrocilé funkce
funguji zatim pouze pii pouziti ptikazové radky, téchto aplikaci neni tolik a vétSinou
jsou placené, ja jsem pro svoji praci zvolil aplikaci CodeKit a pro pokrocilé funkce

ptikazovou fadkou.

7.3 Proménné

Proménné se chovaji stejné jako v LESS a SASS, jen maji odlisny zapis. Pro lepsi

¢itelnost kodu mizete pied nazev proménné ptidat klicovy znak $, ktery ovSem neni

povinny.

Zapis v Stylus:

font-size = 14px

font = font-size "Lucida Grande", Arial
body

font font, sans-serif
Vysledné CSS:
body {

font: 1l4px "Lucida Grande", Arial, sans-serif;

Stylus navic obsahuje funkci, schopnou odkazovat na vlastnosti definované
v dané tfidé bez pfifazeni jejich hodnoty do proménné. NejlepSim piikladem je
vertikalni umisténi prvku, pomoci logiky negativnich okrajii. V ptikladu vyuzijeme

I jednoduché matematické funkce.
Zapis v Stylus:
#logo

position: absolute

top: 50%
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left: 50%

o\

width: w = 150px

height: h = 80px

margin-left: -(w / 2)

margin-top: -(h / 2)

Ptimo v zapisu definice vysky a S§itky, si uréime, Zze do proménné w ulozime

hodnotu 150px a do h hodnotu 80px. Lze vyuzit i znaku @ pro piistup k hodnoté

obsahuji danou vlastnost.
Zapis v Stylus:
#logo

position: absolute

top: 50%
left: 50%

width: 150px

height: 80px

margin-left: - (Q@width / 2)

margin-top: - (@height / 2)

7.4 Interpolace

Stylus podporuju pouziti interpolace pomoci znak

{ }, mezi tyto znaky pak ptijde

nazev volaného prvku. Jednoduchy ptiklad, kde si ulozime fetézec s kliCovymi slovy

border a —radius:

-webkit-{'border' + '—-radius'}

Vysledné CSS:

-webkit-border-radius

Tyto interpolace se pak vyuzivaji k definovani vice selektorti najednou, v cyklech,

podminkach a dalSich pokrocilych funkcich.
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Zapis v Stylus:
mojeSelektory = '#jeden, #dva, .tri
{mojeSelektory}
background: #000
Vysledné CSS:
#jeden,
#dva,
.tri |

background: #000;

7.5 Extend

Funkce ptezvand z preprocesoru SASS, slouzi ke zkopirovani vSech vlastnosti
daného elementu, tim, ze se selektor ve kterém je extend pouzit, vlozi jako selektor
nasledujici.
Zapis v Stylus:
.block {

margin: 10px 5px;

padding: 2px;

p {
@extend .block;

border: 1lpx solid #EEE;

ul, ol {
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@extend .block;
color: #333;
text-transform: uppercase;
}
Vysledné CSS:
.block, p, ul, ol {
margin: 10px 5px;

padding: 2px;

p |

border: 1lpx solid #EEE;
}
ul, ol {

color: #333;

text-transform: uppercase;

7.6 Mixiny

Funkce znama jiz z LESS a SASS. V Stylus funguje stejné, zde maji navic jesté
stejnou syntaxi jako funkce, li§i se v tom jak je co aplikovano v elementu. Rozdil je
vtom, Ze mixin ma predem dan pocet parametrii, ktera bude obsahovat, funkce mize
parametrii vice a proto se nespecifikuje kolik. Vice na piikladu nize, mame funkci
border-radius-fun () a mixin border-radius-mixin (n), ktery
obsahuje prave jeden parametr n. Ve funkci jsme specifikovali, ze volané argumenty
se aplikuji ve vSech nastavenich. Chceme-li pouzit vice parametrd v mixinech,

oddélime je carkou.
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Zapis v Stylus:

border-radius-fun ()
-webkit-border-radius arguments
-moz-border-radius arguments

border-radius arguments

border-radius-mixin (n)
-webkit-border-radius n
-moz-border-radius n

border-radius n

form .success
border-radius-fun 5px 2px 5px 6px
form .error
border-radius-mixin 5px
Vysledné CSS:
form .succes {
-webkit-border-radius: 5px 2px L5px 6px;
-moz-border-radius: 5px 2px 5px 6px;
border-radius: 5px 2px L5px 6px;
}
form .error {
-webkit-border-radius: b5px;
-moz-border-radius: 5px;

border-radius: 5px;
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7.6.1 Dé&déni v mixin

Mixin muze vyuzivat definice rodicovského elementu, ktery reprezentuje znak &,
element pak piisobi na rodice a ne jako dal$i definice. Idedlni ptiklad je pokud pro

stylovani tabulek, pro pruhované pozadi.
Zapis v Stylus:
pruhy (suda = #fff, licha = #eee)
tr
background-color licha
&.even
&:nth-child (even)
background-color suda
table
pruhy ()
td
padding 5px 10px
tablef#uzivatele
pruhy (#303030, #494848)
td
color white
Vysledné CSS:
table tr {
background-color: f#eee;
}
table tr.even,
table tr:nth-child(even) {

background-color: #fff;
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table td {
padding: 5px 10px;

}

table#uzivatele tr {
background-color: #494848;

}

table#uzivatele tr.even,

tablef#uzivatele tr:nth-child(even) {
background-color: #303030;

}

tablef#uzivatele td {
color: #fff;

}

Vysledek na webové strance, dvé tabulky, kazdé jinak obarvena:

test1] test2 test3
test1 test2 test3

test1] test?2 test?3

test 1 | test2 | test3

test1 | test2 | test3

test1 | test2 | test3

Obrazek 1 - Pouziti mixinu

7.6.2 Mixin v mixinu

Mixiny lze vyuzivat jako dal$i mixiny v ndvaznosti na své vlastni voli¢e a vlastnosti.
Zapis v CSS:
inline-1list ()
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11
display inline
comma-1list ()
inline-1list ()
11
&:after
content ', '
&:last-child:after
content ''
ul
comma-1list ()
Vysledné CSS:
ul 1i {
display: inline;
}
ul li:after {
content: ', ';
}
ul li:last-child:after {

content: '';

7.7 Funkce

Funkce v Stylus maji zapis jako mixiny, ale mizete jim piedat pokrocilejsi nastaveni.

Mohou provadét matematické funkce, prace s barvami apod. Na piikladu nize si
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definujeme funkci soucet (a, b), ktera obsahuje dva parametry, které se mezi

sebou budou s¢itat.
Zapis v Stylus:
add(a, b)

a +b

Pokud tuto funkci zavolame, secte nam tyto dvé hodnoty a vysledek vlozi pted

vlastnosti, do které jsem funkci ptiradili.
Zapis v Stylus:
body

padding soucet (10px, 5)
Vysledné CSS:
body {

padding: 15px;

Na ptikladu je také vidét, Ze Stylus nema problém o jakou jednotku se jedna, to uz
umél LESS. Pokud ¢islo 5 bude jako procento, pticte 5% z prvni hodnoty, jestlize

bude jednotka nerozpoznana, bere ji jako jednoduché ¢islo.

7.8 Pole

Stylus muze vratit v funkcich vice hodnot nez jen jednu, stejné¢ mizete do jedné
proménné prifadit vice nez jednu hodnotu, nenazyva se to ptimo pole, ale je to této
logice velmi podobné. V kdédu nizZe, Ize vidét ulozené do proménné sizes dvé
hodnoty (15px a 10px), pokud se pak na dané¢ hodnoty chceme odkazat, slouzi zapis
sizes[0], 0 reprezentuje misto v poli. Jako ve vétSin¢ programovacich jazycich,
pole nezac¢ina od 1, ale od 0.

Zapis v Stylus:

sizes = 15px 10px

sizes[0] // vraci 15px
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Podobné se daji hodnoty zapsat i jako funkce.

sizes ()
15px 10px
sizes () [0] // vraci 15px

Lze to celé zkombinovat s dal§imi prvky a miizeme pak dostat napiiklad zakladni

algoritmus bubble short.
sort(list, fn = null)
// zékladni short funkce

if fn == null

// bubble sort
for $i in 1..length(list) - 1
for $j in 0..%i - 1
if fn(list[$j], list[$i])
Stemp = list[$i]
list[$i] = 1list[$7]

list[$7]

Stemp
return list

Sort(lel ICI lfl lal lbl ldl) // vréti |a| lbl |C| ldl

lel lfl

sort(5 3 61 2 4, Q(a, b){

)

// vradti 6 5 4 3 2 1
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Pouziti v praxi pii tvorbé je pfi nejmenSim minimalni, slouzi hlavné jako sila

preprocesoru Stylus.

7.9 Vestavéné funkce

Seznam vestavénych funkci, které 1ze kombinovat s ostatnimi funkcemi. VétSina je

stejna jako v LESS nebo SASS.

7.9.1 Prace s barvami

red(color[, wvaluel) // vrati hodnotu cervené z rgb
green (color[, value]) // vrati hodnotu zelené z rgb
blue (color[, valuel) // vrati hodnotu modré z rgb
alpha (color[, wvaluel]) // vrati hodnotu pruhlednosti
z rgba

dark (color) // zjisti jestli Je color tmava
(true/false)

light (color) // zjisti jestli je color svétla
(true/false)

hue (color([, valuel) // vrati odstin dané barvy, nebo

nastavi sloZku odstind volitelnou hodnotu argumentu druhé

saturation (color[, value]) // vrati sytost dané barvy,
nebo nastavi slozku sytosti na volitelnou hodnotu

argumentu druhé

lightness (color([, wvalue]) // vrati svétlost dané
barvy, nebo nastavi slozku svétlosti k volitelnému

hodnoty argumentu druhé

hsla(color | h,s,1,a) // vrati HSLA z rgba nebo

jednotlivych kandl® hsla

hsl (color | h,s,1l) // vrati HSL z rgb nebo

jednotlivych kandld hsl
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rgba (color | r,g,b,a) // vrati HEX z Jjednotlivych

kanadltt r,g,b,a

rgb (color | r,g,b) // vrati hex hodnotu =z r,g,b
kandlu
lighten(color, amount) // zesvétli Dbarvu o procenta

(pokud jsou zadana) nebo o zadany pocet

darken (color, amount) // ztmavi barvu e) procenta

(pokud jsou zadana) nebo o zadany pocet
desaturate (color, amount)

saturate (color, amount)

complement (color)

invert (color)

grayscale (color)

tint (color, amount)

shade (color, amount)

luminosity (color)

contrast (top[, bottom])

transparentify(top[, bottom, alphal)

7.9.2 Matematické funkce

abs (unit) // absolutni hodnota

ceil (unit) // zaokrouhleni nahoru

floor (unit) // zaokrouhleni dolu

round (unit) // logické zaokrouhleni 5.5 = 6, 5.4 =5
sin (angle) // vraci sinus

cos (angle) // vraci cosinus

tan (angle) // vraci tangent

min (a, b) // vracli minimdlni hodnotu
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max (a, b) // vraci maximalni hodnotu

even (unit) // true/false je-1li jednotka jednotka
odd (unit) // true/false je-1i jednotka délka
sum (nums) // vraci sumu

avg (nums) // vraci prumér

7.9.3 Dalsi funkce

push (expr, args..) // vlozi mezi args, hodnotu expr

napt. c¢arku

unshift (expr, args..) // vlozi hodnotu expr za hodnoty
args

keys (pairs) // vrati zadané klice hodnot
pairs = (one 1) (two 2) (three 3)

keys (pairs) // vrati one two three
values (pairs) // obdobné jako predchozi

funkce, zde se vrati hodnoty

list-separator (list) // vrati separator ktery

oddéluje hodnoty

typeof (node) // ~vrati typ hodnoty (unit,
rgba, ...)
unit (unit[, type]) // vrati typ Jjednotky nebo typ

dané jednotce prida

base-convert (num, base, width) // prevede <¢islo do
zadané ¢iselné soustavy a o dané Sirce (defaultni Je

dvojkova soustava)

7.10 Funkce url()

Funkce url() je dostupnd pouze v preprocesoru Stylus, jedna se o velmi uziteCnou

funkci pokud chcete usetiit kazdy http request pfi nacitani webu, coz se na velkém
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portale, ktery obsahuje velmi mnoho riznych obrazkd, styli a javascript soubort,

velmi hodi.

Funkce piepisuje relativni odkazy ve vaSem Stylus souboru, nejcastéji u vlastnosti

background, adresu ptepiSe do formatu base64 v Data URI schéma. [7]
Vysledné bez pouziti url() CSS:
ul li.complete {

padding-left: 20px;

background: white wurl('image/pozadi.png') no-repeat

scroll left top;

}
Vysledné s pouzitim url() CSS:
ul li.complete {

padding-left: 20px;

background: white
url ('data:image/png;base64, iVBORWOKGgoAAAANSUhEUgAAA
BAAAAAQAQMAAAAIPWO1iAAAABIBMVEUAAAD///+127/dAAARAMOLEQ
VR4nGP4/5/h/1+G/58ZDrAz3D/McH8yw83NDDeNGe4Ug9C9zwz3g
VLMDA/A6P9/AFGGFyjOXZtQAAAAAEIFTkSuUQmCC') no-repeat

scroll left top;
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8 Hodnoceni zkoumanych preprocesori

Preprocesor LESS mi sedl nejvice, jeho syntaxe je naprosto stejna jako v klasickém
CSS, proto kdyz jsem s preprocesory pred rokem a pul zacinal byl piechod velmi
snadny. Mohl jsem vyuzit CSS styly, které jsem mél jiz z predchozich projekti.
Seznamoval jsem se s funkcemi a postupné¢ je zavadél do praxe. LESS nema
doladéné pokrocilé funkce jako jsou cykly, podminky, ale v praxi téchto funkci
vyuzijete jen velmi malo. Proto bych se pii vybéru vibec nerozhodoval podle

seznamu funkci. V LESS je psand drtiva vétSina frameworkt, napt. Bootstrap.

SASS u mé skoncil na pomyslném druhém misté. SASS pouzivd dvé rizné
syntaxe, jednd se nazyva SASS, nepouziva stiedniky ani slozené zavorky a misto
toho odsazuje mezerami ¢i tabulatory. Druhou syntaxi je SCSS, kterd vypada jako
klasick¢ CSS a mély by byt i plné kompatibilni (podle oficidlni dokumentace),
syntaxe je pak Uplné stejna jako LESS.

U Stylusu neni povinné vynechat specidlni znaky, u SASS ano! Nejspi$ proto
vytvotili druhou syntaxi, kterd se vice blizi k CSS. Pokud jsem chtél pak vyuzit
nékteré frameworky byl tfeba napsany jen v prvni syntaxi (bez specialnich znak)

a stou si SCSS neporadil.

Na Stylusu je vidét, Ze je nejmladsi, a Ze se jeho autor poucil z chyb ostatnich.
Zaroven implementoval neskute¢né mnozstvi drobnych vychytavek, nékdo si to

chvali nékdo zas ne. Seznam téch nejpouzivangjsich:

e Mixiny bez zbyte¢nych teek na zacatku

e Podminéné styly

e Mixiny vnofené v dalSich mixinech

e Knihovna NIB, vSechny uZzitecné mixiny na jednom misté

¢ Inlining obrazki do BASE64 pomoci funkce url()

e Nc¢kdo také oceni vynechani oznaceni proménnych specidlnimi znaky

Pokud jste vice programator, a s CSS si moc netyka volte SASS (SCSS). Pokud
vam CSS nedéld problém a radi si vytvafite vlastni funkce nebo vyuzivate vice

programatorskych funkci volte Stylus.
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8.1 Tabulka srovnani zkoumanych preprocesori

Moje osobni hodnoceni zanesené do tabulek. Hodnotil jsem syntaxi, moZzZnosti
a jednoduchost kompilace a chybové hlaseni, na stupnici od 1 do 3 (kde 3 je

nejlepsi). Dale jsem srovnéval funkce, které jsou v preprocesorech rozdilné.

. Chybové . ]
Syntaxe | Kompilace hgky @import Podminky
LESS | 373 3/3 3/3 Ano when
SASS | 2/3 2/3 2/3 Ano @if, @else if,
@else, then
Stylus 1/3 1/3 1/3 Ano + If, else if, else,
@require unless

Tabulka €. 3 - Srovnani zkoumanych preprocesort ¢ast 1

Cykly Objekty | url() | Vlastni funkce | Zanoiovani mixinu
LESS for Ne Ne Ne Ne
SASS | for, while Ne Ne Ne Ano
Stylus for Ano Ano Ano Ano

Tabulka €. 4 - Srovnani zkoumanych preprocesorti ¢ast 2
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9 Prakticka cCast

Praktickou ¢asti moji bakalaiské prace bylo vytvofit webovou stranku pomoci pro
mé nejvhodnéjsiho preprocesoru. Web jsem tedy vytvofil pomoci preprocesoru
LESS, zaklad tvofi jednoduchy PHP systém. Zdrojové soubory webu jsou dostupné

online, v git repositafi, na serveru Github.com, na adrese

http://www.github.com/martinjinda/bp_web. Web je wvalidni dle W3C, pomoci
Apache funkce, mod_rewrite, ma web ,,SEO friendly* tvary adres, pro lepsi
zapamatovani a orientaci uzivatell. Web je také plné responsivni, lze jej tedy

prohliZet na jakémkoliv zatizenim.

Stylopis webu je kompilovan z jednoho hlavniho LESS souboru do kter¢ho je
pomoci funkce @import vlozeno 10, parcidlnich, LESS soubord. Tento zpiisob
nezpomaluje tolik nacitani webu, napiiklad na mobilech, kde je vyuzivano piipojeni

K internetu mobilni operator.

Na webu najdete praktické priklady pouziti preprocesort v praxi, na kterych
demonstruji jejich vyhody oproti klasickému zapisu CSS souboru. Vlozil jsem tam
také veSkeré zjiSt€né informace, které jsem b&hem prace nashromazdil, tyto
informace poslouzi nejvice zalinajicim tvircim strdnek, ktefi chtéji zavést
preprocesory do jejich pracovniho postupu.

Vzhledem ke kladnému ohlasu uzivatell, planuji do budoucna piesunuti celého

webu na doménu, ktera bude vice odrazet i¢el tohoto webu. Aktualni adresa je

http://bp.jinda.cz.
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CSS Vitejte na strdnce vénované na téma CSS preprocesory
preprocesory

-~
Uvod (
stlus
Pro& CSS preprocesory J d
o’

Praktické pfiklady

Vysledky dotazniku Tento web vznikl jako prakticka ¢ast k bakalafské préaci na téma CSS preprocesory. Cely tento web je vytvoFeny
pomocf preprocesoru a jeho zdrojové kédy si mizZete prohlédnout nebo stéhnout na serveru GitHub.com. Na tomto
yb&r preprocesoru serveru si miiZete také stahnout vysledky dotazniku, ktery jsem v rdmci této prace vytvarel. Vysledky dotazniku jsou i
Vybér preprocesol

zde na webu pod odkazem vysledky dotazniku.

Srovnanf preprocesordi V dne3ni dobé velkych webovych projekti a kooperace mnoha lidi na takovém projektu, je tfeba pouZivat riizna
vylep3eni ktera usnadnf praci a dohledavanf chyb v kodu. PFi b&Zném psani CSS pfedpist miZe soubor obsahovat aZ
pfes 2.000 Fadka. Jakmile v takovém stylopisu potfebujete néco operativné zménit, je tfeba vynaloZit znaéné Usili,
aby kéd zUstal Eitelny a srozumitelny pro ostatni spolupracovniky. V&tSinu t&chto problému vyFesi CSS preprocesor,
néstroj ktery VAm z daného kédu, napsany ve vlastni syntaxi, vygeneruje validni CSS, funkéni ve viech dnes jiZ b&zné
pouzivanych internetovych prohlizegich.

Instalace

Kompilace / pouZitf

Syntaxe Samotné CSS pro profesionalni pouZiti nékteré véci neumi napf. vytvafeni proménnych pro snadné modifikace
5 hodnot, které se vyskytuji na vice mistech v stylovych pfedpisech, o3etfenf prefixovanych / neprefixovanych
Technické viastnosti vlastnosti, vnofené definice a binarni operace (s¢itani, odéitani, nésobeni a déleni). Tato technologie za&ina byt mezi

pokrocilymi webovymi vyvojafi velmi vyhledavana pro jeji snadné pouZitf.
Proménné

Ui ETIED Informace o bakalafské praci
Téma: CSS preprocesory

Autor: Martin Jinda
Mixiny Vedoucf préce: PaedDr. Petr Pexa, Ph.D.

Zanorovani Media Queries

Extend

Obrazek 2 - Prakticka ¢ast - http://bp.jinda.cz
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10 Dotaznik

V ramci prace jsem vytvofil dotaznik o rozsifenosti preprocesorti v odborné

vetejnosti. Nejvice mé zajimalo, zda preprocesory vibec v praxi vyuzivaji, jaky

preprocesor nejcasteji pouzivaji, zda jim pomaha pii tvorbé webovych stranek, kde

se s touto technologii setkali a zda vyuzivaji také dalsi nastroje, které¢ dokazi velmi

zjednodusit a zorganizovat vyvoj projektu pti kooperaci vice lidi.

Dotaznik byl vytvofeny pomoci nastroje Google Form. Dotaznik jsem zaslal do

5 firem zabyvajici se tvorbou webovych stranek nebo webového rozhrani a do skupin

na socialni siti Facebook, kde se probiraji nové technologie v oblasti tvorby

webovych stranek. Celkovy pocet respondentt tak byl 500. Pocet odpovédi bylo 142.

10.1 Souhrn odpovédi

Pohlavi
Muz

Zena

N
¢

Obrazek 3 - Dotaznik - Pohlavi

15-20
——31 - 40 [22] 21-30
31-40

—41 a vice [4] 41 a vice

21 - 30 [100] — L1520

Obrazek 4 — Dotaznik - Vék

132
9

15
100
22
4

94 %
6 %

1%
71 %
16 %
3 %
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Bydlisté

Obec nad 10 [109]

Obrazek 5 - Dotaznik - Bydlisté

Povolani
Web develope [65] — Web desianér [171
—_vwebdesigner [1/]

— Ostatni [4]
—— Ugitel IT [3]
- Student [4]

~——Student IT [17]

Programator [31]——

Obrazek 6 — Dotaznik - Povolani

s

Vzdélani
—V$ . IT [48]

VY

Obrazek 7 - Dotaznik - Vzdélani

Obec nad 10 000 obyvatel
——Obec do 10 0 [32] Obec do 10 000 obyvatel

Ucitel IT
Student
Student IT
Programator
Web developer
Web designér
Ostatni

zZ5

sS
vo$
vS8

VS -IT

109
32

W

17
31
65
17

58

22
48

7%
23 %

2%
3%
12 %
22 %
46 %
12 %
3%

6 %
41 %
4%
16 %
34 %
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Vytvarite webové prezentace na internetu?

Ano 129 91 %
Ne 12 9%

— Ne [12]

Ano [129]

Obrazek 8 - Dotaznik - Vytvarite webové prezentace na internetu?

Jakeé technologie pfi tvorbé web( pouzivate?

HTML5, XHTML, CSS3 137 97%
HTMLS, XHTML, CSS3 PHP, MySQL, PostgreSQL 98 70%
PHP, MySQL, Poslg... Javascript, jQuery 132 94 %
) Redakéni systém (Drupal, Wordpress, Joomla a dalsi open-source) 46 33%

Javascript, jQuery
Framework (Bootstrap, Foundation, FlatUl a jiné) 97 69%
Redakéni systém (... Ostatni 54 389%

Framework (Bootsl...

Ostatni

o

27 54 81 108 135 162

Obrazek 9 - Dotaznik - Jaké technologie pii tvorbé webi pouZivate?

Zajimate se o nové techniky v tvorbé webovych stranek?

Ano 131 93 %
Ne 10 7%

— Ne [10]

Ano [131]—

Obrazek 10 — Dotaznik - Zajimate se o nové techniky v tvorbé webovych stranek?
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Vyuzivate pro vase projekty verzovaci systém?
Ano (Git, SVN, Mercurial, atd.) 116 82 %
Ne 25 18%

——Ne [25]

Ano (Git, S [118]

Obrazek 11 — Dotaznik -VyuZivate pro vase projekty verzovaci systém?

Setkali jste se a znate technologii CSS preprocesoru?

Ano 126 89 %
Ne 15 11%

—Ne [15]

Ano [128]—

Obrazek 12 - Dotaznik - Setkali jste se a znate technologii CSS preprocesorii?

Kde jste se s touto technologii setkali?

——— Na intemetu [45] V praci 76 54%

Ve $kole [3] Ve skole 3 2%
\ Nainternetu 45 32%

— Ostatni [2] Ostatni 2 1%

V praci [76]

Obriazek 13 - Dotaznik - Kde jste se s touto technologii setkali?
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Pouzivate CSS preprocesory aktivné?

Ano 103 73 %
Ne 23 16 %

Ano [103]

Obrazek 14 - Dotaznik - PouZivate CSS preprocesory aktivné?

Jaky CSS preprocesor pouzivate?

Stylus [10] SASS 30 21%
g~ Zadny[17] LESS 60 43%
Stylus 10 7%
Zadny 17 12%
Ostatni 9 6 %

— Qstatni [9]

LESS [60] —

SASS [30)

Obrazek 15 - Dotaznik - Jaky CSS preprocesor pouZivate

Pomahaji vam CSS preprocesory k urychleni prace na webovych projektech?

Ano 106 75%

Ne 20 14 %
—— Ne [20]

Ano [106] —

Obrazek 16 — Dotaznik - Pomahaji vaim CSS preprocesory k urychleni prace na webovych

projektech?
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Uvitali byste moZnost obsahlého internetového manualu na téma CSS preprocesory?
Ne [52] Ano 74 52%
Ne 52 37%

Ano [74]

Obrazek 17 - Dotaznik - Uvitali byste moZnost obsahlého internetového manualu na téma CSS

preprocesory?
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11 Zavér

Béhem psani bakalafské prace jsem prostudoval veskeré dostupné informace
0 technologii CSS preprocesort, ktera zafina byt velmi zadana v praxi, mezi IT
firmami zabyvajici se tvorbou internetovych stranek, webovych portali
a uzivatelského rozhrani na internetu a mezi IT odborniky z téhoZz oboru. Mimo
samotnych preprocesorti jsem se seznamil i s dal§imi ndstroji, které dokazi také
velmi efektivné vylepsit pracovni postupy napi. Grunt, Bower a dalsi. Z dostupnych
CSS preprocesorti jsem podle ur€itych kritérii vybral tfi, které jsem dale zkoumal
a zkousSel na praktickych ptikladech, mezi tyto tfi preprocesory patii LESS, SASS
a Stylus. Vytvoril jsem webovou stranku, kde jsem uvedl veskeré moznosti
zkoumanych preprocesort, rozebral jejich funkce, navod na instalaci, jak je pouzivat,
jak je zaclenit do pracovniho procesu a jaké vyhody ptfinesou oproti klasickému CSS.
Na této webové strance jsou také ukazky koda praktickych ptikladd, na kterych sem

demonstroval silu preprocesoru oproti klasickému CSS.

Mnoho webovych vyvojaiti se boji prejit ze svych osobnich pracovnich postupti
pfi tvorbé webovych stranek. Casto sly$§im nazory, e preprocesory jsou velmi sloZité
aze akorat prodluzuji praci. S timto tvrzenim naprosto nesouhlasim, jediny cas
navic, ktery se musi preprocesoriim vénovat je pfi instalaci a nastudovani syntaxe
daného preprocesoru. Proto jsem jako praktickou cast vytvotil web, kde jsem veSkeré

informace a postupy uvedl, abych za¢ate¢niktim v preprocesorech usnadnil start.

Potvrdil se mtij predpoklad, Ze pro zafatek je dobré zvolit preprocesor LESS,
ktery ma totoZnou syntaxi jako klasické CSS, pfechod na preprocesory tedy neni tak
razantni. SASS a Stylus maji ,,programatorskou* povahu, obsahuji velmi pokrocilé
funkce (cykly, podminky, definice vlastnich funkci a dalsi), velmi vdham nad

pouzitelnosti v praxi.

Jako praktickou ¢ast prace jsem vytvofil webovou stranku, na které jsem uvedl
veskeré mnou zjisténé informace, rady a navody, jak s preprocesory rychle zaéit a jak
je pouzivat. Cela webova stranka je vytvofena pomoci preprocesoru LESS. Na web
jsem umistil také rizné praktické piiklady, vytvotfené pomoci vSech tfi zkoumanych
preprocesort, na kterych demonstruji, Zze preprocesory dokazi vylepSit pracovni

postupy pii tvorbé webovych stranek. Web je umistén na adrese http://bp.jinda.cz.
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