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Cil prace: Cilem prace je prozkoumat piistupy pro zobrazeni 3D scény v prostiedi
webového prohlizece. Pro zvolenou technologii navrhnout, implementovat a otestovat

feSeni pracujici v realném case.

Stupen hodnoceni (znamka)
Povinna kritéria hodnoceni prace

A B C D E F
Prace svym zaméfenim odpovida studovanému oboru O O O O O
Vymezeni cile a jeho naplnéni O O O o O
Zpracovani teoretickych aspektd tématu O O 0O O O
Zpracovani praktickych aspektl tématu O O 0O O O
Adekvatnost pouzitych metod, zpiisob jejich pouziti O O O o O
Hloubka a spravnost provedené analyzy O O O O O
Prace s literaturou O O 0O O O
Logicka stavba a ¢lenéni prace O O 0O O O
Jazykova a terminologicka Groveni O O 0O O O
Formalni Gprava a nalezitosti prace O O O 0O O
Vlastni pfinos studenta O O O 0O O
VyuZitelnost vysledkd prace v teorii (v praxi) O O 0O 0O O

Vyjadreni k vysledku anti-plagiatorské kontroly

Anti-plagiatorska kontrola nasla 5,9 % podobnost s jinymi pracemi. Nalezena shoda je
pouze vnazvu kapitol a oddili predepsanych ¢asti prace a definici formatt slouzici pro
ukladani geografickych dat. Ve vlastnim textu popisujici autortv navrh feSeni,
implementaci a vysledky nebyly nalezeny Zadné dal$i podobnosti s jinym textem.

Dil¢i pripominky a naméty:

Student fesil téma vramci projektové spoluprace sfirmou GISAT, zaméfenou na
vizualizaci geografickych dat ve webovém prostfedi svyuzitim softwarové knihovny
deck.gl. Cilem feSeni bylo navrhnout vyzkouset vizualizaéni metody znazornujici ¢asovou
sekvenci namérenych zmén nadmotské vysky referenc¢nich boda. Po domluvé s vedoucim
prace se autor zaméril na metody vizualizace vychazejici z triangulace bodové vrstvy
vytvorené ze vstupnich dat a jeji znazornéni riznymi zptisoby. Proto byla ¢ast textu kromé
popisu pouzivanych geografickych dat a format vénovana i metodam triangulace bodt



umisténych v roviné. Vimplementac¢ni ¢asti autor zvladl praci se knihovnou deck.gl a
navrhl vlastni vrstvy pro implementaci navrzenych metod. Text prace je dobie citelny,
vhodné strukturovan a myslenky srozumitelné formulovany.

Celkové posouzeni prace a zditvodnéni vysledné znamky:

Autor navrhl, implementoval a zhodnotil nové metody, zaloZené na znazornéni
triangulované plochy ziskané z naméfenych bodti. Vytvorena sit trojihelnikd souvisle
pokryva zobrazovany povrch a obarveni ploch vhodné znazoriiuje zmény hodnot ménici
se v Case. Testovani ukazalo, ze metoda vyuzivajici deformaci textury dobife znazornuje
zmeény polohy vrcholl trojuhelnikové sité. Druhd implementovand metoda znazornujici
propojovaci hrany mezi naméfenymi body nevytvorila predpokladany efekt a bude nutné
je dale rozvést. V soucasné dobé probiha ze strany zadavatele pfipominkové fizeni, na
zakladé¢ kterého budou navrzeny dalsi vizualiza¢ni metody.

Otazky k obhajobé:

Porovnejte jednotlivé triangulacni algoritmy z pohledu vypocetni a pamétové narocnosti,
piipadné slozitosti implementace?

Které ¢asti byly z hlediska implementace a ladéni koédu obtiznéj$i? Knihovna deck.gl,
aplika¢ni Javascript nebo GLSL kédy shaderd?

Praci doporucuji k obhajobé.

Navrzena vysledna znamka: A
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