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Redakéni a publikaéni systémy v prostedi WWW

Souhrn

Obsahem prace je charakteristika rédadh systém, koncipovana se zafrem
odborrgjSiho vyswtleni principi jejich existence zisobem, kde hloubka fimosu
pro ¢tend&e bude zaviset na jeho dosavadnicidomostech z oblasti inforraich
technologii. Pesto bylo vyvinuto Usili nezanechat v praci neglené skuténosti,
které by vytvdeni co nejlepSi i@dstavy o redakich systémech branily. Literarni
reSerSe svoji charakteristikou redaich systém, nasledovanouipdstavenim gkolika
nejznandjSich z nich, poskytne informiai zdzemi pro kladny rozbor redaliho
systému Habari, jeho filosofie a pringieho funkce.

Kli ¢ova slova

Uzivatel, dokumentace, zdrojovy kbéd, PHP, datah architektura aplikace,
internetové aplikace, server, Sablony, riesi, API, administréni prostedi

Editorial and publishing systems for WWW

Summary

Bachelor’s thesis focuses on characterizatigoublishing systems for WWW and it
has been conceived with an intention of an expeptamation of principles of their
existence in a way, in which the depth of expemegained by reader from this thesis
will be depending on his knowledge in the sphereirdbrmation technologies.
Nevertheless, significant effort has been madeettvd no unexplained facts, which
could prevent making the best possible conceptibpublishing systems. Literary
research, by its characterization of publishingtays, followed by a presentation
of the best known ones, provides fundamental inébion for profound analysis
of publishing system Habari, its philosophy andctional principles.

Keywords

User, documentation, source code, PHP, databagpdication architecture, internet
applications, server, templates, module / plugiR|,Administration interface
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1 Uvod

V dnesni dob komunika&nich technologii uz internetigdstavuje nejen
transfer dat a zakladni komunikaci, ale stava sejeich @ijmu jak pro firmy,
tak i pro obyejné uzivatele, ki@ snadno ziskavaji relevantni informace.
Pravdou ale je, Ze i tam, kde Ize #olvycElat, se musi investovat. Investovat
¢as a penize do tvorby webovych prezentaci, ktejfl@pseoslovi a zaujmou
cilovou skupinu uZivatélinternetu. Zaujmout musi nejen z estetického Bleti
ale i po obsahové strance, tedy Sirokym spektreevaatnich a aktualnich
informaci. Proces prezentace cilové sk&pimusi byt co nejjednodussi,
aby ho mohlo vyuzivat co nejvice lidi a ¥ybse nezuzoval jen na ty znalé
problematiky informanich technologii.

Na zéklad téchto skuténosti se z&aly vyvijet webové aplikace, které
se ztoto#uji s pojmem publikéni, respektive redaki systémy. V anglicky
mluvicich zemich nesou nazev ,editorial and pulbligh systems*
neboli ,content management systems®. Jejich efahktiw publikaci obsahu
na internetu a také zdrojripnid z ntho plynouci pedstavoval v prbéhu
posledniho desetileti silny zdroj motivace k jejigivoji a zdokonalovani.

Ve tretim tisicileti jsou redaki systéemy zakladnim vybavenim t&m
kazdéhocloveéka pravidel® publikujiciho na internetu. RoZ8y se na celé
desitky miliori websites a tento trend je, byl, ale i bude dlowlwdostouci.
Duvod je prosty. S rostouci popularitou retlailch systém klesaji naroky na
technologické  znalostni i@dpoklady  k publikovani na  internetu,
coZ je ve spojeni s nastajici vybavenosti obyvatelstva vygtni technikou
a pipojenim kinternetu znamenim o budouci padabvyvoji komunikace,
respektive toku a zdrdjinformaci na internetu.

Takova kvantita informaci jaka je dnes na internekistuje z velké€asti
diky redaknim systémim. Byva polemizovano, zdali to neni spiSe negativni
efekt pisobici na dkor kvality, navic informace se musicpp tridit a
vyhledavat ty spravné. V anglickémégy informaci uz jsou tyto otazky velmi
alarmujici, v¢eském zatim nikoliv. f@sto jsou branou k informacim na internetu
vyhledavae, které dokazou zajistit misto na vyslusthtlepSim, originalgsim
a uziteéngjSim informacim, jakési trzni prdsdi, které nastoluje v té mase
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informacirad a spravedlnost vyzdvihujici kvalitu.

Redakni systémy jsou oldgjné webové aplikace a jako takové i
vznikaji. Vyvojem komunitami jako vonSititelné aplikace, tvorbou zaiélem
prodeje, ale i jejich vyvojem na miru. Proto nejsmlikacemi jednotné podoby,
le¢ vétSinou stejné podstatyClovék znaly mnoha redakich systém pri
pohybu po internetu nevnima jen obsah a vzhled welae | redaéni systém,
ktery mu informace prezentuje.



2 Cil prace a metodika

Bakaldska prace poskytuje uceleny pohled na problematikbovych
redakinich a publikanich systém, ale i dikladnou prezentaci red&kiho
systému Habari se za&penim na jeho fundni principy, developerskou
komunitu kolem projektu a nasttioyyuzivanych g vyvoiji.

Zatina seznamenim s filosofii a podstatou pubtliteh systén

a definovanim jejich role na internetu. Neraéidlezité je bezpochyby vymezeni
technickych podminek, které jsou vyZadovany k choedakniho systému.
Nasleduje pedstaveni diferenciace redalkch systéra podle jejich specializace
a uvedeni &kolika nejvyznampSich systéma z hlediska jejich fednosti
a nedostatk Cilem jejich prezentace je nalezeni odfbhwna otazku, zdali maji
predstavené redahi systémy perspektivu a budoucnost nebo pozvabealaji
v zapomgni. Napomocnéip tom bude jejich ohodnoceni na zakladnoZzstvi
funkénosti a stanovenych kritérii.

Prace se ztotdatije jak s uzivatelskym pohledem na problematikly, ta
i s pohledem vyvoj&, predevsim v praktickéasti gredstaveni projektu Habari.
Pohledem vyvoje jsou mysSlena hla¥nfakta dilezitd pro ¢lena komunity
vytvérejici redakni systém Habari. Jedna se o skntsti, které je nutné znat
pro neformalni ¢lenstvi v komuni, coz je jednak zjsob komunikace
mezi ¢leny, ale hlava jadro celé komunity, tedy red&k systém Habari,
protoze dvodem jeji existence je vyvoj tohoto systému. Jd@zp bakaléské
prace vyzadujici znalost programovani, ktera seéagen na architekturu
redakiniho systému Habari a @gob provedeni geSeni tvorby jeho podstatnych
Casti.

Cilem je odhaleni potencidlu redakho systému Habari metodou
orientovanou subjektiviji v oblasti analyzy funkcionality a spiSe objekiiv
ve sfée pouzitych technologii a upistvaného fistupu vyvoje. Mimo jiné
prace smtuje k odhaleni potencialu komunity projektu Hakmmaroki na jeji
neformalni ¢lenstvi. Projekt se nachazi ve fazi dokemi jadra, coz sith
odliSuje postup hodnoceni od systeéexistujicich delSi dobu.

Ptinosem praiten&e prace bez znalosti programovaniijedevsim jeho
sezndmeni s oblasti publikovani na internetu pedeictvim redaénich
systénti a gredstaveni konkrétnich moznosti. Rtende zkuSenjSiho v oblasti
informatnich technologii bude zajimavé seznameni s f@dish kolem vyvoje
open sourceprojektu a zassceni do technického provedeni rediako systému
Habari a aplikovanych metodologii.

! Software s voldostupnym zdrojovym kédem



3 Charakteristiky redak ¢nich systéni

Redakni neboli publiké&ni systém je pojem zastupujici velké mnoZzstvi

raiznorodych webovych aplikaci. Nemusi se jednat oikape slouZici

k publikaci ¢lanki nebo zardtujici se na redaki cinnost. Obecnym delem

je prezentace a sprava obsahu na internetu. Mahtwttobrazky, text, videa,
reklamy, animace, ale veitéiné pripadi se jedna o publikadilanki. Proto
nejsou existujici red&ki systémy jednotné. Krofrzantreni systému je dalSim
divodem zpisob vyvoje, respektive vainSiiitelny redakni systém se liSi
od komeéniho systému, obzvlaStsystému vyvinutému na miru ridgad
gigantickym zpravodajskym spd@leostem.

3.1 Historie redakénich systéni

Z logického usudku Ize dojit k zé&w, Ze prvenstvi ve tvo#tredakinich
systéni si z hlediska data vzniku haji mnohdrtefi. V této oblasti nelze ozt
nic, respektive nikoho konkrétniho, protoZze za po¢dtky Ize povazovat dobu,
kdy si programato vytvéieli sami pro sebe webové aplikace na principu
jednoduchého reddkiho systému za vyuziti CGivebového serveru. Je ovsem
ziejmé, Ze prvni kvalitni komeéni redakni systém musel znamenat velkou
revoluci, protoZze v dnesni dédby si mnoho lidi, prezentujicich jakykoliv obsah
na webu, nedovedlo tutennost bez sho predstavit.

3.1.1 Pavod programovacich jazyki pro tvorbu RS

Dnes je drtiva #tSina redaknich systémd zaloZena na jazyku PHP,
ktery ma swvj puvod v Dansku. Vyvinul ho Rasmus Lerdorf vapghu let
1994-95 na zakladjazyka C a Perl. V podstase snazil vyvinout vhodysi
jazyk, ktery by nahradil Perl, na kterém byly pestay jeho osobni webové
stranky [1]. Proto je PHP tolik podobny jazyku Pd?iython nebo Perl byly
k tvorké RS vyuzivany, ale tato oblast nebyfevddem pro jejich tvorbu.

V podstat mnoho jinych programovacich jaayKdze pouzit k tvord
interaktivnich web, ale na rozdil od jazyka PHP zde neni moZnostheji
snadného pouzititpmo v HTML® dokumentech. Nasledujici rok po vzniku PHP
vzesla technologie ASFz dilny Microsoftu. NejutSi konkurent jazyka PHP
v oblasti programovani dynamickych internetovyafars¢k. Z toho Ize usuzovat,
Ze prvni redaéni systémy v jazyku PHP vznikaly v druhé polavi@0. let,
kdy se PHP stalo popularnim. Jednim z nejafjgich RS,casto ozn&ovany
jako nejstarsi kvalitni open source CMfe phpNuke, ktery vznikl roku 1998.

2 Protokol, tvdici rozhrani pro externi aplikaceisi webovému serveru

3 HyperText Markup Language — zfavaci jazyk, jimZ se forméatuje obsah htm| dokumert p‘enos po internetu
4 Active server pages — technologie a pfedt pro skriptovani na strarserveru

® Content Management System — systém pro spravuwhshbli redakni systém veském pekladu
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3.1.2 Davod vzniku

Podle statistik bylo v t@znu na World Wide Web té&tin 70 000 000
aktivnich webovych sidel a kolem 164 000 000 ,hasta$’, ¢ili dalSich 92 000
000 potencialnich webovych sidel, jejichz z&pai je ovSem zsobeno
skute&nosti, Ze statistiky povazuji subdoméjako hostname, bez ohledu na to,
ma-li pidélenou unikatni IP adresu nebo ne. Dale je todiglo ovlivieno
dusledkem doménovych spekulaci, takZze lze na stréwagié nap. reklamy
nebo kontakt na registratotazdjemce o domeénu. V roce 2000 bylo aktivnich
webovych stranek pouhych 14 000 000 [2].

Tento neskutny nakist zpisobil internetovy boom v kombinaci
S masivnim rozgenim reda&nich systém. Dikazem niZze byt naist
webovych strdnek sluzby Blogdem¢kdy az o milion kug mesicné
za posledniho roku. V Ceské republice zaujima jeho misto spotest Jyxo,
s.r.o. se svym redakim systémem Blog.cz. Tyto blogy secfiaji do vyse

uvedenych statistik, ipstoze jich pod jednou doménou existuji miliony
se svou vlastni subdoménou.

Z téchto poznatk negimo vyplyva, Ze redaki systémy umozni té&h
komukoliv prezentovat sy obsah na webu, coz je jedenwdda jejich vzniku.
Druhym divodem je nepochykinskute&nost, Ze uSét spoustucasu lidem,
ktefi programovani v PHP a tvorbu webu ovladaji. Ei§etprace s vyti&nim
interaktivniho administkamiho a uzivatelského rozhrani, coz je nezbytnostivs
websites, které neprezentu;ji jen jeden a ten satage nerdnny obsah.
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Graf 1: Vyvoj paitu aktivnich webovych stranek a hostnames
http://news.netcraft.com/archives/2008/03/site_cohistory.gif

® Doménové adresa ffazené hostitelskému PC (pojem hostnames je mnateowiy bez jednomysiné definice)
" Doména, kter4 je sdésti domény vyssihadu.

8 Blogger je v podstatredakeni systém spaf@osti Google, jeho? progtdnictvim ma moznost vytitosi vlastnf
stranky iclovek naprosto neznaly webdesignu, ktery se vyhnedsttam o zajishi webhostingu a domény.
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3.2 Podstata RS

Redakni systém je v podstajakymsi vzorem kvalitnich, interaktivnich
webovych stranek s obsahem &lédym od formy. Filosofii pouzZivani RSirbe
vystihnout odpovd® na otazku: Prd néco pracg vytvaret neustale znovu
a znovu od zaklad kdyz uz je to vytvieno rgkym jinym, hod@ dolre
a zadarmo? Povytvaret interaktivni webové stranky od Uplnych zakiakidyz
mohu pouzit perfekth funkéné vybavenou webovou aplikaci pro publikaci
na internetu, vytvienou rkym jinym? USeteny ¢as by mohl byt vyuzit
napiklad ke tvorls kvalitngjSiho obsahu stranek. Pitoveka, ktery patebuje
casto publikovat nejizrejSi obsah na internetu, je RS naprosto nezbytnou
vybavou.

Definovat pojem redaini systém komplikuje skuteost, Ze tak byvaji
ozn&ovany mohutné systémy jako je ma®RIS, ale v podstat i website,
respektive webova aplikace, vytemd server-side skriptovacim jazykem
(nap. PHP, ASP) s p#itnou architekturou, furtkosti a dkladné odclenym
obsahem od formy. Je otazkosknlika hodin pro PHP programatora vytito
jednoduchy redati systém, ale vytit opravdu kvalitni systém @ize skupig
nékolika programatar zabrat @l roku.

Toto je pohled na red&ki systém ze stranylovéka s potebnymi
znalostmi techniky tvorby webovych aplikaci. Titdd jsou si ale takégdomi,
Ze provozovat webové stranky dlouhodpoby radu let, neni jednoducha
zélezitost. Komplikace, které se pravidekn zakoni objevuji @i pouzivani
redaknich systém, kteréclovék dostaténé nezna, se velice Spétiesi. Toto je
dai za moznost jejich vyuzivani. Proto je nepsanynviglam, drzet se jednoho
nebo dvou systém pogipadt vénovat rjaky ¢as jejich studiu a vSechny
Upravy na jatk systému provét s velkou rozvahou.

3.3 Pozadavky na provoz redaknich systémni

| pfesto, Ze jsou redaki systémy cestou snadné publikace na internetu
i pro ¢lovéka neznalého inforngaich technologii, existuji technické pozadavky
na jejich k&h. Jejich zajidini sice Ize delegovat na specializované osoby,
ale stale jsou viditelnouipkazkou ve snadné publikaci a prezentaci obsahu
na internetu.

° Redakni systém, na kterém jsou postaveny zprav. seficgmgs.cz, lidovky.cz atd..) medialni skugitgFRA
10 priviastek, ktery zn#, e se eco vyskytuje nebo probiha na steaserveru
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3.3.1 Technické pozadavky

Veskeré systémove poZzadavky na provozovani tedelk system
poskytuje ¥tSina webhostingovyéhposkytovatal. Mensi webhosting se sklada
z operéniho systému, serviei(http, mail, FTPdatabazej a samoiejmé nesmi
chykét podporarady skriptovacich jazyk a knihoven [3]. Spravce z&idje
bezproblémovy chod serdera celého webhostingu. Je také ipba velice
rychlého a stabilnihofjpojeni na internet pro velké toky dat&t8i investice
do hardwaru neni na Skodu, protoZze vypadky sergzp@igobuji veliké Skody
a rozhdaceni Kklienti, jejichz websites nejsou na internetufigmprény.

Na provoz redakniho systému sta jen webovy server, databaze a interpret
jazyka, na kterém je redaki systém postaven.

3.3.1.1 Webovy server

Redakni systémy maji prakticky stejné systémové pozZaglapko
vétSina interaktivnich webovych stranek. Prvotnim gusvkem je webovy
server, ktery zfistupni veSkery obsah, tzn. veSkeré soubory, dold\Matide
Web. Webovy server je v podstabzsahla aplikace, jejiz funkce je z&msna
na zpracovavani pozadavkvebovych prohliz&x (Internet Explorer, Mozilla
Firefox), ale i jinych aplikaci, na konkrétni sompoZajisti jejich vyhledani
a podle charakteru souboru naskedrdeslani obsahu souboru nebo vysled
interpretace skrit které mohou vést k mnoha dalSim pozadavk Podle

protokolu http dojde k transferu dat do prohtgektery HTML obsah stranek
interpretuje a zobrazuje uzivateli [3].
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Graf 2: Vyvoj podilu HTTP servéma World Wid Web
http://news.netcraft.com/archives/2008/03/overaifc.g

1 Sluzba, nabizejici zistupreni aplikaci a webovych stranek na World Wide Web.

12 Hypertext Transfer Protocol (HTTP) server, Filefsfer Protocol (FTP) server, mail server, databasever
13 vykonavatel instrukci programovaciho jazyka
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Developer z&i 07 procent fijen 07 procent z#ma % Bezen 08| procent| zmna
Apache 68,228,561 50,48% 68,155,320 47,73% -2,75 ,45821550.69% -0.24
Microsoft = 47,232,300 34,94% 53,017,735 37,13% 2,18 57,698,50335.47% | -0.09
Google 6,616,713 | 4,90% 7,763,516 5,44% 0,54 9,082,05.54% | 0.38
Sun 2,212,821 1,64% 2,262,019 1,58% -0,05 1,552,6605% | -0.04
Lighttpd 1,515,963 | 1,12% 1,541,779 1,08% -0,04 586, | 0.34% | -0.01

Tabulka 1 Vyvoj podilu konkrétnich HTTP seriana World Wide Web

3.3.1.2 PHP

V dnesni dob je wtSina stranek vytw@&na pomoci jazyka PHP, diky
kteremu mohou byt stranky nejen interaktivni (fotae, emaily, koment&,
diskuzni féra, statistiky), ale mohou komunikovatjingmi webovymi
aplikacemi a hlav mit oddleny obsah od formy. Do HTML dokument
se vnauji PHP skripty a soubor se pak ognkoncovkou ,.phf*, aby mohl byt
interpretovan. Vnitené skripty maji povahu spiSe vypisovaci, respektiv
produkuji vystup HTML textu pomoci funkce ,ecHoZa tim ale stoji desitky
soubofi se stovkamiradki skripti, které musi zajistit celou logiku systému.
Redakni systémy jsou prakticky celé postaveny na sesid®-skriptovacim
jazyku, z¢ehoz plyne dalSi pozadavek. PHP se na rozdil od H@ibkument,
které se interpretuji v prohli&e interpretuje na stranserveru. To znamena,
Ze na strah serveru musi byt PHP interpret. Server pak neddR Boubory
interpretovat a aZ vysledek interpretace odeSle ow&u prohlizs,
ktery interpretuje jen HTML obsah, vieny do ¢chto skripfi [3].

3.3.1.3 Databaze

Tretim a poslednim nepostradatelnym poZzadavkem @bda¢. Databaze
zaji¥uje moznost skladovani dat na tabulkovém princidejen diky PHP
a jinym jazykim mohou byt stranky interaktivni. Databdze v torajdrsvoji
velice vyznamnou roli. Data takto uloZena, mimo siEs, mohou byt volana
skripty a vkladana na libovolna mista a do liboyolm prongnnych podle
potreby tvarce. Jednotlivé druhy obsahu na webovych strankaéeli svoji
tabulku, ve které je dany obsah uloZen, a skrigiyi,vkde ho najit a na co
pouzit. Tabulky mohou byt naplanky, komentée, kategorie a mnoho dalSich.
NejznangjSi a nejpouziva¥)Si databazi je MySQE od spolénosti Microsoft.
Hlavnim divodem je jeji lehka pouzitelnost &tpmnost snad u vSechiggnych
poskytovatel hostovani weiln[4].

14 Koncovka soubdrobsahujicich mimo jiné skripty jazyka PHP, kter&iwrodatnou informaci pro servery
5 Funkce jazyka PHP, jejimZ vystupem je za ni uvetstovyretszec nebo hodnota prafmé
8 Multiplatformni databazovy systém, drzici prvrétmiv p@tu implementaci na webové servery.

10



3.3.2 Uzivatelské pozadavky

V oblasti redaknich systéma se za uzivatele obegroznauji vSichni
lidé, ktefi s nim pichdzeji do kontaktu. Konkr&nse jedna o nawstnika
website, ktery vyuziva funkci redakho systému, registruje sefigpiva
komentdi, odebira elektronickou postu redakho systému apod. UZivatelem
muze byt tvirce obsahu, ale i spravce chodu a vyvoje rédidlo systemu.
Tyto role byvaji casto vykonavany pouze jednidlovékem, ale u wtSich
systénii klidn¢ i n¢kolika desitkami. UZzZivatelskych poZaddivkexistuje
nepochybsd mnoho, ale jeden nevyiné plati vzdy a vSude: jednoduchost
ovladani.

3.3.2.1 Jednoduchost ovladani

Redakni systémy oslovuji jak uzivatele se zakladnimi |lastni,
tak i pokrailejSi. Faktem je, Ze nelze tib ovladani systému podle tohoto
rozckleni, protoZze by bylo mozné rozliSovat poklé na ty, co programuji,
a zaateniky treba na zé&najici uzivatele internetu. Prvni jmenovanigjmé
bude travit vice¢asu ve zdrojovych kdédech systémugatainik se omezi
na gihladSeni, napsarianku a odeslani poZadavkuét¥ina reda&nich systén
do svého administéaiho prostedi zahrnuje co nejvice ovladacich pn&kvsazi
na pgehlednost, ale také na intuitivnost uzivatelaateiniki, kteri si dive
¢i pozdji osvoji vesSkerou uzivatelskou futhost.

3.3.3 Uzivatelskeé role

UZivatelem je kazdylovek, ktery wibec gichazi do kontaktu s RS.
Zakladni rozdleni uzivatelh by mohlo byt na spravce systému a néwsika
webovych stranek. Ale je-li systém sl@fst, kategorii je pdeba mnohem vice
a to zejména v rolich publicistZalezi gitom hlavré na typu webovych stranek.
Na rekterych webech Ize najit takové mnozstvi znaldstina jejich publikaci
by bylo teba mnohem vic&asu, nez by tomu mohlixce wnovat. Na vrcholu

pak byvaji zpravodajské servery.

3.3.3.1 Komer¢éni divody

Jelikoz se na internetu bojuje o nawslvanost a portaly jsou
financovany z reklam, nechavaji majitelé weta Uplatu publikovat na svém
portalu jiné autory stim, Ze se jim investovan@éipe zhodnoti na vytku
z reklam. Takovy typ portdlu vyZaduje minimé&l3 uZivatelské role. Role
ctende, ktery ma moznost okomentov#nky, kéemuz je ¥tSinou vyZzadovana
registrace. Role autora, ktery ma uzivatelska prdeade, ale navic rize na
portalu publikovatlanky. A role spravce, ktery ma prava uzivatgiedchozich
a navic ma prdva na mazari zamitnuti ¢lanki nebo komentd,
ale i na odebrani uzivatelskych prav atitoeboéten&i a mnoho dalSich.
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3.3.3.2 Organizaéni diavody

Redakni systémy jsoutasto pedmeétem podnikani firem. A jelikoz
kazda firma ma svoji organizai strukturu a hierarchii, uzivatelské role
v systému jsou naprostou nezbytnosti. Podgkentomu i ve statnich i jinych
institucich, nafiklad na univerzitach, kde v pozicitinct obsahu vystupuji
vyucujici, ktefi vyZzaduji reakce od studéntTyto dw uzivatelské role vyzaduji
naprosto odliSna privilegia a&kdy i vice Urovni spravcsystému.

3.4 Pouziti redakénich systéni

Redakni systémy se daji vyuzit mnohautugpby. Jejich neptsi sila
spaiva v moznosti rozgbvani website o novy obsah naprosto jednoduchym
zpasobem. Je-li teba publikovat nap novy c¢lanek, stéai ho vlozit v
administratorském prastdi do pai¢ného formulée (redakni systém je
vétSinou vybaven wysiwyg editorem, kteryglanek zformatuje do pibného
html vystupu), nastavit parametry jeho umi$ta &elu a funknost RS
se postara o jeho uloZeni do databaze a zobrazoaamébovych strankach.

Manualni publikace nového obsahu na statickych watio strankach je
neuwtitelné pracna zalezitost, vifpact vybavenosti stranek mnohymi prvky
pro usnadéni orientace, kategorizaci apod., by to mohlo zalmiae ¢asu,
nez tvorba samotného obsahu, ktery ma byt publikoWavic od tiurce je
otekavana znalost syntaxe HTML a CS& maji-li byt stranky kvalitni, jsou
oc¢ekavany i programatorské zkuSenosti. Pro pouzivékierych reda&nich
systéni uZivatel nepdebuje znalosti Zadné. Redak systémy by mohly byt
rozckleny do rekolika skupin podle moznosti vyuziti, kde je fedia jinych
druhi funkénosti a ¢asto je obsahem jiny formét dat (videa, fotky, text
zkomprimovana data).

3.5 Open source a komeéni projekty

Mezi open source a kont@imi projekty neni rozdil jen v moznosti a
Gcelu distribuce. LiSi se i samotna aplikace. V kamarh aplikacich se odrazi
vile a pozadavky twce jednoho nebo maxim#&meékolika. Scénh a snér
vyvoje open source aplikaci ttiacela komunita.

1 What You See Is What You get — metoda transforteatei jiného obsahu dle HTML syntaxe, aby vysiap
webové strance vypadal stéjiako vstup do editoru
18 Cascading Style Sheets — jazyk, vyvinuty pro snadmmu stylu zobrazeni HTML stranek
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3.5.1 Komer¢ni projekty

Projekty vyvijené za komeénim (telem, které tirce mize distribuovat
za Uplatu bez povinnosti poskytnuti zdrojovych koégsou ozna&ovany jako
komekni. Mohou byt ale zaloZeny na open soue®eni, vyvinutém pod licenci
GNU LGPL. Uzivateli pinaSeji garance #&Seni na miru, na druhou stranu
jistou zavislost na poskytovateli a firgn nar@nost.

3.5.2 Open source projekty

Open source projekty jsou zaloZzeny na moznostilagegho pouzivani
hotovéhoieSeni vetrg zdrojového kodu, ktery je zadirych podminek mozno
i modifikovat. Zatimco obecnou funkci licenci ndta@re je omezeni svobody
ho sdilet a rénit, nasledujici licence umaiji pravy opak.

3.5.2.1 GNU GPL (General Public License)

Pod touto licenci jsou distribuovany projekty, ¢bg zdrojové kody
mohou byt svobodhupravovany a pouzivany. DalSi distribuce modifiéaogho
projektu nebo zdrojovych kadmusi byt opt pod touto licenci a neprobiha-li
v binarni forn¢ (s povinnosti autora poskytnout zdrojové kody wdaaani),
musi byt bezplatna [5].

3.5.2.2 GNU LGPL (Lesser General Public License)

Tato varianta umaiuje spojovani a vyuziti kédu, ktery neni
pod svobodnou licenci, napvyuzivani gkterych knihoven. LGPL stanovuje
mirn¢jSi podminky pro sestavovani kédu sitymi knihovnami (nap. od Free
Software Foundatidf). TakZze povoleni pouzivat tyto knihovny v nesvaigzh
programech umozni pouzivat svobodny software mhidam. [6]

3.5.2.3 Free Software licence

Licence vice omezujici nez vySe uvedené, kde jeanuyti zméné
zdrojovych koéd umoznit dalSi distribuci tohoto programu pod stejicenci
(Free Software) [7].

19 Skupina spravujici definici ,Free Software* a sarm,Free Software* licenci
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3.6 Prehled open source CMS

Konkrétni giklady nelze vSechny povaZovat za regdlsystémy, ale spise
systémy pro spravu obsahu (Content Management 18g5teCMS je ve své
podstat trochu nathzeny pojem, ale €eské republice se vZilo ozfeni
zredakéni neboli publik&ni systémy” cili preklad zuZujici mnoZzinu drihpod
toto oznaeni spadajici. V nasledujicich kategoriich jsouzgoopen source
projekty, volre Sifitelné pod licenci GNU GPL. AZ na vyjimky jsou
plnohodnotnymi systémy pro spravu obsahu. Vyjimkazentvdit kategorie
e-commerce a Groupware. V této oblasti maji k@mieprojekty velice navrch,
protoze jsou tyto CMS samy o sobyuzivany ke komeénim telaim. Komegni
tvorba CMS z této kategorie se zkratka vyplati.dbod je to s kategorii ,Video
CMS*, kde také pevazuji komeii projekty. Open source systémro spravu
obsahu typu videoportalu (nagyoutube.com) je velice malo a jsou nekvalitni.

CMS vdanych kategoriich se svym z#&snim pouze fklangji
k danému druhu aplikaci, podle nichZ jsou kategpognenovany, coz plati
piedevSim pro Groupware, e-Commerce, e-Lerning, diskiora a obrazkové
galerie.

3.6.1 Portaly

Portaly jsou webové stranky, zgené na jednu nebo vice tématik,
publikujici znalosti a informace. Jsoutigpisobeny na reakce uZivaiel
bud formou koment& publikovanych ¢lanka, diskusnimi féry, emailovou
komunikaci pimo na strankach, R8Xdroji a mnohym dalSim. Portaly jsou
zkratka pizpasobeny nejen na prezentaci obsahu, ale i nha pogkyit@rostedi
pro komunikaci uzivatél ohledr® dané tématiky. Mezi nejzn&psi redakni
systémy, které pini funkce pontialpati: Drupal, €107, eZ publish, Joomla,
PHP-Fusion, PHP-Nuke, Typo3 a desitky dalSich.

3.6.2 Blogy

Weblog, v poslednich letech enormni hit, jsou o$atiranky jednoho
tvirce na libovolnou tématiku s libovolnym obsahemavli funkci redagnich
systénti vytvorenych pro tento del je co nejsnadisi rozSkovani obsahu
webovych stranek a snadna manipulace &namdesignu. Autor publikuje
¢lanky, nazorygi rtizna zjistni, o kterych se chce pélit. Clanky se obvykle
fadi chronologicky. Chcete-li mit rozsahlé strankykwalitnim obsahem,
potrebujete se soustdit a mit dostatekasu jen na jeho tvorbu. Weblog je
v podstat mensi portal, jen nazev prozrazuje, Zze se jedsaukromé stranky
jednoho ¢lovéka. Typickym gikaldem je Habari, Wordpress nebo rettak
systém Blogger spataosti Google¢i blog.cz od spoknosti Jyxo.

20 Really Simple Syndication (od verze 2.0) — Tedwie] zaloZena na specifikaci XML, nabizejici metod
automatického odisu informaci.
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3.6.3 e-Commerce

Pod tuto skupinu siadi CMS, které jsouifzpiusobeny proizné formy
internetové komerce. PRmaje tou nejznagSi, jakou jsou e-shopy,
az po stranky zivici se reklamou a&avanim potencialnich zakaziika jisté
stranky, které jsou fircovym partnerem a poskytuji mu za tuto sluzbu giov
Funkce &chto CMS jsou vice ffzpusobeny pro graficky obsah s textovym
doprovodem. Fkladem open source CMSue byt: cpCommerce, Opencart,
osc2nuke, oscMax, osCommerce, phpShop nebo Zen Cart

3.6.4 Groupware

CMS z této kategorie slouzi ke kolektivni spoluprg&upiny lidi
na riznych projektech.Clenové skupiny sesasto osob# neznaji a jejich
spoluprace spdva na vzdalené komunikaci. Tyto CMS v 8olmohou mit
vesta¥né klientské aplikace, pro skupinovou textovoudsilvou komunikaci.
Napiklad v developerské oblasti jeeba vytvéet kvalitni dokumentaci a tyto
systémy poskytuji kazdémdlenovi skupiny nejen moZznost jejiho studia,
ale i jeji postupné tvorby bez komplikovanéhenposu dat. Saasti jsou dale
nag. spolé€éné kalende, harmonogramy, moznost sdileni dat a jiné. Takové
CMS jsou v drtivé ¥tSiné komegni acasto velmi drahé,psto velmi Zadané
pro jejich efektivnost ve skupinovych projektechiikkhddem opensource
projekti je: Achievo, Acollab, dotProjekt, eGroupWare, php@Ware, Streber
nebo WebCollab.

3.6.5 Diskusni fora

Diskusni férum je nedilnou s&asti internetovych komunit négngjSiho
charakteru. Aplikace tohoto typu nejsou z hledigk@mgramovani slozité,
dulezity je hlavg design a fijemné pouzivani pro uzivatele. Rozsahla diskusni
fora s desitkami, ale i stovkami tisic uzivatgdou také narmé na databazi.
Open source CMS z této kategorie mohou bytt.napbPress, FUDforum,
IceBB, Mercury, MyTopix, Phorum, phpBB, SMF, VaaillW-Angora, XMB.

3.6.6 e-Learning

E-learning je v poslednichékolika letech na vyrazném vzestupu.&Dp
se na tom vyraznou dmou podili redaéni systémy. Jeden z nejznggich
e-learningovych projektMoodl€?, je open source CMS, ktery pouziv&ZU.
Cim vice se kolem takového projektu pohybuje uZiatéim je silrjsi.
Napiklad Moodle na VUT v Bré obsahuje 19223 kuiizs vice nez 41 300
uzivateli. Moodle Ceské zeradelské university slouzi téd 14 000

zaregistrovanym uzivatiain [8].

21 Course Management Systém — Systém pro tvorbu wWighkknrz: a systémi na internetu
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Rijen 2007  Duben 2008
registrované stranky, vyuzivajici Moodle 35 253 41 688
kurzi 1488 767 1847 842
uzivateh 14 957 246 18 976 702
vyuéujicich 1753 832 1880 228
zapsanych 18 207 067 20 094 393
prispsvka ve féru 17 039 24¢ 22 214919
zdroja 10 179 253 13 384 627
kvizovych otazek 12 541 319 16 711 381

Tabulka 2 Vyuziti systému Moodle na celérdtgv

3.6.7 Obrazkoveé galerie

Redakni systémy tohoto typu jsou ummpbeny k prezentaci obrazk
Daji se vyuzZit nejen k pohodiné tverbgalerii obrazk, fotek apod.,
ale i komeéné naggiklad tak, Ze jejich tirce vyuZziva tyto obrazky jako odkazy
na partnerské stranky, kam odvadi né&wsiky, za které dostdva od partnera
provizi?2. Priklady opensource RS jsou rtapZenphoto, Plogger, Singapore,
4images, Gallery 2, PhpWebGallery a jiné.

3.6.8 Wiki

Wikipedia.org je tak vyznamna sluzba, Ze slovo weiiina byt s trochou
nadsazky symbolem édéni. Webové stranky Wikipedia.org jsou postaveny
na redaknim systéemu MediaWiki, ktery je u@poben pro slozitou strukturu
textovych dat, které wikipedia obsahuje, navzajeovizanych odkazy a dib
kategorizovanych. Jejich obsahube editovat kterykoliv uZivatel, prosty
navstvnik webu. Pro psani textu se pouziva wysiwyg edktery zpracovava
prosty text a definované ztlky. Tento redakni systém se hogn pouziva
i v uzawenych skupinach uzivatel vétSinou jako manual, stejnjako je tomu
v piipadt projektu Habari. Konkur@émimi redaknimi systémy mohou
byt: DokuWiki, PmWiki, QwikiWiki, UniWakka, Wikepag nebo WikkaWiki.

3.6.9 Ostatni

Tyto kategorie zdaleka nezahrnuji vSechny druhyak@&dch systém,
ale ugité vétSinu druli open source RS. Mezi open source rédaki systémy
lze najit dale jest redakni systémy pro spravu dokumént(Owl,
KnowledgeTree, Flede), marketingoxanmérené CMS (SugarCRM) nebo CMS,
na kterych Ize postavit webové stranky, fungujakioj velice schopny kalenila
a organizator (Vcalendar, WebCalendar).

22 pffiliate marketing — Marketingova metoda zaloZersodndiiovani partnerskych wétra ichod zékaznik
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4 Porovnavané redakni systémy

Vybrané redakni systéemy spluji nekolik spole&nych  kritérii,
podle kterych byly vybrany.

» Testovana verze byla utggréna pod volnou licenci GPL

* Systémy jsou napsany v jazyce PHP a tudiz i seyd&aduje podporu PHP
a databaze (MySQLifpadre dalSich).

» Kazdy ze systéihje zaloZzen na principu modularity a architektury ®l

4.1 Joomla, Drupal, PHP-Nuke, Typo3, PHP-Fusion

Zminéné redakni systémy jsou si velice podobné svoji univerzsina
moznosti zaw¥it svoji specializaci witym snmeérem pomoci modil (rozsteni
neboli plugin).

4.1.1 Joomlal

Nazev tento redaki systéem febral z vyznamu svahilského slova
~Joomla“, kterA& znamena ,vSichni sp&h“. Vyvojati projekt planuji
kompletrg pievést do jazyka PHP 5, namisto dosavadniho PH&mwlaJe open
source redakni systém s velkou komunitoutfipnived a velkym uspchem
na poli redaknich systém [9].

4.1.1.1 Instalace

P prvnim spu&ni instal&ni skript automaticky zkontroluje poZadavky
na funknost a kompatibilitu progtdi. Po vyplini potebnych informaci
(hostitelsky web server, databazovy server) se tspkmnfigurani skript.
Poslednim krokem je manualni smazani instdle adresé.

4.1.1.2 Princip funkce
Tento RS je rozslen do 3 hlavnichcasti. Nejdlezit¢jSi je jeho

framework®, na kterém je cely postaven, ktery obsahuje kmlgozvané
»,mambots”. DalSi arovni je zasSujici tida ,aplikace”, ktera je rodovskou

23 Softwarova struktura a soubor specializovanych dwéin. PouZiva se jako jadro aplika¢em? zajisti jeji zaklady,
na nichZ se stavi konkrétf@Senti.
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tiidou pro mnoho ostatnich, jako je mimo jinéetita posledni vrstva, obsahujici
ticidy: Components, Modules a Templates.

Inicializuje-li se soubor ,index.php*, prébne nejdive Gvodni kontrola
prostedi a nastaveni globalnich prémmych. Nasled® dojde k zahrnuti
Sablony, kde jsou definovany bloky obsahu na s&anjgjich stylovani. V bloku
neni zadny obsah az do doby, kdy je volana funigetModules(‘blok1)",
kterd zjisti, jaké moduly pdatdo prvniho bloku a zahrne soubory, obsahujici
téidy pro n&teni dat, jejichz instance zajistid@ni obsahu modulu s ohledem
na hodnoty parameirz URL [10].

4.1.1.3 Hotové moduly

Ténmet 300 modul je moZzné najit na oficialnich strankach, vSechny
spadaji pod licenci GNU GPL, takZe jsou volpristupné veéejnosti. Funkni
Skala je velice Siroka, pokryvajici uzivatelské aadavky ve vSech ohledech.
Zahrnuje moduly prodzné specializace webovych stranek, jako jsou galeri
groupware nebo e-commerce.

4.1.1.4 Vytvaieni vlastnich moduti

Struktura RS Joomla je pammé slozita a hod& k tomu gispel
dlouholety vyvoj pod jménem Mambo, nicnékvalitni dokumentace a sthoé
navody na vytvéeni modul se na oficialnich strankach vyskytuji. Podépako
vétSina vyvojdu redaknich systému i Joomla postrada zakladni schéma,
zachycujici obecny princip funkcionality, coZigadnou tvorbu vlastnich
modull vyrazré ztZuje, protoZe pro vyvojéth lepSich uz nesthznat jen
aplikaéni rozhrarnf, ale dikladré chapat podstatu celého systému. Nicénén
princip, na kterém Joomla funguje, je vyimai modul velice naklogn.

4.1.1.5 Prizpisobeni vzhledu

Na zaklad dodrZzeni modularity RS a principu atfiehé datové vrstvy
od prezentni prisli tvarci s moznosti vyuZziti Sablonovacthosystému
.patTemplate” od verze Mambo 4.5.2. Samotné Sablahjedu se nachazeji
v odctleném adresa a maji gesreé definovanou strukturu, takZeipznalosti
CSS se velmi lehcefigpusobuji, gipadre se daji vytvéet viastni.

4.1.2 Drupal

Filosofii Drupalu je podle slov jehoixce Driese Buytaertaighlednost
kodu a oteienost zdrojového kddu. Nazev vzesSel z Danskéhas/bvuppel”,
které znamena ,kapat, ve smyslu t®&ych kapek. Samotny Drupal, jeho

24 AP| (Application Programming Interface) — jednacseozhrani pro komunikaci dvou aplikacf
S \Web Template System — Metodologie zpracovanipwystatové a prez. logiky za vyteai nové formy vzhledu
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jadro, totiz vzeSel z webové aplikace ,drop.org“udBuci perspektiva je
nepochybna, Drupal byl 22.dubna 2008 vybran jakmjeft, na jehoZz vyvoj
spol&nost Google ¥nuje 21 stipendii, ve vysi $5 000 USD, v ramci pkbj
Google Summer of Coée $105 000 USD je pro takovy projekt obrovska
investice a prace 21 dotovanych vyudjge v budoucnu nepochybiprojevi
[11].

4.1.2.1 Instalace

Ve verzi 5 jedt instalace Drupalu vyZadovala manudalni Gpravu
konfiguraniho souboru, kde bylddba vyplnit daje o databazi. Drupal 6 uz je
zaopaten velice snadnou a bezproblémovou instalaci. &rvgtvorené
uzivatelské konto ma samejmeé automaticky vesSkera administratorska prava.

4.1.2.2 Princip funkce

Drupal organizuje veSkery obsah jako abstraktniofdol. Jednotlivé
polozky rozdilného typu se mohou sdruzovat do lkaiggrozSiovat pomoci
moduli nebo tvait vstup pro RSS zdroj. Prévato abstraktnost obsahu dava
systému velké moznosti, zakladni funkce mohou byZjié naiizné &ely [12].

4.1.2.3 Hotové moduly

UZivatelska komunita kolem systému drupal ja nhktolsilna,
Ze pravdpodobnost existence Zadaného modulu je a bude veyisoka.
Jen na oficialnich strankach lze nalézt kolem 36@Huli, které ale nejsou
v8echny disponibilni ki ruzné kompatibili&€ s rozlenymi verzemi.

Mriviw s

4.1.2.4 Vytvareni vlastnich moduti

Tvarci Drupalu dbaji na kvalitni dokumentaci kazdé zeersystému.
Rozsahlou dokumentaci je mozné nafityp na oficialnich webovych strankach
a po prostudovani je mozné vyfitcsi vlastni modul, stefhtak jako pozrsnit
i nékteré souasti jadra systému.

4.1.2.5 Prizpisobeni vzhledu

Drupal, stejd jako WtSina redaknich systém nabizi kompleté
odctleny vzhled od funénosti. Programéatorskd jednoduchost je zab&ape
pomoci Sablon ,PHPTemplate”, které Ize upravovatrmmn CSS. Ostatniasti

28 GSoC - iniciativa spolt@osti Google, ktera formou graha dotaci programétaim, zajisti stipendium pro
podileni se nebo vlastnim vyvoji aplikaci pro vyl&r@rganizace a jejich projekty
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vzhledu (nap baeni listy) je mozné editovatipno pres administréni rozhrani
systému. Schvalené Sablony, distribuované na d&ficid strankach, jsou
na profesionalni trovni.

4.1.3 PHP-Nuke

PHP-Nuke je bezpochyby jednim z nejstarSich ré&uak systém
a mezi open source projekty rozhédmlespar mezi €mi, co jsou pouzivany
i dnes. Proto byl za dobu jeho existend¢elgzen do 25 stovych jazyki a
domovska strdnka dosahuje t#m80 000 registrovanych uzivaidi3].

4.1.3.1 Instalace

Instalace je manualni, jéeba upravit konfigurai soubor, kde je nutné
vyplnit informace o databazi. Po prvnimcteni webové stranky je nutné
vytvorit administratorsky &et.

4.1.3.2 Princip funkce

PHP-Nuke je typické pro dva typyigavnych modul, které se odliSuji
pozici, na které jsou zobrazené:

Bloky — ukené k zobrazeni na levé a pravé stré&oskytuji funkce, které jsou
piistupné na kazdé generované strancei(megyigace)

Moduly — zobrazuji se v hlavni obsahaésti stranky. Poskytuji sadu funkci,
zan®fenou na ufitou oblast vyuziti, nezavislou na jinych moduléciblocich.

4.1.3.3 Hotové moduly

Na oficialnich strdnkach PHP-Nuke je moZno naléelké& mnoZstvi
moduli, cozZ je zfisobeno spiSe dlouhou dobotispbeni, nez velkou oblibou
v posledni dob Pomoci modul lze systém vyuZzivat mnoha tgoby,
od e-commerce nebo podnikovych pattaZ po e-learningové systémy.

4.1.3.4 Vytvaieni vlastnich moduti

PHP-Nuke je podolinjako Typo3 trochu sloZijSi systém, co se vyvoje
a implementace vlastnich modulty¢e. Navic jeho dokumentace nejpat
k nejlepSim, tudiz osvojit si principy fungovanhato redakniho systému rize
byt mnohem obtizSi, nez se zda.
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4.1.3.5 P¥izpasobeni vzhledu

PHP-Nuke nabiziffimo v zakladni instalaci mnohaqaldefinovanych
vzhledi, odctlenych od funknosti systému a Zgob, jakym se PHP-Nuke
vyporadalo s otazkou grafiky, se zda byt velice jednbgu rehledny.

4.1.4 Typo3

O spravu tohoto systému pro spravu obsahu seistizéagkupiny. Jedna
zaji¥uje adrzbu a druha vyvoj. Z porovnavanych systépe nejmladsi
a vyuziva ho nejnii websites. Faktem ale je, Ze svoji funésti se vSem
vyrovna, v pipadt, Ze je uz needil. Na domovské strance je registrovanych
necelych 24 000 uzivate[14].

4.1.4.1 Instalace

Typo3 obsahuje instalai skript, ktery pivede uzivatele ke strance
s formul&i, kde je poteba vyplnit Udaje o databaziiio pi instalaci se nabizi
mnozstvi parameir které umozni fizpasobit si systém vlastnim gebam.
Po instalaci je poeba vytvait si administratorsky ¢et a nastavit wita
pristupova prava adresén.

4.1.4.2 Princip funkce

Webové stranky, vyti@né s Typo3, maji stromovou strukturu
jednotlivych sekci, které je mozné nechat zobrazevamto strond i mimo ngj.
Kazda sekce zahrnuje stranky, jejichz obsah zdasadministratorovi, stefn
jako skuténost, které funkce maji byt pro uzivateléspupné.

4.1.4.3 Hotové moduly

Existuje mnozZstvi zdsuvnych modutlo Typo3 s iznymi funkcemi.
Kazdy modul je testovanyiino vyvoja& Typo3 a bd’ ozna&eny za stabilni,
nebo naopak. MoZné je ovSem instalovat i neotestovenoduly. Typo3
obsahuje vlastniho fiwvodce instalaci modulu. fffno na domovské website
se nachazi koleniittisic modui:.

4.1.4.4 Vytvaieni vlastnich moduti

Typo3 je powkud vice komplexgSi RS, ale nevyZaduje hlubSi znalost
jeho jadra na vytv@ni vlastniho modulu. Na oficialnich strankach gelqmbna
dokumentace k jadru sténako k jednotlivym uz vytvienym moduim,
ale vytvdit modul se zd4 byt relati¢njednoduché, bez nutnosti znat jadro
systému. V typo3 je dokonce funkcionalita v adntnaisiim prostedi, ktera
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vytvoii Sablonu modulu a pi@bné soubory podle pozadavikuZzivatele.
Dale administréni prostedi nabizi moZnost hledani, stahovani, tayani
kompatibility a automatickou instalaci modulu.

4.1.4.5 Prizpasobeni vzhledu

Systém obsahujeikolik zobrazovacich Sablon, pomoci kterych je mozna
zmeéna barev, rozera, typu pisma a loga. Typo3 ma vyvinuty vlastni
Sablonovaci jazyk ,TypoScript”, ktery je podobnyy&u XSLT, ale po#kud
vhodrgjSi na programovani v PHP &epdevSim spolupraci s Typo3. #&wb
vytvoieni vlastniho vzhledu je v Typoi®Sen velice originatni prakticky.
Kazdopada domovska website tohoto redakho systému je velicerghledné,
dohkie pisobici a hlavé pohyb na ni je nejsviZsi ze vSech srovnavanych
systént, coZ je dobrou vizitkou.

4.1.5 PHP-Fusion

Redakni systém, ktery zaloZil a spravoval Nick Joned.[15

4.1.5.1 Instalace

Po nakopirovani ptgbnych soubdr na server je nutnéiggmenovat
konfigurani soubor, ktery je prazdny, a nastaviispupova prava k ditym
adres&im. O ostatni kroky se postara jednoduchyvpdce. Po instalaci je
systém plg funkeéni, bez jakychkoliv zasd@huzZivatele.

4.1.5.2 Princip funkce

PHP-Fusion je modulaénorganizovany a v podstatlenény na casti
podle obohaceni systému a pozice, na které sedahaobrazuje (leva, prava,
obsahova). Panely jsou komponentou, ktera neob@hagystém o novou
funkeéni oblast, ale stara se o vystugkteré funkce (nap aktualni poet piistupa
na webovou stranku, nejngsi pridanéclanky).

Postranni panel — Je zobrazovan na levé nebo pstea. Tento typ panelu
se zobrazuje na kazdé systémem vygenerovaneé strance

Centralni panel — Je zobrazovan jen v obsalidgé na Uvodni strance. Dané
panely jsou ufené jen na zobrazovani \Cité oblasti webové stranky a neni
mMoZné je pouZzit na jiné pozici jako primé&aané.

Modifikace — Jedna se o specialidist, ktera fimo (t.j. grepsanim souboru)
modifikuje systémové jadro, a takém, obohacuje nebo opravuje fuinlost
jadra RS.

Infusion — Soubor funkci, které spolu ftvmezavislou jednotku, ktera roage
moznosti RS, bdi pro administréni, nebo uzivatelské rolefipadré oboje.
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4.1.5.3 Hotové moduly

Oficidlni stranky neposkytuji dostéteu podporu uZivatém,
co se nabidky roz&ni i dokumentace &g. Zda se byt relativnobtizné zarrit
pomoci modul website na witou cilovou skupinu uzivatél

4.1.5.4 Vytvaieni vlastnich moduti

Obdobre i vyvoj a implementace modulse jevi nadmiru obtizna, diky
slabé developerské dokumentaci a z toho vyplyvajésnadnosti porozumi
tomuto reda&nimu systému. Oficialni dokumentace vtbwje pomoci piklada
strukturu modulu — Infusion. Zakladnim nastrojenvgivareni modul a panei
je ,Infusion developers kit”, ktery obsahuje Sahlastruktury panelu a Infusion,
na zaklad které je mozné vytudt si vlastni paneti Infusion.

4.1.5.5 P¥izpasobeni vzhledu

Vzhled je oddleny od funknosti. Existuje mnoho ipddefinovanych
vzhledi pro PHP-Fusion. Spravné zobrazeni zab&zpe skupina fid,
deklarujici povinné funkce.

4.2 Metodika hodnoceni uvedenych RS

Pri vybéru hodnoticich kritérii bylo féba postupovat s ohledem
na skuténost, Ze kazdé specifickéeSeni vyZzaduje vlastni subjektivni
zhodnoceni se fetelem na cilovou skupinu uZzivatel Hodnoceni vySe
uvedenych redakich systém bylo znesnadino absenci grafickych schémat
a obecnych principzakladni funknosti na oficialnich strankachunca.

4.2.1 Zakladni vybaveni

Kolik funkci a vybaveni obsahuje hodnoceny RS veé sakladni
instalaci. Jak kvalith je prizpusobitelny tiznym specifickym scéiam,
respektive typm webovych stranek.
4.2.2 Pridavné moduly

Kolik modul, resp. pidavnych funkci je dostupnych, v jaké kvakt jak

slozZita je jejich instalace. Kritérium dostupnas¢icasgji pouzivanych moduil
pro keZné webové stranky je zohlesho také.
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4.2.3 Flexibilita vzhledu

Zde je hodnocena slozitost modifikace vzhledu syet@ jeho fipustna
mozna zmna. Taktéz je bran ohled na stipearanosti vytvaeni nového
vzhledu. Oiraz je kladen na originalnosteSeni, kterého bylo vyuzito
na vzhledovouast systému.

4.2.4 Preciznost zdrojového kédu

Tento bod zohletlje prehlednost zdrojového kodu, ridgad pomoci
navrhovych vzai?, bud vlastnich, nebo denych standardem. Zdali jséadre
a dostatené¢ okomentované jednotlivé Useky kédu a zdali je &ystplre
modularni, je stejh dialezité jako precizni oddeni jednotlivych vrstev.
Podstatnou roli hraje také kvalita dokumentace jakivatelske,
tak developerské.

4.2.5 Jednoduchost ovladani

Toto kritérium hodnoti, jak je systémieSeny v souvislosti
s komunik&nim prostedim s uzivatelem. Waz je kladen na nenafost i pro
meére zkuSené uZivatele. VSeobécplati, Ze¢im je systém &sSi, tim je toto

Mrivriw s

funkénosti.

4.2.6 Stabilita a vyvoj

Open source projekty jsou zaloZzené na dobrovobaétiiprogramata,
jejichz zri&nost a zkuSenost se&asto velmi odliSuje. To f¥e zpisobit,
Ze se v systému vyskytuji chyby. Proto jdedita neustala aktivita vyvaja
na projektu, aby byla zaji&ta stabilita a oprava chyb.

4.2.7 Dodrzovani standardi
Je nutné, aby RS syval standardy W3€ a taktéz obsahoval aktualni

syntaxi programovaciho jazyka. NedodrZzeni tohotiéka by mohlo vést
k omezenim kompatibility v budoucnosti.

27 Design patterns —fRdstavuiji obecn&eseni problém které se opakovambjevuiji i navrhu softwaru.
2 \World Wide Web Consortium — mezinarodni konsorgitmnvyvoj www standari
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4.3 Zhodnoceni redakénich systéni

Uvedena kritéria jsou u kazdého RS hodnocené bad( ¢nesplani
kritéria) do 10 (spléni kritéria v plném rozsahu). Ziskané body jsoudere
v nasledujici tabulce.

Joomla! Drupal PHP-Nuke Typo3 PHP-Fusion

Testovana verze 1.5RC3 Takribapn ~ 4.7.8 48.1 4.1.6 .01.83
Licence GPL GPL GPL GPL GPL
Web joomla.com drupal.org phpnuke.org typo3.com php-fusion.co.uk
Web s moduly joomla.com drupal.org karakas-online.de| typo3.org Phpfusion-mods.com
0S libovolny Windows/Linux| Linux/Windows livolny libovolny

. MySQL 4.1(5) / | MySQL 4.1/ MySQL,MSsql, MySQL,MSsql,
Databaze MySQL 3.23.x(5 PgstgreSQIE ;.4 PgstgreSQL OE/ac%,PostgqreSQL O?lac%, PostgreSQL
Interpret PHP 4.3.x(4.4.7)] PHP4.35(5.2) RHP PHP 4.x(5.X) PHP 4.x(5.X)
HTTP Apache 1.3(2.2)

server Apache 1.3(2.2) / 11S5(6) Apache 1.3/1IS5| Apache 1.3/ 1S5 Apache 1.35l|
";?"(‘g%rggl étéy 1270 000 3670 000 8 630 000 50 %00 757 000

Pritomnost funknosti v RS: A — ano, v zakladni instalaci, N — ne;- ko

modul

Lokalizace rozhrani A A A A A
Multi-jazykovost M A N A A
Podpora CGlI skrigit N A A N N
RSS A A A A A
Profilovani uzivatele A A N A N
Spréava reklamy A M A M N
Spréava zisku A A N M N
Sprava Sablon A A A A A
Uprava obrazk A M N A N
Intuitive URL A A N A N
Macro jazyk A M N A N
UZivatelské skupiny N N N A A
Wysiwyg editor A M A A A
Verzovéani A A N A N
SSI*! kompatibilni N A N A A
SSL gihlaSeni N N N A N
LDAP autorizace M M N M N
NTLM autorizace N M N N N
Sandbox N N N A N
Log udalosti A A N A A
Bodové ohodnoceni vychazejici z testovéato redaknich systém

Zakladni vybaveni 8 8 3 10 5
Piidavné moduly 7 10 7 7 4
Flexibilita vzhledu 8 8 8 8 7
Preciznost zdr. kédu 7 8 6 6 5
Jednoduchost ovl. 6 6 7 6 7
Stabilita a vyvoj 10 10 6 7 6
Dodrzovani standaiid 7 7 6 8 7

53 57 43 52 41

Tabulka 3 Vyhodnoceni porovnavanych redaich systéim

29 pacet vysledk vyhledavani fraze “Powered by ...“ vyhled&ea Google, coZ méa velkou vypovidaci hodnotu o
poctu wehi na internetu, pouzivajicich tento RS
%0 Cislo je zkresleno skuteosti, Ze v mnohych websites postavenych na Typd3ate fraze vyzngna formou

textu, ale obrazku

31 Secure Socket Layer — protokol, zajjici zabezpgenou komunikaci aenos dat na internetu
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4.4 Shrnuti a zhodnoceni prezentovanych redainich systémni

s s

Kazdy z tchto redaknich systéem je vysledkem odhodlani tisiclidi
tvoricich komunitu kolem daného projektu. Jestlingjg pozadavky dnesniho
uzivatele a jestli ma& budoucnost, zavisi na vetikaehoto odhodlani,
na potencidlu dané komunity kolem projektu a nao jelthopnosti oslovit
co nejvice lidi. Tyto skutmosti se odrazeji i ve vysledcich hodnoceni sygtém
Drupal a Joomla jsou v stasnosti sedem pozornosti, vyhravaji ocem
a soutZe a na rozdil od PHP-Nuke a PHP-Fusionisepi vyprahle, ale velice
perspektivi. Jejich komunita je den za dnem &j#i, na domovské stranky je
odkazovanaiim dal vice a p&et stazenych instalaich balékt exponencialé
roste. PHP-Nuke ani PHP-Fusion nejsou Spatnymiésyst ale pod tihou
konkurence nemaji takovou Sanci ziskat uzivatekryketSinou vybira ze dvou
nebo i nejlepSich. Typo3 je vyjimmy redakni systém hlav& kvili
funkénostem v oblasti autorizace, zabexe i jinym, které se v ostatnich
redakinich systémech nevyskytuji. Navic jeho frameworkp@iZivan i pro
intranetovaireSeni, coZ ho stavi do perspektivni pozice. Troghiniva mezi
konkurenci a fisobi originalnim dojmem.

Redakni systém Habari, ipdstaveny v nasleduji¢asti prace, nemohl
byt do porovnani zazen, protoZze se se svou kratkou dobou vyvojeanem
ostatnim redainim systémdm rovnat, hlavd po strance pdu moduli
a vzhledi. Nachazi se na patku vyvojove éry, ktera teprve rozhodne o jeho
budoucnosti.
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5 Redakéni systém Habari

Redakni systém Habari je open source projektem, jehtwsdfii je
budouci jednoduchd, pohodind a efektivni publikage sprava obsahu
na internetu. Tvrda, neusghana a promyslena prace stojici za projektenmi
tento systém dostates vérohodnym. Otazkou tstava, jestli v sob skryva
takovy potencial, ktery by zého udilal soupée obrovské konkurenci dnesni
doby. Zdali jsou pouzit&eSeni, sitdrazem na logiku a budouci racionalnost,
opravdu vyjimé&nd, nebo Usili aasu nebylo vynaloZzeno dostatek.

Redakni systém Habari se nachazi ve fazi daleon jadra, a proto nelze
posuzovat jeho kvality a perspektivu jako u systéexistujicich cela léta.
Lze vychazet z charakteru komunity a jejich tecbgilpouzivanych b vyvoji
aplikace. Hlavnim determinantem je ovSem kvaliteorgginalita vyuzitych
reSeni, jez by ne#la byt nachylna na plynutdasu, technologickych narbok
a pozadavk uZivatele.

5.1 Historie a davod vzniku

Habari je open source redak systém, zaloZzeny koncem roku 2006.
Nazev ma sk puvod ve svahilském sl@év,Habari“, které znamené: ,co je
noveého.“Vznikl z iniciativy skupinky &kolika hlavnich vyvojéi redakniho
systému Wordpre&s Spoluzakladatel publikaiho systému Wordpress s&ak
piiklanét a tihnout ke komeénim Umysim s projektem. To je sami@gme
zradou wc¢i komunit, kterd se na open source projektu celé roky pladideni
to ovSem hlavni wvod, pr@& vySe zmigni zakladatelé projektu Habariczdi
od Uplnych zaklail s novym vyvojem. Byli také motivovani snahou wyitivo
kolem redakniho systému Habari novou, lepSi komunitu vyipj&ontributofi
a uzivatel. Fijimat nové napady a vytiét redakni systém originalni
a efektivni cestou [16].

5.2 Pouzité technologie

DalSim, silgjSim divodem vzniku projektu Habari je skdtest,
Ze podoba jako mnoho jinych redakich systémd i Wordpress festava byt
atraktivnim, protoZe je postaven na zastaralé ViektP4, picemz tato verze
jeS€ nebyla pl# objektow orientovanym jazykem. Red&ak systém Habari je
napsanyisté jazykem PHP5, coZz ma pozitivni vliv na jeho arekitiru. Krong

32 Nejpouzivadisi redakeni systém na ste
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programovaciho jazyka redak systém vyuziva jeSttechnologie Javascript
a Ajax.

Javascript je skriptovaci jazyk, ktery je uspbeny pro poskytnuti
interaktivity webovych stranek, co se grafickéhavatelskeho rozhrani &g.
Ajax® vyuziva technologie Javascript mimo jiné i k vyem@i poZadavk
na server, aby mohl objekt pozadavkiijnputy pomoci zn&kovaciho jazyka
XML nebo protokolu http, zobrazit bez peby znovu-néteni webové stranky.
Ok¢ technologie se vredakim systému Habari vyuZivaji iedevsim
v administr&nim prostedi [17].

5.3 Uzivatelsky pohled na redakni systém Habari

UZzivateli redakniho systému Habari jsou &gkupiny, gedstavujici dva
protipdly publikujicich a ¢ten&a. Publikujici  vyuZivaji jeho platformu
pro publikaci obsahu na internetu &@end& jeho funkénosti pro ziskani
informaci, které se snazi publikujiciepat. Na zaklad této skuténosti je
uzivatelské rozhrani roZleno na¢ast publik&ni a administréni.

5.3.1 Administra éni rozhrani

Habari je publikani systém piad spiSe ve fazi vyvoje, takze z hlediska
privilegii nabizi pozici spravca publikujicich pouze na stejné arovni. VSichni
spravci jsou si tedy rovni a maji k dispozici séefankce.

Administrani rozhrani poskytuje uZivateli prosti k publikaci
informaci a obsahu na website a zarouJe jeji spra¢ a zajiSéni jejiho
bezproblémového chodu. K zafist tchto poteb obsahuje administhai
prostedi, kron& moznosti nastaveni zakladnich paraifnetystému, spravu
vzhledu, roz&eni, uZivatel ¢i zaznamu udalosti. JelikoZ redak systém nabizi
i moznost komunikace na¥dnikia website s ostatnimi i s publikujicim, nechybi
v prostedi administrace ani sprava uzivatelskych konténtéebo mozZnost
likvidace spam, cili pokusi vyuzit této pilezitosti k Steni nevyzadaného
obsahu.

Klicovym prvkem je wysiwyg editor, ktery umiade uZivateli
pohodIlnou a rychlou publikaci obsahu na website faeby znalosti HTML
kodu. Editor transformuje text i jiny obsah dle HCMyntaxe, takZe vystup na
webové strance by ¢h byt identicky jako vstup fijmuty editorem. Dani za
pouZzivani tohoto zisobu editace je nadbyit® produkce opakujicich se zifiak
a tag®, takze HTML kdéd je na vystupu velice objemny a takticky
nespravny.

33 Asynchronous JavaScript and XML
3 HTML tag — znak, zrici zatatek a konec elementu v HTML syntaxi
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Sprava élankd a stranek

Administracni pl'o:tFédi
——== Tag

== Permalink

Aktualizovat

\. Clanek Gé
Tworba stranek / H““‘:k_ Publikowvat
== Datum wydani —
Tworba clankd
= Povolit komentare
Schvalit
Sprava komentafd Meschwalit

Sprava spami

Editowat
Oznadit za spam

> Smazat

Aktivace
Sprava ablon <
Deaktivace
> Konfigurace
Sprava plugind —_—
Autorizace
Sprava logld Smazat

Obrazek 1:Znazorrni uzivatelskych moznosti v adminigtram prostedi, vyvolavajicich udalosti
(obrazek vytvien v Eclipse)

5.3.2 Publikaéni rozhrani

Publikatnim  rozhranim rozumime prezentaci webovych stranek
navstvnikim website. Jeho smyslem je podat né&wsikam informace
a veskery obsahiphlednym, srozumitelnym i jinym #pobem podle libosti
publikujiciho nebo spravce redakho systému. Jinakeceno tatocéast ma
za Ukol gehledrt zobrazovat data, ktera byla do systému zadananinétrasni
césti.

Uzivatelské prostiedi

——== Administrace
== \ysledky wyhledavani
== Rs:Feed

== Pingbacks

= Clanky podle data

Pozadavky / — = —=- (flénkypodle tagu

Zobrazit
Domaci stranku
—==GStranku
== Clanek
== Komentafe

= Komentovat

Obrazek 2 Znazorreni uzivatelskych pozadavk publika’him rozhrani
(obrazek vytvien v Eclipse)
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5.4 Project Management

Na vyvoji rozsahlych aplikaci se podilitznou ngrou mnoho
programatok. Neni podstatné, jedna-li se o open-source prpjakd kterych
spolupracuji lidé po celém &¢ nebo vyvoj v ramci intranetu developerské
spoleénosti. Oboji vyZzaduje vysokou Uravéxoordinace, kvalitni komunikai
prostedi a datovou spravu projektu. Na vyvoji rettdgko systému Habari
se podili zhruba 15 vyvadjd ktei se kromd nekolika zakladatel, Zijicich
na jihovychod USA, tSinou osobé& ani neznaji, protozZe Ziji po celé Evipp
Australii, ¢i ve zbytku s¥ta.

5.4.1 Internet Relay Chat

Pilitem komunik&niho prostedi skupiny vyvoj#i projektu Habari je
nepochybs Internet Relay Chat (IRC), ktery poskytuje ideaimznost debaty
v readlnémcase [18]. Debaty, ve které jsou vitani jak uzivateédakniho
systému, tak vyvoja se svymi navrhy na zlepSeni. Na IRC kanalu #habar
serveru ,Freenode” Ize nalézt podporu 24 hodin dediky rozptyleni vyvojéi
po celém s¥té. Tvirci radi reaguji na prosby o radii navrhy na vylepSeni,
protoze redadni systétm Habari se nachazi ve fazi dalem jadra
a intenzivniho vyvoje nadstavby, vyZadujici insginazivatelem.

Skupinova diskuse a debata o dané problematiceolktlRC nabizi,
vynika svou jedinénosti konfrontace mnoha naaa pohled na \&c, jenz vede
k vyuziti toho nejlepSiho moznélteSeni a zabr&ni implementace chybnych
rozhodnuti z @vodu absence znalosti, jimiz disponuje jiny vywojaelikoz
piredmétem debaty je problematika, veétsineé pripadi vyZadujici podlozenost
zdrojovym kodem, vyuZivaji diskutujici sluzby, raz§ici moznosti Internet
Relay Chatu. Jedna séedevSim o specializované webové aplikace, nabizejic
Ulozise pro textova data, jejich zformatovani do vhodnélaou a zpistupréni
na internet, velice flexibilnim Zgober®. Clen diskuse ma fflezitost takto
zpristupnit problematicky zdrojovy kéd ostatnighem reékolika vterin.

5.4.2 Version Control System

Pfi zrodu projektu Habari se iwci rozhodli vyuzit pro jeho spravu
spole&nosti Google. Jedna z jeho sluzeb Google©aubizi relativa kvalitni
hosting pro open source projektyalBzitou sodésti tohoto hostingu je sprava
projektové dokumentace, diskusni férum, Issue Tgétka mimo dalSich
piredevSim spravu verzovacim systémem Subversion.eSipdichto sluzeb
predstavuje pro spravu projektu, jakym je Habaritagici prostedi. Version

% http://pastebin.ca, http://pastebin.org httpatoid.com http://pastie.textmate.org

% Webové sluzba spdteosti Google, hostujici open source projekty afejidrojové kédy a seznam aplikaci Google
se zveéejnenym aplikanim rozhranim.

37 Aplikace, poskytujiafasovy sled zaznahzmen, provedenych ve zdrojovém kédu
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control system (VCS), neboli Source Control Managen{SCM), je naprosto
nepostradatelnou séasti i vyvoji softwaru.

Jednd se o #gob zaznamenavani #m digitélnich informaci, ktery
vzeSel v 60. letech a @pobil velkolepy pevrat ve vyvoji aplikaci, coz plati
dvojnasob pro velké open-source projekty, jejiclugnbst v 90. letech byla
velice pozitivie ovlivnéna nejen internetovym rozmachem, ale také diky
praikopnickému ,versioning“ systému Revision Controlst&yn, ze kterého
vzesSel asi nejznagsi Concurrent Version System. Ten se v posledidtdth
dostal do stinu na&siho verzovaciho systému Subversion, jenZ je warvi
projekty typu: Apache, Python, Ruby, ale i sgalesti Google pro open-source
projekty, jimz poskytuje hosting.

5.4.2.1 Subversion

Subversion je zaloZzeno na bézi client/server akhity. Dilezitou roli
hraje centralni sklad dat na st¢aserveru (repository), na ktery majfigiup
klienti, kteri zapisuji do soubé@r maji-li na to uzivatelska prava, nebo soubory
mohou jercist. V podstat se jedna o obecny princip ,file servetis tim, Ze je
zaznamenana kazdé proveden&mzanv celém souborovém systému. Klient ma
zkratka moznost vid nejen posledni stav, ale i vSechnkedqrhozi, spolu
s dophujicimi informacemi modifikace (kdo, kdy, o

Z kapacitnich dvodia a z hlediska efektivity data nejsou duplikovana.
Tato skuténost je zajidina tzv. diff® programy. St& zaznamenavat pouze diff
vystupy (patclk), kterymi je mvodni nebo naopak nejngsi soubor
modifikovan do stavu (¢asovém kontinuu vyvoje), jaky vyZaduje klient.

V podstat je na tomto principu zaloZzen algjny upgrade prograin
(nekompilovanych) nebo rozéhi o novou funknost. Soubor, kterym
se upgrade provadi, neni nic jiného nez kompilacdaru vystupu diff utility
a zdrojového kédu programu, ktery zéjie modifikaci objektu, respektive
zaneseni zem (vystupu diff utility) do programu.

Vyhodou Subversion je skuteost, Ze vzdalenyifstup do repository je
klietovi zprostedkovan protokolem HTTP. Vyvdjam projektu Habari sta mit
nainstalovanou klientskou aplikaci Subversion a awtoriz&ni Udaje k tomu,
aby mohli prova# spravu soubdr Na z&atku roku 2007 ale nebyly
hostingové sluzby GoogleCode pro open source projek takové Grovni jako
dnes a vyvoja projektu Habari se rozhodlifgmistit repository pod SVN
na svém vlastnim oficialnim servér[19].

% Server spravujici uskladna data a poskytujici jejich Zstupreni ostatnim stanicim pomoci protokgles sf
39 pivodry unixova utilita pro porovnavani dat, jejimZ vystupje pouze rozdil mezidina soubory a pravtento
rozdil je hlavni element verzovacich systém

40 program, ktery podle instrukcidmi textové soubory

4L http://svn.habariproject.org/habari/
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5.4.3 Bug Tracker

s

Treti a mozna nejdezitéjSi sowkasti, kterou komunita kolem projektu
Habari od nového roku vyuzZiv4, je Trac Prdfeetyvinuty spol€nosti Edgewall
software. Ta se nechala inspirovat programem CV§Trektery
reimplementovala v jazyce Python. Trac v podstptohliz&éem vyuziva
Subversion repository a svym elegantnim grafickymosgedim poskytuje
uzivateiim a vyvoj&im Habari jednak fliemné ovladani affstup k soubaim,
ale i velice pehledny pohled na vSechny okomentovan&rgm provedené
v minulosti, zdrojové kddy, poskytne spravu dokutaea a grafické, statistické
i jiné funkce, jaké by @ dobry ,Project management” software nabf4@0].

5.4.4 Sprava dokumentace zdrojovych koé

Pro spravu dokumentace zdrojovych &&e vyvojdi rozhodli vyuZivat
open-source projektu PhpDocumentor, ktery vyvimdhlia Eichorn a Siroka
skupina kolem #ho. Tento nastroj zajiije autodokumentaéi Stai jen tvait
pii vyvoji koment&e podle jisté syntaxe a PhpDocumentor je dokaze
vyextrahovat spolu s informacemi o souboreéidach, funkcich i jednotlivych
promennych do nami zvoleného formatu (.chm, .pdf, .htsahl).

Psat obsah komerta podle standarfd PhpDoc ma i dalSi vyhody
v urgitych vyvojovych prosedich jako je nap Eclipsé®. Tykaji se
interaktivnich informaci, které nam jsou k dispoxicelém projektu o funkcich,
tiidach apod., nadefinovanych v komeéntdad danou funkci neboridou,
pii jejich deklaraci. Mnohem dezit¢jSi je ale skuténost, Ze takto provedena
dokumentace je na rozdil od samotného zdrojovéhu lIsthopna poskytnout
ur¢itym aplikacim vypovidaci schopnost o ¥nitlogice a lze ji tedy vyuzit jako
vstup do &chto aplikaci, jeZz logiku modeluji do grafické pbgo(grafy, UML,
apod.). [21]

5.4.5 Uzivatelska dokumentace

DalSi neodmyslitelnou sdasti projekt managementu je uZivatelska
dokumentace, iffipadré informace pro potencionalni kontributory, ktdy se
chili podilet na vyvoji redaéniho systému Habari. Vyuzit pro to redak
systém MediaWiki, na kterém je postavena Wikipedise zd4 byt
nejrozumgjSim teSenim, hlavh co se tye rozStovani dokumentace
do budoucna.

42 Bug Tracker / Issue Tracker - http://trac.edgeveati/

43 http://trac.habariproject.org/habari

44 Metoda, diky které po tvaftzdrojovych kéd a jejich komentéi, odpada tirciim povinnost prachtvorit
developerskou dokumentaci.

45 Nejrozsferyjsi open source developerské platforma (vyvojoestedi), napsana v jazyce Java
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5.5 Work Flow

Work flow znamena vifpadt webové aplikace souhru zakladnich
proces, které se inicializuji § uZivatelském pozadavku na systém, soubor
vykoni, které se musi #@lit. Na principu laviny, kdy uZivatelsky poZzadavek
vyvola jeden proces, ktery spusti dalSi a dalSivy&®naji vSechny nalezitosti
pozadavku.

5.5.1 Inicializace uzivatelem

Po odeslani poZzadavku uzivatelem, respektive jelemtkkou aplikaci
(browser) na server, obsluhujici rediak systém Habari, mohou nastatédv
situace. Jde-li o poZzadavek na konkrétni soubodig¢aobrazky, CSS apd.),
server jej vyhleda a dotu bez zapojeni red&kiho systému do procesu.
V opaném ipadt je pozadavek serverentgsnérovan na soubor index.php
a dojde tak k inicializaci celého systému. Tenhg&spb inicializace systému Ize
nalézt v naprostéstsing redaknich systéen.

Ukolem souboru index.php je tediigraveni systému na chod a zajist
zpracovani a vykonani pozadavku. Soubor index.eplmayrzen tak, aby vesSkeré
operace a procesy &y co nejnizSi odezvu a systém byl flexibilni a Zy.

V pribéhu vyvoje je jednim z nejvice seé¢nicich soubar v celém projektu,
protoze je kladen velkytdaz na originalitu a transparentnésgeni.

V prvnim kroku interpretace souboru dojde Ki@ni, zdali je interpret
jazyka PHP vySSi nebo roven aktualni pozadovang YEHP 5.2.x). Déle je
v souboru zaji#no, aby pai¢né pronénné nabyly konstantni hodnoty (cesty
k souboru index.php) podle umist RS v souborovém systému serveru.

5.5.2 Output Buffering

Poté nasleduje aktivace output bufferyez uchova veSkery vystup
skriptu v pandti serveru. Primarnimdglem je zamezeni fioéZného odesilani
vystupu Klientovi, coZ neni vhodné wipad vzniklych komplikaci. Vystup
bude odeslan az na konci interpretacéipart, Ze vSechno prahne v pdadku.

5.5.3 Vyznamna role funkce __ autoload()

Komplikace v rychle se vyvijejici aplikaci, jakouabfri je, ¢asto
vznikaji z divodu nedostatmého definovaniitd a objekt a jejich soubat,
menicich své umishi. Vyhnuti se této skutaosti je v projektu zajigho funkci
__autoload, ktera automaticky vyhleda &taalo prominné soubory, obsahujici
jednotlivé tidy. Pomoci této funkce je v projektu regena problematika

46 Oblast pardti, vyuZivana k diasnému uloZeni datjdtim neZ budou dale zpracovavana.
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rozptyleni tid (souboi, stojicich za jednouitiou) do vice adresav pribéhu
pouZzivani systému uzivatelem.

Pfi Upravach systému je totiz praktijSi nezasahovat doupodnich
souboti, ale upravovat kopie s naslednym ugnén do adredd, které jsou
pak @i procesu vybru zdrojového adreg@ n&itani tid preferovany
pied originalnimi. Stej& tak se do nich budou ukladat wopribyvajici #idy
plugini, schémat apod. Vezmeme-li v potaz, Ze rédakystém bude spravovat
desitky websites najednou, originalféSeni, coz je jedno z hlavnich kréd
projektu Habari, jsou velice vitana.

5.5.4 Orientace v souborovém systému

Orientace v Siroké adresni struiduredakniho systému i celého serveru
je reSena v jedné z hlavnichid ,Site“, kde jsou deklarovany pramné,
nabyvajici hodnot adres, respektive cest ke spkgifi soubaim, picemz
rozhoduijici je, spravuje-li systém jednu nelskalik websites.

5.5.5 Report chyb

V  souboru index.php nechybi ani funkce reportu chyb
Lerror_reporting()“, za vyuzivanitidy ,error”. Funkce utuje, které chyby
budou nahlaSeny a dostupny spravci serveru v zéztar(,logs”). Bez této
funkce je totiz velmi obtizné zjistit, kde a proastal problém. Funkce spea
ve vylepSeni zaznairserveru o nastalych komplikacich.

5.5.6 Spojeni s databazi

Dale nasleduje a¥eni, zdali je systém nainstalovany nebo neni. lmsita
se vytvdi soubor ,config.php“, ve kterém je definovano DSNSpravuje-li
redakni systém vice websites, vyifose instalaci soubor ,config.php”
ke kazdé z nich. Existuje-li soubor ,config.php‘naanend to, Ze instalace
probihla a systém se pokusi spojit s databazi.ilpaot, Ze spojeni selze,
probihne instalace znovu. V kazdérfipgmcE dojde k odeslani hlatky pomoci
funkce ,header()" a nastaveni jazyka, pouzivanégfgiémem na zobrazovani
generovanych zprav.

5.5.7 Naéteni plugind
V dalSi fazi gichazi naradu ndteni a inicializaci plugiti®. V pripad

projektu Habari se di tato roz&feni na systémova, kterda jsou vyvinuta
a owiena hlavnimi vyvoja a zastavaji tlezitou funkci. Spadaji pod spravu

4T Database Source Name - definovdni udajd, nutnych pro spojeni s databdzi
48 Rozsiteni funkcionality systému

34



vyvojaii a podléhaji upravam a inovacim s vyvojem novycleiverojektu
Habari. Podob# jako u konkure#nich redaknich systém je moZnost jejich
aktivace a deaktivace velice jednoducha a nalenirastrainimu prostedi.

5.5.8 Zpracovani uzivatelského pozadavku

AZ po uskuténéni vSech pedchozich operaci fighazi fada
na zpracovani uzivatelova konkrétniho pozadavkbliRagni systém Habari je
navrzen podle vzoru MVC (Model-View-Controller), &kdVilodel reprezentuje
data a logiku, ktera z nichéld informace. View zidzuje zprostedkovani dat
do formy vhodné pro prezentaci a interakci s ughah. Controller zpracovava
a reaguje na uzivatelské i jiné udalosti a vyvolamény v modelu a prezentaci.

5.5.9 Automatické, ¢asow rizené funkce

V neposlednitad existuje pro zkuSeysi uzivatele moznost nastaveni
automatickych funkci, jako je napravidelné obnovovani obsahu, odstrzani
¢lanki starSich ufité c¢asové periody, hromadné odesilani etnail urity
okamzik apod. Toto uma#aje unixovy daemdh ,Cron“, uréeny procasow
fizené automatické spoust skripti. Nagiklad v linuxovych distribucich Ize
skripty webové aplikace nechat spa@ust pravidelnych intervalech pomoci
shellu®, protoZe ,,Cron Daemon” je nedilnou $asti Linuxu. Vyvojdi projektu
Habari se nechali inspirovat a vytilovlastni, jednoduchy Cron v PHP jazyce,
zalozeny na bé&zi unixového Cronu, ktery prozatinmi plunkci mazani
expirovanych zaznaino chodu systému (1.

5.5.10vykonani pozadavku

Na uplny zaeér event handlér vykona pozadavek a veskery uchovany
vystup skriptu v pa®ti serveru je odeslan klientovi, protozZe interpnetrazi
na funkci ob_flush(), ktera zadrzeny vystup z buffeyprazdni.

5.5.11Controller

Controller projektu Habari pomoci vzoru Singleétarabraiuje vytvdeni
vice nez jedné instanceéidy, aby nedochazelo k vykonavanicitych akci,
nebyly-li dosud ukoteny. Rizné druhy pozadawk které uzivatel vykonava

na webovych strankach, vedoudzmnym akcim. ProtoZe se takjel z velkécasti
pies klikani na odkazy, dalSi podstatnou roli Cofdral je tzv. Routing.

49 Program unixovéhoivodu, ktery mimoifimou uZivatelskou kontrolu inicializuje procesy mgaiho systému.
%0 Software, poskytujici v opefr@m systému uZivatelské rozhrani.

51 Objekt, ktery v aplikaci vykonavadité akce, jako reakci na udalost v systému

%2 Singleton pattern — metoda, omezuijici vigwd instanceifdy na maximaléjeden objektu

53 proces, pfi kterém se z URL ziskdvd ndzev modulu, tidy, metody a parametrd a uklddd se do objektu poZadavku.
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V pripack redakniho systému Habari jde otgob, kdy se pomocickolika ttid
(rewriterules, URL) ziskaji pro#gnné a jejich hodnoty z URL, na které jsou
presnérovany permalinky. URL jsou parsovary a hodnoty prognnych
(pfendSenych v URL) jsou &ujicimi elementy ke zvoleni Handierm akci,
které budou vykonavat.

5.6 Architektura redak ¢niho systéemu Habari

Architektura systému je z velkéasti ugena pouzitym névrhovym
vzorem ,Model-View-Controller, jez definuje obeamdunkéni logiku systému,
manipulaci s daty a #gob prezentace vzhledu. Mnohem héteterminuje
logiku a formu aplikaniho rozhrani, jejiz vyvoj a ZgobieSeni spdiva vice na
tvarcich schopnostech vyvadja

5.6.1 Princip modularity

V dnesni dob si v oblasti programovani up@ye svoji pozici objektova
orientace. Nastup objekt®dv orientovaného programovani tgobil lepsi
manipulaci s vytvienymi programy, jejich roz&vani, aktualizaci a schopnost
vzajemné kompatibility s jinymi aplikacemi a modulen samy trend je moZno
zpozorovat i v oblasti redakich systéem. Systémy postavené na jazyku PHP
verze 4 v dobach, kdy jéShebyl plre objektow orientovany, zé&naji upadat
a nastupuje vina novych syst&mmnohem vice otéenych a pla objektow
orientovanych, jakym je i redaki systém Habari.

Tvarci open source redakich systémi davaji moZnost prakticky
komukoliv podilet se na jeho ro#dvani a pra to kla ze systému univerzalni
nastroj, ktery tak lze vyuzivat mnohem viceisgby. Aplikace by a byt
roz¢leréna do logickych funénich c¢asti, se kterymi lze pracovat jako
s ucelenymi jednotkami. Pr&pro tuhle skuténost se v programovani pouziva
pojem modularita, tedy Ze struktura systému doeoljgdnodusSe gmit,
piizpasobovat, fidavat i odebirat jednotlivé seasti, a tak zabezpi flexibilitu
jeho nasazeni v praxi.

Modularita zarové dovoluje programatorovi zapou#d jednotlivé
funkeéni oblasti do moddl, které je mozZzno vyuZzit v jinych oblastech v jiném
kontextu. Pra¥ modularita pispiva k gehlednosti struktury RS a dovoluje
uzivatehim zantiit se jen na&asti, se kterymi pracuji bez znalosti jinych.

54 permalink -esteticky upravend forma URL odkazii
%5 Parsing — proces identifikace a analyzy sekvenegizk urdeni pozadované strukturgtézce
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5.6.2 Struktura aplikace

Model-View-Controller je softwarova architekturatekd rozdluje
aplikaci na datovy model, uZivatelské rozhratidéci logiku. Komponenty jsou
na sok nezavislé a jejich modifikace maji minimalni viha ostatni, mohou
se tak vyvijet nezavisle na s0j22].

g | Template.php I HELTIL
= “—l dokument
~ )
% 1 HTTH pozadavek @
= | Controller.php | -
1] BROWSER
(&)
\\\
Model.php \ \

o) A /]
2 PHP | PHP  PHP
= tiida | téida | tfida
=
S
a

SQL databaze

Obrazek 3 Dalsi pohled na schéma Model-View-Controller
(obrazek vytvien v Eclipse)

MVC
| Model View
I Controller

Dispatcher
Routes
Web Server

Obrazek 4 Schéma Modle-View-controller
http://betterexplained.com/wp-content/uploads/raile¢-rails.png
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5.6.2.1 Model

Model tvai datovou reprezentaci informaci, jez aplikace waZzMusi
byt nezavisly na ostatnicbastech a nesmi se n& odkazovat, ale pouze
poskytovat svoje metodyastem View a Controller. To jeidod, pr@& miaze byt
jeden model velice d@b pouzit v tiznych aplikacich.

Habari Poststatus| |Habari Comments Habari Commentinfo
Id Id Comment Id
Mame PostId Mame
Internal Mame . Type
Habari Options Ermnail Info. Komentafd 1 ‘-f}arlpue
Mame 1 Url M -
Type L Ip Habari Tags Hakbari Crontab
Value Status Prizpéviu -.|Content Id CronId
1 |5tatus Tag Text Mame
Habari Posts ) Date |—1>Tag Slug Callback
Id N Frirazeni Komentard Type PiiF i Taad Last Run
gug Comment Id fifazeni Tagl Mot Run
Content Type Habari Tao2post Increment
Title N Ta 1;' 23PN Habari Rewrite Rules| |ctart Time
. . ag .
Guid = Pifazeni Tag(l Post Id RuleId End Time
Content M o Mame Result
Cached Content| M . — Parse Regex Motify
UzerId ¥P Frispeved - Build Str Cron Class
Habari Posttype .
itaézllst Habari Sessions I L. Handler Description
ubdate 1 [—= Action .
Updated Token MName Priority Habari Groups
subnet Active : Id
Expires Iz Active Name
Habari Log Types| 5 Hahari Permissions, gule I;I?:.SS
1d Data » escription Tl |N
Madule Userld Name Zarazeni Do Skupin
Type Tl Description ||'\l
Tl Uzivatelské Sessions 1 Habari Users Groups
.. 1d
= Povoleni
R Habari Userinfo Povoleni Userld
. User Id Group Id
- Mame |N
Habari Log Type M Zafazeni Do Skupiny
Id Value 1 Habari Users 1
UserId Token Info. UZivatele Id 1
Typeld I Habari Groups Permissions|
Severity Id 51 Logy Usivatele _ py E:ﬂearir:ame Id
Message M p Group Id
Data assword .
- Token Permizzion Id
imestam ;
Io P Name Denied

Obrazek 5 Schéma tabulek a jejich vzajemnych viztallatabazi
(obrazek vytvien v Eclipse)
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Definice tabulek databaze

» Users — Informace o uZivatelich

* Userinfo — UZivatelska hodnostas autorizace,idezity pro sessions

+ Sessions — Ulozigtsessions

*  Groups (vyvoj) — Nazvy uZzivatelskych skupin

» User Groups (vyvoj) — Pomocna tabulka vztahu M:Ninaivateli a skupinami

»  Group Permissions — (ve vyvoji) — Pravomoci skupin

* Permissions — Pravomoci uzivatele

* Log - Sklad veSkerych zaznara chodu systému

 Log Types — Typy zaznaim

* Options — Sklad hodnot nastaveni systému

* Rewrite Rules — Sklad néwefinovanych udalosti pro vyvdg

e Crontab — Sklad hodnot ptaso fizené udalosti

« Post — Udaje o publikacich

» Posttype — Definované typy publikaci

* Tags — Seznam pouZzitych tag

* Tag2post — Pomocna tabulka vztahu K:Mde publikace byva ozt@na vice
tagy, stejg jako tag niZze oznaovat vice publikaci

» Poststatus — Definované stavy publikaci (publik@évarozepsané)

 Comments — Sklad komeiita

» Comments Info — Sklad informaci o komainté

5.6.2.2 View

View je komponentou, figpvadjici reprezentaci dat Modelem do formy
vhodné k prezentaci uZzivateli. Prestnictvim Controlleru ma volnyfistup
k Modelu, diky metodam, které nabizi, ale nesrihjeho stav.

Vzhled

Kazdy provozovatel website ma odliSnotegstavu o jejim vzhledu,
barevném slathi, fontech a celkovém rozlozeni pfvka strance. To je jeden
z davodu, prad je design odélen od obsahu, aplikai logiky i jinych ¢asti. Diky
tomu mé& uZivatel moznost design strAnek s&ménitm  aniz
by jakkoliv ovlivnil obsah nebo furtkiost. UZivatelské rozhrani se u rediikh

%6 Metoda zajigujici da‘asnou, interaktivni vyemu informaci mezi dma a vice aplikacemi (browser — website),
umozujici identifikaci uzivatele zacdlem zabragni opakujicim se autorizaim proceduram.

57 Ozna’eni publikovaného obsahu z&elem kategorizace aitleni

%8 vztah mezi 2 tabulkami, vyZaduijici jednu pomodnoloZeni viech moZnych kombinaci, které mohoatnast
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systénii v naprosté &Sin¢ déli na administrani a na rozhrani pré@tende
website.

Sablony

Sablona zajuje vzhled prezentované informace. Stranky byvaji
v jednoduchém provedeni sloZzergSimou z 5 Sablon.

» Header (hlavika)

« Menu

« Body (hlavnicast, €lo)
« Sidebar (postrani lista)
» Footer (zapati)

Sablonovaci systém

Vyvojaii publikatniho systému Habari se rozhodli nevyuzit prozatim
Zadného Sablonovaciho systému, ale prostého geémgrobsahu PHP skripty
uvnitt. HTML dokumentu. Ve vyvoji je prozatim podpora Saidvaciho
systému Smarty a PHPTAL. UZivatelské predt je sloZzeno z diich Sablon.
Je tomu tak, protoze v publikaich systémech figuruje vyrazné mnozstvi
okolnosti, za kterych ma byt dany obsah zobrazésdrRtem obsahu je sice
publikace,¢lanek nebo fispevek, ale na websites jich je zpravidla mnozZstvi,
které vyzaduje transparentriigiup k obsahu pro pohodli uzivatel

Kdyby uZivatelské progdi tvdila pouze jedna Sablona, tedy HTML
dokument od hla¥ky az po zapati s viozenymi PHP skripty, vysledksnbyla
priliSna jednotvarnost a nutnost realizace slozZitse$eni. Proto je jednodusSi
vytvorit Sablony specializované na zobrazovdmného obsahu a volit taktiku
piizpasobeni vzhledu obsahu, nez obsah vzhledu.

Generovani Sablon v uZivatelském progedi

Handler pro uzivatelské prasti (userthemehandler) pomoci
konstruktore? ziskava informace o pouzitych Sablonach a zgggith zahrnuti
do systému. Nasledntento Handler zpracuje pozadavek uZivatele a zbbra
Sablonu, p@islusici danému obsahu. UZivatel& pohybu na websites maji
moznost zobrazovat pouze jeden konkrékamnek, sériklanka v casovém sledu,
¢lanky uckitého oznaeni, kategorie, #sice ¢i roku publikace, vysledky
vyhledavani a dalSi. To jsou pozadavky, kterych gpma praé
Luserthemehandler”.

Dale existuji Sablony, které nejsou volany Handtere zobrazeni podle

druhu pozZadavku. Jsou to Sablony, které repreZeridgt uzivatelského
prostedi, zprostedkovavajici ufitou funkénost uZivateli. MiZze to byt cela

% construct() - Specialni metoda jazyka PHPidytobsahuijici konstruktor, ho volaji na kazdyéeytvoreny

objekt. Jedna se o0 metodu, ktera se vykanaytvaeni kazdé instanceitly (operace prvotniho nastaveriidy)
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postranni liSta, kterd poskytne prostor pro kategor pispsvka, aktualni
novinky nebo prostor pro vystup pluginTyto Sablony mohou byt viipact
nag. postranni liSty, zahlavi nebo zapati volang kazdém uZivatelay
pozadavku.

Generovani Sablon v administr&nim prostiedi

=~

Sablony, kterych vyuZiva administrd prostedi, jsou podle poZzadafy
generovany handlerem, vytismym speciakh pro tuto oblast. Administéai
prostedi ma k dispozici odlisSné Sablony a &t jeho vzhled je mnohem
komplikovargjsi. Uz jen proto, Ze vzhled a futrtost tohoto prosedi je z velké
¢asti zajis¢na pomoci Ajaxu a Javascriptu.

Sablony pro vystup plugini

Vystup z plugii do uZivatelského prastdi hraje dlezitou roli.
Implementace plugin do systému je v projektu Habari provedena velice
jednoduSe a vystup pluginu rash NejjednodusSSim Zgobem pro térce
plugini je vytvait vlastni Sablonu ve fortnsouboru s ,<div>* odstavcem,
ve kterém je PHP skripty generovan obsah, respektgstup pluginu. Pomoci
jednoduchého HTML odstavceiice pluginu wi své misto CSS stylovanim
a zahrnutim (include) Sablony mezi ostatni.

5.6.2.3 Controller

Controller je fidici komponentou. Reaguje na uZivatelské pozadavky
a udalosti a zajifije vykonani zrén v Modelu a View.

Web server fesneruje uzivatelsky pozadavek (vetsingé pripadi webovych
aplikaci na ,index.php“), z URL se ziska nazev muodutiéidy, metody
a argumerit (routing), a vSe je uloZzeno do objektu poZzadavikento objekt je
piedan vSengdastem Controlleru, které si @jreazéadaji. Dispatchirigpak zajisti
vytvoreni instanci Controlleru a volani konkrétnich metod

V projektu Habari probiha routing metodou ,parseuest()
a dispatching metodou ,dispatch_request()“.

Controller.php

<?php Controller : parse_request (); ?>
<?php Controller :: dispatch_request 0; ?>

Zdrojovy koéd 1: Dvé nejdllezitéjsi funkce v souboru Controller.php

80 HTML element, ktery definuje sekciamdi ji pozici v HTML dokumentu
61 Proces, pi kterém se vytvéinstance controlleru a vola se jeho konkrétniodat
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5.6.3 Aplika ¢ni rozhrani systému (API)

Aplikacni rozhrani, jehoimysinost a logika, je jednim z néjdzit¢jSich
element predevSim u open source aplikacte@stavuje komunikami vrstvu
mezi jadrem a dopkovou nadstavbou systému. Diky jeji existenci némus
tvarci rozSfeni nuti znat logiku a architekturu aplikace a pfavopen source
projektech, kde se na jejich vyvoji podili kdokoljg jednoduchost a efektivnost
feSeni wtujicim prvkem naistajiciho poétu rozsteni.

5.6.3.1 Event handlers

Ukolem Handlel je zhodnoceni zpracovanych pozadawk vykonani
odpovidajici reakce. Vifpact redaknich systém jde hlavié o vygenerovani
obsahu uZivatelského rozhrani. Obe@ v publik&nich systémech pouzivano
mnoha tyd Handlefi, ale vSechny pracuji na stejném principu. Jedeypa
slouzi publik&ni ¢asti proradové navsniky website (userthemehandler), dalsi
administr&nimu prostedi (adminhandler), procesu instalace, autorizR®S$
zdrojam, ale i zpracovani Javascriptovych a Ajaxovych goeXki. Tato
prostedi se ¥tSinou diametrala liSi, protoze jsou vytvieny pro odlisné
uzivatelské pdtby. Navic jednotlivé metodyaznych tid potebuji vzadjems

komunikovat.

Handler je tida, ktera musi v publikaim systému Habari zajistit
diverzifikaci, ale zarowve i unifikaci miznych druli metod a udalosti podle
funkce v systému. Tuto pebou podmiuje také skutgnost, Ze handlérje 7 jen
v jadie systému, kazdy pro jednu specifickou oblast.

ActionHandler.php

/* V8echny handlery musi implementovat funkci act( ), aby se p fizp usobily danému
API. Tato je defaultni funkci, volajici metodu ,act _$action()“ instance t ridy
L2actionhadler. P ¥i ¢emz ostatni ,handler classes” tuto rozsi fuji a funkci ,act()"
pripadn & p repisuji vlastni funkci “act()“. Tato funkce neni po uze pokynem pro
vykonani reakce na udalost, ale i signalem pro plug iny, které maji reagovat p red
nebo po hlavni udélosti. Proto jsou v handlerech im plementovany prefixy r azného
druhu. /*

public function act ($action ) {
$this ->action = $action

$action_method = ‘'act ' . $action
$before_action_method = 'before_' . $action_method
$after_action_method = ‘after_’ . $action_method

i (method_exists ($this , $action_method )) {
if  (method_exists ($this , $before_action_method ) |
$this -> $before_action_method 0;

Plugins :: act ( $before_action_method );
$this -> $action_method  ();
Plugins :: act ( $after_action_method );

if  (method_exists  ($this , $after_action_method ) |
$this -> $after_action_method 0;
}

Zdrojovy kdéd 2: Funkce act() v souboru ActionHandler.php
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5.6.3.2 Technické provedeni aplik@&niho rozhrani

K zajis&ni vySe uvedenych specifik byla vytema metodika, kterd
piedstavuje jakési APl mezi jednotlivymi funkcemiyst®mu a handlerem. API
uréuje, jak ma byt nakladano s metodami, které dodrigvém nazvu syntaxi,
definovanou aplikénim rozhranim, respektive jakou syntaxi maji dodato
napiklad tvirci plugind nebo Sablon. Jedna sétpm o metody, které jsou
specifické svym poslanim vykonavat jistou akcir&tge v systémudzna,casto
a na fiznych mistech vyZadovana.

Controller.php

public  static function dispatch_request 0 {

Plugins :: act (‘'handler_' . Controller :: instance ()-> action
Controller  :: get_handler_vars 0);

/* Funkce act() t ridy Plugins, je v podstat & handlerem udalosti, ur cenych ke
zpracovani pluginy. Bude-li n &kdo chtit vytvo rit plugin, ktery se bude
inicializovat, respektive plnit svoji funkci, p ri kazdém pozadavku, pak callback 62
tohoto pluginu musi mit tvar, odpovidajici prav & této pasti, respektive p red razen

string ,handler_“ */

if (method_exists (Controller  :: instance ()-> handler , ‘act'
Controller  :: instance ()-> handler ->act (Controller :: instance ()-> action );

U  selem této metody je p ri radit funkci act() odpovidajici instanci prav & toho
handleru, ktery ma tento typ akce vykonat. Funkci a ct() je mnoho a p ri razenim
instance odpovidajici t ridy, resp. Handleru, se vybere ta prava. Tato ur ceni
prob &hnou na zéklad & ziskani informaci Routingem URL (nap 7. handler =

userThemeHandler, action = display_post) */

}

Zdrojovy kéd 3: Detail funkce dispatch_request() v souboru Controller.php

5.6.3.3 Princip komunikace plugini s aplikaénim rozhranim

Pluginy jsou zalozeny na systéemu tzv. akci a tfiltiNastane-li
v redaknim systému &aka udalost (ulozeni, zobrazertigmévku atd.), tak diky
definované ,pasti“ (,plugins::act()*) na tuto udétodojde k inicializovani
pluginu a k pedani argument aby mohl na udalost reagovatid®emz gedané
hodnoty #istavaji konstantni. Filtry funguji podahnale jejich d@elem neni
inicializace pluginu k vykonani&uaké reakce na udalost, aléegani hodnot
za (&elem jejich vyhodnoceni, modifikace a navraceni.

Vyvojai pak diky funkci, jejimz vystupem je poZadovanykefgluginu,
muze jejim pouzitim jako callback v n&diné pasti tento vystup dostat kam
potrebuje. Komunita kolem projektu ma tak moznost vigvaozsteni, aniz
by meéla znalosti o principu fungovani systému.

%2 Funkce, kteroufijimaji urcité funkce jako argument, nagcall_user_func_array( )* — jejim vystupem pakdeu
vystup callbacku uvnit
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Plugins.php

/* Toto je funkce zmi nované pasti, respektive funkce, kde metoda

scall_user_func_array(), vraci vystup funkce (tzv. callback), kterou ma v sob &
jako argument. Tento callback je metodou pluginu, t akZe jeji vystup, respektive

vystup pluginu, se timto zobrazi v mist gnali cené ,pasti. Systém dokéze funkci v

aplikaci bezpe &né najit a vykonat, protoZze argument (typu pole), se sklada z
funkce i jména jeji t ¥idy, p fipadn & instance objektu, které slouzi jako

identifikatory. Na tomto principu nefunguji jen plu giny, ale caste ené ivykonna

vrstvaredak  &niho systému. /*

public act ()
{
$args = func_get_args  ();
$hookname = array_shift ($args );
(! ( self :: $hooks ['action' ][ $hookname] ) ) {
false ;

( self : $hooks [ 'action’ ][ $hookname] $priority ) {
( $priority $action ) {

call_user_func_array ( $action , S$args );

}

Zdrojovy kod 4: Detail funkce act() v souboru Plugins.php

Ve

5.7 RozS¥eni

Plugin neboli roz¥eni jsou skripty, PnaSejici do aplikace novou
funkénost. V open source publikaich systémech hraji ro#sni jednu
jeho st a pouzitelnost. Jiz ve fazi vyvoje jadra apl&kanousi mit vyvoja
promyslenou metodiku komunikace plugirs aplik&nim rozhranim. Této

rr s

metodiky se potom musi pluginy vyieici komunitaidit.

Z této skutenosti vyplyva, Ze jednim z &ujicich faktofi rastu komunity
kolem projektu je pr&v originalnost a transparentnost standardu, respekti
doporieného zpsobu implementace ro8hi a snadnost napojeni na API.
Neni-li dostatéen¢ efektivni, tvorba plugith se z#&ne vyhybat standardnim
postuim a systém se stane vice fapednym a problémovym. Aplikace
vétSiho mnozstvi plugin pak vede kastym chybam. Jednotlivé procesy trvaji
déle, gipadre vidkna zanikaji v nelogickych srilydch. Roz&ovani funknosti

pomoci plugiri tedy nesmi jit na akor sviznosti aplikace.

Rozsfeni se typo¥ liSi, miZe se jednat o jeden soubor kédu, ale i desitky
soubofi s desitkami novychrid. V takovém pipadt ¢asto probiha instalae
rozSieni, gipadre dochéazi v aplikaci k Upravvyvojacem nebo uZivatelem.
To se ale e ziidka a v pipact projektu Habaricekaji masivijSi rozsteni
jeS€ na své turce a to vetr® systémovych plugin respektive rozéni
v zakladnim instakaim baltku.

83 Automatickd dprava kédu na strané rozsifované aplikace
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5.7.1 Umisténi plugint

Jednoduchy plugin je soubor ve tvaru ,nazev.plygip’, umisény
v adres#, ve kterém bude systtmem rozpoznan. VSechny mugnusi
rozSkovat #idu ,Plugin“, ktera definuje metody pro nalezenir@gistraci
pluginu. Funkce pluginu mohou byt volany dwii konkrétnim, ¢i kazdém
pozadavku.

5.7.2 Podcasting

Mrivrw s

Tato roz&ieni maji v redatnim systému Habari na starosti tzv. podcasting
Publikace a sprava soulipobrazk a videi je dikydmto rozsfenim na vysokeé
arovni. Vyvoja se zangili na transparentnost a jistou miru unifikace,
nabizejici uzivatéim prehled a lehkost ovladaniii wysoké efektivik.

Tvarci plugind se rozhodli spolupracovat s webovymi aplikacemi
widdler.com” a flickr.com®, umo#ujicimi uzZivatebm nahravat videa
a obrazky na server a sdilet je s ostatnimié @ aplikace maji zwejnény
klicové prvky svého API, coz nabizi moznosfspupu a manipulace s daty
na ,Viddler serverti* prostrednictvim jinych webovych aplikaci, jako je Habari.
Je @itom nutno zaZédat si o povoleni pro vykonavaro tainosti a splinit jisté
podminky (nap maximali 1 poZzadavek naiphrani videa za sekundu) [23].

5.7.2.1 Prinos pro redakéni systém

Vlastni-li uZzivatel webovou kameru, &ta nekolik klikta mysi
v administrgnim prostedi k nahrani videa, jeho uploadu na ,Viddler setve
piipadré rovnou k jeho publikaci. ila-li se k tomu pehledna sprava vsech
uzivatelskych videi ffmo v administraci, kterd& ma diky technologii Ajax
zarover stylové uZivatelské prastdi, tak je i po grafické strance vSe slazeno
se vzhledem vydaného flash fehrav&e, ktery lze prosednictvim webové
aplikace Viddler vyuZzivatijmo na strankach redé&kiho systému habari.

Podobi je to i s roz&enim Flickrsilo, ale elementem jsou v tomto
piipadt obrazky. SimplefileSilo slouzifpvazié ke spra¢ soubofi na serveru
a zpistupréni souboi ke staZzeni z webovych stranek, coz Ize velicegddae
diky automatické tvorbhtml| odkazu na dany soubor.

5.7.2.2 Viddlersilo Plugin
Plugin viddlersilo je tvéen soubory ,viddlersilo.plugin.php”

a ,vidfunc.js". Obecny princip jeho funkce je vyganvani poZzadavku na API
aplikace Viddler pes http protokol metodou GET nebo POST a ziskamt\wod

64 Metoda $fenf nejastji zvukovych nebo video zaznam
8 viddler server — ozr&ni pro server, na kterén#t aplikace viddler
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Co se pozadavku &g, je zamfen na d¢ oblasti: ziskavani informaci
(uzivatelské udaje, ID, informace 6tu, detaily o videu apd.) a upload videa.

Curl

Pro jazyk PHP je k dispozici velice u#ité knihovna ,libcurl®, kterd
podobré jako jednotlivé moduly v archivu CPANu jazyka Perl, obohacuje
PHP interpret o novou futikost a tidy, zangfené na transparentnigmos dat
pomoci nejiiznejSich protokaol, ale hlavé pomoci protokolu HTTP. Curl byl
puvodns vytvoren jako PHP nastroj pro ,command line interprétetakze lze
jeho grednosti vyuZivat mnoha &goby [24].

Komunikace s aplikatnim rozhranim vzdaleného serveru

Pro ziskavani informaciigs APl vzdalené aplikace &tavygenerovat
pottebnou metodu, definovanou apkkém rozhranim Viddleru (na&p
videos.upload, videos.getDetails, users.getProtikers.register) s gebnymi
argumenty a funkci ,curl_setopt()* vytiib HTTP pozadavek na ,Viddler
server. Odpovdi jsou vygenerovana data, zapotgr pomoci jazyka XML
do hodnot, které jsou parserem pdijghi transformovany do pole. Tyto
informace vyZaduje Viddlersilo plugin pro dalsi jer@&nou komunikaci,
predevsim pro upload videi.

Upload videi

Pro upload libovolnych nebo fipno v administrénim prostedi
nahranych videi je situace nasledujici. Tento Ukonpodstat navazuje
na gedchozi fazi ziskani informaci. Aby mohlo byt videa ,Viddler server”
nahrano, pdebuje funkce curl_setopt obdrzet cilovou destingtoadu videa
a dalsi informace. Je-li video umiiso na ,Viddler serveru®, pak je veSkera
komunikace mezi redékim systémem a aplikaci Viddletipiehravani videi
uzivatelem, zprogedkovana flash wehrdv&em. Meta-informace o videu
se fritom ukladaji do caclesoubot aplikace Habari.

Stavba pluginu

Konkrétre plugin Viddlersilo je z velké€asti gedepsany aplikaci Viddler
tak, aby mohl komunikovat s jejim API. Respektieelja z jeho dvouid je
az na drobné Uupravy témn identickd s poskytnutou. Druh&ida uz je
zkonstruovana typickou metodikou pro komunikaci gobw s domacim
aplikatnim rozhranim.

8 comprehensive Perl Archive Network — archiv vice ne? 12 000 modulii a knihoven, ale i dokumentace jazyka Perl
67 CLI — program operéaniho systému, ktery interpretuje uZivatelem zadatyp
% Docasné UloZist frekventovad vyuZivanych dat
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5.7.3 Pingback

Pingback je obe@znama metoda pro publicisty na internetu, jak byt
informovan o zptném odkazu na jejicilanek, respektive jak informovat jiné
publicisty, na které se ve svych publikacich odvajdodkazem. UzZitek tato
metoda pinasi iéten&am prispevku, ktai si mohou pecist i publikaci autora
na g@ispivek odkazujiciho, kterd bude s n#fi pravépodobnosti podobné
tématiky. Nekolik radek kolem odkazu v odkazujici publikaci se zohmpoad
glankem, v sekci koment# a reakcicten&i. Ctendi pak maji moznost projit
si vS8echny publikace odkazujici n#anek, které ovSem musi podporovat
metodologii Pingback [25].

5.7.3.1 Forma pienosu dat

Proveditelnost vyZaduje sestaveni HTTP Hilayis potebnymi udaji
(typ pozadavku: POST / GET, H8stUser-agert, apd.) a zapouzdni obsahu
do XML formatu. Tato forma je povaZzovana za staddametodiku a vyuZziva
specifikace XML-RPC. Podle ndzvu je patrné, Ze umaje vzdalené volani
procedur za vyuZziti protokolu HTTP prorgmos dat a specifikace XML
pro jejich koédovani. XML-RPC je v ffpact publikatnich systém reSeno
architekturou klient/server.

Princip sp@iva ve vytvdeni klientského pozadavku metodou POST,
sestavajiciho s HTTP hlaky a vygenerovaného nazvu procedury, kterou
volame, a pro nas Kidvych parametr. Obsah poZadavku je zapoibed
podle xml specifikace a odeslan spolu s hlkei, kde je definovana adresa
xml-rpc serveru. Adresa xml-rpc serveruidza byt gipadré piimo v URI.
Na strag serveru je pozadavekijat, obsah dekédovan a dojde k inicializaci
volané metody za pouziti damnych argumeiit Odpovd klientovi prijde
opanym zpisobem, picemz zapouz@ny obsah nese misto informaci o volané
metod elementy, obsahujici ndmi poZzadovana data [26].

Obréazek 6:Schéma principu specifikace XML-RPC
http://static.userland.com/images/XML-RPC/xmirpg.jp

8 Atribut s hodnotou doménové adresy serveru
70 Atribut s hodnotou nézvu browseru, op&ro systému, kddovani apd.
"L Extensible Markup Language - Remote Procedure Calling
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5.7.3.2 Princip metody pingback

PredeSly odstavec dokumentuje formu provedeni sarhotrgrocesu
komunikace a f&nosu dat mezi servery, na které je postavena mé&oajback.
Tato metoda je app zalozena na Kklient/server architeldy ale uz neSi
komunikaci mezi servery, ale rozpoznavani Pinglssrkefi. Metoda Pingback
totiz sp&iva v oznéeni html dokumerit, aby mohly byt zapojeny do hry. Klient
sehrava svoji roli v fipad publikace¢lanku A, odkazujiciho na&lanek B.
Prozkoum4, jestli je hlavka dokumentu ozrana vlastnosti ,X-pingback"
s hodnotou adresy xml-rpc serveru. Jestli-ano, lede& xml-rpc server
poZadavek se dwma atributy (URL¢lanku A a B). Server klientsky pozadavek
prowti a sam vytvéi xml-rpc pozadavek na klienta, aby ziskal konkrétata
ohledrg ¢lanku A.

Tento proces v projektu Habari probiha ve chvilbljovani ¢lanku
a jeho ukladani do databazéipadreé editaciclanku. Dojde ke skenovani vSech
odkazi ve ¢lanku a k u¥domeni autoraélanku B. V pluginu je dalgeSeno
automatické obohaceni hlgek prispivka o vlastnost ,X-pingback® s adresou
na server. Samegjmosti je i pijimani xml-rpc poZzadavkklientskych aplikaci
xml-rpc, kde je naopak odkazovaglankem B nalanek A.

<?php ( $post -> comments -> pingbacks ->count )&nbsp;: ?>
<h1l>
<?php
$post -> comments -> pingbacks -> count ;
_n( 'Pingback’ , 'Pingbacks' , $post ->comments-> pingbacks ->count );
"' to "' . $post ->title ; ?>
</h1>
<div id ="pings" >
<ol id ="pings-list" >
<?php ( $post -> comments -> pingbacks -> approved $pingback )&nbsp;: 7>
<li id ="ping- <?php $pingback ->id ;& nbsp; ?>">
<p>
<?php
"<a href=\"" {$pingback ->url }\" >{$pingback ->name} </a> &raquo; {$pingback ->content }";
>
</p>
</li>
<?php ;7>
</ol>
</div>
<?php ;7>
[* Skript zjisti, zdali existuje schvaleny pingbac k pro zobrazeny &lanek,
ptipadn & vypiSe po  &eta jsou-lin &jakeé schvaleny administratorem, zobrazi URL
odkazuijici stranky, titulek a v defaultnim nastaven i5 #adek kolem odkazu. /*

Zdrojovy kod 5: Priklad, jak by mohl vypadat kéd na zobrazovani pingback informaci

5.7.3.3 Pingback v systémovych zaznamech

V administr&nim prostedi publik&niho systému Habari se nachazi
piehled nejizrejSich zaznann, loghi””, kde se zaznamenavaji udalosti, které

2 zaznam chronologicky ukladanych dat pro pggicbou?iti
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v systému nastaly. Ukolenm¥idy ,logentry* je skladovani dat o nastalych
udélostech do databazeida ,eventlog” zajiuje jejich filtraci a vyksr podle
prani uzivatele. Zobrazeni a rozhrani pro uzivateleyfeSeno velice prakticky
s moznosti vyhledavani logv databazi. Podle Sesti kritériéasové obdobi,
uzivatel, modul, typ a druh zaznamu, IP adresaaiéig) ma administrator
snadnou cestu k objeveni pozadovaného zaznamu-lizad&ritériich druh
zaznamu ,pingback”, zobrazi se mu udaje o vSetichpzich, odchozich
i neusgsSnych pokusech o pingback spolu s Udaji o odkamujétanku a jeho
adrese.

5.8 Naroky na neformalni ¢lenstvi v komunité projektu Habari

Komunita ve swté¢ informainich technologii a internetu je zaloZzena
na stejnych hodnotach a principech jako komunityeainém swté. Cleny
spojuji stejné hodnoty, zaliby nebo styl Zivotdeny je &la i skuteénost,
Ze dodrzuji normy a sfuliji ocekavani dané komunity, protoze &kterych, jako
je Habari, je pdeba dovednosti a zkuSenosti nutnych @emstvi z divodu
charakteru jadra, respektivéesiu zajmu komunity, ma-ligpky.

Predstaveny project management, jelidsti a vyuzivané technologie
podminek dlouhotrvajici existence komunity kolenemgource projektu. Nelze
se podilet na vyvoji aplikace bez vzajemné komurek@aracovniho razu, ale ani
bez socialniho kontaktu s ostatnimi, protoze tge@na z podminek, ktera
komunitu spojuje a drztleny zainteresované, nadSené a odhodlané. Tyto
skute&nosti odpovidaji spiSe narnik na vynaloZzenyas.

Naroky naclena komunity mohou byt ale i dovednostni. |1 v pduh
komunikaci, kdy v komuné projektu Habari vladne jednotny jazyk, artha,
piestoze wtSinaclend nejsou rodili mluvi. VeSkeré zmigné aplikace project
managementu (Subversion, Trac, PhpDocumentor) wéadaxi a pedchozi
zkuSenosti Kk jejich plnohodnotnému vyuZivani ve sptoh projektu.

V neposledni radé, tim nejdilezit¢jSim pozadavkem je obecna znalost
programovani.

Podilet se na vyvoji jadra systému vyZaduje nejeanaiosti pedchozi,
ale i porti o zakladnich navrhovych vzorech pouzivanych vebavych
aplikacich a frameworcich, znalost databadze a segrvkreativni mySleni
a trelivost pri nekon€ném vyskytu chyb a nalézémSeni pro jejich napravu.

Na vyvoj rozsfeni a vzhledu jsou kladeny mnohem nijgh pozadavky.
Po nastudovani funkci apliaiho rozhrani a jejich a@lu nepatebuje tvirce
o redaknim systému mnoho ¢dét. Pro tvorbu vzhledu je aleteba
designérskych zkuSenosti grafika.
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5.9 Zhodnoceni redakiniho systému Habari

Projekt Habari je svoji fazi vyvoje redal{m systémem, vhodnym spiSe
pro zkuSewjSi uzivatele, ktd ho pouZiji pro tvorbu svého website jako
framework. Tito uZivatelé sec¢tSinou na oplatku za jeho pouziti podileji
s ostatnimi o roz&ni, kter4 vyvinuli,¢imz zajisti projektu jeho budouci
plnohodnotnou pouZzitelnost i prézné uzivatele.

Filosofii projektu je vyuzivanifeSeni, ktera nebudou fgkazkou
v budoucim vyvoji systému, a ktera setrvaji aktudmlouhodobém mhibéhu
casu. Projekt je v rukou vyvajd ktefi se od prvopéatki z velkécasti podileli
na tvork¥ podobného projektu, poili se z chyb a maji tedy patné zkuSenosti
a predpoklady, aby vytvdi redakéni systém, ktery mozna bude v budoucnu
pohargt milibny wehi. Tito vyvojai na rém bez sebemensi ztraty zajmu denn
pracuji a snazi se ho medi&lprosadit. Fikladem ntize byt registrace projektu
Habari na letoSni sezénu Google Summer of CodeskatziétSi popularitu
a stipendia pro vyvoje, ktéi by na redaknim systému pracovali. Projekt sice
vybran nebyl, ale v takové konkurenci jako na G$o@eni pekvapujici.

5.9.1 Srovnani redakéniho systému Habari s ostatnimi

Projekt se nachazi naczgku faze, ve které se rozhodne o jeho budouci
GspesSnosti. Po dokareni jadra, které neni nikterak zajimavé pro defirye
uzivatele bez zajmu o vyvoj, sechaaji vytvdet dophky a rozsfeni, které
bézny uzivatel teprve dokaze ve spojeni s jadrem ibddiivatelskd oblibenost
redakni systém zviditelni, a tak dostane moznost zaujraguojare, kigi se ho
sami rozhodnou pouzivat a ve vysledku vylepSovabzasieni, o které jsou
ochotni se s ostatnimi péd.

Zmirgny sled udalosti jeettzovou reakci, kterou vyprovokuje dobré
jadro a zdravd komunita ochotna systém medi&widitelnit a poskytnout
uzivateli moznost jej ocenit.

5.9.1.1 Z hlediska architektury a technologie

Na uvod je paebatici, Ze Habari je na poli redakich systém v jazyce
PHP jednim z nejn@Sich projekii. Na internetu Ize samiggmeé nalézt velké
mnoZstvi projekt nowjSich, ale ¥tSinu z nich nelze povazovat Zestokrevny
redakni systém, protoZe jsou postaveny na frameworkun(®wyny, Zend
Framework) nebo jsou to mnohdy ,rychloprojekty”, pagajicimi na prvni
pohled plnohodnoth Postradaji za sebou totiz velkou spoustu prateralje
déla perspektivnimi do budoucna.

Vyskytuji se i takové red&ki systéemy, které jsou podle tret
vytvoreny jazykem PHP verze 5, a gaart uvadi, Ze minimalni systémovy
pozadavek na interpret jazyka je PHP verze 4, ¢qiratireci. Kazdopada
vétSina nejznérgSich redaknich systém diky pouZiti jazyka PHP 4 neni gin
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objektow orientovana. Nasledky se neprojevuji v rychlogstému, ale spisSe
v otazce budouciho vyvoje.

5.9.1.2 Z hlediska funkénosti

Vzhledem kroku a {d existence projektu se Habari néhe rovnat
ostatnim publikénim systémim jako je Wordpress, Joomla nebo Drupal. Proto
je tento systém prozatim vhagi spiSe uzivatém, upednostujicim
vlastnorgni vytvoreni funkénosti, kterou pdebuji. Diky flexibilnimu API Ize
pouzit s malymi Upravami pluginy, vyttené pro jiné redaki systéemy.
RozSteni jsou nedostatra jak po strance kvalitativni, tak i kvantitativRiroto
muze Habari n&adového uzivatelegsobit Spatnym dojmem a vzbuzovat obavu
neposkytnuti dostataych moznosti i jeho pouZziti.

Co se tye jadra systému, tak v porovnani s konkurenci jevysoké
arovni, hlavié po strance fundni logiky. Vyvojai zvolili cestu ,dvakrat n,
jednou fe$“ na ukor pomalejSiho tempa vyvoje. Nevyhodoud@savadni
absence uzivatelskych skupin a réledi podle vySe privilegii v administiaim

prostedi, coz je posledni nehoto¥dst jadra.

5.9.1.3 Z hlediska potencialu komunity

Jadro komunity projektu Habari je zaloZzeno nat@skych vztazich,
dobré moralce aastych osobnich setkani¢leni. Silnou strankou je jeji dobra
moralka vyplyvajici ze zkuSenosti zakladatekteri zazili mnoho pail
a vzestup projekii a jejich komunit. Komunita je ovSem zatim nedastat
zajiS€na, co se kvantity t. Oproti stovkam stélejSiatlend konkurernich
redaknich systéma ma projekt Habari pouhé desitky.

Po technologické strance komunita vyuzivéht nejlepSich dostupnych
prostedki spravy webového projektu, kteréedstavuji pohodIiné prasdi vSem
vyvojaram. Jelikoz kvalita project managementu je jednindkolika dilezitych
faktori, podle kterych si vyvojaprojekt vybir4, mohla by tato skdteost byt
jednou z kltovych pro fist redakniho systému Habari.

5.9.2 Obecné zavry

Na zaklad zjisSttnych fakfi je perspektiva red&kiho systému Habari
jednak v rukou jeho zakladatelkterym se musi podéa projekt medializovat
a zviditelnit, aby wubec mohl byt ocem. V rukou celé komunity je nejen
medializace projektu, ale hla¥rivorba doptki a vzhled, aby tak byl vyuzit
vynikajici potencidl samotného jadra systému, ktdéa projekt Habari
zajimavym a velice konkurenceschopnym. MnozZstviitlapa druh vzhledu je
systému. Pod&li se komuni¢ usgsSne zvladnout tuto fazi vyvoje, projektu
Habari by nerdlo stat v cest na vrchol mnohoigkazek.
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6 Zavér

Lidé jsou v dnesni d@teavisli na informacich, a jelikoz internet je ¢&ji
nejvétSim zdrojem, stava s&im dal vice sotasti lidskych Zzival. Poznani
redaknich systéemd by jedinci vyrazd pomohlo pochopit jeho principy
a vytvdit si o trochu pesrgjSi obraz o progedi, ve kterém se vicd méng
pohybuje.

| pres velky rozmach redakich systém v poslednich letech je jejich
dulezitost podcgovana. Mnoho lidi a firem mé pebu vytvdgit si viastni
webové stranky, ale jejich nedostaté znalosti této problematiky jim to
nedovoluji a navic o existenci redakch systéri nemaji vibec posti. Protoze
neni dostatek takovych zdtojnformaci, které tyto sféry lidi oslovujifgviada
tendence nechat si zhotovovat websites na zakazKieské republice je tato
oblast trhu velice vysfa, svysokou a kvalitni nabidkouchto sluzeb,
coz dokumentuje i vysokd Uraveteského internetu. To ovSem nelei
o0 prevazném zbytku Evropy, kde jsou na tvorbu websrgsakladany veliké
finanéni vydaje a kde by &Si pow¥domi o redaknich systémech kvadit
a nistu internetu a hlawnlidem a firmam velice pomohlo.

Jednim zcil prace bylo zmapovani situace v oblasti pukiifah
systénii, coZ bylo provedeno jaki@dstavenim jejich mozného ra@tehi podle
specializace obeén tak i pohledem konkrétnim na jedny z nejzigich
publikatnich systéma a jejich budouci perspektivu. Vysledky hodnoceni
uvedenych systétnkoreluji se silou komunity kolem nich, ktera jimrgntuje
udrzeni se naipdnich pozicich v oblibenosti nebo pozvolny zanik.

Praktickacast prace odhalila svym technickym zgtemim architekturu,
principy funkce a filosofii publikéniho systému Habari¢gimZz umozZznila
prozkoumat slabé i silné stranky systémujtifézi v casovém kontinuu vyvoje,
ve které se nachazi a definovdivddy a podminky jeho mozného budouciho
umiseéni mezi nejlepSimi. Nejvyznanyim divodem je nepochykinkvalitni
jadro systému a potencial komunity projektu. Jejiirgz odhalil zakulisi
a principy vyvoje projektu Habari, ktery je zavislya sile, odhodlani
a schopnosti zakladatela komunity medializovat redaki systém Habari,
aby mohl byt uZivateli #bec ocetn a vynesen na vysluni.
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