
Strojové učení v počítačové grafice

Tato práce obsahuje návrh metody pro kombinaci dopředných 

hlubokých neuronových sítí implementovaných za účelem generování distribuce 

objektových tříd ve dvojrozměrné grafické scéně. Ve vztahu k tomuto záměru jsou v 

kontextu počítačové grafiky představena vybraná teoretická východiska. Konkrétně se jedná 

o oblast strojového učení, neuronových sítí a procedurálního generování obsahu. V 

praktické části je navrhovaná metoda aplikována na generování jednoduché scény pokoje.
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