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Cil prace: Tato prace obsahuje navrh metody pro kombinaci doptednych
hlubokych neuronovych siti implementovanych za G¢elem generovani distribuce
objektovych trid ve dvojrozmérné grafické scéné. Ve vztahu k tomuto zaméru jsou v
kontextu pocitacové grafiky predstavena vybrana teoreticka vychodiska. Konkrétné se jedna
o oblast strojového uceni, neuronovych siti a proceduralniho generovani obsahu. V

praktické ¢asti je navrhovana metoda aplikovdna na generovani jednoduché scény pokoje.
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Diléi pfipominky a naméty:

Vlozte pripominky k praci

Celkové posouzeni prace a zdtivodnéni vysledné znamky:

Cilem prace je prostudovat problematiku strojového uceni a jeho aplikace v pocitadové
grafice se zaméfenim na oblast modelovani scény. Na vhodném ptikladu odzkouset
vybrané principy a metody uceni.



Reserzni ¢ast, kterou tvori kapitoly, 1-5 je dostate¢né jasna a presna. Popisuje
technologie pouzité v praktické ¢asti. Postupné je predstavena oblast strojového uceni
s akcentovanim postupti vyuzitych v praktické ¢asti a oblast pocitacové grafiky,
provedena reSerSe postupt a metod s mozZnosti pouziti pii proceduralnim generovani
grafického obsahu a specidlné aplikace vybranych technik PCGML a kone¢né popsany
typické technologie a prostiedi, které jsou vhodné pro implementaci metod strojového
uceni.

Praktickou ¢asti je navrh a implementace metody predikujici distribuci objekti ve
dvojrozmérné scéné s vyuzitim architektur doprednych neuronovych siti na zakladé
naucenych dat. Metoda byla fadné a Gspésné otestovana a vysledky jsou v praci
prezentovany a zhodnoceny a vysledky dobfe demonstrovany.

Autorovo fe$eni je funkéni a dobfe dokumentované. Odvedena je dosti rozsahla a
vzhledem k pouZiti postupti na danou aplikacni oblast i novatorska na FIM. Formaln¢ a
jazykové ma prace dobrou roven.
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Diskuse by mohla byt vénovana silnym strankam a zejména tskalim postupu a moznostem
jejich eliminace a problémtim, které musel autor prekonat.
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