{_} Univerzita Hradec Kralové
— Fakulta informatiky a managementu
POSUDEK VEDOUCIHO BAKALARSKE PRACE

Jmeéno studenta: Adam Ouhrabka

Né&zev préce: Strojové uceni v pocitadové grafice

Autor posudku: Ing. Bruno Jezek, Ph.D.

Cil prace: Cilem préace je prostudovat problematiku strojového uceni a jeho aplikace
v pocitacové grafice se zaméienim na oblast modelovani scény. Na vhodném prikladu

odzkouset vybrané principy a metody uceni.

Stupen hodnoceni (znamka)
Povinné kritéria hodnoceni prace

A B C D E F
Prace svym zaméfenim odpovida studovanému oboru O O 0O O O
Vymezeni cile a jeho naplnéni I I I R B A
Zpracovani teoretickych aspekti tématu O O O O o
Zpracovani praktickych aspektd tématu O O 0O O O
Adekvatnost pouZitych metod, zpiisob jejich pouziti O O o O O
Hloubka a spravnost provedené analyzy O O o g 0O
Préce s literaturou I I I R B A
Logicka stavba a ¢lenéni prace I I I R B R
Jazykova a terminologicka trovei O O O O o
Formalni Giprava a naleZitosti prace O O 0o O O
Vlastni pfinos studenta O O O O O
Vyuzitelnost vysledkd prace v teorii (v praxi) O O O O o

Vyjadreni k vysledku anti-plagiatorské kontroly

Anti-plagiatorska kontrola vykazuje 1% podobnost sjinou praci. Bliz§i kontrola
podobnosti ukazala, zZe shody jsou pouze u nazvii, napi. studijniho programu fakulty, a
pojmenovani standardni kapitol a nadpisti obsahu, jako je zavér a prilohy.

Dil¢i pfipominky a naméty:

Student se aktivné podilel jiz na tvorbé€ zadani. Od za¢atku mé€l pomérné jasnou predstavu
o oblasti, v které by chté€l téma feSit, a v prabéhu feSeni prichazel s novymi podnéty. Velmi
ocenuji tento tvirdi pristup, ktery u bakalarskych praci neni vzdy obvykly. Pouzité metody
ani technologie nejsou soucasti bézné prednasené latky, presto autor zvladl implementaci
bez vétSich problémi. V pribéhu feSeni pravidelné konzultoval postup i dil¢i vysledky
s vedoucim préce.



Celkové posouzeni prace a zdliivodnéni vysledné znamky:

ReSers$ni ¢ast prace je dobre zpracovana a obsahuje fadu odkazt na pouzitou literaturu, a
to predevsim v kapitole popisujici procedurdlni modelovani. Text je logicky c¢lenén,
jednotlivé mySlenky na sebe navazuji a prace se dobfe Cte.

Student navrhl a implementoval vlastni aplikaci strojového uceni pfi nadvrh usporadani
prostorové scény. VyreSil fadu problému jak pri reprezentaci vlastnosti jednotlivych t¥id
objektd umistovanych ve scéné, tak i pfi generovani trénovacich mnozin v procesu uceni
neuronové sité. Pro hodnoceni vysledného feSeni autor navrhl nékolik testd ovéfujicich
pozadované vlastnosti tiid. Dosazen¢ vysledky ukazaly funkénost navrZzeného feseni.

Otazky k obhajobé:
Nékteré pozadované vlastnosti jednotlivych tiid objektti umistovanych do modelované
scény jsou v protikladu, napf. umisténi zidli kolem stolu a zaroven ponechani volného

prostoru v blizkosti stény. Jakym zptsobem by bylo moZné feSit prioritu nebo vahu
jednotlivych vlastnosti jedné nebo vice trid?

Praci doporucuji k obhajobé.

Navrzena vysledna znamka: A
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