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Uvod

V roce 2008 jsem nastoupila na hrad Bouzov na pozici privodce a pracuji zde
dodnes. Naplni moji prace bylo samostatné vedeni prohlidek v prostorach hradu
doprovazené odbornym vykladem.

Ackoliv pamatku navstévuji vSechny vékové skupiny, standardni vyklad je zaméten
pfedevsim na dospélého posluchace a v nabidce prohlidkovych okruhti nenajdeme témet
zadny, ktery by pamatoval na posluchace détské.

Béhem nékolika let svého pisobeni na hradé jsem vypozorovala, ze bézné
prohlidky jsou détem opravdu malo piistupné, obsahlé a didakticky nevhodné. Vyklad,
uspokojujici dospélé posluchace, je zcela neadekvatni pro détské navstévniky. Z vyse
uvedenych divodi se v této diplomové praci zabyvam tvorbou vzdélavacich
animacnich programu v netradi¢nim prostiedi, kterym stfedovéky hrad jisté mize byt.

V teoretické Casti prace popisuji vyznam kulturniho dédictvi a moznosti jeho
pfedavani, koncepci a druhy animacnich programt, déle zminuji rdmcoveé vzdélavaci
program, obdobi mladsiho Skolniho veku, tvorbu a uziti pracovnich listi v animacich
a v neposledni fad¢ se soustfedim na samotny hrad Bouzov jakoZzto zastupce pamat-
kového objektu.

V praktické céasti prace je popsana tvorba anasledné i praktickd realizace
nékolika animacnich programi, zaméfenych na zdky mladsiho Skolniho véku,
vychézejicich z nékolikaletych zkuSenosti z prace s détskym posluchacem, znalosti

hradu Bouzova a demonstrujici jejich piinos a smysl.



1 Kulturni dédictvi

., Kulturni dédictvi je souhrn hodnot, norem a kulturnich vzorcu, charakteristi-
ckych pro danou spolecnost, které jsou vseobecné prijimany, reprodukuji se v kulturnich
witvorech, stabilizuji se ve zvycich a obycejich a jako trvale kolektivni viastnictvi jsou
preddvany potomkiim. “ (VORSILKOVA, 2008, s. 100)

Jinak feceno je kulturni dédictvi proménlivy soubor véci, které jsou vyznamné
nejen sami o sob&, ale stavaji se hodnotnymi iv historickém nebo spoleCenském
kontextu (ZADRAPA, 2011). Zahrnuje historické pamatky, archeologické vykopavky
analezy, architektonické¢ celky 1ikrajiny ve meéstech nebo vesnicich a materidlni
i nematerialni pamatky historie a kultury spole¢nosti (VORSILKOVA, 2007).

Do souboru véci, které spoluutvareji kulturni dédictvi lze tedy zaradit

1 pamatkové objekty.

1.1 Pamatkové objekty

., Pamatku muzeme definovat jako lidské dilo, at’ jiz primo jako vytvor lidskych
rukou, nebo jako realizaci néjakého lidského zaméru v kulturni krajine, ktery je
historickeho puvodu a ziistal zachovan ve své piivodni podobe, bud’ celku nebo
fragmentu. Hodnota pamatek je dvojiho druhu: historicka (jako historicky pramen,
literarni i hmotny) aumélecka, remesind, ¢i technicka (jako lidsky vytvor).*

(VORSILKOVA, 2008, s. 100)

1.1.1 Kulturni pamatka

Jedna se o véc nebo soubor véci, které maji vlastnosti definované zakonem
o statni pamatkové péci. Vznikd prohldSenim Ministerstva kultury ve spravnim fizeni,
které je zapocato na zéklad€¢ obdrzeného podnétu nebo z vlastni iniciativy ministerstva.
Vsechny kulturni pamétky jsou zaevidovany v Ustiednim seznamu kulturnich pamatek
CR (VARVAROVSKY, 2012).

., Kulturni pamatka miize byt nemovita (napr. stavba, socha, aredl) ¢i movita
(obraz, sperk, mobiliar aj.) véc, popripadé soubor véci, které jsou vyznamnymi doklady
historickeho vyvoje, Zivotniho zpusobu a prostredi spolecnosti od nejstarsich dob do

soucasnosti, jako projevy tviircich schopnosti a prace cloveka z nejriiznéjsich oboru



lidské cinnosti, pro jejich hodnoty revolucni, historické, uméleckeé, védeckeé a technicke,

3

popr. které maji primy vztah k vyznamnym osobnostem a historickym udadlostem.

(ZADRAPA, 2011, s. 4)

1.1.2 Narodni kulturni pamatka

Ma status kulturni pamatky a zaroven je soucasti nejvyznamnéjsiho kulturniho
bohatstvi statu. Narodnimi kulturnimi pamatkami jsou pfedevsim statni hrady, zamky
a klastery (VARVAROVSKY, 2012).

V kontextu kulturniho dédictvi se jako paméatkové objekty obvykle oznacuji véci
nemovité, majici nezanedbatelnou hodnotu kulturni, historickou, uméleckou, femeslnou
¢1 technickou. Lze za né tedy povazovat vybrané kulturni pamatky i narodni kulturni

pamatky.

1.2 Moznosti predavani kulturniho dédictvi

Za instituci vytvofenou primarné za Gcelem uchovavani a predavani kulturniho
dédictvi vefejnosti mizeme povazovat muzeum.

Dle definice Mezindrodni rady muzei ICOM (International Council of
Museums) je muzeum ,,stalou nevydélecnou instituci ve sluzbach spolecnosti a jejiho
rozvoje. Muzejni instituce je oteviend verejnosti, ziskava, uchovavd, zkoumd, zprostied-
kuje a vystavuje hmotné doklady o ¢lovéku a jeho prostredi za ucelem studia, vzdelani,
vychovy a potéseni. “ (1ICOM, 2001)

ICOM chépe muzeum velice Siroce a fadi sem tyto veskeré instituce a zatizeni:

1. prirodni, archeologickeé a etnografické pamatky a lokality, historické pamatky
a mista muzejni povahy, které shromazduji, uchovavaji a zprostiedkuji
materialni doklady o ¢loveku a jeho prostredi,

2. instituce, které uchovavaji a vystavuji zivé exemplare rostlin a zvirat, jako jsou
botanické a zoologické zahrady, akvaria a vivaria,

3. strediska védy a techniky a planetaria,

4. neziskové galerie umeni, restaurdtorské ustavy a vystavni siné, které jsou stalou
soucasti knihoven a archivi,

5. prirodni rezervace,



6. mezindrodni, narodni, regionadlni ci lokalni muzejni organizace, ministerstva,
Jejich sekce nebo verejné agentury ridici muzea v duchu definice uvedené
v tomto ¢lanku,

7. neziskové instituce nebo organizace zabyvajici se restaurovdanim, védecko-
vyzkumnou cinnosti, vychovné-vzdeélavaci cinnosti, vzdelavanim pracovnikii,
dokumentaci a jinou cinnosti vztahujici se k muzeim a muzeologii,

8. kulturni strediska a jiné organizacni jednotky, které se vénuji péci o hmotné
a nehmotné zdroje kulturniho deédictvi, jejich uchovanim a sprdavou (Zivé dédictvi
a digitalni tviirci ¢innost),

9. takové dalsi instituce, o nichz vykonna rada ICOM po poradé s poradnim
sborem rozhodne, ze maji nékteré ci rysy muzea prostrednictvim muzeologického

vyzkumu, vychovy a vzdélavani.
(JAGOSOVA, JUVA, MRAZOVA, 2010, s. 70-71)

Zakladnim produktem zminénych instituci je obvykle nabidka vystav, prednasek,
expozic, prohlidek, workshopli a dalSich programli. Z pohledu navstévnika téchto
instituci je to pak zazitek, ktery mohou navstévou dané instituce ziskat.

,Slovem zazitek tedy oznacujeme osobni pristup k urcité zivotni situaci, kterou
Jjsme diky zazZitku uchopili a miizeme se k ni ve vzpominkach navracet. Zazitkem je to, co
ze situace miizeme uchopit, pamatovat si a dale s tim v myslenkach, v predstavach nebo
fakticky zachdzet. Jinymi slovy: ackoliv zazivame zde a nyni, zazitkem je pro nds
v konecném dusledku to, co si ze situace odnasime jako vzpominky, vice nebo méné
pFistupné pro opakovany navrat.“ (SLAVIK, 2001, s. 64)

Prozitek je pak slozka (¢ast) zazitku vyjadiujici, co proziva osoba pii setkani se
se situaci navozujici zazitek, ptficemz konzumace prozitkll je jednim z vyraznych rysi
soucasn¢ho zivotniho stylu ajadrem procesu spotieby v oblasti kultury a volna

(VORSILKOVA, 2007).



1.3 Typologie programi muzejnich instituci pro verejnost

Programy, kterymi instituce zprostiedkovavaji kontakt s kulturnim dédictvim,

Ize rozdélit do ti zakladnich skupin (SOBAN, 2007).

1.3.1 Teoretické programy

Diiraz se klade na vyklad apréaci s teoretickymi poznatky. Do teoretickych
programi fadime prohlidky, pfednéasky, besedy. Prohlidky s privodcem maji nejdelsi
tradici, nejsou ndrocné na specialni pomticky nebo prostory. Besedy se odliSuji tim,
ze aktivita lektora je v dialogu s aktivitou navstévnikd. Specidlnim typem je beseda
s umélcem. Lektor pak vystupuje jako koordindtor, vede diskuzi a reaguje na podnéty

navitévnikt a umélce (HORACEK, 1998).

1.3.2 Praktické programy

Tyto programy samoziejmé vychazeji taktéz z teoretickych poznatkl, ale
stézejni Casti jsou predevsim praktické ¢innosti samotnych tcastnikd, kteti diky menSim
tviréim etuddm, ¢i rozsdhlej§im vytvarnym programim poznavaji néco podstatného
o vystavenych dilech a o uméni obecné. VEtsi Casovy prostor zpravidla umoziuje

zafazeni naro¢n¢jSich Cinnosti. Radime sem praktické kurzy, tvar¢i dilny, ateliéry

(HORACEK, 1998).

1.3.3 SmiSené programy

Zde je teoreticka cast v urcité rovnovaze s praktickymi ¢innostmi. Pravé do této
kategorie patii animace, které rozviji kreativitu ucastnikii a formou praktickych etud jim
zprosttedkovava teoretické poznatky (SOBAN, 2007). Animace jsou vétinou
sv¢ teoretické znalosti s praktickymi dovednostmi a zkuSenostmi.

Je vhodné uvést, Ze stranou tohoto déleni 1ze nalézt nejrizné;si dalsi mimotadné
akce, napt. den otevienych dvefi, specialni akce k riznym vyro¢im, setkani s umélci,
navstévy ateliéri. Nékterda némecka muzea nabizeji iakce typu détské narozeniny
v muzeu (HORACEK, 1998, s. 65-66). Détské narozeniny v galerii poradaji v Ceské
republice néktera lektorska oddé€leni Narodni galerie v Praze a tento typ programu je

nabizen i v prazském Centru sou¢asného uméni DOX (SOBANOVA, 2012).
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2 Animace

Vyraz animace je uzivan v zahrani¢ni americké, anglické, francouzské muzejni
a galerijni pedagogice. ,, Pivodni sloveso ,animare  je prevzaté z romanskych jazykii (fr.,
it.) ajeho pivodni vyznam je odvozeny z latin. ,anima‘ (duSe). Animovat znamenda
,oduseviiovat’, tzn. ,davat dusi’, ,davat Zivot . * (FIDRMUCOVA, 2011,s.20) V Ceské
republice pro tento termin nebyl nalezen vhodny ekvivalent.

Ustiedni myslenkou u animace resp. animaénich programi je, aby se z pasivnich
posluchadt stali bdhem prohlidky také aktivni tviirci (HORACEK, 1998). Jedna se
o atraktivni a uCinny zptsob piedavani kulturniho dédictvi a uméleckého bohatstvi.
Vyuzivd zejména ucinku zazitku, vzniklého pii zprostfedkovani uméni v galeriich
a muzeich. Zazitek spole¢né s prozitkem, ktery animace piindseji, jsou predevsim u déti
vyznamnym faktorem, hrajicim dualezitou roli pfi poznavani a ziskavani védomosti
(VORSILKOVA, 2008, s. 99).

Plvodné byla animace rozvijena predevSim v prostiedi galerii a muzei
(VORSILKOVA, 2007). Jeji principy lze vsak rozsifit pravé i na kulturné-historické
dédictvi (VORSILKOVA, 2008, s. 99).

Galerijni animace jsou jednim z mnoha aktivizujicich programt, které probihaji
pfimo v prostoru vystav. Kromé pfedavani teoretickych znalosti se zaméfuji vice
na praktickou c¢innost navstévnikti. Rovnovaha mezi praktickymi a teoretickymi
aktivitami se odviji od konkrétni vystavy, v€kové skupiny navstévniki, zdméra
animatora. Divaci nejsou pouhymi pozorovateli uméni, ale pomoci vlastni Cinnosti
pfemysleji o zaméru, technice a vyznamu vytvarnych dél. ,, Animace je proces kontaktu
s vytvarnym dilem, ktery ucastniky vede prostrednictvim zazitku k moznostem bohatsiho
pozndni a k ziskdvani novych zkusenosti. “ (HORACEK, 1998, s. 72)

,Animace v galeriich jsou ,oZivujici® cinnosti, pri nichZ ndvstévnici pomoci
riiznych materialu ¢i predmeétii vytvareji dilc¢i vytvarné etudy, které svym principem,

«

technologii nebo obsahovym zamérenim navazuji na sledované vytvarné dilo."

(HORACEK, 1998, s. 71)
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2.1 Cile animaci

Cile, kterych za pomoci animace chceme dosdhnout (dle Radka Horacka):

Snaha o probuzeni z4jmu o uméni.
Dosahnout citového zazitku prostfednictvim vniméani uméni.

Osvojovani si informaci o vyvojovych etapach d¢jin uméni.

> wbdh =

Rozvoj 1 procviCovani schopnosti ,.Cist“ hodnoty a vyznamy uméleckého

sdéleni.

5. Prostfednictvim interpretace vytvarného dila hledat ve srovnani s umélcovym
postojem sviij vlastni nazor.

6. Pomoci tvlréich a interpretanich procesii vychazejicich ze sledovaného

vytvarného dila jsou ucastnici vedeni kvlastnimu sebepoznavani.

(HORACEK, 1998, s. 74)

2.2 Metodicka struktura animaci

,Animace je zaloZena na mluveném slovu, teoretickych poznatcich, pozorovani
vytvarného dila a na ucinném prvku praktické cinnosti, jez miize propojovat riizné
oblasti poznani — vytvarné umeni, literaturu, historii, geografii a spolecenské vedy
za vyuziti riiznych vyjadrovacich postupii a metod (napr. vytvarné prace s materidalem,
dramatické, hudebni a pohybové etudy, tvirci psani, hry, soutéze).” (BRABCOVA,
2003, s. 155) ZkuSenost lektori a muzejnich pedagogti piedklada tento metodicky
model postupu animace (dle Radka Horacka):

1. Kratka prakticka etuda
Pomtize ¢astecné odstranit nervozitu jedincti z nezndmého prostiedi a podpoii

jejich smyslové vnimani.

2. Kratky teoreticky vyklad
Béhem kterého lektor poda zadkladni informace k vystaveé, k dané vystavni
instituci, k autorovi. Nejcastéji uzivanym postupem je rozhovor s ucastniky pomoci

navodnych otazek.
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3. Prohlidka exponatii
Hlavnim tkolem této ¢asti animace je u posluchacti dosdhnout soustiedéného
vnimani a prohlizeni vystavenych dé¢l. Prohlidka mize byt individualni, spole¢na

(hromadnd), komentovana, pfipadné doplnéna o mensi pohybové etudy.

4. Prakticka cinnost

Slouzi k upevnéni poznatkli, prohloubeni zazitkli z prohlidky. Lze vyuzit prace
hromadné, ve skupinach, ve dvojicich nebo samostatné ¢innosti jednotlivct. V zavéru
této faze nesmi chybét diskuzni hodnoceni, které sméfuje k okomentovani vlastni

aktivity ucastnikl a vztahu ¢innosti k vystave, k animaci.

5. Zaverecny vyklad nebo diskuze ucastniku

Byvé obvykle uzaviena kratkym shrnutim animatora.Bé¢hem diskuze si ¢lenové
skupiny kladou navziajem otazky a odpovidaji si na né€.Diskuze se tcastni kazdy clen
skupiny a diky ni je u ucastniktli rozvijena schopnost vystupovani, vyjadfovani vlastnich
myslenek, obhajovani vlastniho nazoru, naslouchéni druhému, korigovéani vlastniho
nazoru (NELESOVSKA, 2005, s. 161).

Animace by si méla zachovat svoji formalni strukturu, aby se nestala pouze
nakupenim a sledem nékolika ¢innosti. Zakladni struktura animace se sklada z tvodni
motivacni €asti, hlavni pracovni ¢asti a zdvéru. Osoba lektora je pro pribéh animace
velmi dulezitd. Zalezi na animatorové metodické citlivosti, na schopnosti reagovat
na tvir¢i podnéty ucastnikd, na schopnosti pfizpisobit program a jeho tempo zajmu

a pozornosti posluchaci.

(HORACEK, 1998, s. 76)
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2.3 Faktory ovliviiujici podobu animacniho programu (tzv.

kritéria animaci)

1. Typ vystavy, tematicky zamer, cil animace

Animacni program lze vytvétet pro celou expozici, pro urCitd vybrana dila nebo
pouze pro jediny artefakt. u architektonické pamatky se zabyvame bud’ celym objektem
nebo pouze jeho urcitou casti. Je tfeba vyfeSit pomér teoretické a praktické c¢asti
programu a ur€it, ¢im konkrétné se chceme zabyvat.

Zda ndm jde o kompozicni, technologické ¢i slohové aspekty dila nebo zda se

soustfedime spiSe na historické a obsahové souvislosti, osobnost autora (stavitele) atp.

2. Vek, profesni a socialni struktura skupiny navstévniku

VéEk ocekavanych navstévnikil je vyraznym voditkem pro ptfipravu programu.
u mensich déti bychom neméli opomenout jejich spontaneitu a hravost. u dospé€lych
a studentimtzeme zatadit na rozdil od détskych recipientd podrobnéjsi odborny vyklad.
Animace jsou vhodné a velice pfinosné taktéz pro osoby se zdravotnim postizenim. V
piipadé télesného postizeni bychom neméli zapominat na bezbariérovost daného

muzejniho zafizeni.

3. Prostorové a technicke podminky

Na prostorovych a technickych podminkéach zavisi rozsah praktickych ¢innosti
a volba pouzitych materialii. Zasadni roli hraje, kde bude animace probihat. Prakticka
¢ast animace muze probihat pfimo mezi exponaty nebo ve specidlni upravené ucebng¢.
Mistnost by méla byt dostate¢né osvétlena, prostorna, dobie odvétravand piip. mit

omyvatelnou podlahu, umyvadlo.

4. Celkovy cas trvani animace
Zejména umenSich déti by meéla prevladat prakticka C¢ast animace nad
teoretickou. u delSich animaci je tfeba prolozit vyklad né&akou vytvarnou nebo

dramatickou etudou ¢i pohybovou aktivitou.
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5. Individualni dispozice animatora

Animator se stava organizatorem a rezisérem celého programu, a proto je jednou

vvvvvv

2.4 Typologické déleni animaci

2.4.1 Déleni dle typu vystavy
Animace ve stalych expozicich

Vyhodou téchto animaci je moznost dlouhodobého opakovani animaci a zaroven
z toho vyplyvajici moznost delsi ptipravy a lepSiho vypilovani programi. Vybér
exponatli a ¢innosti by mél byt volen tak, aby byl ve vysledku divdk schopen
charakterizovat a vnimat celek. Mizeme se ale také vice zaméfit na vytvarnou techniku,

na dobové spolecenské souvislosti, osobnost umélce.

Animace na docasnych krdtkodobych vystavach

wvewr

jako u vystav ve stalych expozicich.

Animace na vystavach koncipovanych pro mladez

Jiz uspotfadanim exponatli a samotnou instalaci jsou tyto vystavy pfizpsobeny
détem. Byvaji také obohaceny o interaktivni prvky. Naptiklad o samoobsluzné pracovni
listy, kter¢ vedou jednotlivymi saly vystavy anavstévnik zvlada prohlidku
bez doprovodu animatora. Vystavy tohoto typu maji jiz aktivizujici prvky v sobé

a dodavani dalsich by mohlo byt nadbyteéné (HORACEK, 1998).

Animace v détském ateliéru nebo muzeu
Celkové zaméfeni ateliéru sméfuje pfednostné ke komunikaci s navstévniky.
Vytvareni dalSich aktivizujicich programt se pfizptsobuje piivodnim zdmérim vystavy.
R. Horéacek uvadi ptiklad: ,, Vystava Elementary, Mr. Gragg! pripravena détskym
atelierem Centre G. Pompidou a Détskym muzeem Lehmbruckova Muzea v Duisburgu
byla cela koncipovana jako aktivni prakticka dilna s dopliujicimi informacemi

o autorovi i technologii sochaistvi. Byla tedy sama o sobé animaci.” (HORACEK,
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1998, s. 77) V CR bylo pro détské navstévniky vybudovano napf. Détské muzeum v
Brné plisobici pod Moravskym zemskym muzeem, které porada vystavni a interaktivni

vyukové programy pro MS, ZS a SS.

2.4.2 Déleni dle etnosti opakovani
Animace pro jednorazovou navstévu

Tento typ animacnich programt je v praxi asi nejvice uzivany.

Animace pro opakovanou navstévu
Jednotlivé programy na sebe voln€ navazuji, znalosti jsou prohlubovany, témata

jsou dale rozvijena. Lze se sousttedit na dalsi aspekty vystavy.

Zvlastni typ programu se uziva pro putovni vystavy, které predkladaji vétSinou

reprodukce a ¢asto byvaji koncipovany jako dialog.

2.4.3 Déleni dle zaméreni praktické ¢innosti
Animace materidlové
V tomto typu animace Ucastnici v praktické Casti programu pracuji s uritym

materidlem. Ucastnici vytvaii dilci vytvarné prace (kresba, malba).

Animace zvukové a hudebni
Kontakt s vytvarnym dilem je navazovan pomoci zvuku. Aktivizujeme sluchové

vnimani a tim umoznime piistup k vytvarnému dilu z jiné stranky.

Animace pohybové
Pii praci s vytvarnym dilem se vyuzivad pohybovych dovednosti a schopnosti
ucastniki k vyjadieni dynamiky a pocitli skrytych v obrazech nebo vystavovanych

exponatech.

Animace slovesné

Vyuzivaji slovni interpretaci, dramatizaci, kratké literarni etudy.
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Dalsi déleni bychom mohli vytvofit dle typu instituce, kde animace probiha.
Naptiklad muzea uméni nabizi vice moznosti na rozvoj a uplatiovani kreativity, naopak
muzea historicka, pfirodovédnd, technickd se budou vice soustfedit na racionalni

a vzdélavaci stranku programu (HORACEK, 1998, s. 78).

2.4.4 Déleni dle vékové a socidlni skupiny navstévniki
Animace pro deétského navstévnika

Zde je dulezité vychazet ze specifik prace s détskym publikem. Doporucuje se
pestré stfidani ¢innosti, zapojeni vice smysli ditéte. Prakticka prace by méla pfevazovat

nad vykladem.

Animace pro dospéelého navstévnika
Lze vyuzit hutnéjSiho teoretick¢ého vykladu, mozné je pouziti odbornych

terminu.

Animace pro specialniho navstévnika

Ani na télesn¢ a mentalné postizené bychom pfi pfipravé animacnich programu
neméli zapominat. Vhodnd je konzultace se specidlnim pedagogem, ktery nam
na zaklad¢ svych zkuSenosti pfedbézné¢ mulze fict, zda nami pfipraveny program je

vhodny pro danou skupinu (SOBAN, 2008).

2.5 Specifika prace s détskym publikem

Vytvoteni hravého animacniho programu miiZze pfinést jedinecny prozitek
détskému publiku.Nemalou roli hraje i zajimavost mista, kde animace probihé a dulezita
je taktéz logicka posloupnost jednotlivych krokti a maximalni vyuziti zasady nazornosti.
Kazdy nami vytvofeny animacéni program bychom také méli prozivat a propagovat jako
mimotadnou udalost (SOBAN, 2008).

Animace je velmi specificky druh vzdélavaci ¢innosti. Pii zprostfedkovani
pamatek kulturniho dédictvi 1ze vychazet z didaktickych metod vytvarné a dramatické
vychovy, z Ceského jazyka a literatury i1 hudebni vychovy. Stézejni jsou v neposledni
fad¢ pro tvorbu programil iobecné didaktické metody a zasady. Vhodnost vybéru

danych metod zavisi na charakteru dané zprostiedkovavané pamatky.
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Didaktické metody vhodné pii praci s détskym publikem:

e vypravéni

* rozhovor

* experimentovani

e dramatické metody
e vytvarné metody

* projektové metody

1. Vypraveni
ziskavaji predstavu o €ase (co bylo davno). V tomto kontextu je vypravéni vyuzivano
pfedevSim pro motivaci zakl. Je to jedna ze stéZejnich didaktickych metod vyuZzivana
pfi animacich s détskym publikem. Na zéky ptisobi emocionalné, podporuje vnimani,
predstavivost, pamét’ a mysleni.

Jeho zékladem se miliZe stat napf. historickd udalost, postava nebo samotny
pfedmét animace. Utinnost vypravéni mizeme podpofit vhodnou ukazkou nebo
obrazovou dokumentaci. Dal$imi dobfe vyuzitelnymi literdrnimi zanry jsou legenda,

povést, mytus (SOBAN, 2008).

2. Rozhovor

Rozhovor je nejcastéji uzivana metoda pfi praci s zaky primarni skoly. Jedna se
o verbalni komunikaci v podob¢ otazek a odpovédi dvou a vice osob. Metoda rozhovoru
je velice ucinn4, protoze efektivné aktivizuje ¢innost zakli béhem prohlidky. Z hlediska

didaktické funkce lze rozlisit nékolik typii rozhovoru:

*  Rozhovor motivacni
Ma vzbudit u zakl zajem o danou problematiku.
*  Rozhovor vyvozovaci (sokratovsky)
Vhodné zvolenymi otdzkami jsou Zaci vedeni k pfremysleni a vyvozovani

novych poznatki, k hledani souvislosti a objevovani novych skutecnosti a faktd.
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*  Rozhovor heuristicky ¢i problémovy
Tento typ rozhovoru je zamétfen predevSim na badatelskou aktivitu zaka.
Uplatiuje se zde pozorovani, srovnavani, formulovani zavéri.

*  Rozhovor opakovaci
Slouzi k upevnéni a prohloubeni poznatkii.

*  Rozhovor diagnosticky

Zjistuje Groven a osvojeni védomosti.

(NELESOVSKA, 2005, s. 157)

3. Experimentovani
Mensi experiment, ktery muze prob&éhnout pfimo v muzeu nebo v architek-
tonické pamatce se pro posluchace stava pifijemnym a Casto piekvapivym zpestienim

prohlidky. Experiment vede zéky k samostatnému zkouseni a objevovani.

4. Dramatické metody
Zde muzeme zaradit prvky akcni tvorby a dramatické vychovy. Hojné vyuzivané
jsou tzv. ,,zivé obrazy“, hlasové ¢i pohybové reakce na vystavovand dila, dramatické

etudy i kratka divadelni piedstaveni.

5. Vytvarné metody
Vytvarné metody jsou nejcastéji vyuzivany v praktické ¢asti programu. Jejich
vybér zavisi na charakteru zprostfedkovavané kulturni pamatky nebo dila. Vytvarné

aktivity nejcastéji probihaji ve specialnich u¢ebnach nebo ateliérech.
6. Projektové metody

Projekt je dlouhodob4, planovana, organizovana ¢innost vedouci ke konkrétnim
vysledkim a je realizaci n¢jakého imyslu. Podminkou pro vyuziti projektové metody je

opakovana navstéva stejn¢ho publika a uzsi spoluprace s jejich pedagogem.

(SOBAN, 2008, s. 23-28)
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3 Hrad Bouzov

Hrad Bouzov zajisté patii mezi pamatkové objekty. V roce 1999 byl prohlasen
zanarodni kulturni pamatku, aproto jej muzeme zafadit mezi mista vhodnd pro
uskuteciiovani animaci kulturné-historického dédictvi.

Hrad Bouzov se fadi mezi nejnavstévovanéjsi pamatky Olomouckého kraje
(napf. v roce 2012 navstivilo hrad 93 758 navstévnikill). Provozni doba a névstévnicka

sezona hradu je zahdjena v dubnua ukoncéena posledni den v fijnu.

3.1 Historie hradu

Historie hradu sahd az do 14. stoleti. Hrad Bouzov byl postaven na ptelomu
13. a 14. stoleti. Jako prvni pisemné dolozeny majitel hradu je uvadén Buz z Buzova,
ktery je spojovéan s rokem 1317. DalS§imi majiteli hradu se stali pani z Vildenberka a ti
v roce 1382 hrad prodali moravskému markrabéti JoStovi. V 15. stoleti vlastnili hrad
Bouzov péani z Kunstatu a Podébrad. Vyznamnym majitelem byl také Hanu§ Haugvic
z Biskupic, ktery v arealu hradu na vychodni stran€ nechal postavit hradni palac, diky
kterému vytvoftil uzavieny hradni komplex. V 16. stoleti piesel hrad do vlastnictvi rodu
Podstatskych z Prusinovic. V dobé& jejich drzeni hrad vyhotel. V roce 1617 hrad
odkoupil Fridrich z Oppersdorfu (MARKOVA, MAREK, 2006).

V 17. stoleti, dne 21. zafi 1696, prodal hrad Bouzov a bouzovské panstvi
FrantiSek Josef Filip z Hodic Radu némeckych rytitt. Rad némeckych rytitt vlastnil
hrad az do 1. 10. 1939. Po 2. svétové valce piesel hrad do rukou ceskoslovenského
statu. V roce 1999 byl hrad Bouzov prohlaSen za narodni kulturni pamatku. Od roku
2004 je hrad Bouzov spravovan Narodnim pamatkovym ustavem.

Svoji dnesni podobu ziskal hrad v letech 1895-1910 diky rozsahlé piestavbe,
o kterou se zaslouzil a také ji zafinancoval EvZen Ferdinand Pius Bernard Felix Maria
Habsbursky, ktery byl v letech 1894-1923 velmistrem tfadu némeckych rytiia. Celou
rekonstrukci hradu svéfil mnichovskému architektovi Georgu Hauberrisserovi. Vznikla
tak dokonald napodobenina mohutného stiedovékého sidla, v jehoz prvcich a objektech
se prolind nékolik uméleckych slohti, predeviim gotika a renesance (VANKOVA,
2005).
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Na pocatku 19. stoleti vznikla fada néarodnich muzei a galerii (nartst
narodnostniho hnuti, myslenkovy odkaz osvicenectvi). Vystavovani bylo chapano jako
prestiz a diky tomu se mnohé panovnické sbirky zménily na muzea oteviena vetrejnosti.
Vetejnd muzea vznikala také z potfeby reprezentovat narod, region a propojeni uceni
s kulturou (JAGOSOVA, JUVA, MRAZOVA, 2010).

Podobné¢ také u hradu Bouzova se jiz béhem ptestavby pocitalo s tim, ze na ném
budou probihat prohlidky pro vefejnost. Prvni oficidlni prohlidka hradu po pirestavbé
probéhla v roce 1912 a v podobné formé je mozné tuto prohlidku absolvovat i dnes

(MARKOVA, MAREK, 2006).

3.2 Narodni pamatkovy tstav (NPU)

Je statni odbornd prispévkova organizace pamatkové péce, kterd je zfizovana
Ministerstvem kultury. Po celé Ceské republice, resp. v jednotlivych regionech ptisobi
odborna pracovisté tohoto pamatkového tGstavu. NPU zajist'uje odbornou péci o kulturni
androdni kulturni pamatky, o nemovitosti v pamatkové chranénych Uzemich, déle
poskytuje bezplatné konzultace vlastnikiim, jejichz kulturni pamatky a nemovitosti se
nachézeji v pamatkové chranénych uzemich. NPU je taktéZ spravcem vétsiny narodnich
kulturnich pamatek a kulturnich pamatek, jejichZ vlastnikem je stat (VARVAROVSKY,
2012, s. 18).

NPU koordinuje odbornou &innost v oboru statni pamatkové péée, zpracovava
metodiku statni pamatkové péce, je dokumentaénim a informacnim pracovistém pro
usek statni pamatkové pécCe, zabezpeCuje pruzkumy, také vyzkumy a dokumentaci
kulturnich pamatek, pamétkovych rezervaci a pamatkovych zoén, ptipravuje odborné
podklady pro ministerstvo kultury, zpracovava potifebné odborné podklady pro organy
statni pamétkové pée (ZADRAPA, 2011, s. 4).

3.3 Nabidka prohlidkovych okruhii hradu

Produktem pamatkového objektu je zejména nabidka prohlidek, vystav, pted-
nasek, workshopti, doprovodnych akci (VORSILKOVA, 2007, s. 24). Hrad Bouzov
nabizi n¢kolik prohlidkovych okruhd:
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Hrad Bouzov
Okruh trva ptiblizné 60 minut. Navstévnik uvidi reprezentacni pokoje velmistra,
starou kancelafr, rytifsky sal, loveckou sifi, zbrojnici, hradni kapli, studnu. Prohlidka je

s vykladem pravodce.

Hrad se predstavuje
Okruh trva 40-50 minut. Je to krat$i verze trasy Hrad Bouzov. Je doporucovana

zejména pro rodiny s mensimi détmi.

Jak se stavi ,,stredoveky *“ hrad

Okruh trva 80 minut. Prohlidka je zaméfena na technické a provozni zazemi
hradu. Prostory, které navstévnik uvidi jsou hradni centrdlni a studend kuchyné, kotelna,
obranny systém hradu, pida nad Alzbétinym kiidlem, kruhova mistnost, mistnost pro

hudebniky a Alzbétino kiidlo.

Hrad z ptaci perspektivy
Okruh trva 30 minut. Pod timto ndzvem se skryva vystup na véz Hlasku. Véz ma

celkem 8 pater a vystup je zakoncen vyhlidkou z ochozu.

Détska trasa s ohnivcem
Okruh trva 45 minut. Hradem provadi déti a jejich rodice ohnivec, ktery vypravi
o historii hradu. Prohlidka je pfizpisobena détem piedskolniho veéku. Tato trasa je

v nabidce od roku 2012.

(PROHLIDKOVE OKRUHY, 2013)

Zejména béhem hlavni navstévnické sezony pak hrad nabizi i mnoho specidlnich
kostymovanych prohlidek napt. ve€erni prohlidky pii svi¢kach, strasidelné prohlidky,
zpivané prohlidky, prohlidky spojené s vypravénim ze Zivota svétci atp. (stranky hradu)

Dale hrad nabizi také doprovodné vystavy, které se nachdzi v arealu hradu,
koncerty a odborné ptrednasky vétSinou vedené pracovniky Narodniho pamatkového

ustavu. Napft. v roce 2012 probé&hly tyto pfednésky:
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Dosavadni vysledky archeologického badani na Bouzovsku, archeolog Karel
Faltynek, zamé&stnanec UOP v Olomouci

Krajinafské upravy hradu Bouzov, Ing. Radek Pavlacka, firma Zahrada Olomouc
S.I.0.

Odivani v pozdnim stfedovéku araném novoveéku, Mgr. Lenka Vankova,

zaméstnankyné UOP v Olomouci.
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4  Ramcovy vzdélavaci program

V souladu s novymi principy kurikularni politiky, zformulovanymi v Narodnim
programu rozvoje vzdélavani v CR (tzv. Bilé knize) azakotvenymi v zakoné
¢.561/2004 Sb., o predskolnim, zakladnim, stfednim, vyS$Sim odborném a jiném
vzdélavani (Skolsky zakon), se do vzd€lavaci soustavy zavadi novy systém
kurikularnich dokumenti pro vzdélavani zakt od 3 do 19 let. Kurikuldrni dokumenty
jsou vytvaieny na dvou trovnich — statni a skolni.

., Statni uroven v systéemu kurikuldarnich dokumentii predstavuji Narodni program
vzdeélavani a ramcove vzdelavaci programy (dale jen RVP). Narodni program
vzdelavani vymezuje pocatecni vzdelavani jako celek. RVP vymezuji zavazné ramce
vzdélavani pro jeho jednotlivé etapy — predskolni, zdkladni a stiedni vzdélavani. Skolni
troven predstavuji Skolni vzdéldvaci programy (ddle jen SVP), podle nichz se
uskuteciiuje vzdélavani na jednotlivych skolach. “ (JERABEK, TUPY, 2007, s. 9)

Aby animacni program byl pro Skoly ajejich Zaky piinosem, tedy aby radi
navStévovali muzea a galerie, je tfeba, aby zpracovani programu odpovidalo taktéz
kurikularnim dokumentiim, vzdélavacimu programu zakladnich Skol, tedy od roku 2007
Ramcové vzdelavacimu programu pro zakladni Skoly.

., Vychodiskem pro konstrukci vzdélavaciho obsahu programu a projektii muzei
a galerii mohou byt vedle ramcovych vzdelavacich programit rovnéz skolni vzdeélavaci
programy. Prestoze muzea a galerie v programech ,na miru‘ lépe zohledni aktualni
vzdeélavaci potreby Zakii konkrétni Skoly, je treba, aby dlouhodoba koncepce edukacnich
programiut  vychazela ze zmalosti ramcovych vzdeélavacich programu (zejména
vzdelavacich obsahii obori, postaveni priifezovych témat a pochopeni vyznamu
klicovych kompetenci). Maji-li muzea a galerie prispét ke vzdelavani Zakii, je treba, aby
spolupraci a komunikaci se Skolami vnimaly jako dlouhodoby proces, nikoliv pouze
Jjako ,jednordzové setkdni*.“ (PASTOROVA, 2010, s. 21)

Programy jsou postaveny piedev§im narozvoji tzv. kli¢ovych kompetenci.
., Klicove kompetence predstavuji souhrn védomosti, dovednosti, schopnosti, postoju
a hodnot duleZitych pro osobni rozvoj a uplatnéni kazdého clena spolecnosti. Jejich
vybér a pojeti vychdzi z hodnot obecné prijimanych ve spolecnosti a z obecné sdilenych

predstav o tom, které kompetence jedince prispivaji k jeho vzdélavani, spokojenému
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a Uispésnému Zivotu a k posilovani funkci obcanské spolecnosti. (JERABEK, TUPY,
2007, s. 14)

Tyto kompetence prostupuji vS§emi oborovymi oblastmi vzdélavani jako soucast
obecného zdkladu, kladou diraz na rozvoj samostatného mysleni, kriti€nosti, vybéru
a tfidéni informaci. Podporuji schopnost aplikovat a vyuzivat informace pro feSeni
problémti. Ramcové vzdélavaci programy spolecné se Skolnimi vzdélavacimi programy
vymezuji, ¢emu by se méli Zaci naucit, jaké znalosti, dovednosti a postoje by méli
béhem 8kolni dochizky ziskat. Skolni vzdéldvaci program se stiva praktickym

upfesnénim a konkretizaci RVP.

(JAGOSOVA, MRAZOVA, 2010, s. 37)

4.1 Ramcové vzdélavaci programy v interakci s muzeem

RVP jsou pro muzejni instituce koncepcnim voditkem, umoznuji jim ud¢lat si
obecnou ptedstavu o tom, co se zaci u¢i a na co miiZze muzeum navazovat, aby se stala
jeho navstéva pro Skolu opravdu uzite¢nou a snadno zakomponovatelnou do vyuky.

RVP se tak stavd dobrym voditkem pro hledani spojnice mezi tim, co Skolni
instituce pro svoji praci potiebuji a mezi tim, co muzea nabizeji nebo by mohla nabizet.
Muzejni pedagog, ktery dobte zna kurikularni dokumenty je schopen vytvofit pro skoly
vhodné a optimalng zaméfené programové nabidky (JAGOSOVA, MRAZOVA, 2010,
s. 37).

4.2 Rozvoj Kklicovych kompetenci u muzejné-pedagogickych
programi
* kompetence k uceni: je rozvijena vzdy, vyuziti a povzbuzeni tvofivosti zaki
a studentil, podpora ptirozené zvidavosti
* kompetence k feSeni problémi: Z4ci samostatné nebo ve skuping fesi tikoly
* kompetence komunikativni: vyuziti rGznych interaktivnich prvki, metod
a technik a poZzadavkem na aktivni participaci ucastniki
* kompetence obCanska: je rozvijena samotnou podstatou muzejniho prostiedi,

které uci vztahu ke kulturnimu, historickému 1 pfirodnimu dédictvi

25



» kompetence pracovni: zkouSeni riznych metodologickych postupi, at’ uz vyrob-
nich (femesla) ¢i uméleckych (vytvarné dilny) atp.
* kompetence socialni a personalni: pomahé rozvijet ijakakoliv v programech

béZné uzivana prace ve dvojicich ¢i ve skupinach

(JAGOSOVA, MRAZOVA, 2010, s. 39)
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5  Specifika mladSiho Skolniho véku

Se zacatkem Skolni dochéazky ditéte nastava vyvojova etapa mladsiho Skolniho
veéku. Zpravidla je toto obdobi vymezovano ¢asovym usekem od 6 - 7 let do 11 let.
Matéjcek toto obdobi jesté dale déli na mladsi Skolni vék v uz§im pojeti (6 - 8 let)
a sttedni skolni veék (9-12 let). Toto déleni je vhodné zejména kvuli tomu, Ze existuji
vyznamné rozdily ve vSech aspektech vyvoje mezi détmi v 1. rocnicich a vyS$Sich
roénicich 1. stupné ZS. Na zagatku tohoto obdobi je $kolak zavisly na autoritd. Napadna
je u déti snazivost, aktivita a ochota spolupracovat. Erikson oznacuje toto obdobi jako
obdobi snaZivosti, iniciativity. Dit¢ ma smysl pro pili, pracovitost (PETROVA, 2008,
s. 95).

Pokud dité vyriistd ve zdravém socidlnim prostiedi, 1ze toto obdobi povazovat
za nejstabilngj$i v détském zivoté. Dité v tomto obdobi touzi po redlnych ¢innostech,
a proto jsou také velmi oblibené ,,pokusy* a manipulace s vécmi. Diky psychickému
zaméfeni zakl v tomto obdobi nevyhovuje pouze pasivni piijimani informaci.

Vyraznou charakteristikou motorického vyvoje je postupné zklidiiovani. Pohyby
ditéte jsou piesnéjsi, ucelnéjsi 1 tspornéjsi. Dochdzi ke zdokonalovani jemné motoriky,

zpiesiiuje se vizuomotoricka koordinace (VAGNEROVA, 1991, s. 21).

5.1 Vyvoj poznavacich procest

Déti jsou v tomto obdobi velice zvidaveé, chtéji se vSeho zucastnit, pochopit
souvislosti. ,, Vaimadni se stava cilevedomym aktem, prestava mit raz nahodnosti, stava
se pochodem zamérenym na pozndavani podstaty vlastnosti predmetii a jevii, svét se
Skolakovi rozsifuje v prostoru i case, objevuje nové vztahy a souvislosti. Rostouci
schopnost analyzovat a diferencovat umozZiuje stale kvalitnéjsi  poznavani. “
(PETROVA, 2008 , s. 94)

Smyslové vnimani je slozity psychicky akt, kterého se i¢astni vSechny slozky
ocekavani, zajem, jiz rozvinuté schopnosti. Vyrazné¢ pokroky sledujeme predevsim
v oblasti zrakového a sluchového vniméni. Dité je pozornéjsi, vytrvalejsi, peclivé

(LANGMEIER, KREJCIROVA, 1998, s. 118).
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Piedstavivost dosahuje u mladSiho Skoldka vrcholu. Dité velice dobie zvlada
rozlisit realitu od fantazie. Do svéta predstav se vraci dité rado pomoci her nebo cetby.
Diky Skolni praci je trénovana umyslna a zdmérna predstavivost. Vyucujici se snazi
zamérné vyvolavat potfebné predstavy. Schopnost operovat s piedstavami je dileZita
pro pozd¢jsi schopnost operovat s pojmy. Na zacatku Skolni dochazky prevlada
mechanickd pamét. Ke spojovani novych poznatkli s predchdzejicimi potiebuje dité
pomoc dospélého.

Pozornost rozhoduje o kvalit¢ dalSich pozndvacich procest. Ze zacatku je
kratkodobd, spontdnné zaméiend. Prevazuje vzruch nad uUtlumem, ktery zplsobuje
ptrerusovani pozornosti. Dité hlife odolava ruSivym vlivim.

Vhodné je stiidat formy prace. Jako motivace k dobrému vykonu slouzi
pochvala, Gismév, povzbuzeni. Cim vy$ii roénik, tim vic by mély byt ukoly naro¢né&jsi,
dlouhodobé;jsi a obracené.

Mysleni a logické usuzovani se opird o konkrétni véci a jevy, které si lze ndzorné
predstavit. Zobecnéni probiha na zakladé napadnych znaki piedméti (PETROVA,
2008, s. 95).

U mladsiho Skoldka se také zlepSuje schopnost seberegulace. Typicky je také
ustup lability a impulzivity. Stale ptetrvava velka citova ovlivnitelnost. Hlavni napln
u ditéte mladsiho Skolniho véku tvofi uceni a prace, plnéni zaddvanych ukolt. Velice
pfinosna je pro zdravy vyvoj osobnosti hra. Radost détem udélame hrou soutézivou,

pohybovou, konstruktivni, spole¢enskou (PETROVA, 2008, s. 97).
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6  Pracovni listy jako soucast anima¢niho programu

Pracovni list je zpravidla tiStény materidl, ktery je k dispozici navstévnikiim pro
usnadnéni porozuméni, doplnéni ¢i oziveni vystavy nebo expozice. Jednd se o urcité
voditko, jak pracovat s vystavou. Obsahuji zdznam a utfidéni zdkladnich informaci,
slouzit jako pobidka k samostatnému badani nebo praci s postoji a ndzory uzivateld.

Samotna vysledna podoba pracovniho listu je zavisla na konkrétni vystaveé
¢1 expozici, na cilové skupiné ina schopnostech a didaktické dovednosti muzejniho

pedagoga (JAGOSOVA, JUVA, MRAZOVA, 2010, s. 249).

6.1 Funkce pracovniho listu

Z didaktického hlediska Ize u pracovnich listt sledovat nékolik funkei:

1. Funkce pozndvaci a systematizacni
Pracovni listy vétSinou obsahuji zakladni poznatky z problematiky sledované

vystavou a ur¢ity navod na zpusob jejich poznani a utfidéni.

2. Funkce upeviiovaci a kontrolni
List ¢asto obsahuje sadu ukold, uloh ¢i aktivit, které napomaha;ji fixaci ziska-

nych poznatkt a taktéz umoziuji kontrolu spravnosti zapamatovanych informaci.

3. Funkce motivacni a sebevzdeélavact
Obsahem 1 zpracovanim by m¢él list motivovat k vlastnimu patrani a dalSimu

z4jmu o dané téma.

4. Funkce koordinacni
Pracovni listy by mély navazovat nejen na vystavené sbirkové predméty, ale
1 na ptivodni vystavni zamér a mély by také vybizet k dalSim logickym krokGm pii

sledovani expozice
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5. Rozvijejici a vychovna funkce
Zvolené zpusoby prace jsou didakticky vhodné zvolené, mohou napomoci
uzivateli v rozvoji jeho osobnich preferenci v oblasti zpracovavaného tématu. Pracovni

listy mohou taktéZ podpoftit vyznamné vychovnou slozku muzejnich vystav a expozic.

6. Funkce orientacni
Tuto funkci spliuje list diky kratkym uzivatelskym komentdiim, pokynim

a nabizi tak recipientiim nejicinnéjsi zptisob svého vyuziti.

(JAGOSOVA, JUVA, MRAZOVA, 2010, s. 249)

6.2 Déleni pracovnich listi

6.2.1 Zakladni déleni listi
Je to nejjednodussi zplsob déleni pracovnich listl. Vychdzi z praktické roviny

pouzivani list.

Pracovni listy pro praci s lektorem
Jsou rozsahem oproti samoobsluznym listim kratsi, nékdy je to pouze dvoulist.
Predpoklada se, ze lektor si cely program povede alist je pouze dopliikkovym,

ozivujicim materialem.

Samoobsluzné pracovni listy

Samoobsluzné listy mohou mit rozsah jedné stranky, sady listd a nebo mohou
listy postupné¢ vytvorit mensi brozuru. Listy musi byt zpracovany tak, aby uzivatel
(navstévnik) vSechny podstatné informace a zadani ukoli ziskal prectenim textu
v pracovnim listu. Tento typ list je doplnén o kli¢ k feSeni jednotlivych ukold. Soucasti

listu miize byt i slovnit¢ek pojma (SOBAN, 2007, s. 36-38).

6.2.2 Déleni pracovnich listi z hlediska zptusobu vyuziti
Pred viastni navstévou muzea

Tento typ listlh ma zejména motivacni funkci pro zéky.
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Pro aktivity v muzeu

Uplatnéni list béhem prohlidky nebo pfi aktivizujicim programu v expozici.

K praci po skonceni navstévy muzea
Dobry zdroj informaci pro dal$i rozvijeni zd4jmu v domécim prostiedi nebo pro
naslednou praci ve Skole, pfipadné¢ v samotném muzeu po skonceni prohlidky nebo

aktivizujiciho programu (JUVA, 2004, s. 137).

6.2.3 Klasifikace pracovnich listi dle formy a obsahu
1. Informacni pracovni listy

Jsou charakteristické kvalitnimi informacemi, ¢asto jsou doplnény nakladnym
(zdrojové, obrazové i materialng) a velice dobrym zpracovanim. Mohou slouzit taktéz

jako prezenta¢ni materidl edukacnich aktivit muzea.

2. Aktivizujici pracovni listy
Textové, materialn€ 1informaéné jsou méné¢ narocné nez listy informacni.
Navstévnik pracuje s riznymi ukoly a vypliluje prazdna pole, ktera jsou urcéena pro jeho

vlastni zaznamy. Typove¢ jsou blizké Skolnim cvicebnicim.

3. Kombinace informacnich a pracovnich listii

V idedlni podobé jde o pracovni list, ktery ma vyvazZenou slozku informacni

vvvvvv

pro vlastni odraz zdkovy percepce, jeho ndzorovych a myslenkovych pochodi.

(JAGOSOVA, JUVA, MRAZOVA, 2010 s. 252)

6.3 Struktura pracovniho listu

Struktura listu by se méla odvijet pfedevSim od tématu expozice ¢i vystavy.
Dulezité je zvazit moznosti muzejniho prostiedi, ve kterém bude program probihat.
Déle by mély byt zvazeny casové podminky, dostupnost materidlnich prostiedkl
a persondlni moznosti. V neposledni fad¢ je tieba védet, pro koho program planujeme.

Zvazit vék, znalosti a miru zajmu néavstévnikli o danou problematiku, jejich fyzické,
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mentalni schopnosti a o¢ekavani.

Doprovodné aktivity muzea by mély odrazet nejen aspekty edukacéni (objasnéni
a prohloubeni informaci z expozice), ale 1 aspekty zdbavné (aktivni zkuSenost, zazitky,
prozitky). Méli bychom stanovit cile dané¢ho didaktického materidlu a zvolit optimalni
formu a obsah. Je vhodné pfi tvorbé listu rovnomérné a promyslené stiidat rizné druhy
tikold a aktivit JAGOSOVA, JUVA, MRAZOVA, 2010, s. 226). Dobie zpracované

pracovni listy:

* upozoriuji na dilezité objekty a souvislosti

* pomoci vhodné¢ zvolenych otdzek a aktivit uméji vtdhnout navstévniky do
tématu vystavy

* vytvarii prostor pro vyjadieni vlastnich postojii a nazort k danému tématu

* nabizeji misto pro zdznam vlastnich pozorovani a badatelskych zavéra

» reflektivnimi procesy umoznuji fixaci nabytych znalosti, zkuSenosti

(JAGOSOVA, JUVA, MRAZOVA, 2010, s. 255)

Tabulka srovnavajici optimalni podobu pracovniho listu u nékolika autorii

— pievzato z JAGOSOVA, JUVA, MRAZOVA, 2010, s. 256):

M. van Praét V. Jiva M. Kristkova, N. Kristka
(1995, s. 44) (2004, s. 139) (2005,s.1-5)

1. Kazdy list sleduje urc¢ity |Pracovni listy by mély byt: |Pracovni listy by mély byt:
pedagogicky zamér. 1. vékové pfimérené — 1. atraktivni — tak aby

2. List vychazi z predméti | optimdlni je jejich odpovidaly graficky

prezentovanych na vystave. |specifické zpracovani pro |1 stylové produkci, ktera

3. Ukoly jsou pfesn€ vymezené a uvedené |ovlivituje a odpovida
ptizpsobovany Grovni veékové skupiny zajmim dané vékové
zéka. 2. srozumitelné zpracovany |skupiny a zaroven, aby
4. Celkova graficka tiprava |— mély by vychazet z tento styl kultivovaly

je pfizplisobena Grovni obsahu skolniho kurikula | a tiibily

zéka. daného véku a dale 2. ekonomicke — tak, aby
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5. Prace s listem neni zdvod
a plnéni ukoll nenahrazuje
pozornou prohlidku
vystavy.

6. List podporuje logické
asociace s tématem vystavy.
7. Vyplnény list je
odkazovym materidlem pro
dalsi praci ve skole nebo
doma.

8. Cetba listu je rychla

a snadna.

9. Odpovédi vyzaduji
minimum psani.

10. List neni samotucelny —
pomahd mladému
navstévnikovi pochopit
vystavu.

11. Ucitelé maji k dispozici
vyplnénou verzi pracovniho
listu se spravnymi
odpovéd'mi.

12. Vyplnény list pro ucitele
vysvétluje pedagogicky
zamgér pracovniho listu.

13. Ucitelé by méli dostat
pracovni listy a vyplnény
list dohromady s popisem
vystavy pied navstévou
muzea.

14. Maji-li zaci problémy s

vyplnénim pracovniho listu

respektovat dosavadni
détskou empirii

3. obsahov¢ korespondovat
s konkrétni vystavou

a zpracovavat jednu
.komplexni‘ oblast

4. nazorné a ,,Zivé* —
obsahuji vedle stru¢nych
textovych blokl bohaty
obrazovy material

5. vzbuzovat zajem
détského publika o danou
kulturni nebo pfirodni
oblast

6. podporovat procesy
détského uceni pii navstéve
détského muzea i po jejim
skonceni

7. snazi se rozvijet détskou

kreativitu

bylo mozné vytisknout
potiebné mnozstvi vytiskl
¢i kopii pro pohodlnou
praci navstévnikl ve
vystave €1 expozici, zaroven
aby byly naklady prfiméfené
muzejnim prostredkiim

a aby v nich nebyly
nefunk¢ni nadbytecnosti

3. investigativni — tedy
dostatecné aktivizujici,
stimulujici k vlastnim
usudkim, feSenim,
prezentaci ziskanych
poznatkil

4. organizujici — listy
dostatecn¢ vedou recipienty
ke vhodné posloupnosti
poznavani tématu, jasné
formulovana zadani

a navrzené ¢innosti vhodné
strukturuji cely proces
uceni

5. ucici — odpovidaji
vzdélavacim predpisim,
zachovavaji funkéni
schémata zptisobu uceni
(naptiklad postup E-U-R
kritického mysleni,
konstruktivistické postupy
atp.), vedou k reflexi

procest uceni
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nebo najdou-li se v
odpadkovém kosi, pak je
list pravdépodobné Spatny

a je tfeba na ném dale

pracovat.

Tabulka shrnuje pozadavky, které pozitivné podpofi funkénost pracovnich lista.
Zaroven tyto pozadavky mohou byt po vytvofeni pracovniho listu vyuzity k rychlé
evaluaci listu. DodrZzovanim téchto doporuceni mizeme snadnéji naplnit didaktickou

funkénost listh JAGOSOVA, JUVA, MRAZOVA, 2010, s. 257).
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7  Animacni program I. — Princezna Zapomnénka té zve

na hrad
7.1 Planovani animacniho programu

7.1.1 Vychodiska

Hrad Bouzov nabizi nékolik prohlidkovych okruhii. Hrad navstévuje Siroka
vetejnost a vSechny veékové kategorie: studenti, rodiny s détmi, dospéli, seniofi; dale
vetsi skupiny navstévnika, kteti jezdi na hrad ve formé zdjezdl a samoziejmeé kromée
Ceskych navstévnikti 1aka hrad Bouzov 1 hodné zahrani¢nich host. Zejména Némce,
RakuSany, Polédky, AngliCany. Hrad nabizi i specidlni kostymované prohlidky
a doprovodné akce behem celé navstévnické sezony.

Skupiny, na které se zapomina jsou Skolni zajezdy, které maji o prohlidku hradu
nejvetsi zajem zejména v kvétnu a Cervnu, tedy ke konci skolniho roku, kdy vyrazi tiidy
se svymi vyucujicimi na rizné exkurze a vylety.

Hrad Bouzov nabizi pro mateiské Skoly a zaky 1.-3. ro¢niku zakladnich Skol
prohlidku hradu nazvanou Putovani s Vecernickem. Béhem této prohlidky je ukolem
déti poznavat pohddkové postavicky, které se jim predstavi pomoci kratkych scének.
Setkaji se napt. s Bobem a Bobkem, s motylem Emanuelem, Patem a Matem, Machem
a Sebestovou atd.

Jakkoliv je absolvovani této prohlidky pro déti jisté pfinosem, jeji prvotni zamér
prohlidky neni v tomto ptipad¢ vychovné-vzdelavaci.

Piednosti prohlidky Putovani s Vecernickem (vyuzivajici ditéti velmi blizkou
pohadku) je nendsilny zpiisob, kterym se mensi poslucha¢ seznami s prostfedim hradu

a ziskava tak k dané pamatce kladny vztah. Nevyhody vSak pievazuji:

* Prohlidky probihaji pouze v urfené terminy, na které je tieba se doptedu
objednat.
* Pokud tfida navstivi hrad v jiny termin, je nucena, pokud chce na prohlidku

hradu, vybrat si z nékolika béznych tras.

35



e Opakovand navstéva této akce se postupné mize stat okoukanou rutinni
zalezitosti.

* Pokud nahrad pfijede Skolni skupina menSich déti, je mozné se s danym
privodcem domluvit na pfizpisobeni textu mensim posluchacim. Ne kazdy
privodce ale dokdze tzv. ,zpatra® pozménit text svého vykladu a n¢kdy toto
pozménéni textu muize spise konecnému vysledku uskodit, nez pomoci.

* Problémem samoziejm¢ nadale ziistava fakt, Ze Gprava prohlidky pro déti
nespociva pouze ve ,.zjednoduSeni textu®, ale je nutné zohlednit celou fadu

faktoril, zdsad a metod prace s détmi, kterych je tieba se drZet a respektovat je.

Jako cilovou skupinu pro vytvoreni anima¢niho programu jsem tedy zvolila zaky
mladSiho Skolniho veku, tj. Zaky dochazejici na 1. stupeni zakladni Skoly.

Mym cilem bylo vytvofeni animacniho programu, ktery dokaze, ze i s détmi
ve véku v rozmezi 7-9 let (1. a 2. ro¢nik ZS) lze velice u¢inné pracovat v hradnim
prostiedi jinym zptisobem, nez pomoci bézné prohlidky s odbornym vykladem a ukézat
tak, Ze tento pfistup je pfinosem nejen pro Ucastniky programu, ale i pro samotny hrad

(zvySeni navstévnosti).

7.1.2 Obsah programu

Primarnim cilem programu bylo netradiénim zplUsobem seznamit détského
navstévnika s narodni pamatkou, hradem Bouzovem, s jeho historii a vybavenim
jednotlivych mistnosti. Pfi pfipravé programu jsem vychdzela z oficialnich
privodcovskych textl hradu, dale z publikaci zabyvajicich se hradem Bouzov.

JelikoZ mél byt program uréen zejména zakim 1. ro¢nik zakladnich Skol,
rozhodla jsem se pro vytvofeni programu bez pracovniho listu. Na zacatku Skolni
dochazky si dité teprve osvojuje zaklady ¢teni a psani, vypliovani listu by se mohlo stét
pro zaky spiSe zatézi a vysledny ucinek by byl spise kontraproduktivni. Navic by pra-
covni list museli Zaci mit neustale u sebe a hlidat si, aby list nékde nezapomnéli.

Motivaci a jednoticim motivem programu se stalo patrani po koralich princezny

Zapomnénky.
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Zaci v doprovodu princezny navitivi tyto hradni prostory: knechtovna, sklepeni,
hradni kuchyné¢, jidelna sluzebnych, lovecka sin, rytitsky sal, kapitulni siii, podsebiti,
velmistrova loznice, velmistrova pracovna, druhé hradni nadvofi.

Spole¢né s princeznou projdou hradem, budou plnit hejkalovy ukoly a princezna
jim pfitom bude vypravét, co vi o hradé aco se ji nahrad¢ libi. Vypravéni bude
rovnomérné prokladdno spole¢nym rozhovorem s détmi a zodpovidanim otdzek, které

budou déti béhem programu klast.

7.2 Struktura programu

Nazev programu: Princezna Zapomnénka té zve na hrad

Autor programu: Petra Spacilova

Anotace programu:
Déti navstivi interiéry hradu. Kratce se seznami s hradni historii a diky putovani
s princeznou Zapomnénkou hradnimi prostorami se seznami s vybavou hradu.

Dostanou se i do mist, ktera nejsou pii interiérové prohlidce bézné.

Cilova skupina: 1. a 2. ro¢nik ZS

Cile programu:

- vysvétlit pojmy exponat, muzeum, sttedovek, rozdil mezi hradem a zamkem...
- ptibliZit obdobi stfedoveéku, jak se diive Zilo na hradech

- poukazat na véci a vybavu hradu, ktera je pro hrad Bouzov netradi¢ni

- ziskat védomosti o hradé Bouzov

Obsah programu:

Souvislost se $kolnim kurikulem:
- vzdelavaci oblast Uméni a kultura, obor vytvarna vychova
- prostfedky pro vyjadifeni pocitli, emoci, ndlad, fantazie

- vzdélavaci oblast Clovék a jeho svét: misto, kde Zijeme
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Bodovy scénar programu:

Misto:

Néazev a popis aktivity,

¢asova naroénost:

Metody, organizacni
formy prace, didaktické

prostiedky:

1. hradni nadvori

1. privitani se s zaky (1
min.)

2. uvodni motivace (5 min.)
3. pfesun do knechtovny

(1 min.)

m. monologické —

vysvétlovani

knechtovna

1. ptecteni 1. dopisu od
hejkala (1 min.)

2. seznameni déti s historii
hradu (8 min.)

— obecné o hradech, proc¢ se
stavély, jak se stavély, kde
se stavély, rozdil mezi
zamkem a hradem

— historie hradu Bouzov,
kdo na hradé¢ zil, kdo je
velmistr,

— rytir (zbroj, kterou
potrebuje, kdyz jede do
valky)

— puzzle (fotografie
portrétu Eviena
Habsburského)

3. pfesun do kuchyné (1

min.)

m. monologické —

vypravéni, vysvétlovani

m. dialogicka — rozhovor

motivacéni a vyvozovaci

prakticka ¢innost

hradni kuchyné

1. hledani dopisu a jeho

nasledné precteni (2 min.)

m. monologické —

vysvétlovani
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2. plnéni 1. tkolu od
hejkala (4 min.)

*  pozndvani pomoci
Cichu, hmatu a chuti
suroviny a jidla, ze
kterych se ve
stredovéeku varilo
(chléb, hrach, kmin,
Cesnek cibule,
meduiika...)

* 4 pytliky (hrach,
cibule, chleba,
meduiika)

3. prohlidka kuchyné (2
min.)

4. presun do rytitského salu
pres jidelnu sluzebnych

a loveckou sii (6 min.)

m. dialogicka — rozhovor

m. prakticka

préace ve skupinach

rytifsky sal

1. hledani a piecteni 3.
dopisu (2 min.)
2. plnéni tkolu (5 min.)

* poslech stredovekeé
hudby (které
nastroje deti
poznaly?)

3. ptesun do kapitulni siné

(1 min.)

m. dialogicka — rozhovor

m. ndzorné-demonstra¢ni

kapitulni sin

1. hledani a precteni 4.
dopisu (1 min.)

2. prohlidka kapitulni siné
(1 min.)

3. pfesun do velmistrovy

m. slovni/dialogicka —

rozhovor

m. monologickd —

vypravéni
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pracovny, kde je tajna
chodba, podsebiti, prevét,

velmistrova loznice (6 min.)

velmistrova pracovna

1. hledani tajné chodby (3
min.)

2. vstup do tajné chodby

a precteni dalSiho dopisu (2
min.)

3. presun do knechtovny

m. nazorné demonstraéni —

pozorovani

— sklepeni (2 min.)
knechtovna 1. ptecteni posledniho m. monologicka
dopisu (1 min.)
2. zadani posledniho ukolu
— kresba vlastniho znaku
(3 min.)
knechtovna prestavka, svacina (15 min.)
knechtovna kresba znaku, svého erbu | m. dialogickd — rozhovor
(20 min.)
individualni ¢innost —
kresleni
knechtovna shrnuti celé prohlidky dialogické metody
a zaverecna reflexe (6 min.) | (rozhovor, diskuze)
sezeni v pulkruhu
na lavicich
hradni prijezd rozlouceni se s zaky (2 m. monologické

min.)
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7.3 Realizace programu

Programu se zucastnilo 14 zaka prvniho ro¢niku Zékladni Skoly v Bouzové.
Trval necelych 90 minut, z toho 30 minut bylo vénovdno vytvarné Cinnosti, kresbé

svého erbu ¢i znaku.

1. hradni nadvori
S détmi jsem se v kostymu princezny setkala na 1. hradnim nadvofi a fekla jsem

jim, co princeznu (m¢) trapi.

Dobry den, ahoj deéti. Vitam vas na hradé Bouzove. Ja jsem princezna
Karolinka, no, nékdy mi rikaji i princezna Zapomnénka a tady na hradé jsem

na navsteve.

Minuly vikend byl na hradé bal a sesla se zde vsechna strasidla ze Sirokého
okoli. A ja na tom bale ztratila kordle, pamatecni, po mamince. Ty kordle nasel
starej hejkal a nechce mi je jen tak dat. Dokonce mi napsal i dopis. Pojdte se

mnou, prectu vam ho.

A sice, ze jsem na bale ztratila korale. Korale naSel hejkal aten mi fekl,
ze korale vrati, az splnim 3 ukoly. Domluvili jsme se s détmi, Ze kdyZ mi pomtzou
splnit ty dané 3 ukoly, tak Ze jim na oplatku ukazu, jak to vypada na hrad¢. Presunuli

jsem se s détmi do knechtovny, kde byl piecten prvni dopis.

Obr. ¢. 1 - Prvni setkani princezny Zapomnénky s détmi.
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2. knechtovna (sklepeni)
Ve sklepeni byl détem ptecten 1. dopis:

Mila princeznicko Zapomnénko!

Véera jsem objevil tvé cervené korale. Protoze zapominas véci casto, tak
ti kordle nevratim jen tak. Pokud chces korale zpatky, musis splnit jako v kazdé
spravné pohadce 3 ukoly, které jsem pro tebe pripravil. A v plnéni ukoli

bud’ pecliva, budu se zpovzdali koukat, jak ti to jde.
Prvni ukol na Tebe ceka v hradni kuchyni.

Déti byly vyzvany, aby pomohly princezné¢ s hledanim ata jim za odménu
nabidla, Ze je provede hradem. Pfed samotnym zahdjenim prohlidky byly déti
seznameny s historii hradu.

Pro seznamovani se s historii hradu jsem zvolila formu rozhovoru za pomoci
¢ernobilych obrazkii. Bavily jsme se s détmi o historii hradu, kdo byl majitelem hradu
diiv, kdo vlastni hrad dnes. Kdo a pro¢ nechal hrad ptestavit. Kdo je velmistr? Co je fad
némeckych rytiid? Kdo byl rytit?

Vypravéni bylo doplnéno o praktické ¢innosti. Slo o skladani portrétu Evzena

Habsburského a ,,oblékani (obrazku) rytiie, ktery se chysta odjet bojovat, do vystroje.

Obr. ¢. 2 - Cteni prvniho dopisu od hejkala.
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Obr. ¢. 4 - Zaci pii oblékani rytive do zbroje.

3. hradni kuchyné
Kdyz déti vstoupily do hradni kuchyné, ¢ekal na n€ prvni ukol. Na stole lezely 4

platéné pytliky a déti mely za ukol poznat, co se v nich ukryva. Na stole byla poloZena

také karticka s instrukci, co dal.

Ted vyzkousim tvij hmat, ¢ich a mozna i chut. Poznas, co se skryvad v zahadnych
pytlicich? Jsou to suroviny (jidlo) oblibené ve stredoveku. Po splnéni ukolu

oteviete dalsi obalku.

Déti se rozdélily na 4 skupiny. Kazdé skupina dostala jeden pytlik, jehoZ obsah
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bylo poznat medunku. Déti se shodly na tom, Ze je to bylinka, ale nevédély ktera. V tuto
chvili byla détmi pozadana pani ucitelka o pomoc. Vyucujici bylinku poznala a déti

dovedla ke spravné odpovédi.

Obr. ¢. 5 - Pripravené rekvizity k prvnimu vikolu.

Obr. ¢. 6 - Déti pri plneni prvniho ukolu, poznavaji dle hmatu, c¢ichu obsah pytlikui.

Nyni jsme se vSichni spole¢né rozhlédli po kuchyni a diky tomu jsme objevili
mnoho zajimavych pfedméti (lednicku, ptekapavac kévy...). Nasledovalo ptecteni 2.

dopisu:
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Vyborne, musim té pochvalit. Vidim, ze sis k plnéni ukolii pozvala i nekolik
pomocnikii. A to je dobre. Rikd se, Ze vic hlav, vic vi, tak uvidime. Mohla bys ted’
svym kamaradim, za to Ze ti s plnénim ukolu pomahaji hrad ukazat a zavést je

do néjakych zajimavych mistnosti.

Zkus je vzit treba do jidelny pro slouzici nebo lovecké siné a nezapomen

na rytirsky sal! V rytirském sale na vas bude cekat druhy ukol.

Obr. ¢. 7 - Otevirani druhého hejkalova dopisu.

Presunem pfes jidelnu pro sluzebné (zde byly déti upozornény na kachlova
kamna, hledaly piikladaci dvitka a umyvadlo) a loveckou sifi (zastaveni u nasténné

malby) se déti dostaly do rytifského salu, kde ndsledovalo hledani dalsi obalky.

Obr. ¢. 8 - Jidelna sluzebnych. Déti patrajici po dvirkach, kterymi se prikladalo
do kachlovych kamen.
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Obr. 9 - Lovecka sin. Déti hledajici zvirata na nasténné malbe.

Rytirsky sal

Precteni 3. dopisu:

Vitam Vas v rytifském sdle. Rikd se, Ze je to na hradé ta nejkrasnéjsi a nejvétsi
mistnost. Porddaji se zde rizné slavnosti, baly, oslavy.. Ak takovym
radovankam neodmyslitelné patri i hudba. Kde myslite, Ze stavali hudebnici
a hrali na své nastroje? Slyseli jste viibec nékdy néekde nejakou stredovekou

hudbu?

A uz se pomalu dostavame k Vasemu dalsimu ukolu. Pripravil jsem si pro Vis
jednu hudebni ukdzku... Piivodne meli prijit sami muzikanti osobné, ale
na posledni chvili odrekli. Pry jsou nemocni, to vite, na podzim radi riuzné

chripky a kdyz se poradné teple neobléknete, jste hned nemocni.

Ale ja jsem si s tim poradil, jeden kamarad mi pujcil tento prehravac, na kterém
si miizeme hudbu prehrat. Ukazka je opravdu dlouha, trva vic jak 2 minuty.
A tak nevim, jestli viibec zviddnete byt tak dlouho tise a poslouchat. Ukol zni:

Poznate vsechny nastroje, na které hudebnici hraly? Nastrazte ouska.

Dalsi dopis necham v kapitulni sini.
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Déti se usadily na zidle v rytifském sale a poslouchaly skladbu La rotta (Italie,
anonym ze 14. stoleti) v podani hudebniho seskupeni Quercus. Po doznéni poslednich
tont jsme davali dohromady s détmi hudebni nastroje, které slysely. Déti uhadly vSech

5 nastrojii, a to bubinek, housle, kytaru, dudy a flétnu.

Obr. ¢. 10 - Rytirsky sal. Priprava na cteni dalsitho dopisu.

Obr. ¢. 11 - Deéti pri poslechu stredovekeé hudby.
Poté jsme si pozorné prohlédli rytitsky sal, urcili jsme, kde mohli hudebnici v
jednu stiedoveékou skladbu a déti na ni tancovaly. Nasledoval pfesun do kapitulni sin€.
Kapitulni sin

Po vstupu nasledovalo hledani a ptecteni 4. dopisu.
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Vidim, Ze Vam sluch slouzi jesté velmi dobre. Jste opravdu sikovni.

Kazdy spravny hrad ma néjakou tajnou chodbu a na hradé Bouzové tomu neni
jinak. Pokud najdete dvere, vstup do této chodby a vydadte se po schodech
nahoru, najdete tam mozna to, co hledate. A mala napovéda: pokud dojdete do
Velmistrovy pracovny, mate skoro vyhrano. Cestou do pracovny pocitejte, kolik

Jste celkem videli pokoju. Toto cislo si dobre zapamatujte.

Podminkou splneni ukolu také je, Ze v kazdé mistnosti, v kazdé casti hradu,
kterou budete prochazet, nez dojdete do pracovny se musite zastavit, poradné se
na mistnost podivat a princeznicka Vam ke kazdé mistnosti rekne par slov. Jinak
to nebudu pocitat jako splnény ukol. A nezapomeriite, vSechno vidim. To,

Ze nevidite vy mé, neznamend, zZe nevidim ja Vas nebo Ze tu nejsem.

Poté se i¢astnici vydali s princeznou hledat vstup do tajné chodby. Cestou byly
déti upozornény na tzv. prevét (sttedoveka toaleta), pti prichodu Alzbétinym kiidlem
spatfily umyvadlo ze 16. stoleti a ve velmistrové loznici byly upozornény na nejvetsi

postel na hrade¢.

Velmistrova pracovna a tajna chodba
Po vstupu do pracovny bylo détem princeznou prozrazeno, ze v této mistnosti se

ukryva vstup do tajné chodby. Déti zacaly vchod hledat.

Obr. ¢. 12 - Déti pri hledani vchodu do tajné mistnosti.
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Déti zde také vidély obraz Evzena Habsburského, jehoz podobiznu skladaly
na zacatku prohlidky v realné velikosti.

Déti zkouSely rizné moznosti, napi. otoceni svicnem o 180 stupnii doleva,
doprava. Pfesunuti svicnu na stole. Otevieni dvifek mensi dievéné sktinky. Jedno z déti
objevilo na podlaze mens$i pozlaceny pedal, ktery byl pod dievénym osténim. Po
seSlapnuti tohoto pedalu se v dievéném oblozeni objevil vstup na piskovcové schodiste.
V tu chvili byla vétSina déti ohromena, protoze naSly tajny vchod. Po schodisti bylo
mozné vyjit nahoru, ale idolid, kudy se tedy vydat? Dé&ti se rozhodly vystoupat po

schodech nahoru.

Obr. ¢. 13 - Deéti po objeveni tajného vchodu vstupujici na schodiste.
A to byla spravna volba. V tajné mistnosti byl ulozen dalsi z dopisi, ktery byl
nasledné otevien a precten:
Vidim, ze jste velice bystri, a tim, Ze jste objevili tajnou chodbu, jste splnili miij

treti ukol. Princezniny korale jsou ukryty ve sklepée, v knechtovné.

Poté nasledoval navrat do sklepeni, do knechtovny.
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Obr. ¢. 14 - Déti pri cteni dopisu objeveného v tajné mistnosti.

Knechtovna

V knechtovné zanechal hejkal posledni dopis.

Mili kamaradi,

za tu chvili, co jsem vas pozoroval, jsem si vds velice oblibil. Mate ode mé
obrovskou pochvalu. Veérim, zZe vsichni z vas by byli dobrymi rytiri, Slechtici

nebo Slechticnami. Vsechny ukoly jste plnili cestné a peclive.

Proto, kromé princezninych koralii, které ji vracim (jsou v zadni casti sklepa),
jsem i pro vas pripravil odménu. Odménu vam da princezna Zapomnénka, az se

s vami bude loucit.

Mam na vas jesté jednu prosbu. Kdyz jste chodili po hrade, vsimli jste si urcité
tech krasnych znaku a erbit byvalych majitelii hradu v rytirskem sale. To vite,
kazdy spravny Slechtic musi mit svij znak. A ja si Fikal, Ze bych si taky néjaky

vytvoril. Ale jsem bez ndpadu.

Pomohli byste mi s tim? Zkuste kazdy namalovat sviij vilastni erb. Do takového
erbu se kreslila zvifata, podle jejich vlastnosti, treba lev, kral zvirat, ten znacil
silu, orel, liska — hlava mazand nebo do znaku muzete kreslit riizné predmeéty,

které mate radi nebo pro vds hodné znamenaji.
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Prosim, své erby mi tu nechte na pamatku, rad bych si je tady vystavil a tésil se

z nich.

Vas hejkal

Obr. ¢. 15 - Princezna zapinajict si sve ztracene kordle, které ji deti pomohly

dostat zpét od hejkala.

Po piecteni dopisu si déti udélaly pauzu na svacinu, asi 15 minut a poté zacaly

pracovat na svych erbech. Tvorbu erbt jsem rozd¢lila na tii ¢asti.

Obr. ¢. 16 - Déti svaci a sbiraji sily na zaverecny ukol.
1. Uvod
Pfed samotnym zacatkem tvorby erbu si déti s princeznou nejdiive povidaly. Co
je to erb? Co je to znak? Jak se od sebe 1isi? Pro¢ rytii potfeboval svilij znak? Co se do

erbu malovalo? Kde vSude néjaky erb nebo znak vidély nebo mohou vidét?
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Obr. ¢. 17 - Princezna zadava detem zavérecny ukol.

2. Kresba vlastniho znaku

Kazdy z zakd dostal bily papir formatu A4 s piredtisténym obrysem erbu. K
dispozici byly barevné pastelky.

Déti pii kresbé svého erbu pracovaly velice soustiedéné a tiSe. Pro inspiraci byla
détem pusténa k praci sttedov€ékd hudba, kterd se piijemné nesla a dokreslovala

celkovou atmosféru pobytu na hradé. Na samotnou malbu znaku mély déti 20 minut.

Obr. ¢. 18 - Déti kresli své erby.

3. Hodnoceni viastnich erbu

Po dokonceni erba si déti sedly na dfevéné lavice rozestavéné do pulkruhu
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a kazdy zak ukazal ostatnim sviij erb a fekl k nému par slov. Jak jsou se svoji praci
spokojeni. Jaky ustiedni motiv do erbu zvolily a pro¢. Déti si tak mimo jiné mohly také

prohlédnout 1épe prace svych spoluzaki.

Obr. ¢. 19 - Déti predstavuji své erby ostatnim.

Za odménu dostaly déti od princezny pohlednice s hradem Bouzovem. Pak
nasledovalo zavérecné shrnuti programu. Détem jsem pokladala otazky typu: Co se vam
dnes na hradé nejvic libilo? Ktera mistnost vas nejvic zaujala? Pfisly vam ukoly od

hejkala jednoduché? Co nového jste se dozvédeély?
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Hradni prujezd

Program byl ukoncen rozloucenim princezny s détmi na 1. hradni nadvoii. Poté

se zaci vydali zpét do Skoly.

Obr. ¢. 20 - Déti odchazejici z hradniho nadvori.

7.4 Zhodnoceni programu

Program byl velmi podafeny, mimo jiné také proto, Ze se vyucujici zapojovala
vhodné do prohlidky a tim umociiovala u déti zazitek z programu.

Casova dotace animacéniho programu byla dodrzena. Program trval 90 minut, jak
bylo stanoveno na zacatku, kdy 60 minut bylo vénovéano prohlidce hradu a 30 minut
zaci pracovali na svych erbech. Po absolvovani programu mohli Zaci ve Skole zpétné

navazat na program nasledujicim tkolem:

Nakreslete, jak si myslite, ze vypada hejkal, ktery na hradé zadaval princezné

ukoly a daroval vam na pamatku pohlednice?

Po zpracovani ve Skole pak mohli zaci obrazky (nebo jejich fotografie) zaslat

zp&t na hrad.
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8 Animacni program II. — Seznamte se, hrad Bouzov

Cilem programu je primarné seznamit Zaky s historii hradu a jeho vybavenim,
sekundarné pak vzbudit zajem o Ceskou historii obecné a podpofit tim zdklady pro
rozvoj a vnimani potteby kulturniho dédictvi.

Program slouzi jako vhodna alternativa k bézné prohlidce pro zaky na 1. stupni
zakladni Skoly. Tato vékova skupina jezdi na hrad zejména v kvétnu a Cervnu v ramci

Skolnich vyletti a exkurzi.

8.1 Struktura programu

Nazev edukac¢niho programu: Seznamte se, hrad Bouzov

Autor programu: Petra Spacilova

Anotace programu:

Déti navstivi interiéry hradu a seznadmi se s jeho historii a vybavenim jednotlivych
mistnosti. Pozornost bude zamétena na rozdily, jak zili lidé ve stfedoveku a jak ziji
dnes. Pod vedenim lektora déti vypliuji pracovni list, diky kterému ziskaji zakladni

informace o hradé.

Cilova skupina:

Zaci 1. stupné ZS (3., 4. a 5. roénik ZS)

Cile programu:

Seznamit Zaky s hradem Bouzov (jednotlivé mistnosti, expondty...). Po absolvovani
programu budou Zéci schopni:

- reprodukovat historii hradu

- vysvétlit co je fad némeckych rytifa

- vlastnimi slovy ptevypravét legendu sv. Jiti

- popsat odliSnosti hradu Bouzov od jinych hradi

- vysvétlit pojmy atribut, exponat, velmistr, erb, znak...

- rozli$it pojmy hrad, zdmek a zficenina
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Souvislost se Skolnim kurikulem:

- vzdélavaci oblast Uméni a kultura, obor vytvarna vychova

- vzdélavaci oblast Clovék a jeho svét: Lidé a &as, Misto, kde Zijeme

Bodovy scénar programu v celkové délce 120 minut:

Misto Nazev a popis aktivity: Metody, organiza¢ni formy
prace, didaktické
prostiredky, ¢asova naroc¢nost

1. hradni Uvitani Vypréavéni, vysvétlovani (2

nadvofi min.)

Knechtovna Uvodni sezndmenti se s détmi Rozhovor, vypravéni (3 min.)
Hra (8 min.)

Hra:

Déti se usadi ke stolu. Z misticky si
kazdy vezme samolepku a napiSe
na ni své jméno. Kazdy postupné
fekne své jméno nahlas, predstavi se
a fekne, jak ma rad, kdyz ho ostatni
oslovuji. Poté si samolepku ptilepi
na viditelné misto na svém obleceni.

Knechtovna 1. Vypravéni o historii hradu Rozhovor, vypravéni (7 min.)
lektorem Individualni prace s listem (5
2. Prace s pracovnim listem (tkol ¢. |min.)

1 — doplilovani udélosti na ¢asovou
osu)
Hradni kuchyné | Prace s pracovnim listem (ukol €. 2 — | Pozorovéni, individuélni prace
hledéani vybaveni stfredovekeé s listem (8 min.)
kuchyn¢)

Jidelna Prace s pracovnim listem (ukol €. 3 — Rozhovor, pozorovéni (3 min.)

slouzicich zjisStovani zdroje vody na hrad¢)

Lovecka sin

Prace s pracovnim listem (tkol €. 4 —

doplnovani zptisobti vytapéni hradu)

56

Vysvétlovani, rozhovor,

pozorovani (5 min.)




Rytitsky sal

Préce s pracovnim listem (ukol €. 5 —
dopliiovani smrtelnych hiichi)

a dramatizace

Aktivity:

1. Podle barev na vaSich jmenovkach
se rozdelte bez mluveni do skupin.
Na samolepkach jsou také latinsky
napsané nazvy jednotlivych
smrtelnych hfichii. Najdéte cesky
pteklad vaseho latinského slova.

Az budete védét Cesky nazev,
nikomu to netikejte.

2. Zdramatizujte pomoci pantomimy
dany smrtelny hiich. Méte na nacvik

tf1 minuty.

Individuélni prace s listem (2
min.)

Dramatizace (9 min.)

Kapitulni sin

Prace s pracovnim listem (tkol €. 6 —

feSeni presmycky)

Individualni prace s listem (2

min.)

Podsebiti Prace s pracovnim listem (ukol ¢. 7 —  Pozorovani, individudlni prace
popis typt stiilen) s listem (3 min.)

2. hradni Préce s pracovnim listem (ukol €. 2 — | Vysvétlovani, pozorovani,

nadvofi orientace na planku hradu) individudlni préce s listem (5

min.)

Kaple Prace s pracovnim listem (tikol €. 2 —| Pozorovani, individudlni prace
doplilovani atributl svétice) s listem (2 min.)

Knechtovna Legenda o sv. Jifi: Vypravéni
Vytvofit leporelo, ilustraci k legendé |Prace ve skupindch — kresleni
a nasledn¢ dle obrazkl prevypravét |(25 min.)
cely ptibeh.

Knechtovna Zavérecna reflexe Diskuse (7 min.)

57




8.2 Tvorba programu a pracovniho listu

Sestavit program tak, aby pfirozené zapadl do prostiedi a fungovani hradu bylo
pomérné narocné, protoze hrad je velice vytizeny, co se navstévnosti tyCe. Zejména
koncem cCervna, v €ervenci a v srpnu do hradu vstupuji prohlidky kazdych 10 minut.
Hrad nabizi n€kolik prohlidkovych tras, které se v urCitych mistech kiizi a je potieba,

aby jednotlivé prohlidky byly plynulé a nedochézelo ke zbyte¢nym kolizim.

Koncepce a obsah programu

Pii pfipravé programu jsem méla na vybér piiblizné z 20 mistnosti, kam jsem
mohla détské posluchade zavést a diky tomu jim ukdzat jedine¢nost hradu a jeho
zajimavosti. Musela jsem dodrzet casové omezeni doby samotného animacniho
programu. V piipadé¢ prvniho programu to bylo 90 minut. u druhého programu byl
¢asovy limit stanoven na 120 minut.

Rozepsala jsem, ktera mista by meli navstévnici podle mé pti prohlidce zarucené

vidét. Na seznamu byly tyto mistnosti:

hradni kuchyné (centralni i studend)
* jidelna slouZzicich
e rytifsky sal

* obranny systém hradu (podsebiti a maly dvorek)

Poté jsem program doplnila o dalsi hradni prostory, aby vznikl plynuly
prohlidkovy okruh, béhem né&jz bude mozné se s navstévniky pohybovat systematicky
a ne pouze nahodile pfechazet z jednoho hradniho palace do druhého.

Vyhodou byla moznost vyuzit sklepeni, které¢ bylo vybaveno né¢kolika stoly,
lavicemi a elektrickym osvétlenim a poslouzilo tak jako alternativa ,,specidlni vyukové

ucebny*.
Koncepce a podoba pracovniho listu

K tomuto programu byl vytvofen Cernobily pracovni list, ktery dostal kazdy

ucastnik. Koncepce listu byla nasledujici:
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* Ke kazdé mistnosti, kterou ucastnik navstivi, se poji jeden ukol v pracovnim
listu. Zaci diky této struktufe snadno pochopi zdmér programu a vzdy vi,
co bude nasledovat.

* Jednotlivé ukoly jsou ur¢eny k samostatnému vypracovani. Kazdy z tkoll je
kontrolovan ihned po dokonceni, aby Zaci dostali ihned zpétnou vazbu na svoji
uspesnost.

«  Ukoly jsou vytvofeny tak, Ze je u¢astnici mohou splnit aZ po vstupu do piisluiné
mistnosti. Diky tomu nedochazi k pfedCasnému vypliiovani a soucasné je
ucastnik  nucen prozkoumat hradni prostory, aby praci s listem uspesné

dokonéil.

Vyjasnéni koncepce aobsahu programu ilistu nebyl piimocary proces.
Vychazela jsem z fady publikaci o hradu Bouzové, vyuZila jsem oficialni privodcovské
texty avlastni zkuSenost s hradem. Inspirovala jsem se také v jiz existujicich
animacnich programech co se podoby a typu ukoli tyce. Ke kazdé mistnosti jsem
vybrala nékolik ukoli a vyzkouSenim riiznych kombinaci jsem postupné vyhodnotila,
které ukoly budou vzhledem k jejich obsahu a povaze nejvhodné&;jsi.

Poté jsem pfistoupila k samotné tvorbé vizualni podoby pracovniho listu. Zvolila
jsem bézn¢ dostupny format papiru A3, ktery se prehnul na pil a tim vznikly 4 strany
formatu A4. Vznikly tim soucasné i jakési slozky, do kterych si Uc€astnici na zavér
mohou zalozit obrazky, které po programu vytvofi a které se programu tykaji.

List byl vytvofen pro oboustranny Cernobily tisk. Zamérné jsem se vyhnula
pouziti fotografii ¢i pfili$ realistickych grafickych prvki, aby ucastnici programu mohli
pfi jeho pouZivani snadnéji zapojit fantazii (McCLOUD, 1993, s. 43). Dalsi vyhodou se
pozdé&ji ukazal i fakt, ze zpracovani listu iv ,,pouze” Cernobilé podobé vyzaduje
pomérné zna¢né mnozstvi ¢asu a nemadlo iteraci, ma-li byt uprava listu skute¢né

dotazena.
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Obr. ¢. 21 - Varianty casti pracovniho listu v pritbéhu iteraci.

Pro vyséazeni listu jsem pouzila pismovou rodinu Comenia, kterd byla vytvofena

prave pro sazbu tiskovin a vzdélavacich materiall, podporuje snadné ¢teni a rozviji tictu

k matefskému jazyku jako takovému. Upravu listu jsem dale podpofila grafickymi

prvky, evokujicimi stfedovek (pergameny, stuhy, ,.stary papir®, atp.). Pro piehlednost

a snadnou orientaci je pak kazdy kol oznacen ¢islem za pouziti lomeného pisma.

: hw-*\’a 4 STURY

— Avel a4 peRaneny
— Uidvo|vodke

- vJie

A

o L
VT pad By o)
S

FHrad Bousob

Hrad Bouzov ji staleti pFipomina
slavu stredovékych hradi.

Obr. ¢. 22 - Varianty a skici titulni strany pracovniho listu.

Diky pouziti béZzné dostupného formdatu papiru 1 techniky tisku se tak realizace

programu (a to 1 ptipadné opakovana) nestava nakladnou zaleZitosti.
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l Historic hradu je pestra. Vyznat dané udslosti na dasové ose 5 Sv. Jif je patronem Fidu némeckfch rytif. Byva vyobra-
zovin pH zipase s drakem. Sedmiblavi saf piedstavuje
jednotlivé smrtelné hiichy. Vi, které to jsou? Vypis je.

16 swolerl

1200 1300 00 1500 600 oo 1800 1900 2000

Na prelomu 19, 3 20, stoleti
:mbéhla PO prestayhg 5
72d B 11 3fskal dnegns Ppodoby,

V16, stol. hrag g

0UZOV vyhorel, -
B0 3 0bidob, kel hrag . O
M rod Postatsien 2 Prusingy:

Hrad byl postaven na prelomu 3.2
14, stoleti- 72 prvnihe p\wm_f: o
dotozenéha v'\A]i(El‘E hradu )
povatovan Bz 2 8OV

4 koslov-
2. syitové valce fest
::sk\] stat zkonfiskoval majete!

#4du. Dnes hrad Viastnf CR

V poloving B, sq,
Haugvic 2 Bigky,
severnfstrang 5
Kkompley,

@]

Postavil Hanyg
'Pic goticky palsc ny
uzaviel tim hragng

1696 koupithrad
oo Fad nemeckjch et
vlascri i do roku 1935

o

RAD BRATRI A SESTER

DOMU PANNY MARIE V

2 Dneini domicnosti jsou plné modernich spotfebidt a zafizeni. Na hradé miZes vidét
nekteré jejich pledchiidee. Uhddnes, kreré to jsou?

lednitka jidelni vytah trouba

dstFedn topeni’ telefon kalkulatka

7 Popis typy stiilen (kFiZovd, vyklopns, Kliov).

= [ |
Obstarat pitnau vodu znamenala ve 4 Ani s topenim to na hrad? neméli a |1 |
stfedovéku vécsi nimaku nez dnes. jednoduché. Jakymi zpiisoby se T T
Ockud bral hrad dfve vodu? wytipe] hrad Bouzov?

| |1 [ [

L
S e L
| R— _— =

Obr. ¢. 23 - Konecna podoba vnitini dvojstrany pracovniho listu pred pilotnim behem

programu.

rad Bousob

Hrad Bouzov jiZ staleti  Nahradech se poradaly také

i riizné baly, hostiny, rytiskeé turna-
pripomind slavu stfe- e, g slavnosti.
dovékych hradi.

Za stejnym Géelem byl kolem roku

Stedovék je obdobi mezi 1300 postaven i hrad Bouzov. Na
starovékem a novovékem, které prelomu 19. 2 20. stoleti, v dobé,
trvalo asi 1000 let. Zaéi concem kdy jeho majitelem byl Fad
5. stoleti padem Fimské Fide a némeckych rytifd, byl hrad

kondi rokem 1492, kdy byla objev-  prestavén a ziskal svou dneZni
ena Amerika. podobu.

Mocni panovnici a lechtici v Na hradé Bouzoveé se tak kloubi
tomto obdobi staveli hrady, které  prvky ryze stfedovékého hradu a
je chranily pred nepFteli. vymoZenosti konce 19. stoleti.

Pracovni listy k animaénimu programu Poznej hrad Bouzov.
Pro déti ve véku 912 let. Zpracovala Petra Spdcilovd.

Obr. ¢. 24 - Konecna podoba titulni strany listu pred pilotnim béhem programu.
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8.3 Obsah pracovniho listu

Uvodni strana
Vzhledem k tomu, Ze pracovni list si zdci odnesou po skonceni programu

s sebou a mohou si je zalozit do svého portfolia, byl na prvni stran¢ pracovniho listu

zpracovan obecny uvod k historii hradu.

Ukol &. 1
Tento kol navazuje na vypravéni o historii hradu, které ucastnici uslysi
v uvodu. Jde o praci s Casovou osou. Ucastnici programu maji zaznamenat do osy

nejdilezitéjsi udalosti v historii hradu a sefadit je chronologicky od nejstarsi udalosti po

nejmladsi.

1 Historie hradu je pestra. Vyznad dané udalosti na ¢asové ose.

16. stoleti

1200 1300 1400 1500 1660 1700 1800 1900 2000
L L 1 L L L l L

Na pfelomu 19. a 20. stoletf
Probéhla rozsihljg PFestavba

; : V6. stol. hrad Bouzov vyhogel
rad pfi ni ziskal dneinr’podobu .

Bylo to v obdopy |
: ) kdy hrad vigst-
nil rod Postatskych z Prusinoyijc

Hrad byl postaven na pf{elo rrr\‘tie 3.2
14. stoleti. Za prvniho pxsem]e
dolozeného majitek? hradu
povaiovén Rz z Bzova.

& vilce Eeskoslgv—
Kkonfiskoval maj etek
rad viastni CR.

Po 2. svétov
ensk\’f Stét z
#adu. Dnes h

koupil hrad )

ngmeckych rytifd
o roku 1939-

V roce 1696
Bouzov Fé.d.
a vlastnil jej d

Obr. ¢. 25 - Prvni ukol.
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Ukol &.2

Tento typ ukolu podporuje aktivni percepci jednotlivych tcastniki. K jeho
splnéni se Ucastnici musi pohybovat po kuchyni, hledat a ovéfit, zda jsou v jeji vybave
pfedméty, které jsou uvedeny v pracovnim listu. Ke kazdému piedmétu, ktery
v mistnosti 1 v listu byl se pii hromadné kontrole dozvédi dalsi doplitujici informace,
napt. z kterého roku trouba je, kdo ji vyrobil, odkud k nam byla pfivezena; na jakém

principu funguje lednice, jak byl obsluhovan jidelni vytah atp.

Dnesni domacnosti jsou plné modernich spotfebiél a zafizeni. Na hradé mazZes vidét
nékteré jejich pfedchiidcee. Uhadnes, které to jsou?

lednicka jidelni vytah trouba
ustfedni topeni telefon kalkulacka

Obr. ¢. 26 - Druhy ukol.

Ukol & 3

Treti ukol ma piimét ucastniky, aby se zamysleli nad tim, jak to bylo
ve sttedovéku s pitnou vodou. Odkud se voda brala diive a odkud bereme vodu dnes?
Jak to bylo s obstaravanim vody na hrad¢?

V mistnosti, kde Ucastnici plni tento kol je umyvadlo s kohoutkem, ktery je
pfipojen na hradni vodovod. Pokud vyhlédnou ucastnici z okna ven na nadvofi, uvidi

novorenesanc¢ni piskovcovou studnu, coz jim pii plnéni tkolu také napovi.

Obstarat pitnou vodu znamenalo ve
stfedovéku vétsi namahu nez dnes.
Odkud bral hrad dfive vodu?

Obr. ¢. 27 -Treti ukol.
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Ukol & 4

Pti plnéni tohoto ukolu se ucastnici zamysli nad moznosti vytapéni hradu
Bouzov a hradi jinych. VSechny 3 druhy vytapéni lze béhem programu vidét. Zadani
tohoto tkolu ovéfi pozornost Ucastnikli pfi prohlidce. V mistnosti, kde je ukol tfeba

splnit, je mozné vidét 2 ze 3 typl vytapéni.

Ani s topenim to na hradé neméli
jednoduché. Jakymi zplsoby se
vytapél hrad Bouzov?

Obr: ¢ 28 - Ctvrty tikol.

Ukol &. 5

Tento ukol Ucastnici plni v rytifském sale. Na nasténné malbé je zde vyobrazen
sv. Jifi, patron Radu némeckych rytiit bojujici s drakem. Jde o metaforu — sedmihlava
saii piedstavuje 7 smrtelnych hiichd. Ukolem t&astnikti bylo najit v sale listky

s jednotlivymi hichy a zapsat je do listu.

Sv. Jifi je patronem fadu némeckych rytifi. Byva vyobra-
zovan pfi zapase s drakem. Sedmihlava safl predstavuje
jednotlivé smrtelné hfichy. Vi3, které to jsou? Vypis je.

Obr. ¢. 29 - Paty vkol.
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Ukol &. 6
Tento typ ukolu byl zafazen v navaznosti na podrobnéjsi vypravéni o fadu

némeckych rytiit. Cilem bylo mimo jiné vyzkousSet i pozornost déti pfi programu.

6 Uplny nazev #adu némeckych rytifd je pomérné slozity. Zvladnes jej cely rozlustit?

RAD BRATRI A SESTER
DOMU PANNY MARIE V

Obr. & 30 - Sesty tikol.
Ukol &. 7

Dalsi ukol mé¢l slouzit jako motivace k vypravéni o obranném systému hradu.

Ukol déti plnily na podsebiti, &ili v bezprosttedni blizkosti pfedmétu ukolu.

7 Popi3 typy stiilen (kfiZzova, vyklopna, kli¢ova).

Obr. ¢. 31 - Sedmy uikol.
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Ukol &. 8
Orientace na planku je dalsi dialezitou ¢asti pracovniho listu. Cilem bylo ovéfit
schopnost zakladni orientace déti a umoznit jim zapamatovat si nejdilezité¢jSi Casti

hradu.

Zvladnes se zorientovat na planku hradniho arealu? Oznad 1. hradni nadvofi,
2. hradni nadvofi, véz Hlasku, studnu, vstupni branu a hodinovou véz.

_ zde stojis i

Obr. ¢. 32 - Osmy ukol.
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Ukol &. 9
Posledni ukol plni Gcastnici v kapli a na nadvoii, kde konc¢i prohlidkova cast
programu. Sv. Alzbéta je zde vystavena spolu se sochami a malbami dalSich svétct.

Cilem bylo pfedevsim pfiblizit détem vyznam tematiky svétct.

Sv. Alzbéta je jednou z patronek fadu némeckych rytif. Se kterymi atributy byva
zobrazovana?

Obr. ¢. 33 - Devaty ukol.
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8.4 Pilotni béh programu

Animacniho programu se zucastnili zaci 4. a 5. rocniku ze Zéakladni Skoly
v Bouzové. Celkem pftislo 16 déti. Program probéhl v dopolednich hodinach. Program
byl casové naplanovan na 120 minut. Cely program jsem vedla v roli priivodce, ktery
vypravi détem o hradé, vyptava se na doplnujici informace, uptesiiuje a moderuje cely

program.

Uvitani

Uvitani déti probéhlo na2. hradnim nadvofi s motivaénim vysvétlenim,
ze na hrad pfijeli badatelé a hledaji nové posily do svého vyzkumného tymu. Déti se tak
na zacatku prohlidky proménily ve vyzkumny tym, ktery se vydal na prohlidku hradu

s cilem zjistit co nejvic informaci o hradé.

Obr. ¢. 34 - Uvitani se s zaky na 2. hradnim nadvori.

Knechtovna
V prvni mistnosti se odehralo predstaveni vSech déti a vyfeSeni prvniho ukolu.
Kazdy ucastnik dostal pracovni list s otdzkami, do kterého postupné zaznamenéval své

odpovedi.
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Obr. ¢. 35 - Zaci pri uvodni seznamovaci hre.

Pro uvolnéni atmosféry byla zatazena ledolamka, tedy kratké vyrazové cviceni,
které predchazi hlavnim vzdélavacim ¢innostem. Cilem bylo vytvofit ptijemné prosttedi
pro nadchazejici c¢innost azbavit déti napéti z nového, neznamého prostiedi
(SLAVIKOVA, 2007).

Cviceni spocivalo v tom, Ze z dievéné misticky si kazdy vzal samolepku
a napsal na ni své jméno, které posléze fekl nahlas, ptedstavil se a sdélil, jak ma rad,
kdyz ho ostatni oslovuji. Poté si kazdy samolepku pftilepil na viditelné misto na svém
obleceni. Nasledoval tikol tykajici se doplnéni informaci o hradé.

Pro zaky byl pomérné¢ ndrocny. Udélosti v rameccich, které méli zaci doplnit
k Casové ose byly ve stoletich, ovSem na Casové ose byly zaznamenany letopocty
v rocich. Pro spravné vyplnéni bylo tfeba znat algoritmus pro piifazovani letopocti ke
stoletim a obracené. S pomoci kratké instruktdze byli schopni Zaci uspésné prvni tkol

vyfesit.
Kuchyné

Hledéani a identifikaci pfedmétii ze stfedovéké kuchyné zvladly vSechny déti

pomérné dobfe. Jen u lednicky nékolik déti vahalo, zda je opravdu na hradg¢.
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Obr: ¢ 36 - Zaci pri zkoumani jednotlivych predmétii v hradni kuchyni.

Hradni studna

Na ukol Zaci odpovidali v predchéazejici mistnosti, v jideln¢ pro hosty. Pro
ovéfeni spravnosti tkolu se presunuli ke studni. Po zodpovézeni daného ukolu byly
détem sdéleny dalsi informace k hradni studni formou rozhovoru. Poklddala jsem
otazky typu: Jak je studna hluboka? Jak mohli studnu vyhloubit i ve skale? Tento ukol

zvladli Zaci splnit zcela sami.

Obr: ¢ 37 - Zaci pii ovérovani odpovédi tietiho tikolu.

Lovecka sin

V mistnosti, kde déti tkol plnily jsou zabudovany 2 ze 3 typt vytapeni, kterych
se na hradé vyuzivalo. Ukol Zaci zvladli bez vétsich problémii. P¥i kontrole ukolu jsme
se s zaky vice zastavili u principu teplovzdusného vytadpeéni a vysvétlili si, jak fungo-

valo.
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Obr. ¢. 38 - Zaci pii vypliiovani vikolu ¢. 4 — vytapéni hradu.

RytiFsky sal

V rytitském sale byla prace s pracovnim listem doplnéna o pohybové-
dramatickou aktivitu. V séle byly rozmistény karticky s piekladem latinskych vyrazi.

Zaci se méli rozddlit do skupin (6 skupin po 3) podle barev na svych
jmenovkach bez mluveni. Na svych samolepicich jmenovkach méli latinsky napsané
nazvy jednotlivych smrtelnych hiichti. Najdéte Cesky preklad vaseho latinského slova.
Az budete védét Cesky nazev, nikomu to nefikejte.

Dalsi instrukce znéla: ,,Zdramatizujte ve skupindch pomoci pantomimy dany
smrtelny hiich. Mate na nacvik tfi minuty.” Jedna skupina se vénovala dramatizaci
a ostatni déti sedély na zidlich v rytifském sale (hledist¢) a snazily se uhadnout, ktery ze

sedmi smrtelnych hiicht hraci predvadé;i.
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Obr. ¢. 39 - Zaci zndzoriujict jeden ze smrtelnych hifichii — lenost.

Zéci pfi nacviku dramatizace spolupracovali velmi dobie. Bylo vidét, Ze je tikol

bavil. Na zavér si Zaci zaznamenali vSechny hiichy do pracovniho listu.

Kapitulni sin

V kapitulni sini bylo détem piiblizeno fungovani Radu némeckych rytita.
Nisledng Zaci rozlustili slova ukryta v pfesmy¢kach. Ukolu znaéné piidala na obtiznosti
skute¢nost, ze slova nebyla v 1. padé. S pomoci priivodce vsak bylo i zadani tohoto

ukolu détmi vyteseno.

Obr: ¢. 40 - Zaci tésné po vstupu do kapitulni siné.
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Podsebiti
Diky nabidce moznosti oznaceni jednotlivych typt stfilen bylo zadani tohoto
tikolu pro zaky snadné. Ukol plnili na misté, na tzv. podsebiti, kde viechny tyto stiilny

vidéli ve skuteéné velikosti.

Obr: & 41 - Zaci na podsebiti pracujici na dalsim vikolu.

2. hradni nadvori
Tento kol ¢inil mnohym potize. Zejména orientace na planku vyzadovala jeho spravné
natoCeni.

Ukol byl pozd&ji upraven. Planek byl pietoden o 90 stupiit, aby pohled
na mapku odpovidal i jejich pohledu s ochozu. Pivodné méli zaci také pouze doplnit
na pfipravené linky oznacCeni danych mist. 1toto jsem upravila tak, aby Zaci pouze

spojovali ndzvy mist s body na planku.

Obr. ¢. 42 - Upozorneéni na spravné natoceni planku.
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Kaple

Zavérecny ukol byl vypracovavan détmi v hradni kapli, kterd je zasvécena sv.
Alzbété Durynské a k té také smétoval posledni ukol. Tato patronka je pro fad spole¢né
se sv. Jifim velice vyznamnou osobou. Plastika sv. AlZbéty jesté s plastikou sv. Katefiny
a sv. Barbory zdobi oltaf, ktery se nachazi v predni ¢asti kaple. Pojem atribut byl pii

¢teni, zadavani tikolu détem vysvétlen.

Obr: ¢. 43 - Zaci pri plnéni posledniho tikolu v pracovnim listu.

Knechtovna (zavér programu)

Po vyplnéni celého pracovniho listu jsme se se zadky presunuli do knechtovny,
kde probéhl zavér programu. za vyplnéni pracovniho listu dostali Zéci ,,pergamen®,
na kterém byla zaznamendna legenda o sv. Jifi.

Na cestu dostali zaci jesté jeden ukol. Méli ve Skole vytvoftit ilustraci formou
komiksu k této legend¢. Pivodné méli Zaci na zpracovani legendy pracovat piimo
v knechtovné, vzhledem ale k ¢asovému zpozdéni, které jsme béhem programu nabrali,

odnesli si zaci tkol do skoly, kde v hoding vytvarné vychovy na ném pracovali.
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Obr. 44 - Zaci ve §kole predstavuji dokonceny komiks.

Zhodnoceni programu pak probéhlo formou pétilistku a spoleénym rozhovorem.
Déti odpovidaly na otazky, zda by vzaly na takovyto program i své kamarady a kdyby
simohli pfist¢ vybrat, zda by radgji Sly na klasickou prohlidku nebo na takovyto

program.

PAVEL

prohlidka hradu Bouzov
téma

o 7 Z /|

pro mé zajimavé mistnosti
E 207 i £ g
pfidavnd jména W

Jjedna véta

/
v

iV A
NS s /0

dojmy jednim slovem

Obr. ¢. 45 - Petilistek pouzity ke zhodnoceni programu.
8.5 Evaluace a zhodnoceni programu

Animacéni program az na mensi ¢asové zpozdeéni byl uspésny, coz vyplynulo

z hodnoceni programu jak détmi, tak vyucujici.
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* Velmi dobie fungovala interakce déti s pfedméty. Prozkoumavani kuchyné nebo
hledani karticek se hiichy v rytitském sale a déti vtahlo do programu zvysilo
jejich zajem o Cinnost.

e Osvédcilo se také, kdyZz zadani jednotlivych tkolt necetl priivodce, nybrz
nékteré z déti.

* Po vstupu do kazdé mistnosti a precteni instrukci k ukolu je zacali zaci
spontanné fesit. Poté probéhla hromadna kontrola a vzajemné doplnéni dalSich
informaci. Tento postup se ukézal jako vyhodny, protoze zaci méli jasné
stanovend pravidla, kterych se drzeli a zdroven diky tomu védéli, jak bude
pribéh prohlidky vypadat.

» Pfiblizné v poloviné byl program oZiven pohybové-dramatickym ukolem, kdy
déti mély po skupinkdch pomoci pantomimy znazornit jeden smrtelny hiich
a ostatni hadaly, ktery ze sedmi hfichd to je. i toto napomohlo udrZeni pozornosti

a zajmu déti o dalsi ¢innost.

Jako vhodna se ukazala ¢ernobila verze listu, kde si déti sami spontanné zacaly

nekteré ilustrace vykreslovat.

Obr. ¢. 46 - Détmi vybarveny obrazek.

Samotné ukoly v listu byly po ukonleni programu upraveny na zakladé¢
zjisténych drobnych nedostatkii a neptesnosti. Upravila jsem titulni stranu listu
pfidanim mista pro jméno majitele listu, protoze vétSina déti si list instinktivné

podepsala.
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Ukol tykajici se pifazovani letopoétli jsem pozménila tak, aby nemohlo dojit ke

zmateni stoleti za letopocty a diky tomu nespravnému vyplnéni ukolu.

1 Historie hradu je pestra. Vyznad dané udalosti na ¢asové ose.

‘,f_/(f( 16. stoleti ‘},‘l\(.
\ b Akt N

e — ' ’ v ' \
5o 3 1600 1700 1800 1900 2000

- 12,00 13?0 }?0 15?0 . 1 1 | 1 b
- N, o = e

Na pfelomu 19, 5 20. stoletf
probéhla rozsihi4 prestavba a

V6. stol. hrad Bouzov vyhorel,
hrad pri ni ziskal dnegnf podobu.

B){(o to v obdobj, kdy hrad vlast- @
nil rod Postatskych » Prusinovic,

Obr. ¢. - 47 - Détmi vyplneny kol s pomocnymi upravami.

Zadani tkolu v kuchyni jsem také upiesnila, a sice aby déti nalezené predméty

zakrouzkovaly a list zlistal 1 po splnéni tkolu ¢itelny.

Obr. ¢. 48 - Necitelny kol po dokonceni.

Protoze piesmy¢ka &asti uplného nazvu Radu némeckych rytiti ¢inila détem pii
plnéni obtize, byla i ta upravena. V piesmycce zlstalo ukryto jen jedno slovo a to misto

vzniku fadu némeckych rytiit — Jeruzalém.
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6 Uplny nazev fadu némeckych rytifti je pomérné slozity. Zvladnes jej cely rozlustit?

RAD BRATRI A SESTER [/L//2 © .
DOMU PANNY MARIE V 4= GO RENIAL: ¥

Obr. ¢. 49 - WieSena presmycka.

Provedenim uprav tak bylo dosaZeno plné funkéniho pracovniho listu, zbave-
ného nedostatkll, pro ovéfeny animacni program Seznamte se, hrad Bouzov, pfipraveny

pro pfipadné opakované realizace.
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9  Animacni program III. — samoobsluzny list k trase Hrad

se predstavuje

Tteti animacni program se skladd ze samoobsluzného listu, ktery nevyzaduje
vytvoreni zvlastni prohlidkové trasy a hrad Bouzov jej mize nezavisle pouzivat po cely

rok.

9.1 Vychodiska
Trasa Hrad se pfedstavuje je bézny prohlidkovy okruh, ktery hrad nabizi béhem

celé navstévnické sezony. Prohlidka trva 40—50 minut a probiha pod vedenim priavodce,
ktery poskytuje odborny vyklad. Béhem prohlidky navstévnik uvidi tyto hradni
prostory: stard kancelaf, velmistrova jidelna, sloupova sin, lovecka sin, rytitsky sal,
kapitulni sin, kaple, zbrojnice, studna.

O tuto trasu maji zdjem zejména rodiny s mensimi détmi, které chtéji navstivit
interiéry hradu, ale zarovenl nechtéji byt v hrad¢é na prohlidce ,,pfili§ dlouho®. Proto pfi
rozhodovéni, pro kterou prohlidku samoobsluzny list vytvoiim, byla jasnd volba trasy

,Hrad se ptredstavuje*.

9.2 Koncepce listu

List byl pfipraven pro navstévniky hradu ve véku od 9-12 let. Je urcen pro déti,
jejichz rodice si chtéji uzit klasickou prohlidku, ale chtéji vice do prohlidky vtdhnout
i své dité. Soucasné je list vhodny pro skolni zdjezdy. Ptijede-li na hrad vétsi skupina
déti, je mozné ji kdykoliv pracovnim listem doplnit. List 1ze dale nabidnout napf.
1 firmdm, které na hrad€ potadaji rauty a chtéji pro své zaméstnance néco specidlniho
navic kromé bézné prohlidky.

Pracovni list, ktery dité¢ obdrzi, je sestaven tak, aby jej i bez pomoci ostatnich
zvladlo samo cely vyplnit. Privodcem celého listu je architekt Hauberrieser, ktery v
letech 1895-1910 na pozddani velmistra Evzena Habsburského vedl ptestavbu hradu
Bouzov.

List je koncipovan tak, ze v kazdé mistnosti dit€¢ plni jeden ukol. Je doplnén

fotografiemi jednotlivych mistnosti hradu, aby se dit¢ v listu 1épe orientovalo
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a soucasn¢ po dokonceni vSech ukold list ditéti zlstal jako pamatka na prohlidku.
Zaroven je vsak list vypracovan tak, ze neodvadi zcela pozornost od vykladu privodce,
ale snazi se tento vyklad podpofit a ud¢€lat jej atraktivnéjsi pro samotné dit¢.

Na konci, po vyplnéni zavérecného kvizu se dit¢ dozvi heslo, které kdyz sdéli
povefené osobé (pokladnimu, privodci, prodavaci v suvenyrech...), tak ziskd obalku
s tajnymi dopliujicimi informacemi o hradé.

Co se tyCe persondlniho zajisténi, neni tieba zadného zaskolen¢ho pravodce
navic. Dité¢ se samoobsluznym listem je zafazeno do bézné prohlidky a je schopno list
vyplnovat samo bez dohledu jiné osoby pii bézné prohlidce. Samoziejmé pokud bude
mit dité u n¢kterého ukolu v pracovnim listu pochybnosti, mize se na privodce obratit

a ten mu rad pomuizZze a poradi.

9.3 Obsabh listu

V listu se rovnomérné stiidaji rizné druhy a formy ukold, jejichz plnénim
chceme docilit vtahnuti ditéte do pribchu prohlidky. Pti tvorbé listu jsem se snazila
o maximdlni ucelnost, texty jsem zkritila na minimum, aby neodvad€ly pozornost
navstévnika od samotné prohlidky, ale podpotily jeho aktivni percepci.

Samotné ukoly motivuji k vlastnimu badani, k premysleni, podnécuji zvédavost,
zajem o samotnou prohlidku. Pomahaji snadnéj§imu porozumeéni, vhodnéji predavaji
informace, prohlubuji znalosti o hradé (o jeho historii, vybaveni mistnosti) a poskytu;ji

netradi¢ni zazitek z prohlidky.
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Prvni a posledni strana

Tvoii piebal listu. Na prvni stran¢ je ndzev programu, pro kterou vékovou kategorii a ke
které trase je list urCen. Posledni strana slouzi jako slovnicek, kde jsou vysvétleny
pojmy, které mohou byt détskym navstévnikim nezndmé. Slovni¢ek byl zatazen
na posledni stranu kvuli lep$i manipulaci pfi hledani danych vyrazti béhem plnéni

ukolt.

SlovniCek :
chrli¢ r V4

Ozdobné zakonéeni okapu. Nazev je P utovanl

odvozen od jeho tcelu (,chrli vodu). S ar ch i t ekt e m

svétec

Jiné oznadeni pro svatého.

atribut

RozliSovaci znak svétci. Kazdy svétec
ma alespoii jeden atribut, ktery je pro
né&j typicky (napf. kniha, me¢, rize
atp.)

gotika

Umélecky sloh typicky pro stfedovék.

Vyznacuje se vysokymi stavbami,

lomenymi oblouky, chrli¢i a dal§imi

prvky.

rundat

Kruhovy pohfebni §tit, pouZivany

Slechtici, rytifi a dalsimi pany. Poznej zdkouti hradu Bouzova spolecné
s jeho stavitelem

Obr. ¢. 50 - Konecna podoba prebalu samoobsluzného listu.

Druhé strana obsahuje stru¢ny piehled historie hradu, protoze ma list slouzit
zaroven 1jako brozura, kterou si navstévnik odnese a mize si ji ulozit do archivu
a zpétn€ se k informacim o hradé€ vracet, byla na Givodni stranu zapsana historie hradu v
kostce. Tieti strana je predstavenim privodce listu, architekta Hauberrissera
a vysvétluje motivaci k plnéni tkolu. Nasleduji jednotlivé mistnosti hradu, kterymi

navstévnik postupné prochazi.
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Stara kancelar — z historie prestavby
Ukol navazuje na vyklad o historii hradu ajeho rozsihlou prestavbu, ktera
probéhla na pfelomu 19. a 20. stoleti. Dit¢ ma v bludisti najit spravny pocet nakresu,

které byly vytvotfeny pro prestavbu hradu.

/" Pfesny potet nakrest, které jsem vytvoril, se dozvig, kdyz
spravné projdes bludistém:

?

1950 3400 2800

Obr. ¢. 51 - Ukol pro starou kanceldr-

Velmistrova jidelna — vytapéni hradu
Hrad je vybaven celkem 30 kachlovymi kamny, coZ neni na prvni pohled pro
sttedoveéky hrad typické. Cilem kvizu je zajistit, Ze si ucastnici pozorn¢ prohlédnou

kachlova kamna a inspiruji se pro tvorbu vlastniho dekoru na kachle.
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Sloupova sii — stfedoveka strava

Sloupova sin slouzila jako ptipravovna jidel, a proto v této mistnosti najde
pozorny navstévnik jidelni vytah. Vytah rozhodné na hradech bézné nebyval. Tuto
vymoZzenost pfinesla az prestavba z prelomul9. a 20. stoleti. S jidlem se poji 1 dalsi

ukol, ktery se zabyva stfedovékou stravou.

/" Na &em si lidé ve stfedov&ku mohli b&#né pochutnat?

Rozluiti presmycky nazva jidel.

Co se ty¢e masa, byla u panstva

oblibend ZVRINEA

Pii hostindch se k piti poddvalo
OVNI , VPOI
a MDOEINAV

Chudy lid k vateni ka$i pouzival
HRCHA a VEOS

Obr: & 52 - Ukol pro sloupovou sii.

Lovecka sifi — malby na sténach, vyhleddvani zvirat

Loveckd sin je urcité pozoruhodnd svoji nasténnou malbou, na které jsou
vyobrazeny postavy lovci, sokolnic a zvifat. Ukol je zaloZen na vyhledavani zvitat
na nasténné malbé. Navstévnik si musi peclivé prohlédnout celou mistnost, aby splnil

uspésné dany ukol.

83



/" Rozhlédni se kolem sebe a pozoruj nasténnou malbu. Zak-
rouzkuj zvifata, kterd uvidis.

Obr. ¢ 53 - Ukol pro loveckou sir.

RytiFsky sal — hudebni nastroje
Je nejvétsi a nejhonosnéjsi sal na hradé, ureny pro spolecenské a slavnostni

udalosti. Protoze ke slavnostem neodmyslitelné patii i hudba, poji se s ni 1 tento tkol.

Kapitulni sifi — pohiebni §tit

Zde méli byt do fadu pfijimani novi ¢lenové. Mistnost méla slouzit k nejvyz-
namnéjS$im udalostem v zivoté fadu. Stény jsou zde zdobeny tzv. rundaty, pohiebnimi
Stity byvalych velmistrii fadu némeckych rytiit. Ukolem navitévnika je prozkoumat

prave tyto Stity.

Kaple — svati

Hradni kapli nechal v aredlu hradu vybudovat az velmistr EvZzen Habsbursky
b&hem prestavby. Kaple je zasvécena sv. Alzbété Durynské, jejiz plastika je uprostred
oltafe. SoSek svatych je ovSem v kapli mnohem vice a proto se zde ukol vztahuje

k patrontim fadu a jejich atributim.
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Zbrojnice — popis rytiie

Zbrojnice je vybavena bodnymi, seénymi i stielnymi zbranémi. Nechybi zde ani
brnéni, které pochdzi z 15. stoleti. Model rytife sedicitho na koni visi i1ze stropu
zbrojnice a slouzi jako dekorace. Podobny rytit je také na obrazku v listu a ukolem je

popsat jeho vyzbroj.

/" Ze stropu ve zbrojnici visi 2 modely rytitt na koni. Podob-
ného rytite mas i zde na obrazku. Popis jeho zbroj.

prilbice

Obr. ¢. 54 - Ukol do zbrojnice.
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Studna — osmismérka
Studna byla ve stfedovéku jedingym zdrojem pitné vody na hradé. V roce 1995
probéhl ve studni archeologicky vyzkum, kdy bylo vyloveno 100 kg nalezti. Nékteré

z nich lze objevit také i v osmismérce.

/ Zahraj si také na archeologa a vylov z osmismérky tyto
pfedméty. Jsou to véci, které byly ve studni také nalezeny.

E D M | N C E D E
M L G K O P R H N
B N Y L | M I S Y
T P O R C E L A N
R s v € B D A F U
D Z B A N Y T A Z
O R A G F D I H E

bryle

porceldn talive  mince

Obr: ¢. 55 - Ukol ke studni.
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Priijezd — rozlouceni architekta, zadani kvizu
Architekt se s navstévnikem louci a zadava posledni, kontrolni tkol. Zavére¢ny
kviz ovéti spravnost plnéni jednotlivych ukolt a po jeho dokonceni ziska lustitel heslo,

které kdyz sdéli povetené osobé, dostane slibovanou odménu.

Zdvéretny kviz

Sprdvné odpovédi zakrouz-
kuj a jejich pismeno vepis do
tajenky.

1. Kolik jsem vytvofil
nakrest k prestavbé hradu?
A-2800 B-1500

2. Kolik kachlovych kamen
je na hradé celkem?
1-20 U-30

3. U panstva byla oblibena:
K - driibez

T - zvéfina

4. Které zvite neni na zdi v
lovecké sini?

5. Pfedchiidce kytary je:
L-lyra
M - loutna

6. Kolik pfileb obsahuje
rundat Maxmilidna I.?
O - tfi

S - pét

7. Atributy sv. AlZbéty jsou:
Z - nlZ, prsten
B - Zebrak, rize

8. Jak se jmenuje zbran, kter-
ou drzi rytif na obrazku?

L - palcat

I - med

9. Ktery predmét nebyl vy-
loven ze studny?

O - sova L - batoh
J - medvéd S - porcelan
1 2 3 4 6 7 8 9

Obr. ¢. 56 - Zaverecny kviz.



9.4 Podoba listu

Podobné jako pracovni list k programu Seznamte se, hrad Bouzov, vznikal
1 tento list v n€kolika iteracich. Postupovala jsem od hrubého névrhu a obsahové makety
postupné k podrobné¢ zpracovanému obsahu. Vyzkousela nékolik variant kompozice

a list jsem béhem tvorby prubézné¢ tiskla, abych vyzkousela jeho skute¢nou podobu.

Py —]

€ s o g iy e ichtopls

Putovani s architektem ek sl
RytiFsky sdl je na hradd
nejkrisndjli a také

Stara kancela®

Rechitent Wauberressesve b

Rywiskj sil je na hradd nejhrdsnijiia
také nejvitdi mistnosti.

Obr. ¢. 57 - Varianty pracovniho listu vzniklé pri jeho tvorbe.

Zvolila jsem format A5, ktery je dostacujici pro rozsah obsahu listu a prakticky
zejmeéna pro pouZziti béhem prohlidky.

Aby orientace v listu béhem prohlidky byla snadné, kazd4 dvojstrana (kromée
uvodni) pfedstavuje jednu mistnost. Na levé strané¢ se vzdy jednd o popis mistnosti
s fotografii, pomoci které uzivatel listu mistnost identifikuje a diky textu si pfipadné

pfipomene nejdulezitéj$i informace o mistnosti. Na stran¢ druhé se pak vzdy nachazi

ukol, vztahujici se k dané mistnosti.
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Sloupové Siﬁ /' Na em si lidé ve stfedovéku mohli b&né pochutnat?
Rozlusti presmyeky ndzvl jidel.

Tato mistnost byla vyuZivana jako pfipravovna jidel, je
vybudovina v novogotickém slohu. Sviij nizev dostala
diky nosnému sloupu, ktery je uprostied ni.

Co se ty¢e masa, byla u panstva

oblibend ZVRINEA

Pri hostindch se k piti poddvalo
OVNI , VPOI
a MDOEINAV

Chudy lid k vatent kasi pouzival
HRCHA a VEOS

Vi§, Ze...

'Vsiml sis téch dfevénych dvifek v
zadni &sti mistnosti? Je to jidelni
vytah, kterym bylo posilano jidlo z
kuchyné sem, do sloupové siné.

| Rozhlédni se okolo sebe. Vidi§? Lomeny oblouk.
Ten je pro gotiku typicky. Strop je navic zdoben
Zebrovou Kenbou, coZ je dalsi prvek typicky pro
gotiku.

Obr. ¢. 58 - Konecna podoba dvojstrany pro sloupovou sii.

Abych zabranila jednotvarnosti listu a podpofila snadné&jsi vstiebavani infor-

maci, proloZila jsem list zajimavostmi, vizualné€ odliSenymi od zbytku textu.

Vi, Ze...

Viiml sis téch dfevénych dvifek v
zadni ¢asti mistnosti? Je to jidelni
vytah, kterym bylo posildno jidlo _
2 kuchyné (ta je pffmo pod nami) (-
sem, do sloupové siné&. ) A

Obr. ¢. 59 - Zajimavost ze sloupové sine.

Vzhledem k povaze acilové skupiné je itento samoobsluzny list vysazen
za pouziti pismové rodiny Comenia. DrZela jsem se podobnych zdsad jako pii tvorbé
listu k programu Seznamte se, hrad Bouzov, nicmén¢ vzala jsem v potaz dilezity fakt,
ze list bude slouzit i jako informacni brozura a mél by podle toho i1 vypadat.

Dohromady ma samoobluszny list 20 stran a jako kvalitni plnobarevna publikace

tak mtiZze byt sméle nabizen navstévniklim hradu za odpovidajici poplatek.
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9.5 Zhodnoceni listu

Komer¢ni UspéSnost listu ukdze aZpraxe samotnd, nicméné edukacni
a populariza¢ni ptinos (s pfihlédnutim ke zkuSenostem ziskanym pfi realizaci dvou
ptedchazejicich programt) je véfim nezanedbatelna.

Po vyzkouSeni listu v praxi by dal§$im krokem mohlo byt vypracovani
samoobsluzného listu k delsi trase ,,Hrad Bouzov* a piipadné ik jinym trasdm, coz
by mohlo zvysit atraktivitu hradu Bouzova jak v souvislosti se Skolnimi zajezdy, tak

vzhledem k rodindm s détmi, které jsou také jeho ¢astymi navstévniky.
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Z7.avér

Pro néarodni kulturni pamatku hrad Bouzov jsem vytvofila tfi anima¢ni programy
urené détem mladsiho Skolniho véku, podpotfené pracovnimi listy. Programy provaze;ji
navstévnika po nejznaméjSich mistech pamatky a demonstruji aspekty Zivota
na sttedovékych hradech.

Pilotni béh programi potvrdil pfedpoklad, Ze animaéni programy i pracovni listy
jsou plnohodnotnou soucasti vzdélavacich metod, pomahajicich pfi aktivizaci détskych
navstévnikil a predstaveni kliCovych exponati nejen v muzeich a galeriich, ale mohou
stejn¢ dobfe fungovat iv netradicnim prostfedi pamatkového objektu. Animacni
programy umoznily (snadné¢ji a lépe nez standardni privodcovsky vyklad) ptiblizit
atraktivni prostedi stfedovékého hradu détskému néavstévnikovi, podpoftit jeho vztah
k pamatkovému objektu ataké zvySit pravdépodobnost jeho zajmu o tuto Cast
kulturniho dédictvi v budoucnu.

Zminéné programy — zvlasté pak samoobsluzny list — tedy nejen podporuji
zatraktivnéni hradu Bouzova z pohledu détskych navstévnikd, ale stejné tak umozni
zvysSeni navstévnosti této pamatky, jelikoz na déti nyni neceka jen prohlidka hradnich
prostor (Casto jen jako soucast bézného Skolniho vyletu), ale plnohodnotny vzdélavaci
program, zataditelny do standardni vyuky.

Na animacni programy i samoobsluzny list nyni lze navazat vytvofenim dalSich
programi resp. samoobsluznych list, které by vhodné podpofiily dalsi prohlidkové
okruhy (napf. okruh Jak se stavi stfedoveéky hrad) a jesté vice zpfistupnily kulturni
dédictvi hradu Bouzova détem.

S ohledem na znovupouzitelnost vytvofenych programti a pracovnich listi
a zkuSenosti ziskané jak pfi praci s détmi, tak pii ¢asov€ naro¢né tvorbé pracovnich
listl, véfim, ze byla moje prace uspésna a piipravila dobry zdklad pro zajemce
o animacni programy a pedagogiku na pamatkovych objektech obecné i obohacujici

zazitek pro budouci navstévniky hradu Bouzova.
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Priloha 1 — Hejkalovy dopisy k anima¢nimu programu 1.

1. dopis

Milé princeznicko Zapomnénko!
Vcera jsem objevil tvé Cervené korale.
ProtoZe zapominas véci Casto, tak ti korale nevratim jen tak.

Pokud chces korale zpatky, musi$ splnit jako v kazdé spravné
pohadce 3 ukoly, které jsem pro tebe ptipravil.

A v plnéni tkoll bud’ pecliva, budu se zpovzdali koukat,
jak ti to jde.

Prvni tkol na Tebe ¢eka v hradni kuchyni.



2.dopis

No vyborn¢, musim t&€ pochvalit.

Vidim, Ze sis k plnéni ukoll pozvala i nékolik pomocnikt. A to je
dobre. Rika se, Ze vic hlav, vic vi, tak uvidime.

Mohla bys ted’ svym kamaradim, za to Ze ti s pInénim ukoli
pomahaji hrad ukazat a zavést je do néjakych zajimavych
mistnosti.

Zkus je vzit tieba do jidelny pro slouzici nebo lovecke sin€ a
nezapomen na rytitsky sal!

V rytitském sale na vas bude ¢ekat druhy ukol.



3. dopis

Vitam Vas v rytitském séle. Rika se, Ze je to na hrad¢ ta
nejkrasnéjsi a nejvetsi mistnost.

Poradaji se zde rizné slavnosti, baly, oslavy...

A k takovym radovankam neodmyslitelné patii i hudba. Kde
myslite, Ze stavali hudebnici a hrali na své nastroje?

Slyseli jste viibec nékdy nékde néjakou sttedovékou hudbu?

(A uz se pomalu dostavame k Vasemu dalSimu tkolu.)
Ptipravil jsem si pro Vas jednu hudebni ukdzku. Pivodné méli
ptijit sami muzikanti osobné, ale na posledni chvili odiekli. Pry
jsou nemocni, to vite, na podzim tadi rizne¢ chiipky a kdyz se
potadné teple neobléknete, jste hned nemocni.

Ale ja jsem si s tim poradil, jeden kamarad mi ptijcil tento
piehravac, na kterém si mtizeme hudbu piehrat. Ukazka je
opravdu dlouhd, trva vic jak 2 minuty. A tak nevim, jestli viibec
zvladnete byt tak dlouho tiSe a poslouchat.

Ukol zni: Poznate vechny nastroje, na které hudebnici hraly?
Nastrazte ouska.

Dalsi dopis necham v kapitulni sini.



4. dopis

Vidim, ze Vam sluch slouZi jest¢ velmi dobte. Jste opravdu
Sikovni.

Kazdy spravny hrad ma né&jakou tajnou chodbu a na hradé
Bouzové¢ tomu neni jinak. Pokud najdete dvete, vstup do této
chodby a vydate se po schodech nahoru, najdete tam moZzna to, co
hledate. A mala napovéda: Pokud dojdete do Velmistrovy
pracovny, mate skoro vyhrano.

Cestou do pracovny pocitejte, kolik jste celkem vidéli pokoji.
Toto Cislo si dobfe zapamatujte.

Podminkou splnéni ukolu také je, Ze v kazdé mistnosti, v kazdé
casti hradu, kterou budete prochéazet, nez dojdete do pracovny se
musite zastavit, poradné se na mistnost podivat a princeznicka
Vam ke kazdé mistnosti fekne par slov. Jinak to nebudu pocitat
jako splnény tkol.

A nezapomeiite, vSechno vidim. To, Ze nevidite vy m¢,
neznamena, Ze nevidim ja Vas nebo Ze tu nejsem.



5. dopis

Vidim, Ze jste velice bystfi, a tim, Ze jste objevili tajnou chodbu,
jste splnili ma; tfeti tkol.

Princezniny korale jsou ukryty ve sklepé¢, v knechtovné.



6. dopis

Mili kamaradi, za tu chvili, co jsem vas pozoroval, jsem si vas
velice oblibil. Mate ode m¢ obrovskou pochvalu. VE&tim, ze
vSichni z vas by byli dobrymi rytifi, Slechtici nebo SlechtiCnami.
Vsechny ukoly jste plnili Cestné a peclive.

Proto, kromé princezninych korala (které¢ ji rad vracim) jsem 1 pro
vas ptipravil odménu. Vedle koralki je pro kazdého z vas
nachystana pohlednice, abyste na hrad Bouzov a na mé
nezapomngli.

Mam jesté jeden napad. Kazdy spravny Slechtic musi mit svij
znak (erb). Zkuste vytvofit vlastni znak. Do takového znaku se
kreslila zvitata, podle jejich vlastnosti, tfeba lev, kral zvitat, ten
znacil silu,orel , liska - hlava mazana,ale také ve znaku najdete
rizne predméty, ktefi méli majitelé znakt radi nebo pro né hodné
znamenaly.

Prosim, sve erby mi tu nechte na pamatku, rad bych si je tady
vystavil a té$il se z nich.



Priloha 2 — Pohlednice od hejkala
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Priloha 3 — Fotografie kreseb erbii










Priloha 4 — Pracovni list k anima¢nimu programu II.
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2.Jak to bylo s pitnou vodou na hradé? Odkud byla voda brana pred prestavbou a po prestavbé?

3. Kdo je patronem viech lovedi a myslived?

4. Fotografie erbu. Kterému rodu erb patfi?

g ! 5.Sv. i je pat: #adu . J pi svém zdpase s drakem.
8. Popit areal hradu, ktery mag na planku. . (e ednotlivé ameteiné ichy. Vypivte Jo
Zaznag, kde se nyn{ nachdzts.
1 5.
Dile oznat 1. hradni nddvofi, 2. hradni nadvofi, véz Hldsku, studnu a jednotlivé hradni palace.
2. 6.
3. 7.
4.

6.V presmyice objevis presny nazev fadu némeckych rytira.

',///////////

ARD BARTRI A ESESTR ECKEOHNEM DMUO
PNNAY ARMIE V EJZALEMRUE

7. Najdi pohFebni &tit jedn oho z byvalych velmistri Fadu Masmilina Ill. (zemFel v roce 1863).
Kolik pFileb m# it tohoto velmistra?

9. Zékladnim znakem Fadu je erny kiiz na bilém poli. Napis alespofi 3 mista na hradg (ndzvy
mistnosti a presnou polohu), kde jsi tento znak vidl. 1 2 3 4 5

Obr. Prvni varianta pracovniho listu.



Hrad Bouzov

Hrad Bouzov jiz staleti pfipomina

slavu stiedovékych hrad.

Stredovek je obdobl mezi starovekem a novovékem, které trvalo asi 1000
let. Zatind koncem 5. stoletf padem fimské Fise a konti rokem 1492, kdy
byla objevena Amerika.

Hrady si stavli panovnici a Slechtici jako sva obydli a na obranu proti
nepfateltim. Panovnik na hradé pofadal rizné baly, slavnosti, hostiny a
rytitské turnaje. Zivot na hradé uz tak pohoding nebyl, ale to neni pFipad
Bouzova.

Ten byl postaven az na prelomu 19. a 20. stoleti, v dobé, kdy jeho
majitelem byl féd némeckych rytifi. Na hradé Bouzové se proto kloubi
hradu a vymes i doby.

prvkyry

; Sv. Jif e patronem Fadu némeckych rytif. Je vyobrazovén pfi svém zépase
s drakem, Sedmihlavé saft predstavuie jednotlivé smrtelné hichy. Vypiite je.

RAD BRATRI A SESTER

PANNY MARIE V

1 Uspotidej vzestupné od nejstarifho udaje o hradé po nejmladsi

10. stoleti 15. stolet dnes

Na prelomy 1g

220, stoletf
Probehla rozsahis prestavp 5 d
PFint ziskal dnesni podopy,

V16, stol. hrag

- hrad Bouzoy yyhore
B);LD to v obdobj, kdy hrad v[as{ni(
rod Postatskjch z Prusinoyic.

a prelomu 13,214
{semné dolozenénd
ovan Biz 2 BUZOV3

Hirad byl postaven ©
stoleti. Za prvniho P

¢ tov-
erové valce teskos
i P02 S onfiskoval majetek O
majte

ensky st
Fadu. Dnes.

hrad viastnl CR-

;{Eriur'e 7696 koupil hrad Boyzoy
& nemeckych vt 2 yiag
Jej do roky 1g3g

:apulnviné 15. stol. postavil Hangs
UEVIC 2 Biskupic gorieky

v goticky pals i
S0 et s ™

Dnesni domacnosti jsou plné modernich spotfebicd a zafizen. Na hradé mizete vidét
nékteré jejich predchidce. Uhadnes, které to jsou?

lednicka jidelni vytah trouba

trednd popent telefon poloautomaticky gril

; Obstarat pitnou vodu znamenalo ve 4 Ani s topenim to ve stredovéku nebylo

stfedovéku mnohem vic prace net dnes. jednoduché. Jakymi zplisoby se vytapél
Odkud bral hrad vodu? hrad Bouzov?
| R -
- A—
3

8 2Zvladnes se zorientovat na planku hradniho areélu?
Oznat 1. hradni nadvori, 2. hradni nadvor, véZ Hlasku, studnu, vstupni branu a hodinovou véz.

Wi

Y

24

% e e
o B

Obr. Pracovni list v pokrocilém stadiu tvorby.



1 Historie hradu je pestra. Vyzna¢ dané udalosti na dasové ose.

% l a h % u u§ u h 1200 100 400 1500 1600 1700 1800 100 2000
» I h L L M L L

Na pFelomy 19,
- @ 20. stolet;
Emhéh{a rozsdhlg pFEstavb; a
rad pi n[zv’skaldneh!padobu

V6. stol, hrad
- hrad Bouzoy vyhorel 2
Bilo to v obdob, ke hrag ypny. O
rod Pﬁstétikﬁth Z Prusinovic,

en na prelomu 13.2

Hrad byl postaV 6 vélce geskoslov

, o pisemné /BLOV! 3
. stolet!. Za prvniho P @) Po 2.5V i
e gengho majiele hraduje ensk stat zkonfiskovel 7alE
aiovin Bz z BUZOV2 tadu, Dnes hrad viastnf &R
p

V poloving 15, sto,

e} postavil K
6koupilhrad Bugvic 2 Biskupic goticpy - s O
\ér::?;\./lizd némeckych vty seveﬁnv’s(ra:ﬁk :T; gc;tv[c Lpaliche
ol avi
2 vlastriljej do roku 1939 komplex. U Braded

Hrad Bouzov jiZ staleti  Nahradech se pofadaly také
Fipomina slavu stF rizné bily, hostiny, rytifské turna-
PTIPOMING SIAVLStTe Je;2/dalitslavnost. 2 Dnesnf domécnosti jsou plné modernich spotiebidt a zafizeni. Na hrad¢ mitzes vidét

dovékych hradi. nekteré jejich pfedehidee. Uhadnes, které to jsou?
Za stejnym déelem byl kolem roku
Stredovek je obdobi mezi 1300 postaven i hrad Bouzov. Na
starovékem a novovékem, které prelomu 19. a 20. stoleti, v dobé, lednitia jidelni vitah e
trvalo asi 1000 let. Zadind koncem  kdy jeho majitelem byl Fad staiini 3 i il
5. stoleti padem Fimské ise a némeckych rytiFd, byl hrad Gstrédnltopeni 3eleion ulatia
kond{ rokem 1492, kdy byla objev-  plestavén a ziskal svou dne¥ni
ena Amerika. podobu.
Mocni panovnici a Slechtici v Na hradé Bouzové se tak Kloubi
tomto obdobi stavéli hrady, které  prvky ryze stfedovékého hradu a 3 Obstarat pitnou vodu znamenalo ve 4 Ani s topenfm to na hrad& neméli
je chrénily pred nepfateli. vymozenosti konce 19. stoleti. stredoveku vétsi ndmahu ne dnes. jednoduché. Jakymi zpiisoby se
Odkud bral hrad dfve vodu? vytapél hrad Bouzov?
w
2.
- 1 S

Pracovni listy k anima¢nimu programu Poznej hrad Bouzov.
Pro déti ve véku 9-12 let. Zpracovala Petra Spdtilovd.

8 Zvladnes se zorientovat na planku hradniho arealu? Ozna¢ 1. hradni nadvori,

5 Sv. Jitf je patronem Fadu némeckych rytifd. Byvé vyobra-
2. hradni nddvoF, vé% Hlasku, studnu, vstupni branu a hodinovou véz.

Zovén pii zépase s drakem. Sedmihlavi sai predstavuje
jednotlivé smrtelné hichy. Vi, které to jsou? Vypit je.

2de stoji

RAD BRATRT A SESTER
DOMU PANNY MARIEV _

7 Popit typy stfilen (ki{zova, vyklopni, Klitovs).

| | | |
= i_i [ | | 9 Sv. Alzbéta je jednou z patronek Fidu némeckych rytiFd. Se kterfmi atributy bjva
| Il [ | zobrazovéna?
I IL \ \ e e B
| | | | |
= 1 | | 2.
3.

Obr. Pracovni list v konecné podobé pouZziti pri pilotnim béhu.



THrad Bousob

Jméno:

Hrad Bouzov jiZ staleti
pripomina slavu stfe-
dovékych hradi.

Stiedovék je obdobi mezi starovékem
a novovékem, které trvalo asi 1000
let. Za¢ina koncem 5. stoleti padem
Fimské Fi3e a konéi rokem 1492, kdy
byla objevena Amerika.

Mocni panovnici a Slechtici v tomto
obdobi stavéli hrady, které je chranily
pied nepfateli.

Na hradech se poradaly také
rzné baly, hostiny, rytiFské turnaje a
dalif slavnosti.

Za stejnym Géelem byl kolem roku
1300 postaven i hrad Bouzov. Na
prelomu 19. a 20. stoleti, v dobé, kdy
jeho majitelem byl F4d némeckych
TytiFa, byl hrad prestavén a ziskal
svou dne3ni podobu.

Na hradé Bouzové sc tak kloubi prvky
1yze stiedovékého hradu a vymozZeno-
sti konce 19. stoleti.

Pracounf listy k animacnimu programu Seznamte se, hrad
Bouzov. Pro déti ve véku 9-12 let. Zpracovala Petra Spdcilovd.

5 Sv. JiH je patronem Fidu némeckych rytifd. Byva vyobra-
zovén pH zdpase s drakem. Sedmihlava safi predstavuje
jednotlivé smrtelné hifchy. VI3, které to jsou? Vypis je.

Uplny nazev Fidu némeckych rytifd je pomérné slozity. Zvladne§ rozlustit posledni
slovo vném?

RAD BRATRI A SESTER NEMECKEHO
DOMU PANNY MARIE V S

7 Popis typy stéflen (kEizova, viklopna, klicova).

1 Historic hradu je pestré. Vyznaé dané udélosti na &asové ose.

7.5t. Bt .5t 0.5t dnes

st 1. st. 15. st 6.5t

Na prelomy, 16,
. 220 stolet
ProbEhla rozsihis prestayy 5
"2 PFi il 206kl dnesin podos,

V6. stol, hrag

. hrad Bouzoy vyhor
Bylo to v obdoby, ky frars vtaes[t' o
nil rod Postatskyet, , Pmsv’newc»

Hrad byl postaven N2 pr'elumuéﬁ. a
14, stoleti. Za prvnfhe 'plsjmr; o
dolozeného majitele hradu |
povazovan Bz z BOzOVa:

arové vélce Ceskoslov-
Po 2. svétové val 0
ensky stat zkonf-skcvall majetek

t4du. Dnes hrad wlastni CR.

V poloving 15, st
Haugvic 2 Bisgy,
severni strang a
komplex,

O ol. postavil Han g
PIC goticky palic na

Uzaviel tim hradng

o

1696 koupiLhrad
e ¢ fad némeckych A
roku 1939.

Bouzov féd
2 viastnil jej do

Dnesni domicnosti jsou plné modernich spotfebict a zaffzent. Na hrads maze§ vidét
nékteré jejich predehdee. Uh4dnes, keeré to jsou?

lednitka jidelni vytah trouba

dstFedni topeni telefon kalkulagka

3 Obstarat pitnou vodu znamenalo ve 4 Ani s topenim to na hradd neméli

sttedovéku vétti ndmahu ne? dnes. jednoduché, Jakymi zpisoby sc
Odkud bral hrad dfive vodu? vytapél hrad Bouzov?
L.
2.
Mo e ey

8 Zvladnes se zorientovat na planku hradniho arealu?

9 Sv. Alzbéta je jednou z patronek fadu némeckych rytiF. Se keerymi atributy bva
zobrazovana?

Obr. Upraveny pracovni list na zaklade zjisténi z pilotniho béhu.



Obr. Ukazka detmi vyplneéného pracovniho listu.



Priloha 5 — Legenda o sv. JiFi

Svaty Jiri Drakobijce

Legendarni sv. Jiti Drakobijce, je nejcastéji zobrazovan prave pii svém zapase s
drakem, ve skupinéach svétct se nékdy objevuje jen jako rytit s bilou korouhvi, na niz je
Cerveny kiiz. Dalsi scény z jeho zivota, zahrnujici predevs§im nejriznéjsi typy muceni,

jsou méné Casté. Sv. Jiii je patronem Anglie, rytifstva a cetnych evropskych mést.

Mésto Silenu v Libyi suzoval zly drak, ktery sidlil v T mm} -E:F T wl..nm g

nedalekém jezeie. Denné vylézal na bieh a otravoval R‘fﬁ*ﬁ i
okoli svym jedovatym dechem. Nikdo se mu neodvazil @f " , = :. .
celit. Obyvatelé mésta mu nejprve davali kazdy den

dve ovce, aby se nasytil a nevydaval se za potravou do

méstskych ulic. Jak vsak ¢as plynul, stadda ovci byla

vyhubena a pfisSla fada i na lidi. Obéti byly vybirany
losem. Jednou los padl i na kralovu jedinou dceru.
Oblékli divku do nejkrasnéjSich Sati a odvedli ji na bieh jezera. S placem cekala, kdy se
drak vynofti a pohlti ji.

V tu chvili jel kolem Jifi, tribun fimského vojska. Kdyz vidél placici divku, zeptal se ji,
co se ji ptihodilo. S natkem mu vypravéla, ze ma byt obétovana straslivé obludé, ktera
hubi cely kraj. Nabidl se ihned, Ze ji pomuze, a trval na svém, i kdyz ho varovala, Ze ho
drak miZze pfipravit o Zivot. Sotva se obluda objevila, Jifi se pokiizoval, zauto€il na ni a
srazil ji kopim k zemi. Vyzval pak divku, aby drakovi hodila kolem krku sviij pas.
Jakmile to ucinila, drak zkrotl jako beranek a poslusné ji nasledoval. Lidé ve mésté¢ se
velmi divili, kdyz vidé€li, ze se panna navraci. A kdyz jim Jiii fekl, ze draka pfemohl
jeding€ s pomoci Bozi, ptijali vSichni kiestanskou viru a kral nechal zbudovat velky

kostel na pocest Panny Marie a jejich zachrance.

Prevzato z http://nemeckyrad.cz/index.php/patroni-a-svetci/45-svaty-jiri-drakobijce



Priloha 6 — Samoobsluzny pracovni list k animac¢nimu

programu III.

Putovani
s architektem

Poznej zakouti hradu Bouzova spolecné
s jeho stavitelem

Obr. Konecna podoba pracovniho listu.



Hrad Bouzov byl postaven ve 14. stoleti, ve stredovéku.
V 16. stoleti vyhotel a o stoleti pozdéji jej koupil Rdd

némeckych rytivii. Na zacdtku 20. stoleti nechal velmistr ¥ddu,
EvZen Habsbursky, hrad prestavit.

Hrad byl upraven tak, aby vypadal jako stredovéky, nicméné
byl vybaven na svou dobu velice moderné (splachovact zdcho-
dy, kuchyné, teplovzdusné vytapéni) a béhem pfestavby bylo
uzivdano technologickych postupti 19. stoleti (cihlové zdi,
kolejnice ve stropech).

Byl vybaven pro pohodiné bydleni, avsak
byl od pocdtku koncipovdn jako muzeum
pristupné vetejnosti.

Stara kancelar

Prvni mistnost, kam jsi vstoupil, je stara kancelar. Je

vyzdobena nasténnymi kalendari z 18. stoleti.

Prestavba hradu probéhla na prelomu 19. a
20. stoleti a trvala 15 let. Témé¥ cely hrad byl
postaven od zdkladii znova.

Zaddni prestavby hradu Bouzov jsem obdrZel
od EvZena Habsburského. Ukol znél jasné:
Wytvor stredovéky hrad, ktery ukdze moc a silu
fddu.“ A tak jsem se do toho pustil. Vytvofil
Jjsem stovky ndkrestii.

Vitam té na hradé Bou- Byl jsem poZadan, abych té

zové, jmenuji se Georg provedl zakoutimi hradu.
Hauberiesser a dnes ti
budu délat spoleénost

pii prohlidce hradu.

Aby to pro tebe nebylo tak
snadné, pripravil jsem si
pro tebe tkoly, které budes
béhem prohlidky plnit.
Cely Zivot jsem pracoval Pokud budes tspésny,
jako architekt a pfip-
ravil jsem ndkresy, podle

bude té ¢ekat na konci
obalka s piekvapenim...
kterych zednici, tesafi,

stavaii a dalsi délnici

postavili hrad Bouzov.

/" Presny potet nékrest, které jsem vytvoFil, se dozv, kdy?
spravné projdes bludistém:

?

1950 3400 2800

Vis, Ze...
Na stiedovékém hradé nesmi chybét: padaci mosty,
stiilny, obranné ochozy, smolné Zlaby, déla...




Velmistrova jidelna

Jidelna je vybavena z¢asti renesan¢nim nabytkem.
Vjidelné nesmi chybét stiil, Zidle a pfibornik.

Aby nebyla velmistrovi
zima, byla zde postav-
ena kachlova kamna.
Na hradé se vyuzivalo
celkem 3 zptlisobt tope-
ni: krby, teplovzdusné
vytapéni a topeni v
kachlovych kamnech.

Kachlova kamna byla
predevsim zdleZitosti
zamka, sluhové do
kamen ptikladali z chod-
by, rozhodné ne z mist-
nosti, kde sedélo panstvo.

Vi3, Ze...
Kachlova kamna pro hrad Bouzov vyrobila
firma Franze Rollenpitze ze Sumperka.

Sloupova sin

Tato mistnost byla vyuZzivana jako pfipravovna jidel, je

vybudovana v novogotickém slohu. Sviij nazev dostala
diky nosnému sloupu, ktery je uprostfed ni.

1"

fa

Rozhlédni se okolo sebe. Vidis? Lomeny oblouk.
Ten je pro gotiku typicky. Strop je navic zdoben
Zebrovou klenbou, coz je dalsi prvek typicky pro
gotiku.

/" Najdet dvitka, kterymi se do kamen ptikladalo? Spravnou
odpovéd zakrouzkuj.

kamna dyi kamnq dvike

mna dvitka marr - a dvifkg

a pliklddg sejimiﬂ dvitka kamen jsou tn E;my/, nelze v njcp
PFimo v mistnost; v chodbg, z mist: €dy zatopit

nosti nejsou vidét

/" Na hradé je celkem 30 kachlovych kamen. Na kazdé byl
pouZzit jiny vzor. Vymysli vlastni, ktery bys na kachle vytvofil.

/" Na ¢em si lidé ve stfedovéku mohli b&2n& pochutnat?

Rozlusti pfesmycky nazvd jidel.

Co se tyce masa, byla u panstva
oblibend ZVRINEA

Pri hostindch se k piti poddvalo
OVNI , VPOI
a MD OEINAV

Chudy lid k vareni kasi pouzival
HRCHA a VEOS

Vis, Ze...

Vsiml sis téch dievénych dvitek v
zadni ¢asti mistnosti? Je to jidelni
vytah, kterym bylo posilano jidlo z
kuchyné sem, do sloupové siné.




Lovecka sin

Vystoupal jsi po slavnostnim schodisti do lovecké siné.
A aby jsi v ni mohl lovit aspon o¢ima, namalovali tu
malifi nékolik zvirat.

Vlovecké sini méla byt osobni strdz velmistra.
Z této mistnosti se dd vystoupat na balkének
pro hudbu a také se z ni vstupuje do nejvétsi a

nejvdzenéjsi mistnosti na hradé.

Vi3, Ze...
V hradnim pfikopu byli chovani medvédi. Jmenovali se
Ondfej a Michal. Byli to hodni kluci.

10

Rytirsky sal

Je na hradé nejkrasnéjsi a také nejvétsi mistnosti.
Naptiklad zlaté slunce uprostied stropu je ve vysce 9
metri. Je tu také nejvétsi krb na hradé.

V tomto séle se mély konat hostiny a rizné slavnosti,
prijimat vzacné navstévy a probihat dileZita jednani.

U oslav nesméla chybét hudba, proto byl v rytifském
sale vybudovan také balkonek pro hudebniky.

12

/" Rozhlédni se kolem sebe a pozoruj nasténnou malbu. Zak-
rouzkuj zvitata, ktera uvidis.

1

/' V£, na které hudebnf nastroje se hrélo ve stfedovéku?
Spoj obrazky hudebnich néstroji s jejich spravnymi nézvy.

13



Kapitulni sin

V kapitulni sini se schazeli rytifi spolu s velmistrem,
kdyz se potiebovali poradit o diilezitych vécech napt.
koho prijmou do Fadu.

Stény siné zdobi tzv. runddty — pohvebni stity,
velmistrii ¥ddu. Pocet prilbic na Stitu uréuje
vzne$enost pdna. Panovnice Marie Terezie, aby
v tom nebyl zmatek, zavedla pro pridélovini
prilbic systém: ¢im vic prileb, tim vétsi pdn

14

Kaple

Kapli v hradnim arealu nechali postavit teprve az rytifi
z fadu némeckych rytii-a. Predtim zde Zadna nebyla.

V kapli je velmi vzacny goticky oltar z 15. stoleti. Je vyzdo-

ben nékolika soskami svatych. Jsou to sv. AlZbéta, sv. Jifi,
sv. Katefina a dalsi.

16

/" Kolik pfileb, tedy mezi které pany, byl dle tohoto systému

zafazen Maxmilian I.? Spravnou odpovéd zakrouZzkuj.

BES
1prilba 3 prilby 4 prilby
prosti lechtici svobodni panové hrabata

Vis, Ze...

Va kapitulni sini visi nejvétsi a n&jtézsi lustr na hradé.
Je vyroben z mosazi, vaZi pies 300 kilogramii a je na
ném 48 svici.

15

/ Svétci byvajf vyobrazovani se svymi atributy. Dopis je ke
svétclim (kopf, drak, Zebrak, chléb, kniha, me¢, rize).

sv. Jifi

sv. Katefina

sv. AlZbéta Durynska

17



Zbrojnice

V téchto mistech ptivodné staval rytifsky sal. Ne-
jstars$imi predmeéty jsou zde $tity ze 13. stoleti. Maji na
sobé znak Ffadu némeckych rytiri.

EvZen Habsbursky nechal do zbrojnice uloZit
rizné cenné predméty, zejména zbrané (palné,
secné, bodné). Je tui brnéni z 15. stoleti.

/" Ze stropu ve zbrojnici visf 2 modely rytfft na koni. Podob-
ného rytife mas i zde na obrazku. Popis$ jeho zbroj.

Vis, Ze...

Heraldika je odvozena od slova herold. Herold byl
Clovek, ktery se vyznal v erbech (erbovnich zvyklos-
tech) a znacich a provéfoval jejich spravnost.

18

Studna

Hradni studna stoji na druhém hradnim nadvori.
Ve stfedovéku byla studna jedinym zdrojem vody na
hradé.

Moje oblibené misto. Studna byla na hradé
opravdu hlavnim zdrojem pitné vody. V roce
1995 ve studni probihal rozsdhly archeolog-
icky vyzkum. Ze studny se vylovilo ptes 100 kg
ndlezii.

20

19

/" Zahraj si také na archeologa a vylov z osmismé&rky tyto
predméty. Jsou to véci, které byly ve studni také nalezeny.

E D M | N C E D E
M L G K O P R H N
B N Y L | M [ s Y
T P OR C E L AN
R s v ¢ B D A F U
D Z B A N Y T A Z
0 A G F D | H E

dzbany bryle misy

porceldn talite  mince

Vis, Ze...
Na pocatku 20. stoleti vsak byl zaveden do nékolika
mistnosti hradu vodovod a voda zacala téct z kohoutku.
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Prijezd

Zde je nase spole¢né putvani u konce. Tebe vsak jesté

¢eka jeden, posledni a nejdilezitéjsi ukol.

Musim si ové¥it, jak pozorny jsi byl pri
prohlidce. Doplii tajenku a ziskds tak tajné
heslo, které té dovede k tvoji odméné za dobrou

prdci. Heslo tekni v prodejné suvenyrii...

Zaveérecny kviz

Spravné odpovédi zakrouZ-
kuj a jejich pismeno vepis do
tajenky.

1. Kolik jsem vytvofil
nékrest k pfestavbé hradu?
A-2800 B-1500

2. Kolik kachlovych kamen
je nahradé celkem?
1-20 U-30

3. U panstva byla oblibené:
K - dribez
T-zvéfina

4. Které zvite neni na zdiv
lovecké sini?

5. Pfedchlidce kytary je:
L-lyra
M - loutna

6. Kolik pfileb obsahuje
rundat Maxmiliana I.?
O - tfi

S - pét

7. Atributy sv. Alzbéty jsou:
Z - nlz, prsten
B - Zebrak, riize

8. Jak se jmenuje zbran, kter-
ou drZi rytif na obrazku?

L - palcat

- mec

9. Ktery pfedmét nebyl vy-
loven ze studny?

L - batoh

S - porcelan

O -sova
J - medvéd
N

.
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Slovnicek

svétec
Jiné oznaceni pro svatého.

atribut

RozliSovaci znak svétcil. Kazdy svétec
ma alespoii jeden atribut, ktery je pro
néj typicky (napft. kniha, me¢, riize
atp.)

gotika

Umeélecky sloh typicky pro stiedovek.
Vyznacuje se vysokymi stavbami,
lomenymi oblouky, chrli¢i a dal$imi

prvky.
rundat

Kruhovy pohfebni §tit, pouZivany
$lechtici, rytifi a dal§imi pany.

Pracovni list pro déti ve véku 9-12 let.



Priloha 7 — Odména za vyplnéni listu

Vyborné, gratuluji!
Vidim, Ze se Ti podafilo dojit aZ do konce, coZ mne velice té§i.

Mo#nd se ptds, pro& bylo tajnym heslem listu prdvé slovo ,automobil .
Inu, to je jednoduché. Ani Rdd némeckych rytifii neodolal takové novince,
jako byl automobil. Na hradé proto vybudovali gardz, tzv. vozovnu, kde

byla auta zaparkovdna a velmistr dokonce zaméstndval i dva ridiCe.

Béhem putovdni hradem sis moZnd v§iml koule na vr¥ku véZe Hldsky.
Pokud ne, vrat se na druhé hradni nddvoti, odkud je vidét. Koule je vyro-
bend z médi a véZ ji byla osazena 19. &ervna roku 1899. Toho dne do ni
byly uloZeny rizné predméty a méla od té doby slouZit jako jakysi trezor,
uchovdvajict je pro budouci badatele.

VErim, Ze UispéSny badatel jako T, si zaslouzi zndt jeji obsah. Proto Ti

predkldddm seznam pfedmétii, které jsou v kouli uloZeny:

- listina velmistra p¥{$tim generacim

- portrét Franze Josefa a EvZena

— zprdva o stavu Rddu némeckych rytitii z roku 1899

— krdtkd kronika hradu a panstvi Bouzova (napsand Maximilidnem
Blumenwitzem) nazvand Dozor a vedeni tiétii

— tabulka s cenami potravin

- seznam mezd hradnich zaméstnancii

- zemsky zdkonik

- statistika o tirodé roku 1898 z ministerstva zemédélstvi

— kalenddfte: moravsko-slezsky kalenddi a Posel moravsky

- patero novin: Brnénské noviny, Moravskd orlice, Cizinecky list,
Olomoucky denik, Moravsko-TFeborisky tydenik

— pét pohlednic

— deset minci

Ted uZ vi§ o hradu opravdu viechno. Preji Ti hodné $tésti na Tvjch dal$ich
cestdch!

gedj VL risser

s o8 E—
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