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Stupen hodnoceni (znamka)
Povinna kritéria hodnoceni prace
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Prace svym zaméfenim odpovida studovanému oboru
Vymezeni cile a jeho naplnéni

Zpracovani teoretickych aspektt tématu

Zpracovani praktickych aspektti tématu

Adekvatnost pouzitych metod, zptisob jejich pouziti
Hloubka a spravnost provedené analyzy

Prace s literaturou

Logicka stavba a ¢lenéni prace

Jazykova a terminologicka droven

Formalni Giprava a nalezitosti prace

Vlastni pfinos studenta
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Vyuzitelnost vysledki prace v teorii (v praxi)
Vyjadreni k vysledku anti-plagiatorské kontroly
Vysledek antiplagidtorské kontroly je shoda 3 %. Shoda je zptisobena erpanim ze stejnych
zdrojt jako jiné zavére¢né prace na podobné téma.

Dil¢i pripominky a naméty:
Vlozte pripominky k praci
Celkové posouzeni prace a zdiivodnéni vysledné znamky:

Zavéreéna prace je rozdélena na dvé souméritelné casti, a to na cast spopisem
multiplatformniho vyvoje a frameworku Flutter, a na ¢ast obsahujici konkrétni postup
multiplatformniho vyvoje ukazkové aplikace ve frameworku Flutter.
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zakladni vhled do problematiky multiplatformniho vyvoje véetné mozZnych vyvojovych
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nastroji pro dosazeni multiplatformity aplikace. Soucasti popisné ¢asti je rovnéz prehled



frameworku Flutter, z kterého 1ze ziskat predstavu o jeho charakteristikach, soucastech a
principech pouZiti pro multiplatformni vyvoj.

Na popisnou c¢ast navazujici c¢ast prakticka dokumentuje vyvoj demonstraéni
multiplatformni aplikace od stru¢ného vychoziho popisu pres navrh architektury az po
vypotadani specifickych pozadavka platforem. Vysledkem praktické ¢asti je aplikace bézici
nad opera¢nim systémem Windows a Android, jakoZ i ve webovém prohliZeci. Cil prace byl
splnén.

Prace svou stavbou, ¢lenénim na ¢asti a formalni tpravou spliiuje Metodické pokyny.
Z jazykového hlediska je prace aZ na ne€které preklepy na velmi dobré tirovni.

Prace je prinosna pro vyvojaie, ktefi chtéji vyvijet multiplatformni aplikace ve frameworku
Flutter, a doposud se s multiplatformnim vyvojem nezabyvali.

Otazky k obhajobe¢:

Uvedte alesponl jednu alternativu k frameworku Flutter pro vyvoj multiplatformnich
aplikaci a porovnejte jeji vyhody a nevyhody vzhledem k frameworku Flutter.

Praci doporucuji k obhajobé.

NavrzZena vysledna znamka: A
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