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Anotacia

Hlavngm predmetom mojej bakaldrskej price je charakteristika naprogramovanej
aplikdcie pre spravu virazov inych aplikdcii a ich preklady. Jej dominantny rys je
pridelovanie a priebezné sledovanie prekladanych vyrazov. Praca sa dalej zaoberd
technickymi aspektami a analyjzou vypracovaného riesenia.

Synopsis

The main goal of my bachelor thesis is the characteristic of the programmed
application used for administration of other applications and their translations.
Its key feature is allocation and continuous monitoring of translated terms. The
thesis deals with the technical aspects and analysis of the developed solution.
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1 Uvod

Urcite sa uz kazdy z nas nachadzal v situacii, v ktorej potreboval nieco prelozit.
Pri preklade jednotlivych slov siahame po klasickych slovnikoch. Pre dlhsie vety
a suvetia existuju Specialne aplikacie.

Zasadnou nevyhodou aj pri vyspelych prekladacoch je skutocnost, Ze si ne-
mozeme byt tplne isti spravnostou prekladu. Strucne povedané, priamy fyzicky
prekladatel je lepsia volba ako akykolvek program. Typickym prikladom je znama
aplikacia ,Google translate”. Ta dokaze pouzivatela pobavif svojim vysledkom
prekladu aj napriek nemalej c¢iastke poskytnutej na jej vyvoj.

Doposial bol spomenuty preklad textu vyskytujiceho sa ako celok. Nesmieme
pozabudnuf na mensie skupiny slov alebo stuveti, ktoré spolu nemaju suvislost.
Samozrejme je tu moznost svojpomocného formatovania uzivatelom a postupného
prekladu jednotlivych slov, aby nedoslo v texte k chaosu. Moznostou je text
skopirovat a vlozit do dostupného prekladaca, spolichajic sa na prehladnost
v podobe odsadenia a prechodu na novy riadok pri kazdom slove. Problém mdze
nastat, ak chceme tieto casti prelozit do réznych jazykov. Takze sme printteni
k nastavovaniu jazyka a prepisu u kazdej samostatnej skupiny. Existencia vhodnej
aplikacie by mohla dany problém vyriesit.

Presnejsie povedané, jedna sa o aplikaciu, do ktorej nahrate vyrazy urcené
na preklad, odoslete ich prekladatelovi a cakate, kym vam ich nevrati prelozené.
Aplikacia Newsped umoznuje uskutocnif spominany postup. Jedna sa o webovi
aplikaciu poskytujicu uzivatelom komfortné rozhranie pre vytvaranie balikov
obsahujucich jednotlivé vyrazy urcené k prekladu.

Cielom mojej bakalarskej prace je analyza, ndvrh a vlastna implementéacia
aplikacie pre spravu prekladov inych aplikacii, spominanej skupiny réznych textov.
Okrem samostatného prekladu st k dispozicii aj dalsie funkcionality pre zlepsenie
prehladnosti a efektivity pri tlmoceni. Zaroven je mojim zamerom zdokonalif
povodnu aplikaciu YorkLang existujticu uz niekolko rokov.



2 Vlastnosti aplikacie Newsped

Newsped je webova aplikacia, ktorej primarny tcel spoc¢iva v sprave prekladu. To
obnéga priradovanie prekladu, samotny preklad vyrazov a synchronizaciu. Dalej
umoznuje evidenciu vyuzivanych vyrazov, uzivatelov a jazykov. Blizsie by sa dala
aplikacia Newsped popisat z troch zakladnych pohladov. Z pohladu prekladatela,
administratora a vyvojara. Jedna sa o rolu, v akej je uzivatel aktualne prihlaseny.
Pricom jeden uzivatel méze mat viac roli a medzi nimi sa prepinat. Podla typu
aktualnej role je uzivatelovi povoleny pristup k rozlicnym funkciam aplikacie.

Vsetky roly maju v ponuke vyhladavanie vyrazov podla rozlicnych kritérii.
Taktiez ma kazdy uzivatel moznost tipravy svojho profilu, obnovy hesla a zmeny
jazyka aplikacie. Pokial ma viac roli, tak samozrejme aj jej prepnutie. K dispozicii
sa pontika technicka podpora vo forme poslania emailu s otazkou alebo s popisom
problému.

Administratorska rola je rozsirena o nasledujice moznosti:

e Vytvaranie, vyhladavanie, editacia a mazanie jazykov.

e Vytvaranie a nasledné priradovanie balikov na preklad prekladatelom.

e Synchronizacia jednotlivych prelozenych vyrazov alebo celych balikov.

e Priebezna kontrola stavov prekladanych balikov pridelenym prekladatelom.

e Moznost ukoncenia prekladu balika alebo vyrazu, pripadne poslanie ho
opakovane na preklad prekladatelovi.

e Exportovanie vsetkych prekladov obsiahnutych v aplikacii.
e Vytvaranie, editacia, vyhladavanie a odstranenie uzivatelov.

Rola prekladatela je primarne zamerana na prekladanie pridelenych balikov,
kde ma k dispozicii ndhlad na pdévodny preklad vyrazu, pokial taky existuje.
Dalej je mu poskytnutd moznost docasne ulozit preklad jednotlivych vyrazov
obsiahnutych v baliku pred odoslanim.

Vyvojar sa zaobera spravou vyrazov. T4 pokryva ich vytvaranie, editovanie
a mazanie a dokonca aj nacitanie vacsieho obnosu vyrazov z jednotlivych .uit
stuborov.



3 Analyza existujiuceho riesenia

3.1 Instalacia a spustenie

Prvym krokom nainstalovania aplikacie je stiahnutie /install_newsped_
translate_2011_05.zipzftp serveru http://servis.jerid.cz/servis/translate.
Nasleduje rozbalenie a spustenie programu INSTALL_NEWSPED_TRANSLATE_
2011_05.exe, ktory nainstaluje program ,Newsped translate“ (sibory runtime
FoxPro v8.0, program yorklang.exe a databdzu s textami Newsped k prelozeniu)
do adresara C: \JERID\NEWSPED_TRANSLATE\ a na ploche sa vytvori odkaz
pre spustenie aplikacie ,,Newsped Translate*.

3.2 Popis
3.2.1 Vyhladavanie

Pri vyhladavani sa v hornej ¢asti nachadza zoznam vyrazov z aplikacie a na pravej
formular na zadavanie informécii, podla ktorych sa vyrazy filtruji. V spodnom
useku sa nachadza tabulka, v ktorej sa po oznaceni vyrazu zobrazia preklady
verzii (dlhej, strednej a kratkej) v jednotlivych jazykoch.

Vyhladavat vyrazy je mozné podla ID a prekladu v zvolenom jazyku, kde sa
ponukajui moznosti ¢i hladany vyraz danym retazcom zacina alebo ho obsahuje.
Dalej je mozné si vybrat medzi priebeznym vyhladdvanim a vyhladdvanim az
po stlaceni tlacidla ,,Vyhladat*.

Odhliadnuc od nevhodného vypisu prekladu vyrazu v jednotlivych jazykoch.
Chyba popis vysvetlujtci, ktord verzia prislicha konkrétnemu riadku. DalSou
nevyhodou je nezmenenie kurzoru pri tlac¢idlach a jeho spravanie. Akoby nebolo
aktivne, pricom pri textovych poliach (do ktorych nie je mozné pisat) sa zmeni,
dokonca sa da do nich kliknuf. Pri tlacidle ,,Zobrazit vSe“ sa vyhladdvaci formular
nevycisti, nastane situacia, kedy zobrazené vyrazy nezodpovedaju vyplnenym
kritériam. Ak st vo formulari zadané informacie a uzivatel si zvoli moznost
okamzitého vyhladavania, tidaje v tabulke sa neaktualizuju.

) NEWSPED Language - oIEN

Vyhledévéni/ Searching | Pofizovaci /Edit | Peklad / Translate

() Okamité hledani / Immediate find

0: #_ | =
) 2atind 1 tarts () Opsahuje  Contains

Tet  cecn

®)zatin  Starts () Obsahuje / Contains

Vyhledat/ Eind Zobrazitvse / Show all

cz PL us sk DE HU RU RO ™ s czawt
i ~ | Datum pieprawy A | Transportdatum ~ A A | Transportaate ~
oa a fom

Poznamka / Note

+ | IDdoschr./IDto clipboard || Kopie/Copy || Nowj/New

Obr. 1: Vyhladavanie v povodnej aplikacii
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3.2.2 Editacia a vytvorenie

V lavom hornom rohu je policko pre ID vyrazu. Zvysok okna pozostava z tabulky
obsahujucej preklady vyrazu, podla vlozeného ID v dlhej, strednej a kratkej
forme v jednotlivych jazykoch predstavujtcich jednotlivé stipce. V spodnej ¢asti
st umiestené tlacidla ,,Ulozit* a ,,Spéat®

Pre tpravu existujiceho vyrazu je nutné si ho najskoér zvolit. Intuitivne by
uzivatelovi napadlo, ze pre zobrazenie informécii o prekladoch vyrazu je potrebné
vpisat ID. Avsak nie je to tak, vyraz sa vybera z tabulky ,Zoznam vyrazov*
umiestnenej v zélozke ,Vyhledavani“. Po zvoleni vyrazu v tabulke a prejdeni
na editovanie, bude ID automaticky vyplnené a preklady zobrazené. Keby sme
ID existujiuceho vyrazu zadali sami, ziadne preklady by sa nezobrazili.

Po vybrani vyrazu a zobrazeni prekladov je mozné ich priamo v tabulke menif.
Na zaver pre ulozenie zmien kliknuf na ,,Ulozit“. Polozky ID a preklad dlhej verzie
v ¢eskom jazyku st povinné. Pri ich nevyplneni sa zobrazi upozornenie. Ale pri
prekroc¢eni maximalnej kapacity vlozenych textov upozorneny nebudete a zmena
sa neprevedie.

Vytvorenie vyrazu prebieha pod castou editovanie, opat si povinné polozky
ID a preklad dlhého variantu vyrazu v cestine. Pokial zvolené ID neexistuje,
vytvori sa novy vyraz s vlozenymi prekladmi v jednotlivych stipcoch. ID vyrazu
zadava priamo uzivatel, ostava na jeho pozornosti, aby bolo unikdtne. Problém
spociva v tom, ze pri zadavani ID sa neukéze ziadne upozornenie, ¢i uz existuje
vyraz s vlozenym ID. Z toho dovodu si uzivatel sim musi skontrolovat vo vy-
hladavani, ¢i vyraz s pozadovanym ID uz existuje. V opac¢nom pripade hrozi
prepisanie existujicich prekladov.

A NEWSPED Language - oIEN

Obr. 2: Editacia v pévodnej aplikacii

3.2.3 Preklad

V okne na Javej strane sa nachadza zoznam vyrazov. Dalej sa tu nachadzaji dva
stipce sliziace na zobrazenie detailov o preklade zvoleného vyrazu. V prvom je
zobrazeny vyraz v zdrojovom jazyku, z ktorého ho prekladdme. Druhy stipec
sluzi na upravu prekladu do prekladaného jazyka. V okne je tiez umiestnené
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tlacidlo pre nacitanie vyrazov, vypocet znakov ceského a cudzieho prekladaného
jazyka, sipky pre posuvanie v tabulke vyrazov a tlac¢idlo pre ulozenie prekladu.
Priebeh prekladu:

1. Kliknite do zoznamu vyrazov na zaznam, aby sa zobrazil preklad v boxe
,Cesky text — dlha varianta®

2. Zvolte si prekladovy jazyk a vyplite text prekladu.
3. Ulozte preklady klikom na tlac¢idlo ,,Ulozit“

4. Po ukonceni prekladu siubory s preloZzenymi textami (lang_rsc.dbf,
lang_rsc.fptalang_rsc.cdx)zadresira C: \JERID\Translate\
ulozte do archivu a odoslite.

Opét sa tu stretdvame s nepostacujucimi glosami a na prvy pohlad nie je
zrejmé, naco ktory element slizi. Sipky umiestnené pod prekladom by mohli
reprezentovat tlacidla pre vratenie zmeny v preklade a nie orientaciu v tabulke
vyrazov. Filter pod tabulkou uvadza ,Neprelozené vyrazy“, ale nikde nedefinuje
v akom jazyku. Hoci niektoré prekladané vyrazy maji uvedenti poznamku, nie
je zobrazena.

Pri tprave vyrazov bol aj odvodeny jazyk! CZAWT. Ten sa pri preklade
nenachadza, takze v tejto casti je nemozné don vyraz prelozit, ale je nutné
postupovat cestou editovania.

Poziadavky na obmedzenost povolenej zmeny existujiceho prekladu nie s
kladené. Zdrojovy jazyk si moze uzivatel lubovolne zvolit zo zobrazenych, rovnako
ako prekladovy jazyk a tlmoceny vyraz.

E] NEWSPED Language - o IEH
Vyhledavéni/ Searching || Pofizovaci/ Edit | [Preiiad /Transiate |

Seznam virazi/iom list e

2] Prekladany jazyk / Translated language:

FocouningGirdeCodes isemica

AatonsicomecingPlaceDestinat] @cz Osk OPE Ous OPL OHU ORU ORO O OstL Osk ODE @Us OPL OHU ORU OR0 O Ost

AdditionalConnectingPlaceDestinati
|AditionalConnectingPlaceSource
AqitionalConnectingPlaceSourceC:
AqitionalConnectingPlaceSourceld
AgaitionalDestinationPlace
[agaitionalDestinationPlaceCode
AdditionalDestinationPlaceld
AdgditionalDestinationPlaceType Gesky | Czech text - stfednd dioun varianta / medum variation Anghky  Englsh tex! - stfednd doun varianta / medum variaton

Gesky | Czech text - douh varianta /long variston Anghcky  Englsh tex! - doun varianta /long variaton

‘Skupina: Kay okruhu (oddlovat ) ~ ~

AdaitionalRailwayDestinationPlace ~ ~
AditionalRailwaySourcePlace

|AgaitionalRetation

AgaitionalSearchCostByPlaces v

AgditionalSignatureDefinition M
additionalSonrcePiace

1<

> Gesky / Czech text - krtké varianta/ short variation Anghcky / Englsh text - kritké varianta / short variaton
] Jen neprelozené / Untranslated only
[¥]Jen 1. varianta / 1st option only

Pocet CZ a cizch znak de prekidanéno jazyka
Z and foregn chars count by transiton nguage
Vjpoéet/ Calculation T o it zmény / Save ch

Obr. 3: Preklad v pévodnej aplikacii

1O0dvodeny jazyk vychiddza z povodného jazyka. Napr. SKAWT je odvodeny jazyk
a povodny jazyk je SK. Rozdiel je v tom, Ze v jazyku SKAWT moézu byt preklady podla
stanovnych poziadaviek (slangovo, nespisovne, ...), zatial ¢o SK by mal obsahovat spisovné
preklady podla standardov jazyka.
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3.3 Zhrnutie

Povodna aplikacia Newsped pochédza z roku 2003, ¢comu zodpoveda aj aktualny
stav. Nemoznost jej prevadzkovania na mnohych zariadeniach znemoznuje jej
vyuzitie z Iubovolného miesta. Nie prilis privetivé uzivatelské rozhranie je jej
dalsim velkym nedostatkom. O intuitivnom pouzivani sticasnej aplikacie sa neda
hovorif, prispievaju k tomu chybné navigacia, absentujice popisy a vysvetlivky
funkcif a zaddvanych tdajov. Dalej skutoénost, ze text je nejednoznacne pisany
formou Cesky jazyk / anglicky jazyk.

Aplikacia so vSetkymi vyrazmi nie je chranend ziadnymi overeniami identity
uzivatela, ktory aplikaciu pouziva. Preto kazdy, kto si aplikaciu spusti, si moze
robit ,,Co len chce.

Obmedzenia pri vypiﬁani formuldarov nie si uzivatelovi oznamované prilis
vhodnou podobou. Napriklad pri vytvarani vyrazu si povinné polozky ID a popis
v ¢eskom jazyku, ak ich uzivatel nevyplni, tak sa najprv zobrazi okno s jednym
upozornenim, a potom az okno s druhym varovnym upozornenim. Uzivatel je
tymto sposobom niteny kazdd jednu chybu osobitne potvrdzovat, ¢o posobi
rusivo. Poziadavka na maximalnu dlzku vstupov je sice kladend, ale uzivatel
s tym nie je vObec oboznameny.

Chybajica spatna vazba predstavuje jeden zo zakladnych nedostatkov pri
komunikécii s uzivatelom. Napriklad po kliknuti na tlac¢idlo ,Vytvorit vyraz*“
mu nie je poskytnuta ziadna spatna vézba, ¢i hladany vyraz bol alebo nebol
vytvoreny. Ak prekrod¢i maximalnu dlzku vstupu, vyraz sa nevytvori, ale aplikdcia
sa sprava rovnako ako keby sa vytvoril, tj. nezobrazi ziadne upozornenie.

Velky nedostatok predstavuje nedoriesend celkova synchronizacia vyrazov
a spolupraca uzivatelov, ¢i uz pri preklade alebo vytvarani novych vyrazov.
Pre aktualizaciu prekladov je nevyhnutnd postrannd komunikacia uzivatelov
mimo aplikaciu. Je nutné, aby si sami medzi sebou sprostredkovali zmeny, ktoré
jednotlivi uzivatelia vykonali. Sposobuje to znac¢ni stratu ¢asu na oboch stranach
a nemoznost sledovania aktualneho stavu prekladu.

Rozsirenie terajsej aplikacie by bolo nepouzitelné, respektivne by vyzadovalo
enormné mnozstvo zmien. Moze za to:

e Nie prilis dobra ¢itatelnost existujicich prekladov je zjavnda uz pri terajsom
pocte jazykov, vidno to pri vyhladavani a editovani v tabulke jazykov, kde
stipce predstavuji jednotlivé jazyky. Pri pridani nového jazyka by pribudol
dalsi stlpec a tabulka by sa este viac zhustila.

e Pri rozsireni aplikéacie do sféry s inym jazykom napr. nemcéinou, by nebolo
praktické zmenit vSetky textové tidaje z tvaru ¢esky jazyk/anglicky jazyk
na Cesky jazyk/nemecky jazyk.

e Vsetky doposial spomenuté nedostatky.
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4 Technicka dokumentacia

Téato kapitola je vyhradena pre oboznamenie c¢itatela s technickymi detailami
implementovanej aplikacie. Obsahuje prehlad technolégii pouzitych pri tvorbe,
vSeobecny popis navrhnutého riesenia, adresarovu struktiru projektu a organi-
zaciu databazy.

4.1 Pouzité technoloégie

Aplikécia je naprogramovana v C# .NET nad MVC architektirou s databazou
v MS SQL. Uzivatelské rozhranie je zalozené na CSS frameworku Bootstrap. Pre
validaciu a tvorbu efektov bol vyuzity jQuery framework.

4.1.1 C#

C# [10, 19] je objektovo orientovany jazyk vyvinuty spolo¢nostou Microsoft ako
¢ast ich iniciativy .NET. Microsoft si za zdklad pre novy jazyk C# zobral C++2
a jazyk Java®. C# ako objektovo orientovany jazyk podporuje koncepty:

e zapuzdrenie — zabalenie metéd a dat, ktoré su potom dostupné len cez
rozhranie.

e dedicnost —slizi k vytvoreniu novych struktir na zaklade starych, umoznuje
rozsirit a upravovat chovanie dané inou triedou.

e polymorfizmus — umoznuje pouzivat jednotné rozhranie pre pracu s réznymi
typmi objektov.

4.1.2 .NET

NET [11] je bezplatna platforma pre vyvojarov s otvorenym zdrojovym koédom
pre vytvaranie roznych typov aplikdcii. Common Language Infrastructure® je
standardizovana Specifikicia jadra .NET.

Zékladnym komponentom je Microsoft .NET Framework, prostredie potrebné
pre beh aplikéacii a ponukajice ako spustacie rozhranie, tak potrebné kniznice.
Pre vyvoj .NET aplikécii vydal Microsoft Visual Studio.NET".

2Silne typovy programovaci jazyk vyssej irovne podporujici proceduralne programovanie,
objektovo orientované programovanie a generické programovanie. [1]

3Univerzélny, multiplatformovy, objektovo orientovany jazyk pouzivajuci automaticki
spravu paméati.

4Popisuje spustanie aplikicii v roznych poéitacovych jazykov v réznych poéitacovych sys-
témoch bez zmeny kédu aplikdcie. [15]

SVyvojové prostredie pouzitelné na vyvoj grafickych pouzivatelskych rozhrani, webovych
sluzieb, webovych aplikacii . . .
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Platforma .NET nepredpisuje pouzitie ziadneho programovacieho jazyka. Bez
ohladu na to, v ¢com bola aplikacia pévodne napisana, sa vzdy prelozi do medzi-
jazyka Common Intermediate Language®. [17]

4.1.3 Bootstrap

Bootstrap [18] je jednoduché a volne stiahnutelna sada nastrojov pre tvorbu webu
a webovych aplikacii. Pontika zakladné sablony zalozené na CSS’ a HTML®, slu-
ziace pre upravu rozhrania. Bootstrap je dostupny s niekolkymi JavaScriptovymi
komponentami vo forme jQuery pluginov. Tie poskytuju rozsirujice moznosti
uzivatelského rozhrania ako dialogové okné, tooltipy” atd. [4]

4.1.4 MS SQL

Microsoft SQL Server (MS SQL) [2] je relaény databdzovy systém, sliziaci na
ukladanie a spravu relacnej databazy. Bol vyvinuty spoloc¢nostou Microsoft v roku
1992 vo verzii Microsoft SQL Server verzia 4.2 pre Windows. Nasledne sa vyvijal
v dalsich verzidch. Vyuziva dotazovaci jazyk SQL'.

Vyhody vyuzitia MS SQL spocivaju v zabezpeceni a optimalizacie vykonu.
Umoznuje spojovat niekolko dotazov do transakcii, tzn. vSetky dotazy sa vykonaju

alebo sa nevykond ziaden. Stithrn tychto vlastnosti v databaze je oznacovany ako
ACID:

e Atomicity — Operacie v transakcii sa uskutoc¢nia ako jedna nedelitelna.

e Consistency — Stav databazy po dokonceni transakcie je konzistentny, podla
definovanych pravidiel a obmedzeni.

e [solation — Operacie su izolované a navzajom se neovplyviuju.

e Durability — Vsetky zapisané data su okamzite ulozené na trvalom ulozisku,
v pripade vypadku el. energie alebo iného prerusenia vsetko zostane tak,
ako bolo tesne pred vypadkom.

Databaze (databazovy stroj) je teda ¢ierna skrinka, s ktorou aplikacia komu-
nikuje a do ktorej uklada vsetky data. [5]

6Jazyk platformy .NET, do ktorého st kompilované zdrojové kédy zapisané v jazykoch
vyssej urovne.

"Cascading Style Sheets — kolekcia metéd pre grafickd tipravu webovych stranok.

8Hyper Text Markup Language — znackovaci jazyk uréeny na vytviranie webovych stranok
a inych informécii zobrazitelnych vo webovom prehliadadi [8].

9Vyskakovacie okno zobrazujtice sa, ked uzivatel presunie kurzor mysi nad prvok.

10Structured Query Language — $trukturovany jazyk, pouzivajici pre dotazovanie do rela¢nej
databazy.
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4.1.5 jQuery

jQuery je JavaScriptovy framework, optimalizuje programovanie v JavaScripte'’.
Jeho prednostami su kompatibilita v r6znych prehliadacoch, vytvaranie efektov
a animécii, funkcie pre prechiddzanie a zmenu DOM'?, udalosti, AJAX" rozsi-
ritelnost a dalsie. [7]

4.1.6 MVC architektura

Softvérova architektira MVC (Model-View-Controller) [20] umoznuje oddelenie
uzivatelského rozhrania, riadiacej logiky a datového modelu do troch nezavislych
komponentov:

e Model (model) je najnizsia vrstva celej MVC architektirz. Reprezentuje
data a biznis logiku aplikacie.

e View (pohlad) zobrazuje uzivatelské rozhranie.

e Controller (kontrolér, radi¢ — radiaca logika) mé na starosti tok udalosti
v aplikacii a vSeobecne aplika¢ni logiku. Pracuje s prichadzajicimi datami
a poskytuje data, ktoré predava do prislusného pohladu, je to prostrednik
medzi modelmi a pohladmi.

4.1.7 SOLID

Vyvoj softvéru nesmie byt nikdy iba o raste funkcionality, ale taktiez o udrzovani
architektury. Pri zlom navrhu sa nevyhneme problémom pri opdtovnom vyuziti
kédu, akdkolvek zmena moze preniest problémy do nesuvisiacich casti, ... Pre
vyhnutie sa tymto neziadicim efektom sa vyuziva sada doporuceni SOLID, ktorej
autorom je Robert C. Martin. Stru¢ny prehlad doporuceni vid. Tabulka 1. [16]

Tabulka 1: Popis sady principov SOLID

Skratka Nazov Popis

S Single responsibility principle  Kazda trieda ma jednu zodpovednost.

O Open/Closed principle Funkcionalitu triedy ide rozsirit bez modifikacie.
T Tt ol Traditelng P

L Liskov substitution principle rieda musi byt plne nahraditelnd svojimi

potomkami.
Interface segregation principle  Pouzivat mald a tizko zamerané rozhrania.
Dependency inversion principle Zavislost na abstrakciach, nie na implementaciach.

UD—(

HQkriptovaci programovaci jazyk umoziiujici vytvarat dynamicky obsah webovych stranok.

2Document Object Model — objektovo orientovana hierarchicka reprezentécia dokumentu
XML alebo HTML.

13 Asynchrénny JavaScript a XML — technika pre tvorbu webovych aplikicii, podporujica
vytvéaranie interaktivnych webovych stranok bez potreby nacitania opakovane celé stranky [12].
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4.1.8 ASP.NET MVC

ASP.NET MVC je stucastou .NET Framework, pouziva sa na vytvaranie dyna-
mickych webovych stranok zalozenych na MVC architekture.

ASP.NET MVC framework [9] je vysoko testovatelny a je integrovany s exis-
tujucimi funkciami ASP.NET. Zahina smerovanie, validacie modelu, filtre, vizby
modelu, Razor view engine, webové rozhranie atd.

4.1.9 Nuget Package Manager

Balikovy systém pre .NET. Baliky resp. kniznice obsahuji volne dostupné kédy
od inych programéatorov, ktoré je mozné si zadarmo stiahnuf a pouzivat.
Newsped vyuzivaju baliky ako AntiXSS'*, Bootstrap, Newtonsoft.Json'® atd.
K ich kompletnému zoznamu a popisu sa dostane programétor po otvoreni Visual
Studia cez Tools > Nuget Package Manager > Manage NuGet Packages. ...

4.2 Struktira projektu

Newsped bol vyvijany ako ASP.NET MVC 5 webova aplikidcia vo vyvojovom
prostredi Visual Studio 2017. Od toho sa odvija aj struktira projektu s dérazom
na oddelenie jednotlivych logickych casti (datova, business a aplikaéna vrstva).

& Connected Services

M Properties

[+ =B References
I App_Data

I App_Start

[ Attributes

3 Authentication
3 Content

[ Controllers
3 Entities

I Helpers

3 Models

3 Repositories
3 Resources

I Scripts

[ Services

UploadedFiles
Views
¢ Applicationnsights.config
favicon.ico
b &1 Global.asax
¢ packages.config
B o Startup.cs
B ¢ Web.config

- v

Obr. 4: Struktira projektu

App_Data — Nachddzaju sa v nom Newsped.xml a NewspedDB.mdf. Nie st
verejne dostupné.

1 Kédovacia kniznica umoziujtica sa vyhnit podstréeniu cudzich javascriptovich kédov.
5JSON framework pre .NET, Json = jednotny format pre vymenu dat.
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App_Start — Priec¢inok obsahuje konfiguracné subory, ktoré sa vyhodnotia pri
spusteny aplikacie. St to:

BundleConfig.cs — Pouziva sa na zoskupenie CSS a JavaScript suborov do
celkov, aby sa nacitali spolu v jednej ziadosti od servra a tak urychlili
chod aplikacie.

FilterConfig.cs — Slizi na zaregistrovanie globalnych filtrov aplikovanych
na kazdu akciu a kontroler. V projekte vyuzivame globalne filtre na
odtsranenie nepotrebych znakov v pohladoch, autorizaciu uzivatelov,
registriciu obsluhy chyby a ContentSecurityPolicy'°.

RouteConfig.cs — Vyuziva sa k definovaniu smerovacich ciest.

Attributes — Zlozka pozostava z validatorov dediacich od ValidationAttribute
napr. IsOlderAttribute alebo AlphaCharactersAttribute. Vynimku tvori
RemoveWhiteSpacesAttribute, ktory je zaregistrovany ako globélny filter
a dedi z ActionFilterAttribute.

Authentication — Obsahuje triedy urc¢ené k overovaniu identity uzivatela.
A sStruktiru na uchovavanie informacii o nom vyuzivanu pocas prihlasenia
v aplikécii.

Content — Zahina kaskddové styly (.css), obrazky a manualy uzivatelov (.pdf)
vyuzitych na stranke.

Controllers — Obsahuje C# triedy sprostredkovavajice uzivatelské vstupy
a po spracovani vyda adekvatny vystup:

AccountController — Zodpoveda za generovanie odpovede na poziadavky
suvisiace so stavom uzivatelského konta napr. pihlasit sa, odhlasit sa,
zabudnuté heslo, . ..

BaseController — Nachadza sa v nom instancia NewspedDB — dbContext
obsahujtca vlastnosti DbSet <T> pre entity, automaticky sa iniciali-
zuje v konstruktéri. Dedia z neho ostatné kontroléry.

ErrorController — Prepina na pohlady informujtice o vzniknutej chybe
resp. probléme.

HomeController — Obsluhuje poziadavky na zobrazenie domovskej stranky
a technickt podporu.

IdiomsController — Vydava adekvatne vystupy na uzivatelské udalosti pod
spravou vyrazov napr. vytvorenie, vyhladanie, editacia, ...

LanguagesController — Zastresuje spravu jazykov a obsahuje metédy pre
obsluhu vytvarania, mazania a upravy jazykov.

TranslationsController — Zodpoveda za uzivatelské poziadavky tykajice
sa spravy prekladov ako si synchronizacia, priradenie prekladu atd.

16Hlavicka Http odpovede urcujtca, ¢i moze webovy prehliadac¢ nacitat obsah a typ obsahu.
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UsersController — Ma na starosti uzivatelské udalosti tyajtce sa spravy
uzivatelov (vyhladanie, odstranenie, vytvorenie a editécia uzivatela).

Entities — Obsahuje triedy reprezentujice jednotlivé objekty databazy spolu
s ich obmedzeniami.

Helpers — Obsahuje statické pomocné triedy, ktorych néplnou je doplnenie
funkcionality aplikacie. St to triedy Formators (formétovanie vystupu),
Alerts (upozornenia), Encoding (kédovacie algoritmy), JsonConversions
(formatovanie Json).

Models — Nachadzaju sa tu triedy modelov pouzivané na pristup k datam.

Repositories — Siubory zaistujice pristup ku konkrétnemu typu dat. Je to
akasi abstraktna bariéra medzi datovou a business logikou. Obsahuje triedy
s operaciami priamo nad datami z databazy. Klucova je v tejto zlozke
abstraktnd trieda BaseRepository<T>, od ktorej dedia vsetky ostatné.

Resources — Obsahuje XML stibory s priponou .resx reprezentujicich jazyky
aplikdcii. Zatial existuje slovensky jazyk (Translation.Sk.resx) a anglicky
jazyk (Translation.resx).

Scripts — Sluzi na uchovavanie JavaScript stiborov (*.js).

Services — Doménova vrstva, ktord odstienuje kontrolery od business logiky.
Tvori abstrakciu nad Repositories, ku ktorym moze pristupovat ako jedina,
inak by aplikacia porusovala principy SOLID.

UploadFiles — Priecinok, do ktorého sa ukladaji vyrazy pri exporte a nacitani
vyrazov ako zaloha. Napriklad, pokial by pri exporte vyrazov boli vsetky
vyrazy z aplikdcie odstranené a uspesne by sa vlozili do archivu .zip na
poslanie a doslo by ku komplikaciam, tak by existovala zaloha aspon na
servri.

Views — Zahfnia dalSie priec¢inky (*.cshtml) pomenovanych podla prisluénych
kontrolerov s stibormi sliziacimi na zobrazenie uzivatelského rozhrania.
Specidlny je prie¢inok Shared obsahujici partial view Sablény'”, chybové
stranky a stranky prislichajice viacerym kontrolerom.

Syntax nachadzajtcu sa v pohladoch tvori Razor View Engine'®.
Global.asax - Umoznuje pri reakcii na systémové udalosti vykonat uréity

kod, ktory moze byt vlozeny pod udalostami ako: Application  Start,
Application_ End, Session__ Start, Application  BeginRequest, ...

17Cast stranky majica uplatnenie vo viacerjch pohladoch.
187nackovacia syntax pri pisani HTML a server-side kédu na webovych strankach pomocou
C# alebo VB.NET.
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Packages.config — Vyuziva sa uloZenie zoznamu Nuget balikov, na ktoré sa
projekt odkazuje. Vdaka tomu pri prenose projektu na iné zariadenie sa
mozu obnovit zavislosti.

Web.config — Stbor vo forméate XML s konfiguraciou aplikacie.

4.3 Struktira databazy

Pre popis pouzitej databazy vid. kapitola 3.1.4. Schéma databéazy je zobrazena
na obrazku 5. Referencnd integrita je zaistena prostrednictvom cudzich klicov
a entitna integrita pomocou identifikatorov Id.

Nasleduje popis tabuliek, z ktorych databaza pozostava spolu so struc¢nou
charakteristikou obsiahnutych dat:

Addresses — popis konkrétnych miest pobytu uzivatelov
People - zikladné informécie o osobach

Users — udaje o uzivatelovi nevyhnutné pre prihlasenie

Roles - role

UserRole - evidencia, ktory uzivatel moze vystupovat v akej role

Languages — jazyky vedené v aplikacii, ktoré mozu prekladatelia ovladat a su
v nich vedené vyrazy

UserLanguage - slizi pre uchovanie informéacie o tom, ktory uzivatel ovlada
aky jazyk

Keywords - obsahuje zdruzené nazvy pre skupiny vyrazov v roznych jazykoch,
ale s rovnakym vyznamom

Idioms - vyraz vedeny v aplikacii, tj. preklad pre klicové slovo v urcitom
jazyku

Packages — balik, v aplikacii reprezentuje akysi obal pre rovnaka skupinu
prekladanych vyrazov pridelenych roznym prekladatelom v prekladanych
balikoch

PackagesForTransletion — prekladané baliky pridelené prekladatelom na
preklad

IdiomsForTranslation — pomocna Struktura pri preklade, pre ukladanie
prekladanych vyrazov z prekladanych balikov
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dbo_Roles dbo.UserRole

Id Userld

Neme Roleld

dbo.Users

Id

UserName
Password
Personld
IsActive
ActivationCode
TimeCreate
TimeChange
UserChangeld
UserCreateld

RowVersion

dbo.UserLanguage

Userld
Languageld

dbo.Languages

Id

Shortcut
OriginalLanguageld
CustomerNumber
TimeCreate
TimeChange
UserChangeld
UserCreateld

RowVersion

dbo.Packages

Id

Note

DateTo
CompletionDate
TranslationStatus
TimeCreate
TimeChange
UserChangeld
UserCreateld

RowVersion

Id

FirstName
LastName
DateOiBirth
Email
PhoneNumber
Addressld
TimeCreate
TimeChange
UserChangeld
UserCreateld

RowVersion

dbo.ldioms

Id

IsActive
Keywordld
Languageld
LongVersion
MediumVersion
ShertVersion
TimeCreate
TimeChange
UserChangeld
UserCreateld

RowVersion

dbo.TranslatePackages

Id
CompletionDate
Packageld
Translatorld
Status
TimeCreate
TimeChange
UserChangeld
UserCreateld

Row\Version

Obr. 5: Schéma databazy
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dbo_People dbo_Addresses

Id

Country

City

Street
PostalCode
TimeCreate
TimeChange
UserChangeld
UserCreateld

RowVersion

dbo.Keywords

Id

Name
TimeCreate
TimeChange
UserChangeld
UserCreateld

Row\Version

dbo_ Translateldioms

Id

Idiomid
LanguageldTo
TranslatePackageld
LongVersion
MediumVersion
ShortVersion
Note

Status
TimeCreate
TimeChange
UserChangeld
UserCreateld

RowVersion



4.3.1 Vztah balikov a prekladanych balikov

Prekladany balik je prideleny konkrétnemu prekladatelovi. Z jedného balika
vychadza niekolko prekladanych balikov pridelenych roznym prekladatelom. Je
to z dévodu, aby kazdy prekladatel mal vlastny priestor pre ipravu prekladanych
vyrazov, do ktorého mu nikto iny nebude zasahovat.

Prekiadany vyraz 1
Prekladany vyraz 2 . —I—

Prekladaﬁ§' wyraz m

Prekladany balik 1

Prekladatel 1

Prekiadany vyraz 1

Prekladany balik 2 ]—- Preadany viraz2 |,

Prekladaﬁ§' wyraz m

—T—4D[ Balik

Administrator Prekladatel 2

Prekladany balik n

o8

Prekladatel n

Obr. 6: Znazornenie vztahu balika a prekladaného balika

4.4 Navrh aplikacie

Sekcia obsahuje popis navrhovaného riesenia aplikacie prostrednictvom UML. Za
ucelom zdelenia predstavy o navrhu, pochopenia softvérového zakladu aplikécie.

4.4.1 UML

Unified Modeling Language (UML) [3] je druh grafickej notacie podporovany
nezavislym modelom, ktory umoznuje popisovat a navrhovat softvérové systémy,
konkrétne systémy budované vyuzitim objektovo orientovanej metodiky.

UML popisuje specifikdcie do podrobnosti, ale neexistuju ziadne formalne
definicie ako sa ma UML mapovat na niektory konkrétny programovaci jazyk.

4.4.2 Diagramy pripadov pouzitia

Pomocou nich si predstavime hruby nacrt funkcionality aplikacie z pohladu
uzivatelov s r6znymi rolami. Na obrazkoch diagramov (obr. 7, 8, 9) je vidiet ako sa
odzrkadluju funkcie poskytnuté jednotlivym uzivatelom popisané v kapitole 4. Je
potrebné si v ivode objasnit niekolko pojmov vyuzivanych pri modelovani UML
diagramov.

Pripad pouzitia

Pripad pouzitia (use case) slizi na zachytenie funkénych poziadaviek na
systém, popisuje interakciu medzi uzivatelmi a scenar pouzivania systému.
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Diagram pripadov pouzitia
Diagram pripadov pouzitia (use case diagram) zndzornuje spravanie systému
z hladiska uzivatela. [13]

Generalizacia

Generalizicia (Generalization) je vztah, pri ktorom je jeden modelovy prvok
zalozeny na inom. Oznacuje, ze dieta dedi vsetky atributy, operacie a vzfahy
definované v rodicovi. [14]

Uzivatelia aplikdcie vystupuji pod rolami: administrator (administrator),
vyvojar (developer) a prekladatel (translator), podla nich maji potom pristup
k specifickym funkciam. Zaroven nezavisle na roly vsetci prihlaseny uzivatelia
mozu vykonavat spolocné funkcie. Tie st na obrazku 7 znazornené pod aktérom'’
,User“ a ohranicené hranicou systému”’. Vyvojar, prekladatel aj administrator
maju vsetky pripady pouzitia ako ,,User®, vyjadruje to vztah generalizicie medzi
nimi zakresleny na obrazku.

¢

Generalization

Mewsped |
- hd I'I —
System Logln

Boundary
Developer

Logout

v
Change language
g1
Change role

Search idiom User Administrator
A

Use case -----| » Edit profile 5 i

Actor
Traslator

e

Obr. 7: UML - use case diagram 1

Viazba <include>>

Je vztah pripadov pouzitia, popisujici, ze jeden pripad pouzitia zahrnuje
druhy. Tzn. pripad pouzitia napojeny vizbou <include> sa spusti vzdy, ked je
spusteny pripad, na ktory je napojeny. Znaci sa prerusovanou ¢iarou s popisom
<include>> a so sipkou oznacujicou, ktory pripad pouzitia pouziva iny.

Vizba <extend>

Vztah, kedy pripad pouzitia moze rozsirovat druhy sa nazyva <<extend>.
Rozsirujuci pripad pouzitia je nezavisly a ma zmysel sam o sebe. Znaci sa preru-
Sovanou ¢iarou s napisom <extend>> a otvorenou sipkou smerujicou z pripadu
rozsireného pouzitia do zakladného pripadu pouzitia.

19 Actor — pouzivatel systému vyvoldvajtci pripady pouzitia.
20Gystem Boundary — nie je UML element, pomaha pri oddeleni logicky stvisiacich prvkov.
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Na obr. 8 je zobrazeny pripad pouzitia z pohladu vyvojara. Vodorovné ¢iary
od neho reprezentuju pristupné funkcie napr. moze upravit alebo vymazat vyraz.
Je tu zakresleny aj vztah <extend> medzi vytvorenim kltucového slova a vyrazu,
znamena to, ze pri vytvarani vyrazu moze vzniknuf aj nové klucové slovo, ale
nie je to nevyhnutné, napriklad za podmienky, ak klucové slovo uz v aplikacii
existuje. Vztah <include>> na obrazku znazornuje situaciu kedy pri nacitani
novych vyrazov sa z aplikdcie odstrania vsetky povodné.

Newsped
- <<includes:=
Create keyword Remove all idioms [<------ -
=\<ﬁe:cend\>-‘-- i
L - Remove —_—
[ Edit idiom l [ Create |d|0ml idiom l l Load |d|0msl

Developer

Obr. 8: UML - use case diagram 2

Obrazok 9 zahina pripad pouzitia prekladatela a administratora. Z pouzitia
vztahu <include>> medzi vyhladanim a vytvorenim jazyka vyplyva zahrnutie
vyhladavania pri vytvarani jazyka. Vyhladavanie sa pri vytvarani vyuziva na
overenie, ¢i jazyk v aplikacii existuje, obdobne pre vztah vytvorenie a vyhladanie
uzivatela. Hranice systému jasne znazornuju rozdiel medzi pripadmi pouzitia pre
administratora a prekladatela.

Mewsped

=<includes=
P Search user

Create user

User

Y

Developer Traslator Administrat

Edit user

Remove user l

<=include>=
Create language ] ----------- -

Edit language Search language

}.

Remove language

NS

Mewsped

Send again for translation
Translate

Cancel translation

Synchronize translations ]

Remove all
idioms

Export translations }::;Tﬁdﬁaé i

Assign translation I

Obr. 9: UML — use case diagram 3
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4.4.3 Diagram tried

Diagram tried na rozdiel od diagramu pripadov pouzitia priamo zobrazuje vyzor
kédu. Jeho konstrukcia prebieha este pred samotnym programovanim a slizi ako
navod, ten uz programator len prepise pomocou programovacieho jazyka, pricom
zachovava triedy, metody a atribity.

Diagram tried

Diagram tried (class diagram) charakterizuje typy objektov a vztahy, ktoré
medzi nimi existuji. Ukazuje aj vlastnosti, operacie a obmedzenia kladené na
sposob akym st objekty spojované.

Atribuaty

Atributy (attributes) st vlastnosti umiestnené vo vnitri triedy. Viditelnost
atribttov sa oznacuje: + (verejny), # (chraneny ), — (stikromny).

Tvar: viditelnost nédzov: typ ndsobnost = implicitnd hodnota { priznaky }. [3]

Asociacia

Asocidcia (association) urc¢uje vztah medzi dvoma entitami. Vychodiskovo sa
znazornuje plnou ¢iarou, jedna entita ma odkaz na druhi a naopak. Je mozné to
pozmenit so Sipkou od zdrojovej k cielovej triede, ta definuje datovy typ danej
vlastnosti. K cielovému koncu zapisuje sa nazov vlastnosti s nasobnostou. Odkaz
si uchovéva iba té instancia, z ktorej smeruje $ipka. [0]

Nasobnost
Nésobnost (multiplicity) oznacuje, kolko objektov méze byt do vlastnosti
umiestenych. [3]

Agregacia, Kompozicia

Agregacia (aggregation) vyjadruje vztah: jedna trieda je ¢astou druhej triedy.
Kompozicia (composition) je Specidlny pripad agregicie, kde podriadeny objekt
nemoze existovat bez nadriadeného objektu, hovorime o zavislosti na zivotnom
cykle. [3]

Teraz uz mame objasneny dostatok poznatkov na popis diagramu tried. Casto
byvaju rozsiahlejsie systémy rozdelené do viacerych suvisiacich diagramov, ¢i uz
sa jedna o diagram tried alebo pripadov pouzitia z predchadzajicej casti.

V aplikacii Newsped sa s vacSinou objektov naraba stylom uprav, vytvor,
odstran. Z toho dévodu vznikla trieda AuditableEditing nestica informaciu o Case,
kedy bol objekt vytvoreny a upraveny, dalej o osobe, ktora objekt vytvorila
a previedla poslednu upravu. Obsahuje aj RowVersion sluziace pri synchronizacii
a overeni zmeny zobrazenych dat. Vyznam spociva v kontrole prevedenych zmien
na objektoch databazy. Z triedy AuditableEditing dedia vSetky triedy az na Role,
¢o je na diagramoch (obr. 10, 11, 12, 13) znézornené vztahom generalizicie. Role
nededi z dévodu, zZe ziaden uzivatel nema pristup k ich uprave.
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Diagram na obr. 10 zndzornuje mnozinu tried tykajicich sa uzivatela (User,
Person, Address, Role). Vztahy medzi triedami:

e User & Person — Osoba je integralna sucast uzivatela, s ktorou nesmie byt
manipulované inak ako cez uzivatela. Podla vypisanej nasobnosti, uzivatel
ma iba jednu instanciu triedy Person.

e User & Role — Asociacia s hviezdickami na oboch stranach znamena: jednu
rolu méze mat viac uzivatelov a uzivatel moze mat viac roli. Niekedy byva
takyto vztah zndzorneny asociacnou triedou”’. V nasom pripade nie je
potrebna, pretoze Entity Framework vézbu riesi na pozadi tabulkou.

e Person & Address — Obdobny vztah ako u User & Person.

class 1 J AuditableEditing

Class._ | +TimeCreate ' DateTime | ....- Aflributes
+ TimeChange : DateTime
Role + UserChangeld: int

+ UserCreateld: int

+Id :int + RowVersion: byte[]

+ Name: String

Multiplicity
Association----# .

User Person Address

+1d :int +Id :int H +Id:int
+ Username : String + FirstName : String + Country : String

+ Password : String | + LastName ® String 1| + City - String
+ |sActive : Bool + DateOfBirth . DateTime + Street : Sirring
+ ActivationCode : Guid + Email : String + PostalCode : String

+ PhoneNumber : String

Obr. 10: UML - class diagram 1

Triedy TranslatePackage, Package a TranslationStates maji medzi sebou
vzajommé vztahy. Prave im bude venovany nasledujtci diagram tried:

e Zoznam stavov pouzivanych v aplikdcii (vid. A Popis stavov) je obsia-
hnuty v enumerétore TranslationStates. Triedy TranslatePackage, Package
a Translateldiom sa vzdy nachadzaji v nejakom stave, znac¢i sa to pomocou
asociacie so sipkou smerujicou k TranslationStates.

e Vztahy TranslatePackage & Package a TranslatePackage & Translateldiom
st zakreslené kompoziciou so sipkou. Oznacuje sa tym:

— Instancia TranslatePackage® moze byt sucastou len jedného Package,
ale Package moze byf sucastou mnoho TranslatePackage. Translate-
Package® zavisi na objekte Package.

— TranslatePackage moze vzniknit, iba ak existuje Package.

— Ak Package zanikne, zaniknu aj jeho TranslatePackages.

Obdobne pre vztah TranslatePackage & Translateldiom.
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class 2 J
AuditableEditing

+ TimeCreate : DateTime
+ TimeChange : DateTime
+ UserChangeld: int

+ UserCreateld: int

+ RowVersion: byte[]

/;T— | Translateldiom

- TranslatePackage S1d-int

+ Note : String +TranslatePackages| , 14 - ins ¥ _+Translateldioms | + | ongVersion - String

+ DateTo : DateTime x| + CompletionDate: DateTime =| + MediumVersion : String
+ CompletionDate: DateTime + ShortVersion : String
+ Note : String
1

1 =<gnumeration== 1
TranslationStates

Package

+ Done

» Abandoned
= Approved

= Unbegun

» Edited

- Disapproved

Obr. 11: UML - class diagram 2

Uzivatel ako prekladatel ma pridelené urc¢ité baliky na preklad a ovlada isté
jazyky. Prave tieto suvislosti znazornuje diagram treid na obr. 12:

e V predchadzajucich pripadoch sme pomocou generalizacie mali zndzornené
dedenie z AuditableEditing. Pokial ale nechceme stéle opakovat zdlhavy za-
pis celej triedy a vsetkych véazieb s ostatnymi triedami, je mozné znazornit
tento vztah zapisom priamo v triede nad néazvom triedy.

e Asociaciou sa spdja trieda Language sama so sebou. Je tym naznaceny
odvodeny jazyk. Ak je jazyk odvodeny, obsahuje povodny jazyk, v opacnom
pripade ho neobsahuje. Prave to reprezentuje nasobnost 0..1.

e Prekladany balik nesie so sebou informaciu o prekladatelovi. Tento vztah
zachytava asocidcia od prekladaného balika k uzivatelovi s pocetnostou 1.

e Uzivatel ovlada rozne jazyky a jeden jazyk moze ovladat viacero uzivatelov.

class 2 J +0rginalLanguage 0..1

Aud\taLtlﬂeEditing AuditableEditing
ser

Language
+1d :int >
+ Username : String 3 = : gholgéut- stng
+ Password - Strin :
+ |5A[‘,t;.\49 - Bool ¢ + OrginalLanguageld: 1d
+ ActivationCode : Guid + CustomerNumber: int

1

AuditableEditing
TranslatePackage

+Id Cint
+ CompletionDate- DateTime

Obr. 12: UML - class diagram 3

2lUmoznuje pridat asociécii atribtity, operacie a dalsie vlastnosti
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Na zaver, st pomocou obr. 13 zobrazené triedy suvisiace s vyrazom a prislusné
vztahy medzi nimi:

e TranslatePackage & Translateldiom (kompozicia) — Prekladny balik méoze
obsahovat viacero prekladanych vyrazov, ale prekladany vyraz spada len
pod jeden prekladany balik.

e Translateldiom & Language (asocidcia) — Prekladany vyraz obsahuje in-
stanciu jazyka, do ktorého je prekladany.

e Translateldiom & Idiom (asocidcia) — Prekladany vyraz obsahuje vyraz, z
ktorého preklad vychadza.

e Idiom & Keyword (kompozicia) — Z klacového slova vychadza viacero vyra-
zov (v roznych jazykoch), ale vyraz moze mat len jednu instanciu klicového
slova.

e Idiom & Language (asociicia) — Vyraz nesie so sebou informéciu v akom
jazyku je prelozeny.

e Vsetky triedy & AuditableEditing (generalizécia) — vsetky triedy zobrazené
na diagrame dedia atributy z triedy AuditableEditing.

class 4 J
AuditableEditing

+ TimeCreate : DateTime
+ TimeChange : DateTime

2
+ UserChangeld: int <t
+ UserCreateld: int
+ RowVersion: byte[] \

+0rginalLanguage
TranslatePackage Language

0.1
+Id:int +1d :int
+ CompletionDate: DateTime + Shortcut: String

+ OrginalLanguageld: Id

L T
) Thanguagety + CustomerMNumber: int
+Translateldioms ! 1
*
Translateldiom Idiom
+Id :int +1d :int
+ LongVersion : String + |sActive: Bool
+ Medium\Version : String + LongVersion : String
+ ShortVersion : String 1| + MediumVersion : String
+Note : String + ShortVersion : String
+ CompletionDate - DateTime
*

4

Keyword

+1d :int
+ Mame : Sring

Obr. 13: UML - class diagram 4

28



5 Uzivatelska dokumentacia

V tejto kapitole sa nachadza podrobny popis fungovania aplikacie z pohladu
rozlicnych uzivatelov. Tych pritom rozdelujeme na prihlasenych a neprihlasenych.
Prihldseni uzivatelia sa nésledne ¢lenia podla pridelenych roli (administrator,
vyvojar a prekladatel). V aplikacii si im podla nich spristupnené rozliéné funkcie,
pricom niektoré su spoloc¢né.

5.1 Neprihlaseny uzivatel

Aplikacia je primarne zamerana na prihldseného uzivatela vykonavajuceho tlohu,
na kori bol urceny. Preto je vyber moznosti u neprihlaseného uzivatela znacne
obmedzeny.

5.1.1 Zmena jazyka

Zmena jazyka spociva v kliknuti na jednu z vlajok zobrazenych vpravo hore
v hlavnom menu. Kazda vlajka reprezentuje krajinu a jazyk pouzivany na danom
uzemi.

5.1.2 Domov

Na domovsku stranku sa uzivatel dostane kliknutim na logo aplikacie uvedené
v menu ako prvé zlava. V domovskej Casti sa nachadza zakladny popis aplikacie
a je tu uvedeny aj kontakt na technicki podporu (email a telefénne ¢islo).

5.1.3 Prihlasenie

Pre prihlasenie do aplikécie je potrebné najprv vyplnit uzivatelské meno a heslo.
Pokial si uzivatel nevie na niektoré z nich spomenut, ma k dispozicii odkaz
»Zabudnuté heslo / uzivatelské meno?*.

Login now
@ Password

Forgotten password / username?

©2019 - Newsped Application

Obr. 14: Ukéazka prihlasovacej stranky
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5.1.4 Zabudnuté heslo / uzZivatelské meno

Pokial uzivatel zabudol prihlasovacie heslo alebo uzivatelské meno, moze poziadat
o jeho obnovu v prislusnom formulari, na ktory sa dostane cez prihlasovaciu
sekciu (vid. obr. 12). Obnovenie zabudnutého hesla prebicha nasledovne:

1. Do policka ,Email alebo uzivatelské meno* vyplni uzivatel emailovi adresu
alebo uzivatelské meno, ktorym bol registrovany v aplikacii a stlaci tlacidlo

,Odoslat*.

2. V pripade neplatného emailu alebo uzivatelského mena sa zobrazi ¢ervené
varovanie s textom blizsie popisujicim, kde nastal problém. Kratka zelena
sprava naopak znamena, ze je vSetko v poriadku a na zadany email pride
odkaz pre obnovu hesla, spolu s uzivatelskym menom. V pripade, Ze ziaden
email nebol doruceny, je vhodné, aby si uzivatel skontroloval spam archiv,
pripadne odoslanie zopakoval.

3. Pokial uzivatel zabudol len uzivatelské meno, postaci si email precitat. Ak
si zeld obnovenie hesla, klikne na odkaz ,,Zmenit heslo® uvedeny v emaile.

4. Nasledne sa mu zobrazi stranka s formularom pre obnovu hesla, kde je
potrebné vyplnit nové heslo a potvrdit ho opakovanym vpisanim.

5. Pre ulozenie nasledne stla¢i ,Ulozit“ a bude automaticky presmerovany
na stranku prihlasenia, kde si svoje nové heslo moze hned otestovat.

5.2 Prihlaseny uzivatel
5.2.1 Zmena roly

Po rozbaleni polozky zmena roly v menu sa uzivatelovi zobrazia role, ktoré
ma. Aktualna rola je zvyraznend najvyssie v zozname. Pre zmenu je potrebné
si vybrat z ukazanych roli. Na zdklade zvolenej role si uzivatelovi upravené
opravnenia a spristupnené rozne funkcie, prislusné danej role.

5.2.2 Sprava profilu

V profile najde uzivatel svoje zdkladné informécie vedené v aplikacii. Pokial
pozaduje niektoré z uvedenych detailov upravit, ucini tak tlacidlom ,,Upravit*,
umiestnené pod profilom v pravom dolnom rohu. Zobrazi sa mu dial6ég, kde je
mozné vsetky informacie vratane uzivatelského mena, hesla a emailovej adresy,
pozmenit. V pripade zmeny hesla je potrebné najprv zaskrtnut policko ,,Zmena
hesla®. Nakoniec pre ulozenie prevedenych zmien je nutné kliknuf na tlacidlo
,Ulozit“. Pri nevhodnom vyplneni formulara je uzivatel upozorneny a prevedené
zmeny nebude mozné ulozit, kym nespravne zadané polozky nebudu upravené.
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5.2.3 Odhlasenie

Po kliknuti na polozku , Odhlasit sa“, ktord sa nachadza pod spravou profilu,
bude uzivatel manualne odhlaseny z aplikacie a presmerovany na stranku prihla-
senia.

5.2.4 Domov

Rovnaky obsah domovskej stranky ako u neprihlaseného uzivatela, az na moznost
zobrazenia manudlu (.pdf format) popisujiceho ako pracovat s aplikdciou, podla
aktualnej role uzivatela a jazyka v akom mé aplikaciu otvorent.

5.2.5 Vyhladavanie vyrazov

K moznosti vyhladaniu vyrazov sa dostane uzivatel cez spravu vyrazov uvedenu
v hlavnom menu. Filtracia pozadovanych vyrazov prebieha na zadklade zadanych
informacii do formulara umiestneného v hornej casti stranky. Hned pod nim sa
nachadza tabulka so vSetkymi vyrazmi z aplikacie. Ta sa aktualizuje na zaklade
uzivatelom stanovenych kritérii, ktoré moze uplatnit:

e Pri vyhladavani vyrazu je mozné si zvolit medzi priebeznym vyhladavanim
(automaticky aktualizovat tabulku vyhladavanych vyrazov vzdy pri vpisani
niec¢oho nového do formulara) alebo vyhladavanim aZ po kliknuti na tlac¢idlo
,Vyhladat®.

e Podla klic¢ového slova®?, kde sa pontikaji moznosti, ¢i kltic¢ové slovo zacina
alebo obsahuje vybrany refazec.

e Dalsi filter je mozné uplatnit na jazyk, kde je mozné vyhladat vyrazy,

pre ktoré v aplikacii existuje alebo neexistuje preklad v zvolenom jazyku.
e Ci méte zaujem o aktivne, neaktivne vyrazy alebo na aktivnosti vyrazu>
vobec nezélezi, je mozné si opat nastavit pri vyhladavani.

e Podla dlhej, strednej a kratkej verzie vyrazu je rovnako mozné uskutocnit
vyhladavanie. Znova je na vyber, ¢i zvolena verzia vyrazu zacina zadanym
retazcom alebo ho iba obsahuje.

Pri zadavani textu do poli¢ok nie je potrebné klast ohlady na velkost pisma,
kedze ho vyhladavanie nerozlisuje. Ponika sa aj moznost ,Vycistit formular,
pri ktorej sa automaticky vsetky uplatnené filtre na vyhladavanie zmaza a opéat
sa zobrazia vsetky vyrazy.

22]dentifikdtor reprezentujtici skupinu vyrazov s rovnhakym vyznamom v roéznych jazykoch
(napr. pre kltuc¢ové slovo mother modzu existovat vyrazy mother v angli¢tine a muther v nemdéine,
ale spadaju pod to isté klucové slovo).

23 Aktivnost vyrazu znamens, ¢i moze byt stale pridelovany prekladatelom na preklad.
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Klagove slovo Je aktimy? Stredne dihd verzia

Obr. 15: Formular pre vyhladavanie vyrazov

5.3 Administrator
5.3.1 Vytvorenie jazyka

Vytvorenie jazyka spada do ,Editacie jazykov“. Pre vytvorenie jazyka je nutné
najprv vyplnif informacie do formulara na lavej strane. Povinn4 je skratka jazyka,
ktora moze obsahovat iba znaky narodnych abecied, ¢isla a symboly — a #.
Pokial je jazyk odvodeny z uz existujuceho jazyka, potom st povinné aj polozky
povodny jazyk a &islo zdkaznika?”.

V tabulke vpravo st umiestnené podrobné informacie o jazykoch vedenych
v aplikdcii (skratka jazyka, datum vytvorenia, v kolonke upravit sa nachadzaji
ikonky pre editovanie a zmazanie jazyka, u odvodeného jazyka aj povodny jazyk
a Cislo zdkaznika). Tabulka jazykov sa aktualizuje podla uzivatelom zadavanych
informacii do formulara. Vdaka tomu si moze skontrolovat, ¢i existuje podobny
jazyk k vytvaranému, kedze nesmie vytvorit jazyk s uz existujicou skratkou.

5.3.2 Vymazanie jazyka

V tabulke jazykov (takd tabulka sa pouziva pri editovani jazykov) sa nachadza
na niektorych riadkoch v stlpci ,,Upravit“ moznost vymazania jazyka oznacend
ikonkou krizika. Pozadovany jazyk sa vymaze, pokial na riadku, kde sa nachadza,
kliknete na tuto ikonku.

Vymazat je mozné iba jazyky, ktoré nie su v aplikacii nikde vyuzivané (nie je
v nich prelozeny ziaden vyraz a neovlada ho ziaden prekladatel). Ikonka mazania
sa preto nachadza len pri jazykoch, ktoré je mozné odstranit.

5.3.3 Upravenie jazyka

Pre otvorenie editovacieho dialégu pre vybrany jazyk je potrebné v tabulke ja-
zykov na riadku, kde sa zvoleny jazyk nachadza, kliknuf na ikonku editovania.
Nasledne sa otvori dialogové okno s informéaciami o danom jazyku. V nom uzi-
vatel moze previest zmeny a ulozif ich pomocou tlac¢idla ,,Ulozit“.

24 Jedn4 sa o patmiestny idenifikdtor zadkaznika, podla ktorého sa nasledne pevadza preklad.

32



Sprévavyrazov ~  Sprévajazykov ~  SpravauZivatelov ~  Sprava prekladov ~

Skratka jazyka Povodny jazyk Cislo zakaznika ~ Détum vytvorenia Upravit’

sl 04.06.2019

&

Skratka jazyka * us 04.06.2019

&

cz 04.06.2019

[SAIc

Patri k primarnym jazykom?* sk 04.06.2019
o

ru 04.07.2019

8]

cz_exs cz 32800 04.12.2019

&

Cislo zakaznika

pl 04.15.2019

;®

us_awt us 12345 04.15.2019

&
X X

b enie o e y us_custom us 66666 04.15.2019

®

ru_awt ru 25869 04.15.2019 Gx

Zobrazujesa strénka 122 Predchadzajuca[ 1] 2 Nasledujdca

Obr. 16: Ukéazka stranky editacie jazykov

5.3.4 Vytvorenie uzivatela

Moznost vytvorenia uzivatela sa nachadza pod ,Spravou uzivatelov®. V prvom
rade je pre vytvorenie délezité spravne vyplnit formuldr (v mene nie st ¢isla ani
specidlne symboly, uzivatel musi byt starsi ako 18 rokov, ... ). Povinné polozky
st krstné meno, priezvisko, uzivatelské meno, aktivnost uzivatela?”, email, heslo
a potvrdenie hesla. Dalej musi byt vybrana aspon jedna rola. A ak je vytvarany
uzivatel v roli prekladatela, musi mat zadany aspon jeden jazyk, ktory ovlada.
Nie je nutné si vsetky obmedzenia pamatat, v pripade, ze sa administrator pri
zadavani informécii pomyli, bude na to upozorneny a usmerneny. Pre kontrolu,
¢i dany alebo podobny uzivatel uz existuje, si v tabulke pod (rovnaka ako pri
vyhladavani uzivatelov) filtrovani uzivatelia na zdklade zadanych idajov.

5.3.5 Vyhladavanie uzivatelov

Vyhladévanie uzivatelov rovnako ako vytvaranie patri pod ,,Spravu uzivatelov®.
Podobne ako pri vyhladavani vyrazov sa aj tu pontka hned niekolko moznosti.
Pokial administrator zaskrtne ,,Okamzité vyhladavanie®, budi sa uzivatelia triedif
automaticky podla zadanych parametrov. V opacnom pripade sa vyhladavanie
spusti az po stisnuti tlacidla ,Vyhladat uzivatela® Filter je mozné aplikovat
na krstné meno, priezvisko, ditum narodenia, email, telefonne cislo, uzivatelské
meno, aktivnost, krajinu pobytu, mesto, ulicu, postové smerovacie ¢islo, a taktiez
na role a ovladajuce jazyky.

Pod formuldrom je umiestnend tabulka uzivatelov spliiajtcich vietky zadané
parametre. Informécie v tabulke st zoraditelné podla kazdého stlpca, pontka sa
aj nastavenie po¢tu zobrazenych uzivatelov na stranu tabulky (10, 25 alebo 50).

25 Aktivnemu uzivatelovi mézu byt stile pridelované preklady a mé pristup do aplikécie.
O neaktivnych uzivateloch by sa dalo uvazovat ako o byvalych zamestnancoch. Stale sa da
nahliadnut na zmeny, ktoré v aplikacii uskutocnili, ale uz sa do nej nemo6zu prihlésit.
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5.3.6 Vymazanie uzivatela

Odstranenie uzivatela sa uskuto¢ni po kliknuti na ikonku zmazania na riadku,
kde sa nachadza v tabulke uzivatelov. Vymazat je mozné uzivatelov, ktori nemaji
v aplikacii ziadnu funkciu (nie je im prideleny Ziaden preklad, Ziaden vyraz, ani
jazyk nevytvorili, ani needitovali, ...). Preto sa ikonka mazania obdobne ako
pri odstraneni jazyka nachadza iba na niektorych riadkoch.

5.3.7 Upravenie uzivatela

Pre editaciu uzivatela zvolte v tabulke uzivatelov na riadku, kde sa pozadovany
uzivatel nachadza, ikonku editovania. Otvori sa vam dialégové okno s detailami
o vybranom uzivatelovi, ktoré mézete modifikovat. Ulozenie prevedenych zmien
potvrdte tlac¢idlom ,,Upravit“. Pri uprave uzivatela nie je mozné nechat prazdne
povinné polozky, rovnaké ako pri vytvarani vid. 4.3.4 kapitola.

Detaily uzivatela

Osobné idaje Kontaktné tdaje Adresa

Krtsné meno * Emailovs adresa * Krajins

Datum narodenia

@ 12/251923

Prihlasovacie Udaje Role

Je aktivny? ® Jazyky

UloZit o

Obr. 17: Formular pre upravenie uzivatela

5.3.8 Priradenie prekladu

Priradenie prekladu patri k najdolezitejsim funkciam aplikacie. Nachadza sa
v Casti ,Priradit preklad“ umiestnenou pod ,Spravou prekladov®. Sklada sa
z dvoch faz, medzi ktorymi je mozné sa pohybovat pomocou tlacidiel , Dalej*
a ,Spat* umiestnenych v spodnej Casti.

Prva faza sa zaobera vyberom vyrazov ur¢enych na preklad.

1. V tabulke s klu¢ovymi slovami si uzivatel najprv zvoli kltuc¢ové slovo. Je
mozné kliucové slova vyhladat podla nazvu a jazyka, ¢i v nom existuje
alebo neexistuje prelozeny vyraz. V tabulke pri kazdom klic¢ovom slove
je umiestnené plus. Po kliknuti nan sa zobrazi zoznam jazykov, v akych
existuje preklad klucového slova a v akych nie.

2. Po kliknuti na klicové slovo sa v casti ,Detaily vyrazu“ zobrazia jeho
podrobnosti. Tu sa zvoli z akého jazyka a do akého sa ma dany vyraz
prelozit, pripadne sa vyplni strué¢nd poznamka k danému vyrazu, ta vSak
nie je povinna. Nasledne sa klikne na tlacidlo ,Pridat vyraz k prekladu*.
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3. Vybrané vyrazy su zobrazené v tabulke ,Vybrané vyrazy na preklad®. Ak
si to uzivatel s niektorym vyrazom rozmyslel a nechce ho poslat v baliku
na preklad, odstrani ho z vybranych vyrazov pomocou krizika na riadku,
kde je vyraz umiestneny.

4. Ak su vsetky potrebné vyrazy vybrané, moze sa uzivatel posunit do dalsej
fazy pomocou tla¢idla ,Dalej“ V pripade, ak nebol zvoleny Ziaden vyraz
k prekladu, aplikdcia na to upozorni a nepusti uzivatela dalej.

zy na preklad

Zjazyka Dojazyka Poznamka Upravit

Obr. 18: Ukazka prvej fazy pridelenia prekladu

Druhé faza sluzi pre navolenie prekladatelov, ktorym bude balik s prekladmi
prideleny a predovsetkym konecény termin.

1. V hornej ¢asti sa nachadza tabulka s prekladatelmi. Prekladatelov je mozné
filtrovat podla mena a ovladajicich jazykov. Na zaciatku si automaticky
vybrané jazyky vyrazov vybranych na preklad. Je doélezité vytvarat vzdy
podobné skupiny vyrazov, ¢o sa tyka jazyka (je mald pravdepodobnost, Ze
jeden prekladatel bude ovladat velké mnozstvo jazykov).

2. Po vybrani prekladatela sa vpravo od tabulky prekladatelov zobrazia podrobné
udaje o nom. Pokial si ho uzivatel zZela priradit k prekladu, stlaci tlacidlo
,Pridat prekladatela®. Zoznam zvolenych prekladatelov je umiestneny v
tabulke ,,Vybrani prekladatelia®.

3. Pri zmene nézoru uzivatela je mozné niektorého prekladatela z prekladu
odstranit, obdobne ako pri vybranych vyrazoch. Kliknutim na krizik na
riadku, kde sa pozadovany prekladatel nachédza.

4. Na zaver staci zvolit do kedy méa byt preklad prelozeny, pripadne vyplnit
poznamku s konkrétnejsimi informaciami ohladom balika.

5. Odoslanie balika s vyrazmi ur¢enymi na preklad sa uskutoc¢ni po stlaceni
tlacidla ,,Poslat na preklad*®.
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M x| [ xn || %

4 Pofctpriradenych 4  Pocetprelozenych &
prekdadov prekladov

Vybranf prekladatelia
Meno Ovladajdice jazyky Pocet priradenych prekladov Upravit

ranta Novak uscz,sk rup 8 x

Kritéria na preklad

Obr. 19: Ukazka druhej fazy pridelenia prekladu

Pre poslanie prekladu je doélezité urcit do kedy ma byt preklad hotovy, zvolif
aspon jeden vyraz na prelozenie a miniméalne jedného prekladatela, ktorému ma
byt preklad priradeny.

5.3.9 Synchronizacia

Synchronizacia je umiestnend v menu hned pod polozkou ,Sprava prekladov*.
Pomocou nej riadi administrator celkovi komunikéciu s prekladatelom ohladom
prekladanych vyrazov a balikov. Pomocou nej méze administrator nahliadnut
v akej faze sa prekladany balik momentalne nachadza a ako prekladatel postupuje
pri prekladani jednotlivych vyrazov.

Co sa tyka zlozitosti, je to jedna z najkomplikovanejsich ¢asti aplikdcie. Preto
bude synchronizacia podrobne popisana v poradi, ako postupuje administrator.
Zaroven su presne v tomto poradi umiestnené na stranke jednotlivé tabulky pod
sebou. Pripadne pre lepsie porozumenie je vhodné nahliadnut do casti zameranu
na vysvetlenie stavov balikov a vyrazov (vid. priloha A Popis stavov).

e Vo vrchnej ¢asti sa nachadza tabulka obsahujica zoznam vsetkych balikov,
ktoré boli pridelené na preklad. V zahlavi tabulky st vypisané moznosti,
podla ktorych je mozné baliky vyhladavat, jedna sa o status balika, meno
zadavatela, datum zadania, odovzdania a dokoncenia. V tejto tabulke sa
nachadza pri kazdom baliku aj znak mazania. Tento znak reprezentuje
ukoncenie prekladu balika a vSetkych prekladanych balikov, ktoré z neho
vychadzaju.

e Po kliknuti na balik sa v tabulke ,,Zoznam prekladanych balikov* zobrazia
vsetky prekladané baliky vychadzajice zo zvoleného balika. Rovnako ako
v tabulke balikov, je mozné zobrazené polozky filtrovat a usporiadat podla
informacii uvedenych v zahlavi tabulky:.
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Spravawyrazov ¥ Spravajazykov ¥ Spravauzivatelov ¥ Spravaprekladov ¥

" Ubemm  Admnadministator 044209 oazezos - x
" edted  Admindminiowator | Odaazers  osmzow - %
" Unbemn  AdminAdminstitor 04152019 oasezo0 - %
" Ubemm  Adminadminststor  041s209  oamszs - x

Approved 04152019 04242019 04.15.2019 Obrazovkas
prekdadatelem

04152019 05022019

Unbegun i r 04152019 04172019 -

Unbegun 04152019 07.19.2019
Pocet balikov: 13

Zoznam prekladanych balikov
Status Prekiadatel Datum dokonéenia
yberte status v B
Unbezun FrantaNovak

Unbegun Tomst Kostka

Pocet balikov: 2

Zoznam vyrazov

Status Klucovéslovo Zjazyka Dojazyka

ybertestatus ¥ Zvolte jazyk || zvoltejazvk Poznsmka P —

Unbegun TestPt1 @ ol 04152019
Unbegun TestPt1 =4 u 04152019

Unbegun TestPt2 a ol Poznamka kwjrazu 04152019

Pocet virazov:3

Dojazykapl
Verzia Zjazyka Pévodny preklad Novy preklad
Testpt1 CZ_diouha

TestPt1_CZ_stedni

TestPtL_CZ_kratka

® 2l

Obr. 20: Ukéazka stranky synchronizéacie

e Pre zobrazenie vyrazov z prekladaného balika je nutné vybrat prekladany
balik a v tabulke ,,Zoznam vyrazov“ sa zobrazia vyrazy obsiahnuté v danom
prekladanom baliku. Opéatovne je mozné ich filtracia a usporiadanie podla
poloziek v zadhlavi ako status, klucové slovo, z akého a do ktorého jazyka
je vyraz prekladany, poznamka a datum poslednej zmeny.

e Po rozkliknuti vyrazu sa v najspodnejsej tabulke , Detaily vyrazu“ zobrazia
detaily oznaceného vyrazu. Prelozené vyrazy od prekladatela (status Done)
moze administrator postupne schvalovat tlacidlom ,,Dobre®. Ako nahle je
vyraz schvaleny, ma stav Approved, prekladatel ho uz nemdze editovat.
Pripadne pokial s prekladom urcitého vyrazu administrator nestihlasi a je
potrebné na nom este popracovaf, zamietne ho tlac¢idlom ,,Zle“. Postupné
prechadzanie nie je povinné, ale je vyhodné pri balikoch s velkym poctom
vyrazov pre zachovanie prehladu a moznosti rozdelenia kontroly baliku
na mensie etapy.

e Po skontrolovani prekladov prelozeného balika mé administrator na vyber
z nasledujicich moznosti:
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1. S prekladom nestihlasi a vrati balik prekladatelovi, prekladany balik
prejde do stavu Disapproved.

2. Preklad balika je mozné ukoncit, napriklad ak preklad uz nie je po-
trebny alebo iny prekladatel prelozil balik skor.

3. Ak je preklad v poriadku, administrator ho schvali. Nasledne st vsetky
vyrazy z balika nahradené prelozenymi od prekladatela. A zobrazi
sa mu dialég o zastaveni zvysnych prekladov daného balika. Ma tak
na vyber, ¢i ostatni prekladatelia na preklade tohoto baliku budu este
pracovat alebo uz nie.

5.3.10 Export

Export tizko suvisi so spravou prekladov. Jedna sa o pretavenie vSetkych vyrazov
z aplikacie do .uit siborov rozdelenych podla jednotlivych jazykov a nasledne st
vzniknuté .uit sibory skomprimované do jedného .zip archivu a odoslané vsetkym
administratorom na emailové adresy registrované v aplikacii.

Pre spustenie exportu staci klikntut na tlacidlo ,,Export®, nasledne sa zobrazi
dialég pre potvrdenie volby, z dovodu opatrnosti, kedze sa jedna o operaciu,
pri ktorej sa vSetky vyrazy z aplikéacii a prekladané baliky odstrania.

5.4 Vyvojar
5.4.1 Vytvorenie vyrazu

K vytvoreniu nového vyrazu je mozné pristupit cez ,Sprava vyrazov®. Najprv je
potrebné vyplnif formular na lavej strane, povinné st polozky klticové slovo, jazyk
a dlha verzia. V aplikacii nemézu existovat rozne vyrazy s rovnakym jazykom
a klucovym slovom. V tabulke vpravo si uzivatel moze skontrolovat, ¢i zadany
vyraz alebo jemu podobny uz existuje. Automaticky sa v nej filtruja vyrazy podla
zadavanych informécii.

5.4.2 Upravenie vyrazu

Pre tpravu detailov o vyraze je nutné v tabulke vyrazov na riadku s pozadovanym
vyrazom kliknit na ikonku editovania. Otvori sa dialégové okno pre editaciu
zvoleného vyrazu. Ulozenie prevedenych zmien sa uskuto¢ni pomocou tlacidla
,Upravit®. Pri iprave vyrazu platia rovnaké pravidla ako pri vytvarani.

5.4.3 Odstranenie vyrazu

V tabulke vyrazov (vyuziva sa pri vytvarani alebo vyhladavani vyrazov) sa
pri niektorych vyrazoch nachadza moznost odstranenia vyrazu, oznac¢ena ikonkou
krizika. Vymazat je mozné len vyrazy, ktoré sa nenachadzaju v ziadnom baliku
a neboli nikomu pridelené na preklad. Preto sa ikonka odstranenia nenachadza
na vsetkych riadkoch.
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5.4.4 Nacitat vyrazy

Pri nac¢itani novych vyrazov do aplikicie sa automaticky zmazu vsetky staré.
Vécsinou nacitaniu vyrazov predchadza prave export (vid. kapitola Export),
ktorym sa pred mazanim vytvori zaloha vSetkych prekladov. Nacitanie vyrazov
prebieha nasledovne:

1. Stisnutim tla¢idla ,Vybrat subory“ sa zobrazi dialégové okno, v nom si
vyvojar zvoli .uit subory, z ktorych sa maji nové vyrazy nacitaf.

2. Potvrdi nacitanie vyrazov tlacidlom ,Nacitat vyrazy* a odpovedou ,,Ano“
v dialégovom okne.

Pre nacitanie vyrazov zvolte prosim stbory typu .uit, pomenované v tvare ('('skratka_jazyka') languit’), z ktorych sa maji vjrazy nacitat. Ucinite tak kliknutimna
tladidlo "Vybrat sibory", otvori sa vam dial6gové okno, kde dané stbory vyberiete. Nazvy vybranych siiborov sa wam zobrazia pri nijdeni nad toto tlacidlo. Svoju
volbu potvrdite tlacidlom "Naditat wrazy”

Nacitat vyrazy Podet stborov: 3
P— )

V pripade vellkého mnozstva vyrazov méze naditanie trvat niekolko minit. Dakujeme za trpezlivost.

Obr. 21: Ukéazka priebehu nacitania vyrazov

5.5 Prekladatel

5.5.1 Prekladanie vyrazov

Najdolezitejsou a zaroven zatial jedinou tlohou prekladatela je prekladat vy-
razy z jeho pridelenych balikov. Moze ju vykonéavat v casti ,,Prekladat®, ktord sa
nachadza v menu pod ,,Spravou vyrazov®. V tejto sekcii stotoznujeme vyrazy pre-
kladany balik a balik, kedze prekladatel ma pristup iba k prekladanym balikom
jemu urcenym.

V hornej casti sa nachadza tabulka s balikmi pridelenymi prekladatelovi.
V zahlavi tabulky si polozky, pomocou ktorych je mozné pretriedit zobrazené
baliky. Pre vybranie konkrétneho balika je potrebné nan klikntf. Zvoleny balik sa
zvyrazni a v tabulke ,,Zoznam vyrazov® umiestnenej nizsie sa zobrazia konkrétne
vyrazy z vybraného balika.

Po kliknuti na vyraz sa podrobné informacie o nom zobrazia v spodnej casti
stranky. K dispozicii je vypis povodného prekladu daného vyrazu (ak existuje)
sluziaci ako napoveda. Upravovat preklady je mozné u vyrazov, ktoré nie su
v stave Approved ani Abandoned.

Pre vytvorenie prekladu prekladatel vypln{ posledny stipec v tabulke (dlhy,
stredni a kratku verziu). Nasledne méa na vyber z dvoch alternativ:
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1. Moze ulozit svoj preklad natrvalo (stav Done) tlac¢idlom ,Ulozit preklad®.
To znamend, Ze administrator uz moze preklad daného vyrazu odstuhlasit
alebo zamietnut. Pri tejto moznosti je dlha verzia povinna.

2. Druhé moznost spociva v tom, ze svoj preklad docasne ulozi pomocou
tlacidla ,,Docasne ulozit® s tym, ze sa k nemu neskor vrati.

Pokial si prekladatel bude isty svojim prekladom vsetkych vyrazov z balika,
odosle ho kliknutim na tlac¢idlo ,,Odoslat prelozeny balik®. Podmienkou je, aby
kazdy vyraz bol skontrolovany a jeho preklad ulozeny, takze vsetky vyrazy budua
v stave ,,Done”.

Prekladatel takto moze pracovat s balikmi, ktoré este ani nezacal prekladat
(Unbegun), s rozpracovanymi (Edited) a nevyhovujtacimi balikmi (Disapproved).

Status Zadavatel Déatum zadania Déturn odovzdania
Vyberte status Poznamka
Edited i i 04.13.2019
Edited
Unbegun Admin Administrator - 07192019
Pocet balikov: 3
Zoznam vyrazov
Status KIacové slove Z jazyka Do jazyka N
Vyberte status N Zuoite jazyk v o v Poznamka Poslednd zmena
Unkegun MULTIPLEREQLETTING ru =z 04.15.201%
DETAIL
ST ot ma e
Unkegun ENUM:MODULESETTIN ru = 04.15.201%
. GSIIST
Pocet vyrazov:4
Detaily vyrazu
Dojazykacz
Verzia 7 jazykaru Pavodny preklad Movy preklad
Dlhd verzia® KaproTeka

Docasne uloEit X Ulo3it preklad

Odoslat preloZeny ballk .ﬂ

Obr. 22: Ukéazka prekladania
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5.6 Tipy a navigacia
5.6.1 Technicka podpora

Pokial uzivatel nevie ako postupovat dalej, ma k dispozicii ,, Technickt podporu*
umiestnent v spodnej casti stranky:.

5.6.2 Strucny popis

Pri kazdej zlozitejsej funkcionalite aplikacie sa v spodnej Casti stranky nachadza
stru¢ny navod ako postupovat.

5.6.3 Tabulky

V kazdej tabulke je mozné vypisané informécie zoradit podla jednotlivych stipcov,
kliknuf na zahlavie stlpca, podla ktorého sa maju udaje v tabulke usporiadat.

5.6.4 Chyby

V aplikacii je kazdy uzivatel pri zadani neplatného vstupu usmernovany pomocou
kratkych sprav zobrazenych pod nespravne vyplnenym polom. Alebo sa mu
zobrazi jednoduchda vyskakujtca sprava cervenej farby v pravom dolnom rohu
obrazovky cervenej.

5.6.5 Ikony

V aplikacii Newsped st pouzivané Specialne ikonky reprezentujtce zvéicsa rovnaki
operaciu, ale s roznymi objektami podla miesta vyskytu. Struény vyznam ikoniek:

¢ Odstranenie objektu.
% Otvorenie dialdgu pre tipravu objektu.

(& Skopirovanie informécii o objekte a vlozenie ich do formularu na stranke.
13 Zmena roly.

2 Rozbalenie menu uzivatelskych nastaveni.
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Zaver

Cielom mojej bakalarskej prace bolo prostrednictvom jazyka UML navrhnit
a nasledne naimplementovat webovi aplikaciu Newsped pre spravu prekladov
inych aplikacii. Zaroven bola poziadavka kladenad na analyzu aktualnej aplikacie
a popis vzniknutého riesenia.

Naprogramovana aplikacia Newsped splnuje zadané kritéria. Jej struktura
bola navrhnutd pre jednoducht manipulaciu a aby na jej zaklade bolo mozné
stavat pri dalSom budicom rozsireni. Aplikacia poskytuje uzivatelovi komfortné
rozhranie pre spravu vyrazov, jazykov, uzivatelov a prekladov.

Praca dalej pojednava aj o systéme stavov, ktoré pomahaji pri sledovani
synchronizacii a preklade vyrazov. Stcasne obsahuje aj uzivatelskt a technicku
dokumentaciu.
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Conclusions

The aim of my bachelor thesis is to create a draft that could be used to implement
a web application via UML for administration of translations of other applica-
tions. At the same time, there was placed a requirement of analysis of the current
application and description of solution.

The programmed Newsped application fits with the specified criteria. Its
structure was designed for easy manipulation and so on its foundations can
be built another future extension. The application provides user a convenient
interface for administration of terms, languages, users and translations.

The work also deals with a system of translation states which help with
the monitoring of synchronisations and translation. It also includes user and
technical documentation.
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A Popis stavov

Prekladané vyrazy, baliky a prekladané baliky sa v priebehu prekladu nachadzaju
v roznych stadiach. Prave tieto stadia st popisané blizsie konkrétnymi stavmi,
ktorych vysvetlenim sa zaobera tato kapitola. Slazia predovsetkym k sledovaniu
fazy prekladu. Aplikacia ich pouziva Sest: Abandoned, Approved, Disapproved,
Done, Edited a Unbegun. Nezdlezi, ¢i sa jedna o prekladany vyraz alebo balik,
stavy vzdy reprezentuju urcitu situaciu:

Unbegun — novo vytvoreny objekt, na ktorom neboli prevedené ziadne zmeny
Edited — prekladatel uz ucinil isté upravy a zacal prekladat

Done — prekladatel skoncil s prekladom a povazuje ho za hotovy

Approved — administrator schvalil preklad a bol na trvalo pridany do aplikacie
Disapproved — administrator neodsihlasil preklad

Abandoned — ukoncenie prekladu

A.1 Stav balikov a prekladanych balikov

Na zaciatok je dolezité si ujasnif rozdiel medzi balikom a prekladanym balikom
vid. kapitola 3.3.1.

Existuje tzka suvislost v akom stave sa nachadza balik voci prekladanym
balikom, ktoré z neho vychadzaji. Pre vysvetlenie bude v nasledujicom texte
popisany cyklus vzniku a prekladu balika spojeny s vplyvom administratora
a prekladatela na zmenu jeho stavu.

Na zaciatku musi byt balik vytvoreny administratorom, dochadza k tomu
v Casti aplikacie s nazvom ,Priradenie prekladu“. Na pozadi aplikacie sa pre
kazdého prekladatela, ktory sa ma podielat na preklade vytvori jemu urceny
prekladany balik. V tejto faze ma ako pdvodny balik, tak vSetky prekladané
baliky stav Unbegun.

Nasledne sa prekladatel ujme prekladaného balika. Nastane to v situécii, ako
nahle zacne vyrazy z prekladaného balika prekladat alebo si docasne ukladat
ich preklady. V tejto chvili prejde stav prekladaného balika do stavu Edited.
A pokial je pdvodny balik v inom stave ako Edited, prejde do stavu Edited tiez.
U balika sa tym signalizuje, ze na preklade sa zacalo pracovaf a nezalezi na tom,
ktory prekladatel tak ucinil.

Ak prekladatel povazuje preklad prekladaného baliku za hotovy, tj. vSetky
prekladané vyrazy z balika maju stav Done, odosle ho. Stav balika sa zmeni
na Done. Tento stav symbolizuje pre administratora, ze prekladatel dokoncil
svoj podiel na preklade. Administrator moze s prekladanym balikom v stave
Done nalozit nasledovne:
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e M4 pochybnosti o kvalite prekladu a vrati ho naspét prekladatelovi. Stav
prekladaného baliku sa nastavi na Disapproved. A zopakuje sa cely proces
ako u stavu Unbegun, to znamena, ze sa prekladany balik moze ocitnit
v stave Edited, az po stav Done a opakovane bude zaslany na schvalenie
administratorovi.

e Pokial s prekladom stuhlasi, stisne tlacidlo ,,Schvalit preklad®“. Zobrazi sa
mu dialég, ¢i pozaduje preklad ostatnych prekladanych balikov ukoncif.
Ak odpovie ano, vsetky zvysné prekladané baliky tohoto baliku prejda
do stavu Abandoned. Naopak, pri nie sa u ostatnych ni¢ nezmeni. Nezavisle
na odpovedi, povodny balik a prekladany balik prejdu do stavu Approved.
A preklady z prekladaného balika sa pridaju do aplikacie alebo nahradia
existujice vyrazy.

Vimimku pri tomto kolobehu tvori moznost ukoncenia prekladu prekladaného
balika alebo balika administratorom v Ilubovolnom stadiu:

e Pri ukonceni prekladu prekladaného baliku prejde iba on sam do stavu
Abandoned.

e Ak je ukonceny preklad celého balika, tak okrem samotného balika prejde
do stavu Abandoned kazdy jeden prekladany balik vychadzajuci z daného
balika.

Pokial je prekladany balik v stave Abandoned, moze byt opakovane vrateny
prekladatelovi na preklad. V tomto pripade prejde do stavu Disapproved a balik,
z ktorého je odvodeny prejde do stavu Edited.

V nasledujicej tabulke st zhrnuté vsetky stavy prekladaného balika. A z nich
prechody s popisom, kedy taka situdcia nastava a aky uzivatel ju moze zapricinit.

Tabulka 2: Popis prechodov medzi stavmi prekladaného balika

Stav Mozny prechod do Dej
Unbegun Edited Prekladatel zacal pracovat na preklade.
Abandoned Administrator nahle zrusil preklad.
Edited Done Prekladatel odoslal preklad.
Abandoned Administrator nahle zrusil preklad.
Approved Administrator schvalil preklad.
Done Disapproved Administrator vratil preklad prekladatelovi.
Abandoned Administrator nahle zrusil preklad.
. Administrator opét urcil preklad
Disapproved .
Approved Abandoned prekladatelovi.
Administrator nahle zrusil preklad.
Disapproved Done Administrator schvalil preklad.
Abandoned Administrator nahle zrusil preklad.
Abandoned  Disapproved Administrator vratil preklad prekladatelovi.
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A.2 Stav prekladanych vyrazov

Kazdy prekladany balik pozostava z prekladanych vyrazov sluziacich ako doc¢asna
struktura pre ulozenie prekladu od prekladatelov. Aj pri tychto objektoch sa
v aplikacii eviduju stavy ktorymi prechadzaju. Je to opatovne najmé z dévodu
prehladnosti a moznosti sledovania pokroku pri lubovolnom preklade. Mozné
prechody medzi stavmi prekladanych vyrazov si znazornené na obr. 24.

(" Edtes )y
/ la |

— > i Unbegun :-—3} Done ------- --------E
7 El Ts E
e .-—Q‘I—-.
Approved i Disapproved\.- """" >: Abandoned :

AN

____________________________________________________

Obr. 23: Kolobeh stavov prekladanych vyrazov

Ako pri prekladanych balikoch, tak aj prekladany vyraz je ihned po vytvoreni
v stave Unbegun. Nasledne moéze prekladatel dany prekladany vyraz docasne
ulozif s tym, Ze na nom bude neskor pracovat, vyraz prejde do stavu Edited.
Alebo ulozit ako hotovy preklad, v tom pripade prejde do stavu Done.

Administrator ma moznost kontrolovat prekladané vyrazy z prekladaného
balika aj v pripade, ked ma prekladany balik stav Edited. Délezité je, aby mal
kontrolovany vyraz uz stav Done. V tomto pripade moze administrator schvalit
preklad vyrazu, prejde do stavu Approved. Alebo naopak neschvalit a prekladany
vyraz prejde do stavu Disapproved.

Stavy vyrazov v prekladanom baliku sa hromadne menia pri zmene stavu
prekladaného balika. To napriklad nastava, ked cely balik je administratorom
schvaleny, automaticky sa stav kazdého prekladaného vyrazu z prekladaného
baliku zmeni na Approved. Pri zruseni prekladu balika, kazdy jeden prekladany
vyraz z neho prejde do stavu Abandoned. Ako nahle ma prekladany vyraz stav
Approved alebo Abandoned nemoéze ho prekladatel uz upravovat.
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B Nasadenie a testovanie aplikacie

B.1 Nasadenie webovej aplikacie

Po otvoreni projektu Newsped z prilozeného CD zo zlozky /src, je potrebné
nasadif ho na webovy server. Tento proces zahina okrem skopirovania projek-
tového adresara z vyvojarskeho pocitaca do prie¢inku hostujiceho servera aj
zrekonstruovanie databédzy zo zdlohy v prie¢inku /data. Existuje niekolko spo-
sobov ako tak uc¢inif, v nasledujicom texte si predstavime jeden z nich pomocou
vyvojového prostredia Microsoft Visual Studio 2017. Poziadavky:

e Operacny systém Windows 7 a novsi.

e Vyvojové prostredie Microsoft Visual Studio, najnovsia verzia je dostupna
na adrese https://visualstudio.microsoft.com/cs/downloads/.

e Vyhovujuci hosting podporujici technolégie Microsoft SQL Server 2016 a
ASP.NET 4.5.x. Vycet najlepsie hodnotenych Windows ASP.Net Hostingov
najdete na adrese https://hostadvice.com/lIp/hosting-services/windows,/ .

Ci uz pri testovani u seba alebo na serveri prvym krokom je zrekonstruovanie
zalohy databazy. Je potrebné k tomu mat podporu pri chode MS SQL databazy.
Postup:

1. Vytvorite databazu s nazvom NewspedDB pre aplikdciu. Ak zmenite ndzov
je potrebné ho zmenit aj v projekte v triede NewspedDB.

2. Nésledne pravym tla¢idlom mysi na vzniknuti databazu kliknete a zvolite
moznost Tasks > Restore > Database.

3. V zobrazenom dial6govom okne v zalozke General nastavte polozku Device
> Select Backup Device > Add na cestu k stboru .bak na prilozenom CD
v prie¢inku /data.

4. Na zaver je pozadovand zmena connectionstring v konfiguracii Web.confing
podla vzniknutej databazy.

Nasadenie na zvoleny hosting pomocou funkcie Publish vo Visual Studiu pre-
bieha nasledovne:

1. V hostingu povolite tito moznost a najdete si prihlasovacie idaje (kazdy
hosting to ma inde umiestnené).

2. Otvorite si projekt Newsped vo Visual Studiu a kliknete pravym tlacidlom
mysi na nazov projektu. Zvolite si moznost Publish.

3. Pre vytvorenie nového profilu kliknete na Create new profile. V zobrazenom
okne vyberte moznost IIS, FTP, etc. a zvolte Create Profile.

47


https://visualstudio.microsoft.com/cs/downloads/
https://hostadvice.com/lp/hosting-services/windows/

4. V hornej casti ako Publish method vyberte Web Deploy. Zvysné polozky
vyplnite pomocou prihlasovacich tdajov a informacii z prislusného hos-
tingu. Priklad je zobrazeny na obr. 24. Pre overenie spojenia slizi moznost
Validate Connection.

5. Pokial ste priamo na hostingu neobnovili databazu, tak je potrebnu ju
tiez publikovat. V polozke Settings nastavte DefaultConnection podla da-
tabazy.

6. Na koniec stisnete tlacidlo Publish.

Publish ?
@» Publish

Setti
i Publish method: | Web Deploy

Server: https://newsped-D01-sitel btempurl.com:172/MsDeploy.axd?site

Site name: newsped-001-sitel

User name: ifcinewsped-001

Password: ~ |esessses
Save password

Destination URL:  newsped-001-sitel.btempurl.com

Validate Connection

<oer || mMets |[ swe || cancel

Obr. 24: Ukazka nasadenia do produkcie

B.2 Testovanie

Webova aplikacia Newsped je pre testovacie ucely vdaka SmarterASP.NET hos-
tingu umiestnend na adrese http://newsped-001-sitel.htempurl.com/.

Hosting nezahina HTTPS certifikat, aplikicia je teda testovanad pod HTTP
protokolom. V konfiguracii aplikdcie Web.config je v komentari nachystany kod
pre bezproblémovy chod aplikacie po dodani HTTPS certifikatu.

Ako testovaci tcet bol vytvoreny uzivatel so vSetkymi rolami, medzi ktorymi
sa moze prepinat. Pristupové idaje od tohto uc¢tu su: prihlasovacie meno — admin
a heslo — admin.

Pre celkové otestovanie aplikacie je nutné si po prihlaseni zmenit emailovi
adresu na vlastni. Mozete tak ucinit v profile.
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C Obsah prilozeného CD/DVD

doc/
Text prace vo forméate PDF, vytvoreny s pouzitim zavazného stylu KI Prf
UP v Olomouci pre zaverecné prace. A taktiez vsetky stibory potrebné pre
bezrostredné vygenerovanie PDF dokumentu textu (v ZIP archive).

src/
Kompletny zdrojovy text naprogramovanej aplikacie Newsped.

readme.txt
Instrukcie pre nasadenie webovej aplikacie Newsped na webovy server spolu
so vsetkymi poziadavkami pre jej bezproblémovy chod a webova adresa
spolu s prislusnymi informaciami pre testovanie.

data/
Testovacie data pre nacitania vyrazov vo forme .uit siborov a zaloha pred-
pripravenej databazy.
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