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Abstrakt

Svou bakalatfskou praci jsem napsala o vyjadfovani emoci v animaci. Zamértuji se v§ak
pouze na vizualni prostfedky. V praci popisuji v Cem spociva fe€ tvara, symbolika barev a
feC téla. Tato témata, se kterymi vas sezndmim, povazuji v komunikaci s divdkem za
klicova. Pro upfesnéni také popisuji terminy: emoce, animace, barva a snazim se psanou

teorii spojovat s praxi.
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Abstract

I have written my bachelor’s thesis about emotions expressed in animation. The thesis is
focused on visual media only. It describes the meaning of shape language, color
symbolism and body language. I find these topics to be the key to communication with the
viewer. For clarification I also include terms: emotion, animation and color and I try to

connect written theory with practice.
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1. Uvod

Emoce nds provazi po cely zivot. Citime je, pozorujeme je u ostatnich lidi, zvifat a diky
uméni se s nimi mizeme setkavat i u nezivych pfedméti. Emoce nas ale predevsim
ovladaji a napomahaji nasi mezilidské komunikaci. Jejich zédkladem je ¢ast mozku, ktera se

nazyva amygdala.

,,Emoce jsou fidici funkce, které nas nabadaji k tomu, abychom se nabudili nebo utlumili,
abychom se piiblizili nebo oddalili a abychom spolupracovali nebo soupefili.“ Rika Radkin
Honzék.! Piikladem takové funkce miiZze byt strach, ktery nds nejprve ochromi. Ztuhneme

a za¢neme velmi rychle a intenzivné promyslet moznosti, jak situaci vyfesit.

J4 se ve své bakalarské praci se snazim nalézt souvislosti mezi tématy emoci a animace.
Umeéni, vCetné€ toho animovaného, pracuje riznymi zpusoby s pocity divdka. Mym cilem je
tyto zpusoby a techniky vyjmenovat a popsat. Rada bych sepsala souhrn vizualnich
aspektd, které na nas emocné pusobi pfi sledovani animaci, jak maze animator efektivné
ukazovat emoce postav a jak v divacich vyvolavat rizné pocity. Mezi tyto aspekty fadim
barvy, tvary a fec téla. Ve své praci se budu vénovat prave jim a dal§ich zpiisobim, jakymi
jsou v animaci emoce vyjadiovany. Pokusim se vysvétlit Ctenafi témata souvisejici s
vyjadfovanim emoci co nejprehlednéji a nejsrozumitelnéji. Vizudlni vyjadfovani je totiz
zakladem pro animovany film, chci se zaméfit na vyuziti vSech poznatka z psychologie,

feci téla a mezilidské komunikace a jejich aplikace pfi tvorbé animovaného filmu.

Od prace ocekavam, ze mi pfinese spoustu novych informaci, na které se tésim, uceli a
utfidi znalosti, které jiz mam a budu mit v tomto tématu vice jasno. Toto Siroké téma jsem
si zvolila, protoZe zastituje vice riznych podtémat, ktera chci uplatnit v praxi ve svych
pracich. Tim mam na mysli pfedev§im tvorbu postav a fantazijnich svéta, jejichz tvorbé se
veénuji uz od malicka. Do kazdé své prace se snazim vkladat rizné emoce, at’ uz se jedna o
kresbu, malbu, nebo animaci a proto vnimam tuto bakalatskou praci jako pfinosné

obohaceni.

! Honzak, 2017



2. Emoce

Nejprve si pojd'me definovat, co to emoce vlastné jsou, z ¢eho se skladaji a jak vlastné
funguji. Setkdvame se s nimi neustale, a presto mize byt nékdy obtizné se v nich vyznat a

spravné Cist jejich projevy.

,,Emoce je slozity stav tvoreny mnoha slozkami, jehoz vysledkem je pfipravenost
k urcitému chovani. Tyto slozky jsou: kognitivni hodnoceni, subjektivni prozitek, tendence

myslet a jednat, vnitini t&lesné zmény, vyraz obli¢eje a reakce na emoci. >

Dale je nutné zminit dalsi pojmy, se kterymi by mohla byt emoce myln€ zaménéna.
,,Emoce se od ostatnich mentalnich stavu lisi svou pozitivn€ ¢i negativné zabarvenou
pocitovou slozkou. Emocionalni prozitky oznacujeme jako city, respektive pocity (napft.

«3

pocit viny nebo pocit kiivdy).“” Emoce naptiklad neni nalada, odliSuje se od ni hned

nékolika zpisoby. Emoce mivaji na rozdil od nélad jasnou pfiinu a trvaji kratce.

Emoce mizeme vnimat i vizualné. Kdyz se na nékoho podivame, mizeme vypozorovat,
jak se zrovna citi naptiklad podle jeho vyrazu v obliCeji, neboli mimice, nebo také feci
celého téla. Tyto vyrazy jsou univerzalni, to znamena, ze i lidé z riznych kultur se shoduji

na jejich vyznamu.

Vyjadfovanim nasich emoci vznikd komunikace, diky které se navzdjem ovlivilujeme.
Projeveni radosti ve tvafi jednoho Clovéka muze siln€ ovlivnit po¢inani ¢loveéka druhého.
Pokud je ve tvari matky Citelny strach, siln€ to ovlivni chovani ditéte. Ne vzdy ale plati
stejna pravidla. V raznych kulturach mizeme totiz pozorovat rizné reakce na stejnou
udélost. * Kazdy také prozivame udalosti jinak. Nase rizné emoce v nas pak evokuji rizné

myslenky a jednani.

Mezi zakladni emoce fadime strach, hnév, radost, smutek, znechuceni a nékdy také

prekvapeni.

2 Hoeksema 2012, str. 464.
3 Plhakova 2013, str. 386.
4 Hoeksema 2012, str. 483.



2.1. Souvislost emoci s uménim
Umeéni je na emocich zaloZeno. Divak muze prostiednictvim néj pocitit sounalezitost, klid,
muze se nechat ohromit né¢im krasnym, ale také muze byt znepokojen, vyburcovan nebo

znechucen.

Na jedné strané je autor, ktery muze do svych dél promitat pocity, které on sam citi. Maze
tak napftiklad vyjadrfit své problémy a potize a snazit se je tak zahojit, nebo naopak sdilet
své pozitivni mySlenky. Na druhé stran€ je divak, ktery vysledek autorova snazeni také
n&jakym zpiisobem vnima a vzbuzuje to v ném urcité emoce. Pocity autora a divaka vsak
nebyvaji stejné. Divak Casto naléza v dilech asociace s jeho vlastnim zivotem. I to maze

nékdy byt zamérem autora.

Zajimavym pohledem, ktery je podle mé k tomuto tématu pfinosny, je ndzor Francoise
Dolta na volnou kresbu. Volna kresba je podle né&j ,,projevem, manifestem niterného
zivota. Prostfednictvim grafického projevu subjekt vyjadiuje také své problémy, jeho
potize se nam ukazou nezahalené, kresba nam vlastné predklada nevédomi subjektu a
odhaluje nam tak jeho ,psychologické klima‘, pfedstavuje pro nas tudiz jeho momentalni

citovy stav.“ >

Technika volné kresby se Casto sleduje u déti predskolniho véku. Sledujeme, jaké barvy si
dité vybere a ve které Casti papiru kresli. Dulezité jsou jednotlivé detaily i kompozice
kresby, jak dité postupuje a jaké emoce vyjadiuje, pokud jsou Citelné. Z analyzy volné
kresby, ktera je zprosténa vSech zakonitosti, které nam radi, jaké tvary a barvy mame

pouzivat, mizeme zjistit zajimavé informace o osobnosti autora.

> Dolto, 1948.



3. Animace

Pro pojem animace mizeme nalézt mnoho vysvétleni. Kniha A Reader In Animation
Studies uvadi dvé definice animace, z nichz prvni zni: ,,a motion picture made by
photographing successive positions of inanimate objects (as puppets or mechanical parts)*
V Ceském prekladu tato citace znamena: ,,Pohyblivy obraz vytvofeny fotografovanim
nezivého objektu v po sobé jdoucich fazich (na priklad loutky nebo mechanické
soucastky)“® Tato definice je spiSe obecna a popisuje techniku, kterou animaci vytvafime.
Dnes mizeme namitnout, ze fotografovani objektti neni jedinym zptsobem tvorby

animaci.

Jako dalsi definici kniha uvadi: ,,Animated Cartoon, a motion picture made from a series of
drawings simulating motion by means of slight progressive changes.“ Tuto citaci mizeme
prelozit jako: ,,Kresleny film, pohyblivy obrazek vytvofeny ze sérii kreseb, které simuluji
pohyb diky malym postupnym zmé&nam.“’ I s touto definici miizeme astené nesouhlasit,

protoze neni platna pro vSechny techniky animace.

Pti dal§im hledani vhodné definice jsem nahlédla i do prace Adély Prikrylové Technologie
2D a 3D animace. Ta ve své praci cituje a nasledné preklada slova Walta Disney:
,Animace dokaze vysvétlit cokoliv, co dokaze mysl ¢lovéka zplodit. Tato dovednost z ni
¢ini dosud nejvSestrannéjsi a nejjednodussi komunikacni prostredek, ktery byl navrzen pro
rychlé, hromadné pochopeni.“® Podobné jako sle¢na Piikrylova i jd s timto popisem
souhlasim. Presto bych ale rada upfesnila, ze animace nedokaze vysvétlit doslova cokoliv,

ale mluvime spiSe o vSech vizualnich ptedstavach.

V dnesni dobé se s animaci mizeme setkat ve filmech, ve video hrach, reklamach,
v hudebnich klipech a v dal§ich vizualnich mediich. J4 se v této praci zamétuji pfedevsim

na animované filmy.

6 Denslow, 1998, str. 1.
7 Tamtéz, str. 1.
8 Chong, 2008, str. 21.



3.1. Animovany film
V anglictin€ se setkavame s pojmem cartoon nebo animated cartoon. Animované filmy
vyuzivaji iluze pohybu, ktera vznika diky malym zménam mezi snimky. V prubéhu
historie vznikaly nové a nové techniky animovaného filmu naptiklad: kreslené filmy,
ploskové filmy a loutkové filmy. S t€mito se nyni pfili§ nesetkd&vame. Dnes se podstatné

Cast&ji setkavame s rozdélenim animovaného filmu podle zpracovani animace na 2D a 3D.

V dnesni dobé animovany film pomalu pfechazi na techniku 3D animace. Tato technika se
stava velmi populdrni. Pracuje s pocitaCovymi 3D softwary a nabizi realistiCnost, které jiné
techniky nedosahuji, nebo dosahuji méné efektivné a proces tvorby je podstatné

zdlouhaveé;jsi.

Aktualnim prikopnikem, ktery dokazuje, Ze i technika pocitacové 2D animace miize byt
efektivni a pusobit 3D dojmem, je Spanélsky vanocni film Klaus (2019). Tento film

vyuziva silnych stranek 2D animace a kombinuje je s novymi postupy.

Obrazek 1 — Animovany film Klaus

-10 -



4. Barvy

Pro zacatek si definujme, co to barva z fyzikalniho hlediska vlastné je. , Barva je vlastnost
svétla resp. latky, ze které se toto svétlo odrazi. Vyjadiuje vjem, ktery je vytvafen na sitnici
oka viditelnym elektromagnetickym zafenim, které je vyzafeno pozorovanou latkou,

odrazilo se od ni, ptipadné ji proslo.« °

Lidské oko je schopné rozliSovat barvy diky Cipkim. Ty mame v oku celkem tii a kazdy

nam zprostredkovava jinou barvu, a to ¢ervenou, zelenou nebo modrou.

Z tyzikalniho hlediska je svétlo viditelnou ¢asti elektromagnetického zareni. To, co nase

oci vnimaji jako barvy, jsou vinové délky. Nejsme schopni okem zachytit vSechny tyto

délky, ale pouze ty, které lezi mezi ultrafialovym a infradervenym zafenim.'°

50 oo
fEThE;I

Mnm:l'-ll]l]

450

Obrazek 2 - Barevné spektrum

° Barva. Wikipedia: the free encyclopedia [online]. San Francisco (CA): Wikimedia Foundation, 2020 [cit.
2021-3-26]. Dostupné z: <https://cs.wikipedia.org/wiki/Barva>

10 Svétlo. Wikipedia: the free encyclopedia [online]. San Francisco (CA): Wikimedia Foundation, 2021 [cit.
2021-3-26]. Dostupné z: <https://cs.wikipedia.org/wiki/Sv%C4%9Btlo>

-11 -
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Kanadsky ilustrdtor Marco Bucci, ve svém videu Understanding Shadow Colors (Ambient
Light Part 2) tika, ze barvy vSude kolem nas jsou ovlivnény zlutymi slune¢nimi paprsky.
Tyto paprsky dopadaji na objekty a odrazi se od nich dal, az jsou tak slabé, ze nejsou vidét.
Podobné jsou objekty také ovlivnény oblohou, ktera je ale zas zabarvuje do modra. Déle

muze byt v nékterych castech barva predmétu ovlivnéna barvou povrchi okolo néj, jak

pfedvani Bucci na kouli v programu blender.'!

Obr. 3 - Prechod barev na kouli

' Bucei, 2018.
_12 -



4.1. Déleni barev
Barvy rozliSujeme podle odstinu, jasu, sytosti. (Dalsi rozdéleni barev viz. Symbolika
barev) K rozdé€leni dodavam i anglické ekvivalenty, se kterymi se mtzete setkat pfi studiu

z anglickych tutoriald.

Odstin (hue)
Odstin je zakladni, Cista barva z barevného spektra, kterd ma vlastni ndzev. Naptiklad

Cervena, zelena atd.'”

Obrazek 4 — Odstin barvy

Jas (value)

Byva také pojmenovavan jako svétlost nebo zafivost, je vzdalenost barvy od cerné nebo
bilé. Jinak feceno, je to mnozstvi Cerné nebo bilé v dané barve, pfi¢emz maximalni mozny
jas je bila barva a Zadny jas je Cerna. V tomto pripadé mizeme fict, ze bila a Cerna nejsou

barvy, ale pouze hodnoty svétlosti jinych barev. '

Obrazek 5 — Jas barvy

Sytost (saturation)
,Je udaj, ktery nam fika, jakou Cistotu ma barva. Kdyz je sytost 100%, barva je jasnd,

zativa, kdyz se procenta snizuji, je v barve pfimichana Seda a dany odstin za¢ina byt

«l4

zasttené)si.

Obrazek 6 — Sytost barvy

12 Eligka, 2004, str. 2.
13 Selnarova, 2009.
14 Tamtéz.

- 13-



Dale délime barvy na primarni, sekundarni a tercidlni. Primarni barvy neboli zdkladni, jsou
barvy, které se nedaji namichat z jinych barev. Jedna se o ¢ervenou, modrou a zlutou.
Sekundarni barvy neboli podvojné vznikaji namichanim dvou zdkladnich barev. Tim
vznika oranzova, zelena a fialova. Tercialni neboli potrojné vznikaji smichanim dvou

podvojnych barev.

Setkat se miizeme i s terminem komplementarn{ barvy. To jsou barvy, které se v barevném
spektru nachazi pfimo naproti sobé. Lezi teda na protilehlé strané a jsou si navzdjem

opacng.

Jak tvrdi ¢lanek na strankach Dream Farm Studios, vybé&r barev hraje podstatnou roli
v Uspésnosti finalniho produktu a to az 60 %. Také zminuje, ze podle psychologi nase

podvédomi piipisuje barvam uréity vyznam. '

RozliSujeme napriklad teplé a studené barvy. Studené se na barevné paleté blizi modré a
Sedé. Teplé se naopak blizi oranzové a byvaji vice saturované (jsou vice Cisté, obsahuji

malé procento Sedé barvy).

15 Naghdi, Arash. How character color palette can make or break a character design (best tips with examples).
[online]. 2021. Dostupné z: <https://dreamfarmstudios.com/blog/color-theory-for-character-design/>

- 14 -
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4.2. Symbolika barev

K barvam jsme si my, lidé, vytvofili rizné asociace. Spojujeme si je s pocity a nékdy i

vzpominkami. Ne vzdy se ale na téchto asociacich shodneme. Rlizné zdroje uvadi mirné

odli§né vyznamy, zakladni charakteristika viak byva podobna.'¢

3.2.1. Cervena
Tato barva symbolizuje energii, silu, agresivitu, vystrahu
nebo varovani. Tyto vyznamy vychdzi ze stejné barvy krve
a zabarveni né€kterych ZivocCicha. Zaroveni ale mize znacit
sexudlni vyzvu, erotiku, vzrueni, lasku a teplo. Cervena je
také barvou, ktera ,,opticky ,vystupuje pred neutralni a
studené barvy.“!7 V tomto smyslu miize byt tepla ervena

opakem chladné modré barvy.

3.2.2. OranZova
Tato barva je nese mnoho kladnych asociaci. Vnimame ji
Casto jako optimistickou, energickou, zafivou, pratelskou a
veselou. ,,Oznacuje se za ,socialni barvu‘, kterou maji radi
extroverti a spoledensti lidé.«!® Nekdy je ale, podobné jako
cervend a zluta, vnimana jako az agresivni barva. Oranzova

barva také podporuje zvédavost a chut’ k jidlu.

16 Fligka, 2004, str. 7.
7 Tamtéz, str. 7.
18 Soural, 2021.

-15-

Obrazek 7 - Cervena

Obrazek 8 - Oranzova



3.2.3. Zluta
Zluta je velmi dynamickou posilujici barvou. Byva
asociovdna se Sté€stim, optimismem a zivotadarnym
sluncem. Jindy se ale mizeme setkat i s pychou. Casto nam
také piipomina jaro a kvetouci narcisky. Zluta maze byt
také spojovdna s vystrahou nebo agresi.!” Vzpomerime si

naptiklad na ¢ernozluté zbarveni vos.

Obrazek 9 - Zluti

3.2.4. Zelena
Zelend je uklidiujici a osvézujici, je barvou obnovy,
prosperity, svéZesti a zdravi. Casto je spojovdna se
symbolem zivota a domovem. V prvni fadé, je ale barvou
ptirody. Zelena je nejCastéjsi barvou, ktera se v ptirodé
vyskytuje. Tato barva ma podle nékterych zdroju také

kladny vliv na nase svalstvo — uvoliluje ho a pomaha

odbourdvat stres, coz ma pozitivni vliv na fadu dalSich Obrézek 10 - Zelens

procest v téle. 2°

3.2.5. Modra
Modrou mizeme pokladat za ustupujici, nékdy az pasivni
barvu. Je chladna a klidna, symbolizuje divéru, loajalitu,

odpovédnost 2!

Modra podle nékterych zdroju snizuje
srdeCni frekvenci, krevni tlak a dokonce i télesnou teplotu.
Proto na nas ma uklidiiujici u€inek. Zaroven modrou

vnimame, jako barvu nadé€je, davéry a miru, ale i

skli¢enosti, smutku a deprese. 2>

Obrazek 11 - Modra

19 Smith, Kate. Sensational color: Meaning of Yellow. [online]. 2019. Dostupné z:
<https://www.sensationalcolor.com/meaning-of-yellow/>

20 Smith, Kate. Sensational color: Meaning of Green. [online]. 2019. Dostupné z:
<https://www.sensationalcolor.com/meaning-of-green/>

2l Olesen, Jacob. Blue Color Meaning — The Color Blue Symbolizes Trust and Loyalty. [online]. 2021.
Dostupné z: <https://www.color-meanings.com/blue-color-meaning-the-color-blue/>

22 Smith, Kate. Sensational color: Meaning of Blue. [online]. 2019. Dostupné z:
<https://www.sensationalcolor.com/meaning-of-blue/ >
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3.2.6. Fialova
Tato barva byva spojovana s bohatstvim a luxusem, zaroven
je ale barvou tajemstvi, magie a kreativity. Fialova je
spojenim modré a Cervené barvy, které jsou si v jistém
smyslu opacné. Fialova prebira silu z Cervené a spiritualitu

z modré. Rizné odstiny fialové jsou spojeny s mnoha

asociacemi, které si nékdy az protifeci, byva totiz spojovana
i s melancholii, neklidem a slabosstvim.?* V anglickych Obrézek 12 - Fialova
¢lancich se mizeme setkat s purple (prekladano jako

purpurova nebo nachova) a violet (svétle fialova, violka).

3.2.7. RiiZzova
Zenskost, nevinnost, néha, romantika a hravost jsou
nejcastej§imi asociacemi s rizovou barvou. Tato barva je
také silnym regulatorem agrese. Nekdy si ji také spojujeme

se sladkostmi a détstvim. Mezi negativni asociace muze

patfit pasivita, neschopnost seriozniho chovani a tendence

4

k prehnané& emocionalnimu chovani. 2 Obrizek 13 - Rizovi

3.2.8. Cerna
Predstavuje tajemno a mystiku, také vzdor a protest nebo
nicotu. Jindy ji mizeme Cernou spojovat se silou, autoritou,
sofistikovanosti, seridznosti, eleganci a formalitou. V na$i
kultufe je ale také symbolem smutku a truchleni. Cerna ma
velké mnozstvi negativnich asociaci, napt.: dés, temnota,

zoufalstvi a neznamo. Tato barva je opakem bilé, tudiz byva

symbolem zla a noci, zatimco bild reprezentuje dobro a

Obrizek 14 - Cern4

den.®

23 Eligka, 2004, str. 7.

24 Smith, Kate. Sensational color: Meaning of Pink. [online]. 2019. Dostupné z:
<https://www.sensationalcolor.com/meaning-of-pink/>

25 Smith, Kate. Sensational color: Meaning of Black. [online]. 2019. Dostupné z:
<https://www.sensationalcolor.com/meaning-of-black/>
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3.2.9. Bila
Tato barva je Casto asociovana s Cistotou, nevinnosti a
ctnosti, nékdy neurcitosti. Bil4 je také casto spojovdna
s narozenim. Tato barva pfinasi svétlo a jasno a zlepSuje
soustfedéni. Prilisné mnozstvi bilé ale mize byt nepfijemné

az oslepujici.?® Jak jsem jiz zminila, je také opakem Cerné.

V Asijskych kulturdch, na rozdil od té nasi, bild naopak
. Obrazek 15 - Bila
znamena smrt.

26Smith, Kate. Sensational color: Meaning of White. [online]. 2019. Dostupné z:
<https://www.sensationalcolor.com/meaning-of-white/>
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4.3. Barevné palety
Jak uz jsem zminila vySe, barevné kombinace a palety maji vliv na lidské usudky a reakce
samy o sob€. Jako umélec miizeme barvy také vyuzit k tomu, aby navadély oko divaka
tam, kam chceme. Kontrastem a volnou barev miizeme upozornit na to, co je v obraze

hlavni.

Obrazek 16 - Spider-Man: Into the Spider-Verse snimek

Na snimku z amerického ak¢niho filmu Spider-Man: Into the Spider-Verse (2018) bych
rada demonstrovala dobré vyuziti barevné palety. Muzeme zde vidét, Ze hlavni postava ma
perfektné Citelnou siluetu, ktera z obrazu vystupuje predevsim diky zvolenym barvam a
dynamické kompozici. Hlavni postava, Miles Morales, vystupuje z pozadi diky kontrastu
tmavé siluety s kiiklavou Cervenou barvou a svétlej§iho modrého pozadi. Pravé proto je
nase oko okamzit€ upoutano na nejdulezitéjsi misto snimku. Pomérné jemné pozadi a
uvolnéna pdza hrdiny také ¢ini snimek necekané klidnym. Mizeme fici, ze autofi pouzili

anagogickou barevnou paletu sklddajici se z modré, fialové a Cervené.

-19-



Jak fika Andrew Price ve svém videu Understanting Color, n¢které barvy vedle sebe

vypadaji 1épe, nez vedle jinych barev. Nasledné€ vyjmenovava nékolik typtu barevnych

t27

palet.”’ J4 jsem z nich vybrala ¢tyti zakladni:

4.3.1. Monochromaticka paleta (monochromatic)
Tato paleta se sklada se pouze z jedné barvy a jejich odstint.
Andrew Price tvrdi, ze je vhodné ji pouzit, pokud
vyobrazujeme pouze jeden objekt. To proto, ze nuti divaka,
aby se zaméfil na detaily obrazku a zmény v jasu a sytosti.
Dale muze siln€ podpofit pocit, ktery nam obraz navozuje.

K tomu miizeme pouzit poznatky ze symboliky barev.?

4.3.2. Analogicka paleta (analogous)
Barvy analogické palety lezi pfimo vedle sebe a vytvari
harmonii. Tato paleta je naSemu oku velmi pfijemna na pohled

a vytvaii mirumilovnou atmosféru, proto byva i velmi

oblibend.?

4.3.3. Triadicka paleta (tradic)
V triadické paleté pracujeme jiz s vice kontrasty. Barvy této
pately lezi na barevném kole ve stejné vzdalenosti naproti sobé
hlediska proveditelnosti. Dale tika, Ze je triadicka paleta
nejvhodnéjsi pro kresleny film a jiné scény, které se nesnazi

byt striktné realistické.

27 Price, 2014.
28 Tamtéz, 2014.

Obrazek 17 -
Monochromaticka paleta

‘o

Obrazek 18 - Analogicka
paleta

v

Obrazek 19 - Triadicka
paleta

2 Smith, Kate. Sensational color: Creating color harmony. [online]. 2019. Dostupné z:

<https://www.sensationalcolor.com/creating-color-harmony/>
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4.3.4. Komplementarni paleta (complementary)
Popularita pouzivani komplementarni palety je velmi vysoka. ““
Sklada se ze dvou barev, které se nachazi na barevném kole "V
pfimo naproti sob&. Obrazy vytvorené za pouziti této palety ‘
byvaji nagim o¢im ptirozené ptijemné na pohled.*

Obrazek 20 -
Komplementarni paleta

4.4. Generatory barevnych palet
Jako autofi si miizeme pii volbé barev pomoci online generatorem barevnych palet, jako je
Canva nebo Coolors. Tyto generatory funguji na bazi algoritma, které nabizi barevné

kombinace a to bud’ nahodné&, nebo je vyhodnoti z vimi nahraného obrazku.

DDD5DO
CFCOBD

paleta

Obrazek 21 — Priklad palety z generatoru Coolors

30 Tamtéz, 2014.
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4.5. Barevny skript
Ve filmovém primyslu je mizeme narazit také na pojem color script, ktery miizeme
prekladat jako barevny skript. Tento termin pomohla zpopularizovat spole¢nost Pixar, ta
vydala knihu The Art of Pixar: 25th Annie.: The Complete Color Scripts and Select Art

from 25 Years of Animation.>!

Z predeslych kapitol jiz vime, jaky vyznam barvy maji a jaké barevné palety bychom méli
pii tvorbé pouzit. Nyni mizeme tyto informace pievést do praxe v barevném skriptu. Tento
skript slouzi predev§im k prezentaci a vizualizaci animovaného filmu, podobné jako
storyboard. Prostfednictvim barevného skriptu pfedstavujeme rezisérovi, jak by mohly

vypadat barvy ve findlnf animaci. 3

Obrazek 22 - Ukazka barevného skriptu

31 Clanek z Baianat. The power of color in animation. [online]. 2020. Dostupné z:
<https://www.baianat.com/articles/the-power-of-color-in-animation>
32 Tamtéz, 2020.
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5. Tvary a jejich symbolika

Tvary maji v umeéni sviij vyznam a i ony v nds mohou vyvolavat rizné emoce. Z tvari se
konec koncti sklada vSechno kolem nas. Ve ma néjaky tvar. V uméni miize autor

upravovat tvary k obrazu svému a prostfednictvim nich ndm néco predavat.

Vsechny tyto principy mizeme shrnout pod pojem shape language, ktery 1ze volné
prelozit, jako fe€ tvari nebo fe¢ kiivek. Méné Casto se miizeme setkat s terminem shape
theory, ktery mizeme volné pielozit jako teorie tvard. Prave prostfednictvim nich a barev
muze umélec predavat divakovi informace o prostiedi nebo charakteru postavy vystupujici

v animovaném filmu.

Re¢ tvarti pracuje se zdkladnimi velmi primitivnimi tvary, jako jsou kruhy, &tverce, kvadry
a trojuhelniky. Dale mizeme tvary tiidit podle velikosti na malé a velké, nebo podle

komplexnosti na jednoduché a slozité.

Jak zminuje animator James Murphy ve svém videu o kompozici, neméli bychom pfi praci
podcenovat variabilitu velikosti t€chto tvart. Rozdéluje je na velké, stiedni a malé a na
obrazu Edgara Alwina Payne poukazuje Murphy na to, jak tyto tvary funguji, kdyz jsou ve
spravné pouzitém kontrastu a evokuji hloubku obrazu. Pismenem L oznacuje velké tvary

(large), pismenem M stfedni tvary (medium) a S oznaduje malé (small).*

Obrazek 23 - Edgara Alwina Payne - Arizona Canyon, iprava James Murphy

33 Murphy, 2019.
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Tyto principy mizeme uplatnit v riznych odvétvich uméni i v animaci. Ja bych nésledujici

podkapitoly, vénované jednoduchym tvarim, rada spojila s character designem.

Pro demonstraci pouziji ilustrace designéra charakterti a prostfedi, Mitche Leeuwe. Tento
umélec je znamy pro svij typicky styl kresby a pohybuje se v kreativnim pramyslu jiz od

roku 2005.

5.1. Kruhy a ovaly
Kulaté a ovalné tvary ¢teme velmi ¢asto jako mékké, neSkodné, pristupné, nevinné,
pratelské, roztomilé nebo harmonické. Pii designovani charakterd pouzivame tyto tvary
Casto pro kladné a pratelské postavy. Zaoblenim hran a dodanim dalSich kiivek mize nas

charakter evokovat v divakovi hiejivy a piivétivy dojem.>*

Ovaly jsou organické a ptirodni tvary, perfektni kruh v pfirod€ nenalezneme. Kruh je
uzavieny a nekone¢na tvar. Vytvari harmonii a uplnost. Planety a jejich obézné drahy ve
tvaru elips mohou tyto pocity také navodit, prestoze planety nejsou perfektné kulaté, ale

mirné zplostélé s nepravidelnymi nerovnostmi.

Na obrazku vidime neSkodné usmivajici se prasatko. Jeho zakladni tvar vychazi z ovdlu a i

detaily jako nozdry a usi vychazi ze zaoblenych tvart.

c‘urc\e— Fr'\c"“’\‘/

mikch

Leeune

Obrazek 24 — Ukazka charakteru vytvoreného z ovilu

34 The Walt Disney Family Museum. Tips & Techniques: Shape language [online]. San Francisco, 2020 [cit.
2021-04-13]. Dostupné z: <https://www.waltdisney.org/sites/default/files/2020-
04/T%26T_ShapeLang_v9.pdf>
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5.2. Ctvercea kvadry
Tyto tvary €asto asociujeme se silou, pevnosti, tvrdosti, stabilitou, masivnosti a
nepoddajnosti. Charaktery se zékladnim tvarem ctverce nebo obdélniku Casto vypadaji
robustné, nékdy az nepftistupné, tvrdohlavé nebo nepratelsky. Pokud ma charakter
naptiklad ¢tvercova ramena, Celist, nebo dlan€, muze také pusobit dojmem, ze se mu

obtizné pohybuje.* Ctverce ale také navozujf pocit rovnosti a vyvazenosti.>®

Ukazkovy charakter nevypada pfili§ pratelsky. Piestoze je postava ukazkou kvadrového
zakladu, spousta detaild je kulata nebo trojihelnikova a hrany jsou zaoblené. I to je

soucasti spravného postupu. Striktni pouzivani pouze jednoho tvaru je naopak chybou.

LQUae ¢krony

mikch

Leeune

Obrazek 25 — Ukidzka charakteru vytvoreného z kvadru

35 The Walt Disney Family Museum. Tips & Techniques: Shape language [online]. San Francisco, 2020 [cit.
2021-04-13]. Dostupné z: <https://www.waltdisney.org/sites/default/files/2020-
04/T%26T_ShapeLang_v9.pdf>

36 Naghdi, 2021.
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5.3. Trojuhelniky
Trojihelniky v nds evokuji ostrost a pocity nepfedvidatelnosti az nebezpeci. Podobné jako
ctverce také znamenaji silu. Tyto tvary jsou specifické tim, ze maji smér a jsou dynamické.
Charaktery skladané z trojuhelnikti byvaji velmi Casto zapornymi postavami. Jsou tlisni a

mazani.’’

Postava divoc¢éaka je velmi dobrym ptikladem tohoto popisu. Thned vidime dynamiku a
prostorovost kresby, ktera je podpofena smérem plynuti srsti. Dojem je posilen i ostrymi
hranami v nohou, rypaku a usich. Velky vliv m4 i vyraz vypovidajici o tom, ze postava

pravdépodobné vymysli néjaky mazany plan.

\,r;av\g\@ DANgevoUS

Leeune

Obrazek 26 — Ukdzka charakteru vytvoreného z trojuhelniku

5.4. Zavérem o tvarech

Zaveérem této kapitoly bych chtéla dodat par rad, na které jsem pii svém zkoumani prisla.

1. Nikdy neni dobré prehanét to s detaily. Pusobi prilisny ruch.
2. Je dobré kombinovat rizné tvary. Diky tomu se mezi nimi vytvari pfiznivy
kontrast.

3. Vsechna tato pravidla je mozné porusovat, a presto dosahnout skvélého vysledku.

37 The Walt Disney Family Museum. Tips & Techniques: Shape language [online]. San Francisco, 2020 [cit.
2021-04-13]. Dostupné z: <https://www.waltdisney.org/sites/default/files/2020-
04/T%26T_ShapeLang_v9.pdf>
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6. Rec téla
Velkou cast emoci predanych divakovi vyjadfuji barvy i tvary. Dalsim dilezitym aspektem
je postava animovaného filmu a jeji chovani. Ne vzdy jde slovy popsat, co si zrovna
postava mysli a zachovat u toho pfirozenost a nenucenost. K vyjadreni téchto myslenek a
emoci vyuzivame fec téla (v anglictin€ body language), také miizeme pouzit pojem

neverbalni komunikace.

The salesman The husband The lover

Obrazek 27 — The salesman, the husband, the lover

Na obrazku vyse vidime tfi telefonujici muze. Jejich fe€ téla o kazdém z nich vypovida
néco jiného. Vlevo stoji The salesman (obchodnik), ktery rovnym postojem a drzenim
desek neprozrazuje témét zadné emoce. Piedpokladame tedy, ze jde o n€jakého
obchodnika nebo ufednika, ktery pravdépodobné vytizuje néjakou pracovni zalezitost a
pozorné posloucha. Muz uprostted, The husband (manzel), je podstatné vice uvolnény

v drzeni téla a dokonce se opira o stranu telefonni budky. Mazeme tedy odhadovat, ze
mluvi s osobou, kterd je mu blizk4. Uplné vpravo stoji oto&eny The lover (milenec). Tento
muz je také uvolnény, ale néco pred ostatnimi lidmi skryva a proto je otoCeny. Tolik se da

vycCist z pouhého stdni s telefonem v ruce.
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Rec téla, ktera byva také nazyvana neverbalni komunikace (oznacovana i jako nonverbalni
nebo mimoslovni) je komunikaci beze slov. Jejim opakem je verbdlni komunikace, kterd
slov naopak vyuziva. Neverbalni komunikaci mtizeme délit na paralingvistické a

extralingvistické prostredky.®

6.1. Paralingvistické prostredky
Mezi tyto prostiedky patii zvuky doprovazejici verbalni komunikaci. Mohou to byt
prestavky v feCi, povzdechnuti, nebo nejriznéj§i ,,hmmm®, ,ehm*“ a , eee”. Paralingvistika
zkouma také hlasitost, rychlost, objem, plynulost feci, intonaci, vySku ténu, spravnost

vyslovnosti, kvalitu fe€i, jeji ¢lenéni a také chyby v feci.>”

6.2. Extralingvistické prostredky
Extralingvistické prostfedky zvuka nevyuzivaji vibec, naopak stavi na vyjadiovani télem.
Do této kategorie fadime gestikulaci, mimiku, haptiku, posturiku, proxemiku, vzhled a

pohledy. 4°

6.2.1. Gestikulace
Zakladem gestikulace jsou posunky, pohyby rukou a n¢kdy také pohyby hlavou. Témto
posunkam fikame gesta. Casto byvaji neuvédoméla a prozrazuji nase pocity a myslenky.

Prikladem gesta miize byt pokrCeni ramen, zavrténi hlavou nebo kyvnuti.
https://cs.wikipedia.org/wiki/Gesto

6.2.2. Mimika
Mimika vychazi z obli¢ejovych svalt. Diky ni jsme schopni pfi komunikaci vyjadfit
mnohem vice, nez jsme schopni slovy a mizeme Iépe Cist, jaké emoce citi ¢lovek, na

kterého se divame.

38 Neverbalni komunikace. Wikipedia: the free encyclopedia [online]. San Francisco (CA): Wikimedia
Foundation, 2021 [cit. 2021-4-13]. Dostupné z:
<https://cs.wikipedia.org/wiki/Neverb%C3%A1In%C3%AD_komunikace#cite_note-:0-1>

39 Paralingvistika. Wikipedia: the free encyclopedia [online]. San Francisco (CA): Wikimedia Foundation,
2021 [cit. 2021-4-13]. Dostupné z:< https://cs.wikipedia.org/wiki/Paralingvistika>

40 Tamtéz, 2021.

-8 -


https://cs.wikipedia.org/wiki/Gesto
http://cs.wikipedia.Org/wiki/Neverb%C3%A11n%C3%AD_komunikace%23cite_note-:0-l
https://cs.wikipedia.org/wiki/Paralingvistika

6.2.3. Haptika
Dal§im smyslem, kterym vnimame okoli, je hmat. Haptika vyuziva kontaktu s lidmi

prostiednictvim dotykt. Prikladem takového dotyku je pohlazeni, objeti nebo pohlavek a

facka. *!

6.2.4. Posturika
Posturika spociva v postoji a drzeni celého téla. Poloha a usporadani téla o ¢lovéku mnoho
prozrazuje a je ovlivnéna kulturou, temperamentem 1 aktualnim psychickym stavem

¢lovéka. Priklad nepatrnych, ale vyznamnych rozdilé miizeme vidét na obrazku 27.4

6.2.5. Proxemika
Tato védni disciplina pfifazuje vyznam vzdalenosti mezi dvéma komunikujicimi osobami.
Proxemika rozdé€luje prostor okolo nas na Ctyfi zony: intimni (do 60 cm), osobni (od 60 cm

do 1,2 m), spolecenskou (od 1,2 m do 3,6 m) a vefejnou (od 3,6 m dal).*?

6.2.6. Pohled
Pohled spociva v nasich ocich a zraku. Timto smyslem vnimame obrovskou ¢ast okolniho
svéta a ziskavame z n¢j informace. To, jak dlouho n€koho pozorujeme, vypovida o naSem

zajmu. Pokud odvracime oci a divame se z okna, je nas zajem o dané téma minimalni.

4! Haptika. Wikipedia: the free encyclopedia [online]. San Francisco (CA): Wikimedia Foundation, 2021 [cit.
2021-4-13]. Dostupné z:<https://cs.wikipedia.org/wiki/Haptika>

42 Posturika. Wikipedia: the free encyclopedia [online]. San Francisco (CA): Wikimedia Foundation, 2021
[cit. 2021-4-14]. Dostupné z:<https://cs.wikipedia.org/wiki/Posturologie>

43 Proxemika. Wikipedia: the free encyclopedia [online]. San Francisco (CA): Wikimedia Foundation, 2021
[cit. 2021-4-13]. Dostupné z:< https://cs.wikipedia.org/wiki/Proxemika>
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7. Storytelling

Pojem storytelling mizeme vysvétlit jako uméni vypravét. V animovaném filmu si
muzeme pomoci mnoha nastroji pro vétsi poutavost, jasnost a Citelnost naseho pribéhu.
Temito nastroji jsou nasbirané zkusenosti z predeslych kapitol. Prikladem nam budou

snimky z amerického animovaného filmu Up (2003).

Storytelling mizeme podpofit vybérem barev. Na zacatku filmu Up jsou barvy syté a

dodavaji pozitivni pocity, v dalsi ¢asti jsou Sedé a podtrhuji smutny vyvoj pribéhu.

Obrazek 28 — Snimek z prvni ¢asti piibéhu

Obrazek 29 — Snimek z druhé ¢asti piibéhu
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Jak popisuje Andrew Price ve svém videu Understanding Color, barvy na prvnim obrdzku
jsou silné saturované, velmi pestré az piehnané. Na druhém obrazku zas téméf zadné barvy
nejsou, nebo jsou naopak silné desaturované. To v nas evokuje chlad a pochmurnéjsi

naladu.**

4 Murphy, 2014.
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8. Prakticka cast bakalarské prace

Svuj bakalarsky film jsem postavila pravé na emocich a na empatii s hlavni postavou, ktera
nas po celou dobu provazi svym sv€tem. Snazila jsem se vyuzit ziskanych poznatkt

z teoretické prace a uplatnit je.

Zamérng jsem vybirala barvy, které podtrhuji atmosféru kazdé scény a jejich prechody
docilila gradace. Také jsem vyuzila poznatki z mimiky a feci téla, abych podpofila

Citelnost pocitt hlavni postavy.

Zde je ukazka storyboardu. Na prvnich tfech oknech vidime hlavni postavu, okolo které se
oto¢i kamera. Nasledn€ za¢ne kamera stoupat podél stén vysoké budovy az k jejimu
vrcholu. Zde se zastavi. Budova se za¢ne ohybat pry¢ od nas, protoze je nakreslena na
papife. Tento efekt je podpofen zamérné zvolenym prostfedim, které podporuje pocit

prazdna.
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9, Zaveér

Cilem mé prace bylo predstavit souvislost emoci a animace. To jsem ukézala na ptikladu
propojeni emoci umélce, uméleckého dila a emoci divaka ve druhé kapitole. Nasledné
objasiiuji pojem animace a animovany film a navazuji Sirokym tématem barev a barevnych
palet. Zde jsem vysvétlila symboliku barev a vyjmenovala nékolik nej¢astéjsich typtu
barevnych palet. Podobné jsem predstavila i1 kapitolu o tvarech, kde jsem se snazila najit
jejich souvislost s pocity, které v nds vzbuzuji. Nakonec jsem popsala 1 fec téla a kratce

vysvétlila storytelling.

V prubéhu prace jsem si uvédomila, jak obsahlé téma jsem si vybrala a rozhodla jsem se
pridat kapitolu vénovanou doporucené literature. Uvadim v ni materidly, které souvisi se
zdroji, které jsem pouzila, ale pfili§ odbihaji od tématu. Zaroveri by v§ak mohly by Ctenare

obohatit.

V budoucnu se planuji o tuto tématiku dale zajimat a rozsifovat svoje znalosti nezavisle na

tom, zda to bude naplni mé profese, nebo konickem.

-33-



10. Doporucené zdroje

Bucci, Marco. Ambient Occlusion (and Ambient Light) for Painters. [online]. 2018.
Dostupné z:

<https://www.youtube.com/watch?app=desktop&v=7{LV5ezO64w &ab_channel=MarcoB
ucci&pli=1>

Bucci, Marco. Something strange you should know about color. [online]. 2020. Dostupné

z: <https://www.youtube.com/watch?v=gJ2HOj22gDo&t=5s&ab_channel=MarcoBucci>

-34 -


http://www.youtube.com/watch7apucci&pli=l
http://www.youtube.com/watch7apucci&pli=l
https://www.youtube.com/watch?v=gJ2HOj22gDo&t=5s&ab_channel=MarcoBucci

11. Seznam pramenti a literatury

Honzdk, Radkin. Jak bojovat se strachem. TEDxPlzeii [online]. 2017. Dostupné z:
<https://www.youtube.com/watch?v=Xywu90WtU9A &ab_channel=TEDxTalks>

Hoeksema, S. Noel a kol. Psychologie Atkinsové a Hilgarda. Ceské vydani. Praha: Portal,
2012. ISBN 978-80-262-0083-3.

Plhdkova, Alena. Ucebnice obecné psychologie. Ceské vydani. Praha: Portdl, 2013. ISBN
978-80-200-1499-3

Dolto, Francoise. Psyché: kresba jako symbolicky rébus. Vystoupeni na kongresu a

stejnojmenny vybor, 1948

Denslow, Philip Kelly. A reader in animation Studies. John Libbey & Company Pty Ltd,
1998. ISBN 978-0-86196-900-5

Prikrylova, Adéla. Technologie 2D a 3D animace. Praha, 2020. Bakalaiska prace. Vysoka

Skola kreativni komunikace. Vedouci prace MgA. Pavel Hrubos.
Chong, Andrew. Digital Animation, Ava, 2008. ISBN 9782940373567

Barva. Wikipedia: the free encyclopedia [online]. San Francisco (CA): Wikimedia
Foundation, 2020 [cit. 2021-3-26]. Dostupné z: <https://cs.wikipedia.org/wiki/Barva>

Svétlo. Wikipedia: the free encyclopedia [online]. San Francisco (CA): Wikimedia
Foundation, 2021 [cit. 2021-3-26]. Dostupné z:
<https://cs.wikipedia.org/wiki/Sv%C4%9Btlo>

Bucci, Marco. Understanding Shadow Color: (Ambient Light Part 2). [online]. 2018.
Dostupné z:

<https://www.youtube.com/watch?v=gwLQOcDb4cE&t=1s&ab_channel=MarcoBucci>

Eliska, Jiti. Vizudlni komunikace: Teorie barev. [online]. 2004. Dostupné z:

<http://www jirieliska.cz/fileadmin/user_upload/knihy/Barvy%?2004.pdf>

Selnarova, Alzbéta. Barva v priibéhu déjin malirstvi: Definice barvy. [online]. 2009.

Dostupné z: <http://absolventi.gymcheb.cz/2010/alselna/definice.html>

-35-


https://www.youtube.corr%5ewatch?v=Xywu90WtU9A&ab_channel=TEDxTalks
http://cs.wikipedia.org/wiki/Barva
http://cs.wikipedia.org/wiki/Sv%C4%9Btlo
https://www.youtube.com/watch?v=gwLQ0cDb4cE&t=ls&ab_channel=MarcoBucci
http://www.jirieliska.cz/fileadmin/user_upload/knihy/Barvy%2004.pdf
http://absolventi.gymcheb.cz/2010/alselna/definice.html

Naghdi, Arash. How character color palette can make or break a character design (best
tips with examples). [online]. 2021. Dostupné z:

<https://dreamfarmstudios.com/blog/color-theory-for-character-design/>

Soural, Petr. Vyznam barev: OranZova barva. [online]. 2021. Dostupné z: < http://vyznam-

barev.najdise.cz/oranzova-barva>

Smith, Kate. Sensational color. [online]. 2019. Dostupné z:

<https://www.sensationalcolor.com/>

Olesen, Jacob. Blue Color Meaning — The Color Blue Symbolizes Trust and Loyalty.
[online]. 2021. Dostupné z: <https://www.color-meanings.com/blue-color-meaning-the-

color-blue/>

Price, Adrew. Understanding Color. [online]. 2014. Dostupné z:
<https://www.youtube.com/watch?v=Qj1FK8n7WgY &ab_channel=BlenderGuru>

Clanek z Baianat. The power of color in animation. [online]. 2020. Dostupné z:

<https://www.baianat.com/articles/the-power-of-color-in-animation>

Murphy, James. COMPOSITION 1 - Understanding Shapes [online]. 2019. Dostupné z:
<https://www.youtube.com/watch?app=desktop&v=wg-
S03El1A8g&list=WL&index=5&t=621s&ab_channel=moderndayjames&pli=1>

The Walt Disney Family Museum. Tips & Techniques: Shape language [online]. San
Francisco, 2020 [cit. 2021-04-13]. Dostupné z:
<https://www.waltdisney.org/sites/default/files/2020-04/T%26T_ShapeLang_v9.pdf>

Murphy, James. Understanding Color [online]. 2014. Dostupné z:
<https://www.youtube.com/watch?v=Qj1FK8n7WgY &ab_channel=BlenderGuru>

Neverbalni komunikace. Wikipedia: the free encyclopedia [online]. San Francisco (CA):
Wikimedia Foundation, 2021 [cit. 2021-4-13]. Dostupné z:
<https://cs.wikipedia.org/wiki/Neverb%C3% A11ln%C3% AD_komunikace#cite_note-:0-1>

Paralingvistika. Wikipedia: the free encyclopedia [online]. San Francisco (CA): Wikimedia
Foundation, 2021 [cit. 2021-4-13]. Dostupné z:
<https://cs.wikipedia.org/wiki/Paralingvistika>

-36 -


http://dreamfarmstudios.com/blog/color-theory-for-character-design/
http://vyznam-
http://barev.najdise.cz/oranzova-barva
http://www.sensationalcolor.com/
http://www.color-meanings.com/blue-color-meaning-the-color-blue/
http://www.color-meanings.com/blue-color-meaning-the-color-blue/
https://www.youtube.com/watch?v=QjlFK8n7WgY&ab_channel=BlenderGuru
http://www.baianat.com/articles/the-power-of-color-in-animation
https://www.youtube.com/watch?app=desktop&v=wg-?So3ElA8g&list=WL&index=5&t=621%20s&ab_channel=moderndayjames&pli=%201
https://www.youtube.com/watch?app=desktop&v=wg-?So3ElA8g&list=WL&index=5&t=621%20s&ab_channel=moderndayjames&pli=%201
http://www.waltdisney.org/sites/default/files/2020-04/T%26T_ShapeLang_v9.pdf
https://www.youtube.com/watch?v=QjlFK8n7WgY&ab_channel=BlenderGuru
http://cs.wikipedia.Org/wiki/Neverb%C3%A11n%C3%AD_komunikace%23cite_note-:0-l
http://cs.wikipedia.org/wiki/Paralingvistika

Haptika. Wikipedia: the free encyclopedia [online]. San Francisco (CA): Wikimedia
Foundation, 2021 [cit. 2021-4-13]. Dostupné z: <https://cs.wikipedia.org/wiki/Haptika>

Posturika. Wikipedia: the free encyclopedia [online]. San Francisco (CA): Wikimedia
Foundation, 2021 [cit. 2021-4-13]. Dostupné z:
<https://cs.wikipedia.org/wiki/Posturologie>

Proxemika. Wikipedia: the free encyclopedia [online]. San Francisco (CA): Wikimedia
Foundation, 2021 [cit. 2021-4-13]. Dostupné z: <https://cs.wikipedia.org/wiki/Proxemika>

-37-


http://cs.wikipedia.org/wiki/Haptika
http://cs.wikipedia.org/wiki/Posturologie
http://cs.wikipedia.org/wiki/Proxemika

12. Seznam obrazkua

Obrédzek 1 — Animovany film Klaus, dostupné z: https://theboar.org/wp-

content/uploads/2020/12/Klaus_promo.png

Obrazek 2 — Barevné spektrum, dostupné z:

https://upload.wikimedia.org/wikipedia/commons/0/06/Srgbspectrum.png

Obrazek 3 — Prechod barev na kouli, dostupné z:

https://www.youtube.com/watch?v=gwLQO0cDb4cE&t=1s&ab channel=MarcoBucci

Obrézek 4 — Odstin, dostupné z:
https://en.wikipedia.org/wiki/Hue#/media/File:HueScale.svg

Obrézek 5 — Jas barvy, dostupné z:
http://absolventi.gymcheb.cz/2010/alselna/definice.html#barvy

Obrézek 6 — Sytost barvy, dostupné z:
http://absolventi.gymcheb.cz/2010/alselna/definice.html#barvy

Obrazek 7 — Cervena, dostupné z: https://cdn.metraz-

galanterie.cz/images/0/aac8cfe3bcd99221/1/bavina-cervena-18489-s-145.ipg

Obrazek 8 — Oranzova, dostupné z: https://mojiandele.webnode.cz/ files/200000903-
14d2215ccl/orange.jpg

Obrazek 9 — Zluta, dostupné z: https://images.obi.cz/product/CZ/1500x1500/450883 2.jpg

Obrézek 10 — Zelend, dostupné z:
https://images.obi.cz/product/CZ/1500x1500/444195 2.ipg

Obrazek 11 — Modré, dostupné z:
https://www.publicdomainpictures.net/pictures/270000/velka/sky-blue-background-
1537733271HQq.ipg

Obrézek 12 — Fialov4, dostupné z: https://www.hobbyshop.cz/shop/410-

thickbox default/violet-50m.jpg

Obrazek 13 — Razova, dostupné z:

https://www.pmcolours.eu/fotky38800/fotos/ vyr 66Fluorescent-Ruzova.jpg

-38-


https://theboar.org/wp-
https://upload.wikimedia.0rg/wikipedia/commons/O/O6/Srgbspectrum.png
https://www.youtube.com/watch?v=gwLQ0cDb4cE&t=ls&ab
https://en.wikipedia.0rg/wiki/Hue%23/media/File:HueScale.svg
http://absolventi
http://gymcheb.cz/20
http://absolventi
http://gymcheb.cz/20
https://cdn.metraz-
https://mojiandele.webnode.cz/
https://images.obi.cz/product/CZ/1500xl500/450883
https://images.obi
https://www.publicdomainpictures.net/pictures/270000/velka/sky-blue-background-
https://www.hobbyshop.cz/shop/410-
https://www.pmcolours.eu/fotky38800/fotos/

Obrazek 14 — Cerna, dostupné z: https://delika.cz/2119-large_default/ltd-18mm-cerna-
perlicka-190pe-2070x2800.jpg

Obrazek 15 — Bila, vlastni foto

Obrézek 16 — Spider-Man: Into the Spider-Verse snimek, dostupné z:
https://steamuserimages-
a.akamaihd.net/ugc/820128333706866720/967637767C7B66363C8B1884BC1AE270198
322F7/

Obrézek 17 — Monochomatickd paleta, dostupné z:

https://www.sensationalcolor.com/creating-color-harmony/

Obrézek 18 — Analogickd paleta, dostupné z: https://www.sensationalcolor.com/creating-

color-harmony/

Obrézek 19 — Triadick4 paleta, dostupné z: https://www.sensationalcolor.com/creating-

color-harmony/

Obrazek 20 — Komplementdrni paleta, dostupné z:

https://www.sensationalcolor.com/creating-color-harmony/

Obrazek 21 — Priklad palety z generatoru Coolors, vlastni foto

Obrézek 22 — Ukdzka barevného skriptu, dostupné z: https://munsell.com/color-blog/color-

relationships-film/

Obrézek 23 — Edgara Alwina Payne - Arizona Canyon, tprava James Murphy, dostupné z:

https://www.youtube.com/watch?app=desktop&v=wg-

Obrazek 24 — Ukazka charakteru vytvofeného z ovalu, dostupné z:
https://www.facebook.com/Mitch-Leeuwe-905916276229839/photos/1788564997964958

Obrazek 25 — Ukdazka charakteru vytvoreného z kvadru, dostupné z:

https://www.facebook.com/Mitch-Leeuwe-905916276229839/photos/1788564997964958

Obrazek 26 — Ukazka charakteru vytvoreného z trojuhelniku, dostupné z:
https://www.facebook.com/Mitch-Leeuwe-905916276229839/photos/1788564997964958

-390 -


https://delika.cz/21
https://steamuserimages-
https://www.sensationalcolor.com/creating-color-harmony/
https://www.sensationalcolor.com/creating-
https://www.sensationalcolor.com/creating-
https://www.sensationalcolor.com/creating-color-harmony/
https://munsell.com/color-blog/color-
https://www.youtube.com/watch?app=desktop&v=wg-
https://www.facebook.com/Mitch-Leeuwe-905916276229839/photos/1788564997964958
https://www.facebook.com/Mitch-Leeuwe-905916276229839/photos/1788564997964958
https://www.facebook.com/Mitch-Leeuwe-905916276229839/photos/1788564997964958

Obrazek 27 — The salesman, the husband, the lover, How to Read a Person Like a Book
[online]. NIERENBERG, Gerard I. a Henry H. CALERO. Barnes & Noble Digital, 2001
[cit. 2021-4-25]. ISBN 1-4014-0192-9. Dostupné z:
https://download.frenchpdf.com/en/personal-growth/How-to-Read-a-Person-Like-a-

Book.pdf

Obrazek 28 — Snimek z prvni ¢asti pribéhu, dostupné z: https://a-

static.besthdwallpaper.com/up-movie-ellie-and-carl-tapeta-na-zed-10952 L.jpg

Obrazek 29 — Snimek z druhé casti pribehu, dostupné z:

https://img.huffingtonpost.com/asset/5¢cd66978240000590073abl1c.jpeg ?ops=scalefit 720

noupscale

Obrazek 30 - Ukazka storyboardu z praktické casti bakalarské prace, vlastni foto

- 40 -


https://download.frenchpdf.com/eri/personal-growth/How-to-Read-a-Person-Like-a-
https://a-
http://static.besthdwallpaper.com/up-movie-ellie-and-carl-tapeta-na-zed-10952
https://img.huffingtonpost.com/asset/5cd66978240000590073ablc.ipeg?ops=scalefit

