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Anotace

Kucerova, Eva. Slovanska mytologie ve stiedoevropské fantasy literature. Hradec Kralové:

Pedagogicka fakulta Univerzity Hradec Kralové, 2018. 54 s. Bakalarska prace.

Tématem této bakalarské prace je slovanskd mytologie ve stfedoevropské fantasy literature.
Cilem prace je zodpovédét, do jaké miry autofi fantasy literatury zahrnuji do svych dél prvky
slovanské mytologie, jak s nimi dale ve svych knihach pracuji ¢i jak je pozménuji. Zvolenou
metodou je rozbor vybranych titulii z ceské, slovenské a polské fantasy literatury. Jedna se
0 Piilnocniho jezdce Leonarda Medka, Cernoknéznika Juraje Cervendka a Zaklinace Andrzeje
Sapkowského.

Prace bude rozd€lena na dvé ¢asti: teoretickou a praktickou. V prvni ¢asti bude definovana
fantasy literatura a jeji charakteristické rysy, dale pak charakteristika Slovani a jejich
bajeslovi. Ve druhé c¢asti bude proveden rozbor vybranych dé&l zhlediska obecné

charakteristiky dila, dale ryst fantasy literatury a vyuziti prvki slovanské mytologie.

Klicova slova: fantasy, Slované, mytologie, literatura, Sttedni Evropa.



Annotation

KUCEROVA, Eva. The Slavic mythologic in the Central European fantasy literature. Hradec
Kralové: Faculty of Education, University of Hradec Kralové, 2018. 54 pp. Bachelor Degree
Thesis.

The topic of this bachelor thesis is the Slavic mythology in Central European fantasy
literature. The aim of the paper is to determine, to what extent fantasy literature authors
involve Slavic mythology elements and consequently, how they develop and change them in
their books. The chosen method is an analysis of selected works from Czech, Slovak and
Polish fantasy literature. The titles are as follows: Pilnocni jezdec by Leonard Medek,
Cernoknéznik by Juraj Cervenak and Zaklinac by Andrzej Sapkowski.

The paper consists of two parts: theoretical and practical. The former defines fantasy
literature and its characteristic features, as well as characteristics of the Slavs and their
mythology. The latter focuses on the analysis of selected works in terms of general
characteristics of the work, fantasy literature features and the usage of Slavic mythology

elements.

Keywords: fantasy, Slavic, mythology, literature, Central Europe.
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1 UVOD

Tato Dbakalafskd prace se bude zabyvat slovanskou mytologii
ve sttedoevropské fantasy literatuie.

Zéanr fantasy jsem si zvolila z toho divodu, Ze ji povazuji za ¢tenaisky
velice atraktivni, jak dokazuje i nardst autord a dél v tomto odvétvi literatury
za posledni desetileti, a podnétnou pro obrazotvornost.

Fantasy literatura pro dospélé Ctenafe a mladez Cerpa predevsim
Z bajeslovi. Nejznaméjsi zpracovani starogermanské a severské mytologie zname
z Tolkienova Pdna prstenii. Dale jsou Casto vyuzivany prvky z antickych myta
a povésti. Mytotvorné piedstavy nasich slovanskych ptredki byvaji v tomto ohledu
upozadény, autofi s témito prvky pracuji jen ziidka.

Cilem této prace je zjistit, jak dochazi ke zpracovani mytologickych
predstav Slovanl v kontextu stfedoevropské fantasy literatury. Jaky druh fantasy
je bézné vyuzivan v takovych textech. Jestli autofi ze slovanského prostiedi
vyuzivaji prvky z lidového folkloru a v jakém mnozstvi. Zda je pak dale upravuji
podle svych predstav nebo pracuji s pivodnimi rysy, jestli nedochazi k nechténé
zameén¢ nékterych prvki.

K rozboru jsem si z toho divodu zvolila dila od pfednich autord fantasy
Geského, slovenského a polského puvodu.! Jedna se o Pilnocniho jezdce
od Leonarda Medka, cyklus Cernoknéznik Juraje Cervendka a sagu Andrzeje
Sapkowského 0 Zaklinaci.

Prace bude rozdé€lena na dvé ¢asti: teoretickou a praktickou. V teoretické
Casti se pokusim definovat, co je fantasy literatura a vymezit jeji charakteristické
rysy. Dale se vtéto casti budu zabyvat Slovany a jejich mytologickymi
I nabozenskymi predstavami. V praktické ¢asti pak rozeberu vySe uvedené tituly
Z hlediska obecné charakteristiky dila, hlavnich ryst fantasy literatury a vyuziti
slovanskych mytologickych predstav.

! Do stiedoevropské literatury patii i némecké a rakouské. Fantasy autofi v téchto zemi pracuji ale
s germanskou mytologii, proto se jejich dily v této praci zabyvat nebudeme.
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2 FANTASY LITERATURA

Fantasy je tézko definovatelny literarni zanr. Problematické je jiz urCeni
samotného pojmu, protoze oproti anglické literatufe, ktera pracuje s fantasy
jako s hlavni kategorii obsahujici veskerou literaturu s iracionalnimi prvky?
Ceské prostiedi rozlisuje i fantastickou literaturu.

V nasledujici kapitole si definujeme rozdily mezi témito dvéma pojmy

a zformulujeme charakteristické rysy pro fantasy.

1.1 Definice

1.1.1 Fantasticka literatura

Lederbuchova nam pfiblizuje prvni moZnou definici. Pojem fantasticka
literatura pochazi z teckého fantastikon, v piekladu licha ptedstava. Jedna se
0 rozsahly zanr sdruzujici pod sebe tematiku lidské predstavivosti a nerealna.
V §ir§im pojeti mizeme pod tento zanr zatadit i ndbozenskou literaturu, pohadky
a myty. V moderni literatufe miizeme pod tento pojem zahrnout dila s mystickou
tématikou® jako je naptiklad Meyrinktiv roman Golem®.

Adamovi¢ oproti Lederbuchové v SirSim vymezeni fadi do fantastické
literatury 1 science fiction dila®. V uz§im slova smyslu ji popisuje jako ptibéh

s prvkem nadpfirozena, v¢etné hororovych piib¢hii, kde zdrojem hrizy je prave

2 Encyklopedie literatury science fiction; sestavili Ondrej Neff, Jaroslav Olsa jr. Praha: Asociace
fanousku science fiction, 1995. ISBN 80-85390-33-7, s. 29.

¥ LEDERBUCHOVA, Ladislava. Privodce literdrnim dile: vykladovy slovnik zékladnich pojmil
literarni teorie. JinoCany: H&H, 2002. ISBN 80-7319-020-6, s. 92.

* MEYRINK, Gustav. Golem. Pielozil Jii MLIKOVSKY. Praha: Ceskoslovensky spisovatel,
2010, 266 s. ISBN 978-80-87391-42-6.

> Science fiction literatura se odehrava ve vice & méné vzdalené budoucnosti, tematicky pracuje
s vlivem technologii a novych vynélezi na spolecnost. Autofi sci-fi literatury se bud’ snazi
odhadnout budouci vyvoj, nebo satiricky poukazuji na nedostatky nyné&jsi spole¢nosti.
(ADAMOVIC, Ivan. Slovnik ceské literdrni fantastiky a science fiction. Praha: R3, 1995. ISBN
80-85364-57-3, s. 6.)



nadpfirozeny prvek.® Zde si mizeme jako piiklad uvést Zdnik domu Usherii’

od Edgara Allana Poea.

1.1.2 Fantasy literatura

Encyklopedie literarnich zanrti uvadi, ze se jedna o ,,populdarni Zanr
iraciondlni fantastiky s tematickymi zdroji v mytu a stiedoveké romanci®,

Ladislava Lederbuchovd nam poskytuje ve svém Privodci literdrnim
dilem obsahlejsi definici pro fantasy: ,,oznaceni pro cast fantastické zabavné akcni
prozy rozvijejici se v 2. poloviné 20. stoleti v anglické a americké literature,
ktera [...] neoddéluje svét kouzelny [...] a svét redlny, ale v samé své podstaté
slucuje realitu a fantaskno jako prostupujici se a rovnocenné do obrazu jediného
— takZe obraz redlu je zdroven fantasticky (lidské postavy maji nadlidskou
Sfyzickou i duchovni silu) a obraz fantasticky ma atributy redlu (viz dokumentdrné
zmapované Stiedozemsko v Tolkienové Hobbitovi) “9

S Lederbuchovou nemiizeme vSak zcela souhlasit s vymezenim fantasy
jako jednozna¢né€ ,,zabavné akéni literatury®. Fantasy zanr ma v tomto ohledu
velmi Siroky rozsah od trividlni literatury az po dila patfici do klasické literatury.
Mnozi autofi svym Ctenaftim zprostfedkovavaji pribehy, které lze cCist pouze
povrchné a odpocivat unich, a ty mizeme pravé zaradit do vySe zminéné
»zabavné akeéni literatury”. Naopak do svétové klasické literatury lze zaradit
literarni odkaz J. R. R. Tolkiena®, kterym ovlivnil cely vyvoj Zanru.

V nékterych piipadech ve vySe zminéné fantastické proéze nemlzZeme

rozeznat fantasy od science fiction literatury, protoZe jasné¢ vymezené hranice

*ADAMOVIC, Ivan. Slovnik ceské literdrni fantastiky a science fiction. Praha: R3, 1995. ISBN
80-85364-57-3, s. 6.

" POE, Edgar Allan. Zdnik domu Usherii a jiné povidky. Praha: Dobrovsky, 2013, 371 s. Omega.
ISBN 978-80-7390-013-7.

8 MOCNA, Dagmar a Josef PETERKA. Encyklopedie literdrnich Zdnru. Praha: Paseka, 2004.
ISBN 80-7185-669-X, s. 188.

® LEDERBUCHOVA, Ladislava. Priivodce literdrnim dilem: vykladovy slovnik zdkladnich pojmi
literarni teorie. JinoCany: H&H, 2002. ISBN 80-7319-020-6, s. 92.

10 K rom& Pdna Prstenii mizeme uvést dila jako Silmarilion (TOLKIEN, J. R. R. Silmarillion:
myty a legendy Stredozemé. Vyd. 3., V Argu 1., rev. Pielozil Stanislava POSUSTOVA-
MENSIKOVA. Praha: Argo, 2008. ISBN 978-80-257-0749-4.) nebo Hirinovy déti
(TOLKIEN, J. R. R. Hurinovy déti. llustroval Alan LEE. Praha: Argo, 2007. ISBN 978-80-
7203-884-8.).



zanrl neexistuji a Casto proto splyvaji. Jasnymi piiklady v ¢eské literatufe mohou
byt piibshy o Kenu Woodovi** od Jitiho W. Prochazky.

Fantasy literaturu muzeme tedy shrnout jako iracionalni fantastiku
zaznamenavajici nejprudsi nartst popularity ve 20. stoleti, kterd naléza inspiraci
v mytickych piibézich a neoddéluje svét iraciondlna a redlna. Nelze ji vymezovat
pouze do jedné kategorie, protoze jeji jednotliva dila maji Siroky rozsah a mnohdy

se prolinaji i s jinymi Zanry literatury.

1.2 Druhy fantasy

Encyklopedie literarnich zZanrii rozliSuje tfi zdkladni linie fantasy
literatury: epickou, hrdinskou a science. Epicka fantasy by meéla obsahovat
propracované déjové schéma a inspiraci ¢erpa ze stiedovékych legend, nejcastéji
artusovskych. Hrdinska fantasy je totoznd se sword and socery (mec a magie)

«“!2 " Science fantasy sdruzuje literaturu stojici

a,,vychazi z heroického mytu
na pomezi fantasy a sci-fi."® Prikladem science fantasy mizZe byt tetralogie Pdan
ledové zahrady™* od polského autora Jaroslawa Grzedowicze.

Ondrej Neff k hrdinské fantasy dopliuje: , Nékdy se ale od sword
and sorcery lisi podle obsahu — heroic fantasy je zamérena vice na boj, zatimco

sword and sorcery md vyskyt magie a carodéjnictvi.“ S touto poznamkou

1 Ken Wood a mec krdle D'Sala (PROCHAZKA, Jiti Walker. Ken Wood a mec krdle d’Sala.
Iustroval Jan STEPANEK. Praha: Art-servis, 1991. Romany do kapsy.) a Ken Wood a vélecné
zvony Rhétii (PROCHAZKA, Jiti Walker. Ken Wood a véle¢né zvony Rhétd. In JIRES,
Ondfej, ed. Legendy ceské fantasy. V Praze: Triton, 2006-. ISBN 80-7254-824-7, s 267—-265.).
Ken Wood je kaskadér, kteryse ocitne na planet¢ Gameb a po mnoha peripetiich a
dobrodruzstvich se stane jejim vladcem. Jako prvky fantasy zanru zde mizeme nalézt
Carodgjnici Xyllu nebo velmi oblibené draky. Sci-fi literatura nasla zastoupeni tfeba
Vv trigonech, 1étajicich obrannych pyramidach vyzatujicich laserové paprsky nebo ve vysilacich
zafizenich.

2 MOCNA, Dagmar a Josef PETERKA. Encyklopedie literdrnich zanrii. Praha: Paseka, 2004.
ISBN 80-7185-669-X, s. 188.

* Tamtéz, s. 188.

% GRZEDOWICZ, Jarostaw. Pdn ledové zahrady. Praha: Triton, 2013. Trifid (Triton). ISBN 978-
80-7387-031-7.

> Encyklopedie literatury science fiction, sestavili Ondrej Neff, Jaroslav Olsa jr. Praha: Asociace
fanousku science fiction, 1995. ISBN 80-85390-33-7, s. 30.
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musime souhlasit. Pfestoze me¢ a magie se s hrdinskou fantasy c¢asto proling,
nemizeme tyto dva proudy povaZovat za zcela totozné. '

Neff v Encyklopedii literatury science fiction také zminuje high fantasy:
., (...) pouziva se casto pro fantasy, ktera se nesoustreduje jen na napinavé sceny
a postupy pokleslejsi dobrodruzné literatury, ale spise na silu a poselstvi pribéhu,
na jeho myticky rozmeér Y.

Setkat se muzeme i s rozdélenim podle zptisobu uspotfadani dané¢ho svéta.
V tomto ohledu pak rozliSujeme mezi svétem ,tolkienovskym®, ktery je zcela
vytvofeny autorem, a ,,Jlewisovskym® prostupnym imaginarnim svétem spolu s tim
nasim®®.

Rozséhlou skupinu tvoii i1 satirickd ¢ast fantasy oznacovand Casto jako
humorna. Ta bud’ reflektuje svéraznym zpiisobem stav spolecnosti, nebo muze
parodovat i jina umélecka dila. Nejznaméj$im autorem je Terry Pratchett se svou
sérii Zeméplocha.™® Popularni je i Stopaiiiv privvodce po Galaxii®® od Douglase
Adamse.

Poslednim rozdé&lenim fantasy na kategorie se zabyvd David Pringle
v encyklopedii Fantasy. Jsou to: pohadka, zvifeci pfib&hy, artuSovsky cyklus,
ptibéhy Tisice a jedné noci, ptib&hy s ¢inskymi motivy, pfibéhy o ztracenych
rasach, humornd fantasy, mec a magie, heroicka nebo ,,vysoka* fantasy.21 Musime

ale podotknout, ze Pringle jako anglicky autor pracuje s fantasy v sir§im slova

1 Jako piiklad mizeme uvést knihy Miroslava Zambocha. V novele Dlouhy sprint (ZAMBOCH,
Miroslav. Diouhy sprint s ozvénou. Praha: Triton, 2009. Trifid (Triton). ISBN 978-80-7387-
329-5.) je kult magie velmi silny a ovlada cely tamgjsi svét. V Konidsovi (ZAMBOCH,
Miroslav. Konids: muz na stezce. Praha: Triton, 2008. Trifid (Triton). ISBN 978-80-7387-134-
5.) vstoupime do stejného svéta, ale aZz po Valce magh, ve které byla magie vymycena
supermagem Tekuardem a azna povidku Vysoky priliv se s ni nepracuje. Dlouhy sprint 1ze
povazovat za hrdinskou fantasy i me¢ a magie, u Konidase 1ze pouzit pouze oznaceni hrdinska
fantasy.

Y Encyklopedie literatury science fiction, sestavili Ondrej Neff, Jaroslav Olsa jr. Praha: Asociace
fanous§ku science fiction, 1995. ISBN 80-85390-33-7, s. 30.

8 ZACHOVA, Alena. Topos ,jinych dimenzi“ ve fantasy literatufe. Tvar. 1997, roé. 8, &. 18,
s. 12.

9 PRINGLE, David. Fantasy: encyklopedie fantastickych svéti. Praha: Albatros, 2003. ISBN 80-
00-01126-3, s. 31-33.

2 ADAMS, Douglas. Stopaiiiv privodce galaxii. Vyd. 2., (v Agru 1.). Prelozil Jana
HOLLANOVA. Praha: Argo, 2002. ISBN 80-7203-468-5.

2L PRINGLE, David. Fantasy: encyklopedie fantastickych svétii. Praha: Albatros, 2003. ISBN 80-
00-01126-3, s. 19.



smyslu. Pro pojeti fantasy literatury v ¢eském literarnim prostiedi je nejtypictéjsi
vyuziti ptibéhli o ztracenych rasach, humorné a hrdinské fantasy, mece a magie.
Pro potiebu této prace bude z vySe uvedenych druhti fantasy postacovat

mec¢ a magie a hrdinska fantasy.

1.2.1 Mec a magie

Stimto poddruhem fantasy literatury jsou nedomyslitelné spojena
dobrodruzstvi Barbara Conana od Roberta E. Howarda, vydand poprvé
casopisecky ve 30. letech 20. stoleti. Prave tento autor zasadil ptibéh svého hrdiny
do neexistujiciho svéta plného magie, roztodivnych zvitat a ptedevsim krasnych
zen, které zachranuji udatni bojovnici. 22

Zanr vétsinou vyuziva kratsi literarni utvary, jako je napiiklad povidka.
V téchto pribézich Casto nalezneme prvky ironie, Sovinismu a diskriminace zen.
Kwvili tomu a i epickému razu byly povidky mece a magie oblibenou oddechovou
&etbou muzi.?®

Na dilo Roberta E. Howarda navazalo mnoho autori — C. L. Mooreova,
Fritz Leibner, Karl Edward Wagner nebo tieba Michael Moorcock.?*

V polské literatufe je vtomto zanru nejznaméjsi saga o Zaklinaci
od Andrzeje Sapkowského. V Ceském prostiedi sem mulzeme zafadit Dlouhy

sprint od Miroslava Zambocha a Zaklinacku Lotu® od Petry Neomillnerové.

1.2.2 Hrdinska fantasy

Tato kategorie ma ve fantasy literatuie nejveétsi miru zastoupeni,
pravdépodobné diky velké ctenéiské oblibé.
Pro tento Zanr je typicky ptibéh o hrdinovi a jeho dobrodruzstvi. Pringle

ale vysvétluje: ,,fantasy neni hrdinska proto, ze pojedndva o jednotlivych hrdinech

2 PRINGLE, David. Fantasy: encyklopedie fantastickych svétii. Praha: Albatros, 2003. ISBN 80-
00-01126-3, s. 33-34.

% Tamté, s. 35.

2 Tamtéz, s. 34-35.

% NEOMILLNEROVA, Petra. Zaklinacka Lota. \ Praze: Triton, 2009. Trifid (Triton). ISBN 978-
80-7387-293-9.
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— heroicky je jeji duch, povaha postav, jejich konani i vSechna méritka a Zebricek
hodnot ve svété, v némz se piibéh odehrava.«*®

Pringle povazuje za stéZzejni prvek hrdinské fantasy zcela smysleny svét.
Postavy jsou variabilnim prvkem, zatimco na spravné vystavéném svéte stoji
nebo padd navaznost a jednota romanu. Orientaci v piibéhu Casto napomahaji
rejstiiky postav, v pfipad€ vyuziti jinych jazykt slovniky, mapy. U obsahlych d¢l
je bézna i historie dané zemé/naroda a mytologie.27

Nejznaméjs$im zastupcem hrdinské fantasy 20. stoleti je Tolkientv
Pan Prstenii. Dale mtizeme jmenovat autory jako je napifiklad Margaret Weisova
a Tracy Hicman (Draci podzimniho soumraku), Guy Gavriel Kay (trilogie
Fionavarskd tapisérie) a Ted Williams (Triin z dracich kosti).?®

Pokud se ale zamyslime nad vySe zminénym popisem, nelze s nim v plné
mife souhlasit. Paklize je hrdinska fantasy hrdinska diky svému ,heroickému
duchu®, nemusime striktné dodrzovat pozadavek zcela smysleného svéta. Néktera
fantasy dila lze zafadit do této kategorie na zakladé chovani hrdind a jejich
skutkil, pfestoZe jsou Casové zafazena tfeba do nckteré z d&jinnych udalosti
naSeho svéta.

Z ¢eského a slovenského prostiedi miizeme jmenovat FrantiSku Vrbenskou
(Triin z Ficni mlhy®®), Miroslava Zambocha (Vulhelf, muz s cejchem®) a Juraje

Cervendka (Kdmen a krev™).

1.3 Postavy

Hlavni postavy ve fantasy zanru byvaji obvykle archetypalni. Zakladni

postavou je hrdina, jenz se Castokrat vydava na cestu nebo dobrodruzstvi a ma

% PRINGLE, David. Fantasy: encyklopedie fantastickych svéti. Praha: Albatros, 2003. ISBN 80-
00-01126-3, s. 35.

" Tamtéz, s. 35-36.

%8 Tamtéz, s. 37.

» YVRBENSKA, Frantiska. Trén z fi¢ni mlhy. In JIRES, Ondtej. Klenoty ceské fantasy. Praha:
Argo, 2014. Fantastika (Argo). ISBN 978-80-257-1025-8, s. 516-537.

%0 7AMBOCH, Miroslav. Vulhelf, muz s cejchem. In JIRES, Ondiej. Klenoty ceské fantasy. Praha:
Argo, 2014. Fantastika (Argo). ISBN 978-80-257-1025-8, s. 162-195.

31 CERVENAK, Juraj. Kamen a krev. In JIRES, Ondiej. Klenoty ceské fantasy. Praha: Argo, 2014.
Fantastika (Argo). ISBN 978-80-257-1025-8, s. 578-627.



splnit uréity tGkol.*” Tento motiv ndm muze piipominat iniciaéni cesty,
které zname napiiklad z lidové slovesnosti. Bohuzel v mnoha dilech, kterd jsou
psana spise kvantitativné nez kvalitativné a v nichZ je bran zietel na pobaveni
naznacena, ale hlavni hrdina ji nedokonc¢i.

V tomto druhu literatury se Gasto objevuje hrdiniiv spole¢nik, radce.®
Miize mit podobu ¢lovéka, zvifete nebo i jiné vymyslené rasy (trpaslik, elf, atd.).
Hrdina ajeho druh na cestach se vétSinou vzajemné charakterové a fyzicky
dopliuji.

V oblasti magie nebo bojového uméni hrdinu vzdélava mistr a ptipravuje
ho tak na souboj s jeho protivnikem, ktery tradi¢né zastupuje Zlo. Klicovou roli
v piib&éhu hraje taktéZ postava ptedstavujici pro hlavniho hrdinu objekt touhy.34

Pokud se pak nad témito charakteristickymi rysy zamyslime, zjistime,
ze jsou az na drobné detaily shodné s lidovymi pohadkami. Lze tedy uvazovat nad

fantasy literaturou i jako nad pohddkami pro dospélé.

1.4 Topos

Ve fantasy se bézn¢ setkame se tfemi zékladnimi druhy casoprostoru:
lewisovkym, historickym a tolkienovskym.

Nejznaméjs§imi  zastupci  prvniho  typu jsou Letopisy Narnie
od C. S. Lewise a série knih o Harrym Potterovi od J. K. Rowlingové. Narnie
tvofi paralelni svét s nasim a lze do n¢ho proniknout skrze ,brany*“. V knize
Lev, carodéjnice a skiti> to je Satni skiin, v Plavbe Jitrniho poutnz’ka36 obraz

X Ve v .37 r VN cr o . ~
aV Carodéjove synovcz3 kouzelné prsteny umoziujici se dostat do ,,mezisvéta“.

%2 MOCNA, Dagmar a Josef PETERKA. Encyklopedie literdrnich Zinri. Praha: Paseka, 2004.
ISBN 80-7185-669-X, s. 188.

%% Tamtéz, s. 188.

¥ Tamtéz, s. 188.

% LEWIS, C. S. Lev, carodéjnice a skiiii. 3. vyd. Ilustroval Pauline BAYNES, pielozil Veronika
VOLHEJNOVA. Praha: Fragment, 2015. ISBN 978-80-253-2325-0.

% LEWIS, C. S. Plavba Jitiniho poutnika. 3. vydani. Ilustroval Pauline BAYNES, pielozil
Veronika VOLHEINOVA. V Praze: Fragment, 2015. ISBN 978-80-253-2328-1.

" LEWIS, C. S. Carodéjiiv synovec. 3. vyd. Ilustroval Pauline BAYNES, pielozil Veronika
VOLHEJNOVA. Praha: Fragment, 2015. ISBN 978-80-253-2324-3.
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V Princi Kaspianovi*® hlavni hrdiny prenese do Narnie zatroubeni na kouzelny
roh. Rowlingova oproti tomu stvofila ¢arodéjnicky svét piimo se prekryvajici
a splyvajici se svétem oby&ejnych lidi.*

Druhou moznosti, jak vytvofit fantasy svét, je pouziti Casti nasi vlastni
historie. Vymezeni tohoto toposu se ale mize zdat sporné. Pokud autor propoji
sveét historické fantasy s nasim, mizZeme tento druh casoprostoru povazovat
za poddruh lewisovského typu. Pokud autor zlistane pouze u vytvoreného svéta
S historickymi redliemi, mizeme ho povazovat za samostatny druh. Autofi se pak
mohou vice ¢i méné fidit skute¢nymi historickymi fakty a rizné je pozménovat
jako Jaroslav Mostecky v povidce Jed bratra mého™, kde jako hlavni postavy
vystupuji knize Véclav a jeho mladsi bratr Boleslav.

Prichod do obou téchto svéti bychom v tradi¢ni literatufe mohli

.....

6

sveta®”, [...] hraje klicovou roli ve vSech iniciacnich obradech a je spjat
S priicchodem z jednoho sveta do druhého, prechodem od znamého k neznamému.
V iniciacni literatufe ma tento topos ,,jinych dimenzi* sakrdlni povahu [...] “**.
Déle podotykd, Ze tento Casoprostor ve fantasy literatufe jiz sakrdlni vyznam
vét§inou nema.*? Vyjimku Ize sledovat v Letopisech Narnie. Hlavni postavy zde
prochazeji cestou dospivani a Aslan pro né predstavuje urcitého zivotniho radce.
Cel¢ dilo ma navic naboZensky podtext.

Ve tfetim piipad€ autofi stvoii vlastni svét zcela od zékladi (Stredozemé

JR.R. Tolkiena).® Vétsinou ale jako vychozi bod pouzivaji nékterou etapu

z naSich dé&jin, pro tento typ literatury to byva sttedoveék. Naptiklad v Pisnich ledu

% LEWIS, C. S. Princ Kaspian. 3. vydani. Ilustroval Pauline BAYNES, pielozil Veronika
VOLHEJNOVA. Praha: Fragment, 2015. ISBN 978-80-253-2327-4.

% ZACHOVA, Alena. Topos ,jinych dimenzi“ ve fantasy literatufe. Tvar. 1997, ro¢. 8, &. 18, s.
12.

“ MOSTECKY, Jaroslav. Jed bratra mého. In JIRES, Ondtej. Klenoty ceské fantasy. Praha: Argo,
2014. Fantastika (Argo). ISBN 978-80-257-1025-8, s. 44-101.

4 ZACHOVA, Alena. Topos ,,jinych dimenzi“ ve fantasy literature. Tvar. 1997, roc. 8, ¢. 18, s.
12.

“ Tamtéz, s. 13.

* Tamtéz, s. 12.



a ohné™ od George R. R. Martina miizeme nalézt pro tyto svéty b&zné vyuzivané
sttedoveké prvky (feudalni systém, rytifské turnaje,...).
V literarnich dilech zvolenych pro tuto praci se nejcastéji setkame

S druhym a tfetim typem.

V této kapitole jsme se vénovali vymezeni pojmu fantasy a blizsi
charakterizaci tohoto zanru.

Fantasy literaturu muzeme tedy shrnout jako iracionalni fantastiku
zaznamenavajici nejprudsi nardst popularity ve 20. stoleti, ktera naléza inspiraci
v mytickych ptibézich a neoddé€luje svét iraciondlna a redlna. Nelze ji vymezovat
pouze do jedné kategorie, protoze jeji jednotliva dila maji Siroky rozsah a mnohdy
se prolinaji i1 s jinymi zanry literatury. Autofi nejcastéji pisi hrdinskou fantasy a
me¢ a magii. Postavy, které vyuzivaji ve svych dilech, jsou archetypalniho
charakteru jako napiiklad v pohadkach. Casoprostor lze vymezit na tfi zakladni

kategorie: lewisovsky, historicky a tolkienovsky.

* MARTIN, George R. R. Hra o triiny. Pielozil Michala MARKOVA. Praha: Argo, 2017. ISBN
978-80-257-2282-4.
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2 SLOVANSKA MYTOLOGIE

V nasledujici kapitole nejdiive definujeme mytologii jako pojem
a objasnime si vyznam mytu pro ¢lovéka. Ve druhé casti kapitoly se budeme

zabyvat Slovany a jejich mytickym svétem.

2.1 Mytologie

Termin mytologie pochazi z fectiny, v doslovném piekladu tento vyraz
znamena ,,vypravéni piib&ha«.*®

Vyznam tohoto pojmu lze v dnes$ni dobé vykladat dvojim zpisobem.
V uz8im slova smyslu miZzeme mytologii oznacit za védu zabyvajici se studiem
mytd. V §irS§im slova smyslu slouZi pro souhrnné pojmenovani mytt jednotlivych
kultur.*®

Bohuzel o samotné mytologii lze nalézt jen mélo informaci. VétSina

slovnikl se vénuje mytim, nebo dokonce pojem mytus zaménuji s mytologii.

2.2 Mytus

Auerbachova a Cotterell uvadi, Ze pojem mytus pochazi z fectiny
a puvodné znamenal ,,slovo nebo ,,fe¢“. Az pozdé&ji v 5. stoleti pf. n. 1. zacal
mytus oznaCovat vypravéni. Jiz sam Platon povaZzoval myty spiSe za fikci
nez za vypoved o skute¢nosti.*’

Autory mytll nezname, protoZe od pocatku své existence byly predavany

pedevim ustni formou®. V nékterych spolecenstvich byly vypravény volnym

* PUHVEL, Jaan. Srovndvaci mythologie. Praha: Lidové noviny, 1997. Mythologie. ISBN 80-
7106-177-8, s. 12.

4 Tamtéz, s. 12.

“AUERBACH, Loren a Arthur COTTERELL. Mytologie: bohové, hrdinové, myty. Prelozil
Vladimir Cadsky. Praha: Slovart, 2007. ISBN 978-80-7209-778-4, s. 6.

* Kromé lidové slovesnosti méizeme myty nalézt napi. v jeskynnich malbach nebo v jinych
vyrobcich. Myty mohly byt pfedavany i za pomoci ritudlnich tanci. (AUERBACH, Loren
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stylem, kazdy vypravée pridal néco nového nebo néco upravil. Myty se tak ménily
a ziskavaly neustale novou podobu podle lokality a fantazie vypravéca. V jinych
kulturadch, pokud myty hraly dualezitou roli v ndboZenstvi a ritudlech, se je
vypraveéci ucili slovo od slova, aby byla zachovana pouze jedna posvatna verze. 49

S ptichodem pisma a pozdéji v 15. stoleti knihtisku byly myty ¢im dal vice
fixovany pouze do jedné podoby, kterd byla povazovana za tu sprévnou.50
Tyto podoby mytickych piibéhti piezily do dneSnich dni a jsou vSeobecné
znaimy51. Procesem ptevedeni do psané podoby se znaéné¢ omezila moZnost
ptibeéhy poupravovat. Ve venkovském prostfedi se vétSinou zachovaly i1 jiné
varianty.

Myty mély pro ¢loveka znacny kulturni a socidlni vyznam. V prvni fadé
poskytovaly odpovédi na zakladni otazky o vzniku svéta a puvodu lidi, ptisobeni
ptirodnich zédkonl. Zaroven v nabozenské vife vytvarely predstavy o posmrtném
zivoté, napomahaly pravidlim spolecnosti a upravovaly kaZzdodenni Zzivot
jednotlivee.® | Mytus obsahuje komplemi svétovy ndzor. Je v ném vyjadiena celd
kultura se svymi vzpominkami, tradicemi a zvyky.

Mezi nejcastéjsi témata mytd patii konflikt (mezi stafim a mladim, mezi
lidmi), neStésti, zrada, laska, smrt, osud, valka, aspéch, nevédomost Clovéka.
V mytickych vypravénich piinasi nakonec bohové lidem pomoc pii vyieSeni

problému. V mytech se také Casto objevuje magie, zkousky a cesty.54

a Arthur COTTERELL. Mytologie: bohové, hrdinové, myty. Ptelozil Vladimir Cadsky. Praha:
Slovart, 2007, 320 s. ISBN 978-80-7209-778-4, s. 11.)

* AUERBACH, Loren a Arthur COTTERELL. Mytologie: bohové, hrdinové, myty. Prelozil
Vladimir éadsky. Praha: Slovart, 2007. ISBN 978-80-7209-778-4, s. 11.

%0 Tamtéz, s. 13.

SV geském prostiedi je pravdépodobné nejznamé;jii Jiraskiv spis Staré povésti ceské (JIRASEK,
Alois. Staré povésti ceské. 15. vyd. v Albatrosu. Praha: Albatros, 2008, 284 s. ISBN 978-80-
00-02255-0.), ktery zprostfedkovava mytickd vypravéni o Praotci Cechovi, Krokovi a jeho
dcerach, Bivojovi, LibuSin¢ proroctvi, Div¢i valce nebo tieba odvozeni rodu Premyslovci
od bajného Pfemysla Orace. Eduard PetiSka zase naproti tomu poskytl vybor ze zahranici:
Staré recké bdje a povésti nebo Pribéhy, na které svitilo slunce.

%2 Mytologie: ilustrovany privvodce svétovymi myty a legendami. Bratislava: Perfekt, 2006. ISBN
80-8046-333-6, s. 6.

¥ DOMMERMUTH-GUDRICH, Gudrich. Nejzndméjsi myty: 50 klasickych myti antického svéta,
Nakladatestvi Slovart, 2004, s. 9.

 Mytologie: ilustrovany privvodce svétovymi myty a legendami. Bratislava: Perfekt, 2006. ISBN
80-8046-333-6, s. 10.
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Ve vSech kulturdch lze nalézt mytickd vypravéni, ale i pfes znacnou
svétovou vzdalenost se vtéchto piibézich vyskytuji podobni hrdinové,
kteti zazivaji podobné osudy.

Euhémeros z Messény predpokladal vztah mytu k historickym udalostem:
wPodle jeho predstav byli bozi kdysi lide, jimz zacal vdecny lid po smrti
prokazovat za jejich velké zdsluhy bozské pocty.“> Podporu pro tuto teorii
poskytlo v 19. stoleti nalezeni trosek Tr6ji na uzemi dnesniho Turecka.*®

Muzeme tedy uvazovat 0 tom, Ze znacna ¢ast mytl, které zndme, vychazi
bud’ z historické udalosti, nebo z existence redlné osoby. Béhem let, kdy byla
ustné tradovana, byla také znacné pozménéna.

Béhem studia indickych epost byla nalezena jista podobnost s Homérovou
lliadou®’. Lze uvazovat o tom, Ze oba eposy vychazi ze stejného piib&hového
zakladu, ale kazdy byl poupraven podle kultury, ve které byl tradovén.”®

S jinym vysvétlenim pfiSel zakladatel analytické psychologie Carl Gustav
Jung. Vysvétluje piivod myti v kolektivnim nevédomi, jez povazuje za rodové
dédictvi spole¢né vSem lidem.®°

~Primitivni mentalita myty nevymysli, ale proziva je. Myty jsou puvodni
zjeveni predvédomé duse, bezdécné vypoveédi o nevedomych dusevnich udalostech,
(...) jsou dusevnim zivotem primitivniho kmene, ktery se okamzité rozpada

a zanika, kdyz ztrati své mytologické dedictvi, jako clovek, ktery ztratil svou dusi.

> Mytologie: ilustrovany privodce svétovymi myty a legendami. Bratislava: Perfekt, 2006. ISBN
80-8046-333-6, s. 7.

% Tamtéz, s. 7.

*" Indicka Rdmdjana, ktera vypravi o Ramové cesté na Sri Lanku, aby piivezl zp&t unesenou Zenu
Situ. (AUERBACH, Loren a Arthur COTTERELL. Mytologie: bohové, hrdinové, myty.
Pielozil Vladimir Cadsky. Praha: Slovart, 2007. ISBN 978-80-7209-778-4,s. 7.)

% AUERBACH, Loren a Arthur COTTERELL. Mytologie: bohové, hrdinové, myty. Pielozil
Vladimir Cadsky. Praha: Slovart, 2007. ISBN 978-80-7209-778-4, s. 7.

% Kolektivni nevédomi je &ast objektivni lidské psychiky, kterd nebyla ziskana vlastni osobni
zkuSenosti. Carl G. Jung ji proto vymezil jako spole¢né dédictvi po piedcich a odkaz vyvoje
lidstva. Kolektivni nevédomi se skladd z prvotnich obrazii a motivi, da se tedy fict mytd
lidstva. Jung proto pfichazi s myslenkou, Zze mytologii lze povazovat za lidskou projekci
kolektivniho nevédomi. (JUNG, Carl Gustav. Slovnik zdkladnich pojmit psychologie C.G.
Junga. Brno: Nakladatelstvi T. Jane¢ka, 2005. ISBN 80-85880-39-3, s. 73-74.)

% JUNG, Carl Gustav. The Structure and Dynamics of the Psyche. Pantheon Book, 1960, s. 152.
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Kmenova mytologie je jeho Zivouci ndabozenstvi a jeho ztrata je vidy a vsude,
i mezi civilizovanymi lidmi, mordlni katastrofou. “**

Myty jsou tedy univerzalnim dédictvim vSech lidi a zarovenn ochranou
psychického zdravi, protoze nés chrani pied vnéj$im i vnitinim chaosem.®

Lze je také povazovat za vypravéni, kterd provazi ¢lovéka od pocatkt
veka. Nezalezi Gipln€ na tom, zda se piiklonime k varianté, Ze se jedna o ptribéhy
na zakladn¢é skutecnych udalosti, jez byly ¢asem poupraveny v kazdé kultuie
trochu jinak, nebo k Jungové teorii kolektivniho nevédomi. V obou ptipadech
nesou myty dusevni dédictvi kultury dané spolecnosti a zaroven precedenty, jak se
lidé maji v riznych situacich chovat, v co maji véfit. Ve starovéku vysvétlovaly
myty kosmologické otazky, lidé v nich nalézali odpovédi i na jiné otazky byti.

Nezda se, Zze by soucasni lidé zcela opustili mytologii, pouze misto
v magickych ptibézich hledaji odpovédi na ty samé otazky v riiznych védeckych
teoriich. Lidé si vypravi jiné ptibchy, které se ¢asem také mohou stat jistou

podobou mytickych vypravéni.

2.3 Slované

Slovansky narod patii k velké skupiné Indoevropského piivodu. Pravlast
této skupiny bychom pravdépodobné mohli hledat na tzemi stfedni Asie nebo
na jizni hranici Evropy a Asie. Jednotlivé dil¢i skupiny pak béhem dé&jin proudily
hlavné na jih a zapad. Slované se vydali na cestu jako nejmladsi skupina
obyvatelstva.®® V Evropé osidlili Gizemi od jizniho pobfezi Baltského moie
a povodi feky Labe az po Cerné mote a pokradovali dal az do stiedniho Ruska.
V jizni Evropé jejich expanze zasahovala do Dalmécie a severni Italie. Své vyboje

také soustied’ovali hloubgji do Peloponéského poloostrova.®*

1 KERENY], Karl a Carl Gustav JUNG. Véda o mytologii. Brno: Nakladatelstvi T. Janegka, 2004.
Megaron. ISBN 80-85880-32-6, s. 90-91.

82 AUERBACH, Loren a Arthur COTTERELL. Mpytologie: bohové, hrdinové, myty. Ptelozil
Vladimir Cadsky. Praha: Slovart, 2007. ISBN 978-80-7209-778-4, s. 12.

% VANA, Zden&k. Svét slovanskych bohii a démonii. Praha: Panorama, 1990. ISBN 80-7038-187-
6,s. 11.

% PROFANTOVA, Nada a Martin PROFANT. Encyklopedie slovanskych bohii a myti. Praha:
Libri, 2000. ISBN 80-7277-011-X, s. 9-10.
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V této velké skupiné obyvatelstva se pak jednotné vyvijel spolecny jazyk,
ktery zname pod nazvem praslovanstina. Jeji vyvoj probihal v prubéhu Ctyf set let
(mezi 4. — 8. st. n. 1.). Diky tomu mohla vzniknout v 9. st. n. I. staroslovénstina
jako spisovny jazyk fungujici na celém uzemi slovanské Evropy. Pouzivala se
jeste nasledujici stoleti, dokud tzemni a politické rozpady nerozclenily Slovany

* Kvili tdmto zméndm se zaCaly jazyky zapadnich, jiznich

na vice celki.’
a vychodnich Slovant vyvijet rozdilng.®®

Za prvni zdznamy o Slovanech mizeme povazovat zminky historikid Plinia
Star$iho, Tacita a Ptolemaoia o Venedech z 1. a 2. st. n. |. Tento kmen zasadili
na uzemi Venedskych hor, tedy na uzemi dneSnich Karpat. Problém ale spociva
Vtom, ze tento nazev neni slovanského ptvodu, nybrz pravdépodobné patii
k jazyku jiného vymielého indoevropského naroda. Byzantsky historik Jordanes
ve svych spisech tyto dva narody ztotoziiuje, nabizi se proto mozné vysvétleni,
ze ptichozi Slované v Karpatech pouze ptevzali jméno po svém pfredchﬁdci,67
nebo oba narody splynuly v jeden.

O Slovanech, pod timto jménem, jsou prvni zminky dochovany az teprve
z 6. stoleti.® Nejvice historickych zprdv je zaznamendno béhem raného
sttedov€ku o Polabskych Slovanech, u kterych se pohanstvi udrzelo nejdéle,69
a dale o Slovanech obyvajicich Kyjevskou Rus. Pravé v této oblasti byla cirkev
ponékud tolerantnéjsi ke kulturnimu dédictvi po pohanech.

Utrzkovité zpravy o Polabskych Slovanech zaznamenali némeéti
kronikafi: Thietmar na pfelomu 10. a 11. stoleti, Adam Bremsky v 11. stoleti

ve svém dile Gesta Hammaburgensis ecclesiae pontificum, Helmond ve spisu

6 V podunajské oblasti vznikl jako prvni celek Sdmova fiSe, ktera se zformovala v 7. stoleti
na ochranu pfed najezdnickymi kmeny Avart. Po smrti Sdma se vSak rozpadla. Trvalejsi celky
poté vznikaly az mezi 9. a 10. stoletim: Velkomoravska fise, Kyjevska Rus, Chorvatsko,
Bulharska #ige. Vladnoucimi dynastiemi byli také Pfemyslovci v Cechach nebo Piastovci
v Polsku, jejichz rody se udrzely po nékolik staleti. (VANA, Zdenék. Svét slovanskych bohii
a démomii. Praha: Panorama, 1990, 280 s. ISBN 80-7038-187-6, s. 17.)

® VANA, Zdengk. Svét slovanskych bohii a démonii. Praha: Panorama, 1990. ISBN 80-7038-187-
6,s. 12.

o7 Tamtéz, s. 10.

68 Tamtéz, s. 9.

% MACHAL, Jan. Bdjeslovi slovanské. Olomouc: Votobia, 1995. Malé dila. ISBN 80-85619-19-9,
s. 4.
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Chronica Slavorum podal podrobné svédectvi o Arkon&™. Zpravy o Arkong také
zaznamenal dansky historik Saxo Grammaticus.”

Informace o Slovanech v Kyjevské Rusi nalezneme v anonymni kronice
Nestorove nebo v Slové o pluku Igorovén. O jiznich Slovanech vime ze spisu
Prokopia Ceasarejského, z byzantskych textli nebo tfeba z arabskych cestopist
(od Al-Masudiho a Ibraima ben Vesif-Sachy).”

Nejstarsi dochované zminky z Ceského prostiedi pochdzi z Kristianovy
legendy zkonce 10. stoleti. Autor zaznamendvd kromé oddanosti Cechli
k modlam i jejich nejstar§i historii o knizeti Bofivojovi a piijeti kitu. Teprve
az za vlady knizete Vaclava zacaly pohanské zvyky a ritudly znatelné ustupovat
nové¢ vite. Zhruba o sto let pozdé&ji knize Bretislav II. zakazal veskeré pohanské
zvyklosti (pohiby vlesich a na lukach, tryzny, pfinaSeni darkti a obétin
k pramentim, hry nad mrtvymi’?), dal dokonce vyhnat &arodéje a vypalit posvatné
haje. Na nékteré pohanské zvyky zachované mezi prostymi lidmi miizeme narazit
v zapisniku Homilidr opatovicky z 12. stoleti.”

Gallus, polsky kronikat z 12. stoleti, se pohanskou dobou odmitl zabyvat,
protoze dle jeho slov byla predkiestanska doba poskvrnéna bludy
a modlosluzbou. Az teprve v 15. stoleti se kronikat Dluhosz zabyval virou svych

predk, avsak jak bylo zvykem, zpravy si upravoval podle svého.”®

0 Arkona je nejznamé&jsi chram zasvéceny bohu Svantovitovi leZici na severnim mysu ostrova
Rujany. (PROFANTOVA, Nad’a a Martin PROFANT. Encyklopedie slovanskych bohii a mytii.
Praha: Libri, 2000. ISBN 80-7277-011-X, s. 42.)

"M MACHAL, Jan. Bdjeslovi slovanské. Olomouc: Votobia, 1995. Malé dila. ISBN 80-85619-19-9,
S. 4-5.

"2 Slovo o pluku Igorev’, Igroja syna Svjatoslavja, vnuka Olgova je ruské epicka basefi z konce 12.
stoleti, kterd vypravi o konci vojska knizete Igora Svjatoslavice, jeho zajeti, uspésném uteku
anavratu do Novgorodu. Tato skladba byla pielozena do &eStiny Josefem Jungmannem.
(PROFANTOVA, Nad’a a Martin PROFANT. Encyklopedie slovanskych bohii a myti. Praha:
Libri, 2000, 259 s. ISBN 80-7277-011-X, s. 204.)

® MACHAL, Jan. Bdjeslovi slovanské. Olomouc: Votobia, 1995. Malé dila. ISBN 80-85619-19-9,
S. 6.

"V Cechdach [..] konaly se podle pohanského zvyku zvidstni hry [..] na rozcestich

a krizovatkach pro odpocinuti dusi. Nad mrtvymi tropily se pry bezbozné Zerty [...], pri nichz

tcastnici majice Skrabosky na tvarich volali na prazdné stiny. Lid zpival nad mrtvymi

v hodindch nocnich ddbelské pisné tropé nemistné Zerty.” (MACHAL, Jan. Bdjeslovi

slovanské. Olomouc: Votobia, 1995. Mala dila. ISBN 80-85619-19-9, s. 30.)

" MACHAL, Jan. Bdjeslovi slovanské. Olomouc: Votobia, 1995. Mala dila. ISBN 80-85619-19-9,
s. 7-9.

"® Tamtéz, s. 9-10.
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Zpravy o slovanském narodu musime brat s jistou rezervou. Patii
k nejmladsi skupiné obyvatelstva, ktera se v Evropé usidlila. Slované tedy pfisli
v dobé, kdy se na Starém kontinentu také pomalu meénila ndboZenska vira.
Kiestané vSe, co se tykalo pohanstvi, povazovali za d’abelské, snazili se tedy
zvyky a staré¢ modly pokud mozno upln¢ znicit. Pokud se pak mladsi kronikafi
vraceli Kk témto c¢asum, jejich vypovédi byly ¢asto zkreslené dobovym
presvédCenim. Dé¢jepisci a kronikaii z cizich zemi navic neovladali slovansky
jazyk, Vv jejich zaznamech se tedy miZzeme dozvédét o zvycich a tradicich, ale

jména mohou byt zkomolena nebo Spatn¢€ prelozena.

2.3.1 Slovanské boZstvo

Slované vyznavali polyteistické nabozenstvi. Bohuzel se kvili absenci
pisma a pfijeti nové viry nezachovala zadna pfima svédectvi o tom, jak si Slované
pfedstavovali své bohy a vztahy mezi nimi. Jen diky lokalnim archeologickym
naleztim, folkloru, etymologickému srovnani jmen a piipadné utrzkovitym
zaznamum kiestanskych kronikaii a historikii si mizeme domyslet, jaké bohy
Slované uctivali. Nékterd jména se shodné objevuji na celém tzemi Evropy,
unich se predpokladd, Ze se jednalo o nejvysSi bozstvo pro celé Slovanstvo.
V jednotlivych lokalitach lze pak nalézt dal$i riznd jména, pravdépodobné

vyznamna pro dané izemi.

2.3.1.1 Hlavni bohové

Jedna se o Ctyfi bohy (Svarog, Svarozic, Perun, Veles), kteii se shodné
objevuji po celém tizemi obyvaném Slovany, proto byli povazovani za zéastupce
nejvyssiho boZstva.

Svarog pravdépodobné pattil k nejvysSimu a nejstarsimu bozstvu. Slované
ho uctivali ve spojeni se sluncem a teplem, tedy zivotodarnou silou. Ma se za to,

ze pozd¢ji ustoupil mladsim bohtim a byl v panteonu upozadén.77

" PITRO, Martin a Petr VOKAC. Bohové davnych Slovanii. Praha: ISV, 2002. ISBN 80-85866-
91-9, s. 15-16.
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Jak je patrné ze jmen, mezi Svarogem a SvaroZzicem existuje uzké pouto,
jedné se o otce a syna. Zatimco Svarog byl uctivan jako bih nebeského ohné,
Svarozic jako biih slunce. Slované ho nazyvali i jménem Dazbog. Toto jméno
by se dalo etymologicky vysvétlit jako ,,darce vSeho dobrého®. Svarozic-Dazbog
byl tedy ctén jako slune¢ni bith a darce Zivota na zemi.”

Perun byl hromovladce, bih hromt a bleskt. Jeho kult se v Kyjevské Rusi
zachoval jest¢ dlouho po piijeti kiestanstvi. Cirkev nakonec musela pienést jeho
funkci na proroka ElidSe, aby byl tento kult Vym}'lcen.79 Perun je zndm piedevsim
ze satirické basnické skladby Karla Havlicka Borovského Krest svatého
Viadimira®.

Veles, nékdy nazyvan Volos, byl uctivan jako bih urody a skotu.
V mytologii také vystupoval jako vladce nebo strazce podsvéti. Zobrazovan byl
srohy hojnosti, ty pravdépodobné napomohly tomu, Ze v kiestanstvi byl

vy N 81
Ztotoznovan s certem.

2.3.1.2 Lokalni bozstva

K lokalnim bozstviim, o kterych se nam zachovaly zminky, fadime
piedevsim Svantovita, Radegosta, Chors, Mokos, Striboga, Simargla, Triglava,
Zivu, Cernoboha a Bé&lboha.

Svantovit hral dalezitou roli predevS§im u Polabskych Slovant. Lidé ho
uctivali jako ¢tyrhlavého boha spojeného s trodou, pozdéji i jako boha vale¢nika.
Jeho svatyné v Arkoné na Rujané se zachovala az do druhé poloviny 12. stoleti,
Vv roce 1168 byla zni¢ena kralem Valdemarem.®?

Radegost je slune¢ni blh zapadnich Slovanli. Pravdépodobné se jedna

0 Svarozice, ktery na daném uzemi ziskal nové jméno. Radegost pozdéji ziskal

78 VANA, Zdengk. Svét slovanskych bohii a démonii. Praha: Panorama, 1990. ISBN 80-7038-187-
6, s. 67-60.

™ Tamtéz, s. 70-71.

% HAVLICEK BOROVSKY, Karel. Kfest sv. Viadimira. llustroval Frantifek GELLNER. V
Praze: Vysehrad, 2015. VerSe (VySehrad). ISBN 978-80-7429-348-1.

81 VANA, Zden&k. Svét slovanskych bohii a démonii. Praha: Panorama, 1990. ISBN 80-7038-187-
6, s. 75-77.

82 PROFANTOVA, Nada a Martin PROFANT. Encyklopedie slovanskych bohii a myti. Praha:
Libri, 2000. ISBN 80-7277-011-X, s. 210.
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i funkci vale¢nou®® U nas je Radegost znam jako Radegast, jedna se
pravdépodobné o lokalni vyvoj jména. Radegast ma sochu na Radhost'ském
masivu v Beskydech.

O bohu Chors se zachovaly jen kusé informace s nejasnym vykladem jeho
funkce. Ve Slovu o pluku Igorové je toto jméno zmifiovano v souvislosti s noci
ameésicem. Miizeme se tedy domnivat, ze Slo o mésicniho boha a protipol
Svarozice.®!

Bohyné¢ MokoS je zenska zastupkyné ruského panteonu. Byla
to ochrankyné pradlen, ovci a dobytka, pe¢ovala o urodu. Nékdy byla davéana
do souvislosti s porody.®

Stribog je neptfimo zminovan ve Slovu o pluku Igorové. Jeho vnuci jsou
vladei vétri. Neni tedy zcela jasné, zda Stribog sam byl také bohem vétrh.
Etymologické vyklady jeho jména ptidavaji teorii, Ze byl ,,spravcem dobra®,
ale také existuje opacné stanovisko, Ze byl ,,odnimatelem dobra®“. Jeho funkce
neni do dneska zcela jasné.86

Simargl patfi mezi bohy, jejichz funkce je zcela neobjasnéna.
Slovo nekojego christoljubca neuvadi Simargla jako jednoho boha, ale naopak
jako dva: Sima a Rgla. Diky tomu vznikly hypotézy o existenci slovanské obdoby
blizenct.”

Bih Triglav byl lokalnim bohem v Pobalti. Neni zcela jasné, jestli se
jednalo o samostatného boha, nebo S$lo jen o jméno jiného. Triglav byl
vyobrazovan se tfemi hlavami, kdy kazda patfila jiné sfétfe: nebi, zemi a peklu.
Patrn& mél hospodaiskou a véleénou funkci.®®

Ziva byla bohyni plodnosti a Zivota. Pfedpoklad4 se u ni proto podobna

funkce jako u Moko§ na vychod&.®® Jako protipol bychom k ni mohli pfifadit

Moranu, ktera v tradicnim ¢eském folkloru zastupuje smrt a na jafe se jeji figura

8 PROFANTOVA, Nada a Martin PROFANT. Encyklopedie slovanskych bohii a myti. Praha:
Libri, 2000, 259 s. ISBN 80-7277-011-X, s. 189.

84 VANA, Zdengk. Svét slovanskych bohit a démonu. Praha: Panorama, 1990. ISBN 80-7038-187-
6, s. 78-79.

% Tamtéz, s. 80-81.

8 Tamtéz, s. 77-78.

8 Tamtéz, s. 79-81.

% Tamtéz, s. 93-94.

% PROFANTOVA, Nada a Martin PROFANT. Encyklopedie slovanskych bohii a myti. Praha:
Libri, 2000. ISBN 80-7277-011-X, s. 249.
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obfadné hézi do vody. Morana by tedy méla zastupovat smrt a zimu. Po tom
bychom hypoteticky mohli povazovat Zivu také za bohyni jara a 1éta.

Slované pfi hostinach pftipijeli bohovi dobrému a zlému. Za boha vseho
zlého méli Cernoboha. K nému se jako jeho prot&jsek tradi¢ng stavi Bélboh, bith

vseho dobrého. Zda se, Ze se jedna o slovansky dualismus dobra a z1a.%®

2.3.2 Mytologické predstavy Slovanii

Pfi objastiovani jednotlivych prvki slovanské mytologie vychazime
predevsim z lidové slovesnosti a folkloru. Jedna se o predstavy o lidské dusi,

osudu, domovnich a ptirodnich dusich a ¢arodgjich.

2.3.2.1 Lidska duse

Slované méli dvoji pfedstavu o dusi cloveka. O dusi za Zivota a po smrti
cloveka.

Ve slovanském prostiedi existuje vira, Ze duse se mize odd¢lit od zivého
Clovéka a cestovat. V tomto ohledu lze narazit na tfi riznad podani: cestuje po
svété v podobé bilého ptaka, v noci se z téla oddéluje duch vjedogonja opatrujici
majetek, nebo v podob&é mury suzuje jiné lidské bytosti. DusSe nékterych lidi se
zase mize ménit na vlkodlaka.*

Duse se po smrti méni v ptaka, motyla nebo drobného hlodavce a utika
otevienym oknem pry¢. Lidé véfili, Ze nekdy zemfeli néjaky cas po smrti
setrvavaji v mistech, kde ¢lovek za Zivota pobyval. DuSe mrtvych na sebe mohla
brat podobu drobného svétylka, od toho vznikly povésti o bludickach. Pokud byla

. Y 14 oin . 2
duse zemfelého neistd, stala se upirem.’

% VANA, Zden&k. Svét slovanskych bohii a démonii. Praha: Panorama, 1990. ISBN 80-7038-187-
6, s. 96.

8 MACHAL, Jan. Bdjeslovi slovanské. Olomouc: Votobia, 1995. Malé dila. ISBN 80-85619-19-9,
s. 16-20.

%2 Tamtéz, s. 23-26.
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2.3.2.2 Osud

Slované véfili v bytosti, které jim urcovaly osud. Tém mohli pfinést
ob¢tiny a tim si je naklonit na svoji stranu. Nejznaméjsi je kult Rodu a Rozanic,
tedy kult predkti a matek rodu. K predstavé predem urc¢eného osudu pozdéji ptibyl

i jev nahodilosti t&sti sreca.® Z lidovych pohadek zname teba tii sudicky.

2.3.2.3 Domovni duchové

Slované mimo své velké bohy uctivali 1 malé domovni bizky. Mé&li rtizna
jména (Déduska domovoj, Sotek, Hospodatic¢ek, Plivnik, Rarasek, Diblik,
Pikulik,...), ale stejnou funkci. Mohli bud’ pomdahat, nebo pokud se jim lidé
znelibili naopak Skodit. V regionech kolovala i rtizna vypravéni, jak mohl ¢loveék

ziskat domovniho biizka. Dillezité bylo mu pravidelns pfinaset obé&tiny.**

2.3.2.4 Prirodni duchové

Pohanské nabozenstvi bylo siln€ spjato s pfirodou. Slované veéftili
Vv existenci ruznych duchi a démont pfirodnich zivli. Jedna se o vodu (vily,
rusalky, vodni panny, zinky, vodnik), vitr (vétrni démoni, vétrnice), ohen
(duchové ohn¢) a duchy polni a lesni (lesij, divy muz, hejkal, diva zena, bludicka).
Nejznaméjsi ptirodni bytosti byly spojené s vodou, proto existoval silné
zakofenény zvyk piindSet dary ke studankdm. Ve folkloru se zachovaly predstavy
o vilach, rusalkach, vodnich pannéch a zinkach. Muzskym zastupcem je vodnik.®
,wVetrni démoni jsou sice divoci, ale nikoli vyslovené zIi, stava se dokonce,
Ze zpuisobenou skodu nahrazuji. Pouze se jim nesmi kilnout, jinak se msti.

Démonicky charakter ma jen vichr, ktery dokaze roztocit dabelsky tanec [...]

% MACHAL, Jan. Bdjeslovi slovanské. Olomouc: Votobia, 1995. Malé dila. ISBN 80-85619-19-9,
s. 69-77.

% Tamtéz, s. 43-67.

% VANA, Zdengk. Svét slovanskych bohii a démonii. Praha: Panorama, 1990. ISBN 80-7038-187-
6, s. 110-116.
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Verilo se, ze mohou vycistit vzduch od nemoci, dokonce i probouzet milostnou
touhu.“® Zenou vétru byla vétrnice, jejiz nafek oznamoval bliZici se nestésti.®’

Ohen hral v nabozenstvi Slovanli dilezitou a posvatnou roli. V¢fili
dokonce, ze se jedna o zivou bytost. Tato pfedstava byla s pfichodem kiestanstvi
pievracena a ohni se pfisuzovaly démonické postavy zlého charakteru. Slovansti
duchové ohné na sebe vétsinou brali podobu kuiete nebo kohouta, jejich charakter
se ale velmi podobal domovnim duchim.*®

Duchové polni a lesni byli Gzce spojeni s rostlinami. Polnim bytostem se
pfinaSeli obétiny, aby si je lidé naklonili na svou stranu a méli dobrou urodu.
Takovy byl tfeba bélun. Lesni bytosti byli divokého charakteru. Neznaméjsi je
lesij, lesni vladce na Rusi. Jeho zapadni obdobou je divy muz, ktery byl pro své
typické houkani obc¢as nazyvan hejkalem. Jeho druzkou byla diva zena, zla lesni
bytost.”

Bludicka stoji na pomezi ptirodnich duchti a zemftelé duse. Zjevovala se
Vv lese jako maly muzik s lucernickou, ktery svadél pocestné do mocal. Zaroven
to ale byla duse zemfelého Eloveka.'®

Polednice a klekanice patii mezi tzv. duchy casu. M¢ly stfezit mezniky
Vv Casu, které Slované uctivali jako ¢as duchi. Polednice vyhanéla lidi z poli. Koho
zastihla pfi praci, tomu pokladala otazky nebo ho nutila, pod pohrizkou smrti,
hodinu mluvit. Klekanice byla znama piedevsim v ¢eském prostiedi a rodice ji

vyuzivali jako zastraSujici prvek pro déti, které se vecer toulaly. %!

2.3.2.5 Carodé&jové

Ve slovanském nabozenstvi také hrali ddalezitou roli carodéjové.

Tinarozdil od knézi, ktefi se zabyvali pfedevS§im uctivanim boht a vefejnymi

% VANA, Zdengk. Svét slovanskych bohii a démonii. Praha: Panorama, 1990. ISBN 80-7038-187-
6,s. 117-118.

% Tamtéz, s. 118.

% Tamtéz, s. 119-122.

% Tamtéz, s. 123-125.

100 N\fACHAL, Jan. Bajeslovi slovanské. Olomouc: Votobia, 1995. Mala dila. ISBN 80-85619-19-
9,s. 124.

101 v ANA, Zdengk. Svét slovanskych bohii a démonii. Praha: Panorama, 1990. ISBN 80-7038-187-
6, s. 125-126.

22



obrady, provozovali magii spiSe soukromého charakteru. Za ¢arod¢ji se chodilo,
pokud si clovék chtél nechat hadat budoucnost, potieboval namichat lektvar,
zhotovit amulet na ochranu, ochotfel mu dobytek nebo se potieboval zbavit zla

(ptipadné ho vyvolat). Zenskou obdobou ¢arodgje byla védma nebo hadacka.'%

V této kapitole jsme se vénovali myttim, Slovaniim a jejich mytologickym
predstavam.

Myty lze nazvat jako univerzalni dédictvi vSech lidi, které nesou funkci
ochrany psychického zdravi, protoze chrani pfed chaosem. Zaroven jsou myty
vypravéni, ktera provazi cloveéka od pocatku, nesou tedy kulturni dédictvi dané
spole¢nosti.

Slované jsou nejmladsi skupinou obyvatel Evropy, proto se o jejich
puvodu nezachoval dostatek zprav od antickych historikli. Pisemné zdznamy
od sttedoveékych kronikait jsou ovlivnény kiestanstvim. I pfes cirkevni snahu
vymytit pohanské zvyklosti, se Vv lidovém folkloru zachovalo v rizné podobé
mnoho ze slovanského béjeslovi. Jedné se pifedevsim o rizné bytosti, které jsou

spojovany s piirodnimi Zivly.

102V ANA, Zdengk. Svét slovanskych bohii a démonii. Praha: Panorama, 1990. ISBN 80-7038-187-
6,s.191-192.
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3 LITERARNI ROZBORY

V této kapitole se budeme =zabyvat literarnimi rozbory zastupct
sttedoevropské fantasy literatury slovanského ptivodu. V ceské literatute se bude
jednat o Piilnocniho jezdce od Leonarda Medka, ve slovenské literatuie to bude
Cernoknéznik Juraje Cervenaka av polské literatute Zaklinac¢ od Andrzeje
Sapkowského. Jednd se 0 nejvyznamnéj$i a nejpopuldrnéjs$i autory fantasy

literatury v danych zemich.

3.1 Ceska fantasy literatura

Cesti autofi fantasy literatury vyuzivajici ve svych dilech prvky slovanské
mytologie se drzi spise kratSich literarnich utvard, nejradéji pak povidky. Pracuji
s historickou fantasy, ktera je pro vyuZiti mytologickych prvkl z hlediska Zanru

1% od Adama Andrese'®, vypravéjici

nejidealngjsi. Prikladem mize byt Malucha
0 divce pronasledované rusalkou v obdobi, kdy Slované Zijici na naSem uzemi
celili Utokiim Avarii. Pro autory je také atraktivni obdobi vlady bajnych knizat,
které zname z Jiraskovych Starych povesti ceskych. Povidka Posledni Libusina
105

vestba > od Pavla Renc¢ina nés pfivadi do Prahy béhem panovani Pfremysla Orace

po smrti knézny LibusSe a pfinasi zcela novy pohled na div¢i valku.

Pro potieby této prace je diky svému delSimu rozsahu vhodny soubor
volng navazujicich povidek Pilnocni jezdec™® od Leonarda Medka. Nejprve se
seznamime s charakteristikou dila, dale si rozebereme Casoprostor s fantasy prvky

a jednotlivé prvky slovanské mytologie. Na zavér kapitoly provedeme shrnuti.

%3 ANDRES, Adam. Malucha. In JIRES, Ondtej. Klenoty ceské fantasy. Praha: Argo, 2014.
Fantastika (Argo). ISBN 978-80-257-1025-8, s. 370-407.

104 Adam Andres je pseudonym Veroniky Vélkové.

15 RENCIN, Pavel. Mé&stské valky: Posledni Libuina v&itba. In JIRES, Ondiej, ed. Legendy
Ceské fantasy. Praha: Argo, 2015. ISBN 978-80-257-1436-2, s. 125-2109.

196 MEDEK, Leonard. Piilnocni jezdec. Sternberk: Saga, 1996. Heroic fantasy.
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3.1.1 Charakteristika

Piilnocni jezdec je soubor volné navazujicich povidek od Leonarda Medka.
Jednd se o Sest povidek: Pilnocni jezdec, Cerveny a Cerny, Cena mece,
Malachitové noze, Nesmrtelna smrt a Ostrov jezdcii.

Usttedni postavou je Kosta z Jantu'®”, &len mytického fadu Palno&nich
jezdci. Tito jezdci sidli na tajemném ostrové v Baletském motfi, ktery se zjevuje
pouze na kratky okamzik o pulnoci. Cestuji po zemi a na zadost fesi svétské
I nadpozemské problémy. Za kazdou svoji pomoc ale zadaji Cenu krve — ani oni

sami doptedu netusi, v jaké podobé si ji vyzadaji.

3.1.2 Casoprostor a fantasy prvky

Jednotlivd Kostova dobrodruzstvi se odehrdvaji v riznych koutech
smySlené¢ho kontinentu. Hrad Pilnocnich jezdch se nachazi na dalekém severu
na ostrové v Baletském mofi, v zavérecné povidce Ostrov jezdcii se dozvidame,
Ze na pevning pobliZ ostrova vyrostlo prosperujici mésto Sankt Metérsburk. Autor
dale zmifiuje mista jako Visnograd, Niga, Tenholm, Grotwice, Estoland, Polensk.
Z téchto informaci lze usuzovat, ze Leonard Medek pouzil Evropu jako svét
pro své hrdiny. Pevnost jezdcii se pravdépodobné nachézi na ostrové Kotlin pobliz
Petrohradu. Dal$imi zminénymi misty jsou Volgohrad, Riga, Stockholm,
Katowice, Estonsko a Polsko. Pfib¢hy jsou zasazeny pfedevSim do oblasti Poballti,
Ruska a Polska, tedy do hlavnich center slovanskych kment.

Casovy ramec piibéhil neni pfesné vymezen. Vime, Ze v posledni povidce
je jiz zminén Petrohrad, jenZ byl zaloZzen na pocatku 17. stoleti. V jakém obdobi
dobrodruzstvi Kosti zac¢inaji nelze jednoznaéné fici. Podle povidky Malachitové
noze, ktera zmifiuje snahu o expanzi Roskevského kralovstvi'® v &ele s carem

Borisem, mizeme odhadovat, Ze se jedna minimaln€ o obdobi sta let.

07\ povidce Cerveny a Cerny se setkame i s druhym Kostou. Jedna se o jednovajena dvojlata,
ktera byla osudem pieduréena do tajemnych fadi. Zatimco Cerny Kost’a je ¢lenem Piilno¢nich
jezdct, ktefi maji spise démonickou povést, Cerveny Kosta se pripojil k Purpurovému kvétu,
fadu 1éc¢iteld.

108 Pravdépodobné¢ se jedna o Moskevskou Rus.
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Setkdvame se sni v podob¢ ritudl, vyuzivani kouzelnych amulet v povidce
Cerveny a Cerny. V Cené mece se Kosta musi postavit proti ¢ernoknéznikovi.
Magické je 1 samotné sidlo Palnocnich jezdct, které se zjevuje pouze na kratkou
chvili o ptlnoci.

Nejvyraznéj§imi nadpfirozenymi mytologickymi bytostmi v dile jsou
¢lenové Piilnocnich jezdct. Na konci tvodni povidky se dozvidame, Ze se jedna
Ooupiry. Dals§imi vyraznymi bytostmi jsou ozivli mrtvi, ¢ernoknéZznik
a carodéjnice. V povidce Malachitové noze se setkame s vlkoném. Ziejmé se
jednalo o tvora podobného vlkovi a slouziciho jako jezdecké zvite.

Piilnocniho jezdce mizeme oznacit za fantasy me¢ a magie. Je to diky
magickym prvkim vyuzivanym Vdile. Kosta navic nespliiuje zakladni
a zachraniuje ostatni. Kost’a jako €len fadu je fakticky upirsky zoldnét, ktery si
zasvou praci nechava zaplatit. Navic je pfilis pragrnaticky109 a sarkasticky.
Samotna atmosféra dila je chvilemi aZ cynickd. Nejlepsim prikladem je Kostova
mrtva dcera, ktera ve svém hrobu ¢eka, az si s ni nékdo bude hrat: ,, Ve svém usili
si ani neuvedomil, Ze olej z rozlité lampy potiisnil i jeho odév a Ze po mastné louzi
kolem néj se uz rozbihaji plameny. Lilia zatim ulehla zpét do svého kamenného
luzka. Ten clovek tam venku mél dosud zdjem pouze o své viastni zdleZitosti
anebyla s nim zadnd zabava. To je u dospélych bézné, Lilia si to pamatovala jesté
Z tech dob, kdy si hravala na sluncem zalitych travnicich pseniskych zahrad. Ale
dlouha staleti osaméni ji naucila trpelivosti. Konecné, vzdyt ten clovek uz

za chvili prestane tak straslive jecet. A potom si s ni bude jisté hrat. 10

109 v/ povidce Cerveny a Cerny setne hlavu zachranéné divce, ktera byla mudena a méla byt
obétovana. Odivodnil to tim, Ze ji vlastné prokazal milost, aby pozd¢&ji kvili svému traumatu
nezesilela a pfipadné nepachala zriidnosti na ostatnich.

10 MEDEK, Leonard. Pilnocni jezdec. Sternberk: Saga, 1996. Heroic fantasy, s. 177.
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3.1.3 Slovanska mytologie v dile

V této Casti se budeme zabyvat mytologickymi piedstavami Slovant
v dile, jako je napiiklad upir, jezinka, hospodafi¢ek a Morana.

Clenové fadu Palnoénich jezdet, jak jiz napovida jméno, jsou nejmocngjsi
o ptilnoci. Je to z divodu vampyrismu.

Nejstar§i zminky o upirech pochéazeji z ruskych rukopisi ze 14. stoleti
ajedna se o piinaSeni ob&tin pro upiry.™ Ob&tnimi dary miZeme vysvétlit onu
Cenu krve, kterou si kazdy ¢len fadu za svoji pomoc u daného ¢lovéka vybere.

V povidce Cena mece Kosta vysvétluje: ,, Pilnocnim jezdcum prislusi
vzdy Cena krve. To oznaceni muzZe znamenat leccos, podle okolnosti. Dnes je to
miska Ccerstvé krve, kterou bych primichal svému koni do otrub. «l12 Naopak
v uvodni povidce si Kosta vyzadal pravo prvni noci sknéznou Borovénkou.
Cenu krve si patrné Zadaji podle naro¢nosti ukolu, ktery maji splnit. V Cené mece
je ukolem souboj s ¢ernoknéznikem, zatimco v ivodni kapitole Puilnocni jezdec
se musi Kost’a vypotadat pouze s lidskymi intrikény.

Rad Palnoénich jezdct fungoval jako tradiéni fady, které zname z historie.
MeéIl svého velmistra, fadové Cleny a nove piijati chlapci se stali nejprve tovarysi.

Neni tedy zcela jasné, jak pterod v upira fungoval113

.V Malachitovém nozi je jen
naznak jakéhosi ritudlu. Noveé stvofené bytosti se musely nejprve zkrotit
hlohem™“, nebo by jinak podlehly zb&silému zabijeni lidi. ,,Kosta, ktery dobre
vedel, co se miize stat, jestlize ji véas nezastavi, ji chvatné prehodil kolem hrdla

hlohovou smycku. Vikomtesa znehybnéla a jeji oci zvolna nabyvaly vyrazu

" MACHAL, Jan. Bdjeslovi slovanské. Olomouc: Votobia, 1995. Malé dila. ISBN 80-85619-19-

9,s. 25.

12 MEDEK, Leonard. Piilnocni jezdec. Sternberk: Saga, 1996. Heroic fantasy, s. 82.

13 podle folklornich povér se upirem stal po smrti &arodgj, zIy lovék, sebevrah. Poziistali si také
davali pozor, aby neboztika nepiekrocil zadny ¢lovék nebo zvire. Timto zplisobem mohl byt
do téla opét navracen zivot a dotyény se stal nemrtvym. Upirem se také stavalo dité narozené
se zuby. (VANA, Zdeng&k. Svét slovanskych bohii a démonii. Praha: Panorama, 1990. ISBN 80-
7038-187-6, s. 139.)

Mpodle slovanského bajeslovi fungoval hloh jako prostfedek proti zlym silam. Jeho bodnuti také
zpusobovalo hluboky spanek podobny smrti. (ERBEN, Karel Jaromir, Vénceslava
BECHYNOVA, Marcel CERNY a Petr KALETA. Slovanské bdjeslovi. Praha: Etnologicky
ustav AV CR, 2009. Prace Slovanského ustavu AV CR. Nova fada. ISBN 978-80-86420-37-0,
S. 341.) Kosta hloh také pouzil na zkroceni jezinky.
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uvedomeni. Jako by se probirala ze sna. [...] Kdybych nebyl pripraven, Sirila bys
V této chvili po mesté strach a smrt, a opét kazdou dalsi noc, dokud by té néekdo
nedokdzal zabit definitivné. “**

Jezdci nebyli upifi, tak jak je zname, autor jejich vlastnosti zcela pozménil.
Nestavaji se nesmrtelnymi. Velice pomalu stirnou, mohou byt zabiti v boji
zbranémi nebo zemiit na nemoc™®. Jedi obycejné jidlo a cestuji i béhem dne.
Po smrti byvaji pohibeni do mohyl. Lze je ale vyrusit ze spanku smrti néjakym
zavaznym divodem. V Cené mece to byla naptiklad kradeZ mece Strigolamu
Z hrobu Kfivdonice.

Leonard Medek do povidek zakomponoval také jiné prvky slovanské
mytologie. Hned na prvni strané se setkdvame s jezinkou Bolehlavou, ktera svadi
mladiky a po milostnych hratkach se nasyti jejich masem. Vira v jezinky se
v ¢eském folkloru udrzela velice dlouho. Tradovalo se, ze Ziji v jeskynnich,
spicim lidem vylupuji o¢i nebo vykrmuji unesené déti, aby je pozdéji mohly
poziit'™’. Jezinky mizeme fadit k divym bytostem, které lidem ve v&t3ing piipada
Skodi, a proto si neni radno s nimi zahravat.*'®

Kosta Bolehlavu pfemohl diky znalosti jejiho skute¢ného jména. Mezi
lidmi existovala povéra o skutecném a ochranném jmén¢. Skute¢né jméno se mélo
pouzivat minimaln€, aby na ného zIé bytosti nepfiSly a neziskaly tak moc nad
doty¢nym c¢loveékem. Jako ochranné jméno se vétSinou pouzivala zkracenina nebo
pfrezdivka.119

Dalsi folklorni postavou popsanou v knize je hospodaficek Micka
Mlikorad. Kost’a se s nim setkal v krémé U Ziznivého halapartnika. Hospodaticek
varoval Pilno¢niho jezdce pfed smrtelnou pasti, kterou na ného nastrazil

hospodsky. Domovni skfitek pak svoji zradu hospodského vysvétluje: ,,On mé

necti. Jeho predchiidce, stary Kavkoplach, mi denné daval Zejdlik mléka.

5 MEDEK, Leonard. Piilnocni jezdec. Sternberk: Saga, 1996. Heroic fantasy, s. 115 — 116.
18/ povidce Cerveny a Cerny si Kosta zachovava odstup od nakazenych morem, aby nedoglo

k ndkaze, kterd by ho mohla zabit.

117 Tento prvek se zachoval v pohadce O Smolickovi.

18 MACHAL, Jan. Bdjeslovi slovanské. Olomouc: Votobia, 1995. Mala dila. ISBN 80-85619-19-
9,s.127.

19 Jezinka se piedstavila jako Conia, cht&la tak Kostu ogalit. Ten ale diky znalosti latiny uhadl, ze
se jedna o bolehlav. Jezinka naproti tomu mylné¢ tipovala, Ze Kost’a je zkracenina Konstantina.
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Ale tenhle... Darmo mluvit. A taky nemam rad zakerné mordy. Obrat opilce
pFi kostkdch, budiz. Ale vrazda? Tohle vidycky byla slusnd hospoda. “**°

Takovy popis zcela odpovidé predstavam Slovani o domovnim duchovi.
Ten se zjevoval bud’ jako maly muzik, nebo hoch. Staral se o domaéci
hospodarstvi. Lidé mu predkladali jidlo, aby si udrzeli jeho ptizeil. Pokud na ného
nepamatovali, mstil se.*?!

V povidce Cerveny a cerny se setkavame s Moranou. Tady ale Medek
poupravil jeji tradicni zobrazeni bohyné smrti na ¢arod¢jnici. Po dlouha desetileti
si pfipravovala pidu ve mésté GranyCi pro vytvofeni silné zbrané stvorené
z energie lidskych dusi, kterd by ji umoznila stit se nejmocnéjs$i Carod€jnici.
Kosta ji zastavil s pomoci svého dvojéete Kosti pouzitim amuletu a znalosti jejiho

pravého jména. Morana zila v Grany¢i po cela desetileti pod riiznymi identitami.

3.1.4 Shrnuti

Soubor povidek Piilnocni jezdec mizeme oznacit za fantasy druh mec
a magie. Je to predevsim diky vyuziti magie a nadpfirozenym prvkam, které v dile
lze nalézt. V ivodni kapitole sice Kosta bojuje proti lidem, mohli bychom tedy
uvazovat o hrdinské fantasy. Jezdec ale postradéd tradi¢ni heroické predpoklady
chovani; je zoldnét, zabiji bez ostychu, ma sarkasticky humor a navic je upir. Celé
dilo tedy vice odpovida schématu mece a magie pro pobaveni ¢tenaie.

Topos a Cas také neni zcela jednozna¢né dan. Z jedné strany se da na svét
Pulnocniho  jezdce nahlizet jako na Casoprostor tolkienovského typu.
Pokud ale budeme vychazet z predpokladu, ze d¢j se odehrava v Evropé, jak tomu

122 nak zde nalezneme

nasveédcuji z€asti pozménénd jména a historické redlie
historickou fantasy.
Leonard Medek ve svém dile hojné vyuzivd mytologické piedstavy

Slovant. Jejich zvyklosti, jako bylo napfiklad uctivani domovnich duchii,

120 MEDEK, Leonard. Piilnocni jezdec. Sternberk: Saga, 1996. Heroic fantasy, s. 11.

12V MACHAL, Jan. Bdjeslovi slovanské. Olomouc: Votobia, 1995. Mala dila. ISBN 80-85619-19-
9,s. 59.

122 Kosta naptiklad zmifiuje rozd&leni Polenska tiemi mocnostmi, které odpovida historickému
rozdéleni Polska mezi Rusko, Prusko a Rakousko.
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zachovavd v nezménéné podobé. U mytickych postav, s vyjimkou ustfedni
postavy, zachovava jejich hlavni raz, dale ale jejich charakteristiku vice ¢i méné
upravuje do vhodnéjsi podoby pro zasazeni do piibéht do dané¢ho dila. Typologie
upird byla pozménéna zcela. Kromé piti lidské krve se Medklv upir Vv nicem
neshoduje s klasickou piedstavou vampyrismu.

Z dila je patrné, ze mnozstvi vyuzitych prvka ze slovanské mytologie bylo
limitovano rozsahem jednotlivych povidek a jejich déjovym spadem. V ¢astech,
ve kterych neni potieba rychlejsi gradace déje, byl autor schopen s témito prvky
pracovat vice. Naopak v povidkach, ve kterych musel kvili rozsahu vypravét
ptibeh rychle, nebyl prostor pro rozsdhlejsi rozvedeni slovanské mytologie.

V nékterych povidkach byla dokonce vynechana uplné.

3.2 Slovenska fantasy literatura

Ve slovenské fantasy literatufe lze najit nékolik autorii, ktefi vyuZzivaji
slovanské prvky ve svych dilech. Jako piiklad si mlizeme uvést Alexandru
Pavelkovou a jeji povidku Desiatka'?.

Dal§im autorem je Juraj Cervenak. Tento spisovatel je znamy piedevsim
svymi fantasy pfibéhy zasazenymi do riznych ¢asti evropskych déjin. Jeho knihy
jsou piekladany do CeStiny a polstiny.

V této Casti se budeme zabyvat Cervenakovou sérii knih Cernoknéznik,
a to z diivodu zasazeni déje do slovanského prostiedi.

Cyklus se sklada ztrilogie Viadca vikov, Radhostov mec, Krvavy ohen
a doplnujiciho souboru povidek Vojna s bésmi.

Nejprve si rozebereme obecnou charakteristiku dila, poté urcime

Casoprostor a fantasy prvky, dale vyuziti slovanské mytologie a na zavér kapitoly

provedeme shrnuti.

12 PAVELKOVA, Alexandra. Desiatka. In CERVENAK, Juraj a Alexandra PAVELKOVA. Cas
hrdinov: antolégia slovenskej fantasy. Zilina: Artis Omnis, c2012. Margo. ISBN 978-80-
89341-38-2, s. 276-310.
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3.2.1 Charakteristika

Shlavni postavou, Cernym Roganem, se setkdvame na jeho cestd
zapomstou, kdyz pronasleduje avarské najezdniky, ptezdivané Krvavi psi,
uctivace boha Kelgara. Avafi mu pied lety zabili manzelku a jeho ro¢ni syn pfi
utoku beze stopy zmizel. Potkdva védmu Mirenu, kterd ho posléze doprovazi ke
svatyni Krvavych pst.

Rogan ale b&hem prvniho stietu zahyne. Dostane se do Navu,
Lesa véénosti, kde se setka s Cernobohem. Dozvida se, Ze je cernoknéznikem
pochazejicim z rodu jeho krve, ktery ma chranit ziidlo moci zvané Krvavy ohen
v Kan¢i hofe. Ten ale ted ovladd Roganlv stryc Krug, uctiva¢ Bélboha
a bratrovrah.

Cernoboh s bohyni smrti Morenou vy$lou Rogana opét do svéta smrtelnika
spolu s viidcem zahrobni sme¢ky vlkem Goryvladem. Maji za kol se nejprve
vypotadat s Krvavymi psy. Rogan zde zjisti skute¢nou pravdu, co se stalo s jeho
rodinou.

Jakmile byli stoupenci Kelgara rozpraseni, Rogan se spolu s Goryvladem
a Mirenou vydava hledat démonicky me¢ Krutomor. Pouze s touto zbrani je
cernoknéZznik schopen ovladnout Krvavy ohenn v Kanci hofe. B&hem cesty se
K trojici ptida trpaslik Dagomir, davny pfitel Roganova otce a strazce Krutomoru.

Nez se nachyli ke kone¢nému stietu s Krugem, vSichni hrdinové se

mnohokrat dostanou do potizi, které vytesi diky vzadjemné pomoci.

3.2.2 Casoprostor a fantasy prvky

V cyklu Cernoknéznik neni zcela jasné vymezena doba, ve které se dgj
odehrava. Dozvidame se ale, Ze Rogan bojoval ve vojsku Karla Velikého proti
Avarim. Nékolikrat je zde zmiflovana i expanze knizete Mojmira a jeho snaha
0 vybudovani velké fiSe. Podle toho vSeho lze usuzovat na pocatek 9. st. n. l..

Cervenak zde pracuje s historii ran¢ stredovekeé Evropy.124

124 Déjiny zemi koruny ceské. Praha: Paseka, 1992. ISBN 80-85192-29-2, s. 25-28.
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Béhem svych dobrodruzstvi se Rogan pohybuje piedevsim v oblasti
Moravy a Nitry. Na zacatku své cesty se dostal az k povodi Hronu. Pfi vypravach
se také setkava s kmeny Cechil, Luéanti nebo Charvatil. Misto d&je Cernoknéznika
mizeme tedy uréit od oblasti Cech aZ po stiedni Slovensko.

Cerny Rogan s Goryvladem splituji klasické schéma fantasy postav hrdiny
a jeho pomocnika. Rogan se vydava na naro¢nou cestu za ziskdnim Radhostova
mece Krutomoru, pouze s jehoz pomoci lze ovladnout zfidlo moci v Kanci hoie
a znicit nadvladu Bélbohovych pfisluhovacth. Béhem své cesty se musi vyrovnat
se stiny své minulosti, feSit moralni dilema, zradu své milované a své vlastni
postaveni v nasledujicich kli¢ovych udalostech; zda chce zustat loutkou bohi,
nebo jednat sim za sebe.® VIk Goryvlad zastava funkci Roganova privodce.
Pomaha mu ovladnout jeho magickou moc, bojovat proti neptateliim a zaroven se
stava jeho nejvérnéj$im piitelem. Proto se také po vitézstvi v Kanc¢i hote Goryvlad
rozhodne zlstat s Roganem a odmitne se vratit zpét k zdhrobni smecce. VétSinou
ve fantasy literatuie byvaji pruvodci moudii, tissi a pokorné€jsi nez hlavni hrdina.
V tomto ptipadé je Goryvlad ten, ktery si neustale na néco stézuje, nema rad hrani
si na poslus$ného psa, rad béha za fenami a nacpe si dosyta bticho, kdykoliv je to
mozné. Ctenaf se i od jeho postavy docka vétsi davky humoru nez od kohokoliv
jiného.

Cyklus Cernoknéznik vystavél Cervenak na historickych realiich rand
sttedovéké Evropy. Hlavni postava se vydava na dlouhou cestu ke splnéni svého
tikolu. Piibéhy o Cerném Roganovi miZeme tedy oznadit za historickou

hrdinskou fantasy.

3.2.3 Slovanska mytologie v dile

V této &asti rozebereme slovanské motivy v Cernoknéznikovi. Bude se
jednat ptedev§im o CernoknéZnika, Carodéje, knéZi, bozZstvo, rarachy, hejkaly,
lesovika, rusalky, lesni panny, bludi¢ky, vodnici, polednici, vlkodlaka a véstbu

Svarozivova hiebce.

125 Autofi fantasy literatury u svych hrdinti nazna&uji iniciatni cestu. Je ale b&Zné, Ze tento proces
nedokon¢i. U Rogana Ize uvazovat nad tim, Ze svoji iniciaci naplnil.
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Ustiedni  postavou je &ernoknéznik piezdivany Cerny Rogan.
Z hlediska tradi¢niho popisu slovanskych ¢arod¢ji, ktefi se mohli zabyvat magii
uzitecnou i Skodlivou, vénovali se nejen hospodaiské pomoci lidem, ale byli radci
v osobnich i sexuélnich zélezitostech,'*® Rogan odpovida pouze parametru
tykajiciho se magie. Je to samotaf, ktery se objevi na zavolani a za své sluzby
proti nadpozemskym bytostem a bésim si necha zaplatit. Také dokaze ziskat
odpovédi od mrtvého téla. Tato schopnost se kryje s Erbenovym popisem
¢ernoknéznika: ,,[...] tajnymi Fikadly a zpévy casu nocniho pri svétle ktomu
zvlasté zpuisobilem umi povolavati neb citovati lidi mrtvé i prinutit je,
aby Kk otazkam davali odpovédi. Bud' odpovida mrtvé télo samo, aneb misto téla

o ;27
jen jeho stin.

Poté, co se Rogan stane Cernoknéznikem a panem Krvavého ohné, je
celkové jeho postava lidmi brana spiSe negativné. Koluji o ném temné historky
amyty. ,,, Ak ni¢ nendjdem, odmenu nezZiadam. Ak zistim, c¢o sa prihodilo kiazovi
a lovcovi, pripadne tvojej sestre, tak povezdme...* Cernokitaznik prizmuril oci.
,Krv? Obet? Mladu pannu?‘ Rogan sa usSkrnul. ,Never vSetkému, co sa
0 vyslancich svityne Krvavého ohné rozprava. Uspokojim sa so striebornou
hrivnou/ <« 28
V piibéhu se Castéji nez Carod&joveé vyskytuji jejich zenské protéjsky,
védmy. V trilogii je to Mirena, ve Vilce s bésy Milada a Jerina. Zden¢k Vana
védmy popisuje jako skupinu lidi, kterd se uplatiiovala piedev§im Vv osobnich
zalezitostech. Védmy se na vetejnosti ptili§ neprojevovaly na rozdil od carodéja.
Dale se mohly délit na podskupinku praktikujici magii a hadacky, které se vice
uplatiiovaly ve v&téni budoucnosti.'?®

Ve vefejné sféfe se nejvice objevovali knézi. Ti zpravidla obstaravali

obfady kucténi bozstev nebo vyznamné vé&Stby, jez mohly ovlivnit Zivot

126 VANA, Zdengk. Svét slovanskych bohii a démonii. Praha: Panorama, 1990. ISBN 80-7038-187-
6, s. 191-192.

12 ERBEN, Karel Jaromir, Vénceslava BECHYNOVA, Marcel CERNY a Petr KALETA.
Slovanské bajeslovi. Praha: Etnologicky ustav AV CR, 2009. Prace Slovanského Gstavu AV
CR. Nov4 fada. ISBN 978-80-86420-37-0, s. 92-93.

128 CERVENAK, Juraj. Vojna s bésmi. Zilina: Artis Omnis, 2011. ISBN 978-80-89341-28-3, s. 85.

129 VANA, Zdengk. Svét slovanskych bohii a démonii. Praha: Panorama, 1990. ISBN 80-7038-187-
6, s. 191-192.
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a politiku celého hradiste.**® Rogan se setkal s kndzem v kazdém vé&tsim hradisku.
Tito muzi méli vzdy vazené postaveni po boku knizete.

Juraj Cervenak pracuje s velkym mnoZstvim slovanskych boht. Mnoho
jich je zminovano tfeba v modlitbach nebo kleni prostych lidi (napt. Svarog,
Svarozic, Radhost & Ziva). Naproti tomu tieba Veles, btih dobytka a ochrance
Navu, byl ve Viddci vikii pouze slyet pii rozhovoru s Cernobohem a Rogan
spatfil jen jeho siluetu. ,, Rogan zacul, ako host vstava. Ked vykrocil, znelo to
ako dupnutie obrovského kopyta. Zem sa zachvela. Na stene oproti ustiu chodby
sa objavil tien robustnej postavy so spicatymi usami a dvojicou ozrutnych bycich
rohov na hlave. (...) Tien se zacal zvicsovat, az zaclonil vsetko svetlo. «d31
Blize se mizeme setkat s Morenou, kterd coby bohyné smrti ma v celém dile
zvl4$tni vyznam a Rogan se s ni &asto stietdva. Dalsi bohyni byla Chors**, jejimz
dvojice Cernoboh a Bélboh. Tito dva bohové méli ziejmé predstavovat princip
dobrého a zlého.*® Vice o jejich vyznamu znamo neni. Cervenak jejich polaritu
v Cernoknéznikovi obratil. B&lboh stoji na strané zla a snaZi se vratit z vyhnanstvi,
aby mohl ovladnout svét a ziskat lidské duse pro sebe. Cernoboh je netradi¢né
na stran¢ dobra, skryvad se ve stinu, ale napomaha Roganovi znicit Bélbohovy
uctivace.

Rarach je jiny nazev pro domovniho ducha, ktery v kiestanské dobé misto
pomocnika ziskal statut zlého ducha.®* Ve Viddci viki je popisovan jako asi

k.1% Rarach m4

tiileté dité s ostrymi zuby s oblibou poZirajici lidské srdce a moze
tvofit pouze prosttedek pro vérohodnéjsi prostfedi, ztoho divodu mu

pravdépodobné neni vénovano tolik prostoru jako ostatnim bytostem.

130 PROFANTOVA, Nada a Martin PROFANT. Encyklopedie slovanskych bohii a myni. Praha:
Libri, 2000. ISBN 807277011X, s. 98.

131 CERVENAK, Juraj. Viddca vikov. Zilina: Artis Omnis, 2009. ISBN 978-80-89341-13-9, s. 76.
0jeho funkci nejsou znamy. (PROFANTOVA, Nada a Martin PROFANT. Encyklopedie
slovanskych bohii a myti. Praha: Libri, 2000. ISBN 807277011X, s. 82.)

133 VANA, Zdengk. Svét slovanskych bohii a démonii. Praha: Panorama, 1990. ISBN 80-7038-187-
6, s. 96.

13 MACHAL, Jan. Bdjeslovi slovanské. Olomouc: Votobia, 1995. Mala dila. ISBN 80-85619-19-
9, s. 66.

135 CERVENAK, Juraj. Viddca vikov. Zilina: Artis Omnis, 2009. ISBN 978-80-89341-13-9, s. 24—
25.
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Za stejnym Ucelem jako rarach je do pfibéhu zasazen hejkal. Ten ma ale
na rozdil od domovniho ducha plnit spiSe funkci humorné vsuvky.

Hejkal je v Radhostové meci neurcité popsan jako lesni bé&s porostly srsti.
Je vécneé ,hladovy a nadrien}'l“.l36 Slované hejkala povazovali za divého muze
porostlého srsti, ktery lovi zveér, po lese houkd a rad zastraSuje lidi.™*’
Lesnim duchem v trilogii je lesovik. Machal ho popisuje jako lesniho

ducha, ktery ma za kol stfezit sviij les. Bere na sebe podobu starce nebo zvée. 8

Juraj Cervenak oproti klasické piedstavé pojal lesovika jako trpaslika.139

U této zamény muzeme uvazovat nad tim, Ze se patrn¢ jednalo o zamérny
krok autora. Trpaslici byvaji ve fantasy literatufe vétSinou humorné postavy.
Cervendk se tedy mohl timto zpisobem pokouset o propojeni svého dila
s klasickou fantasy.

Na jedné z vyprav se Cerny Rogan setka s rusalkami. .,V hlbindch lesa
prebleskli modré svetielka a vytrhli z temnoty cierne siluety stromov. [...] Lesom
znel spev; cudesny spev bez slov. Chvilu vol uhrancivo melodicky a vabivy,
inokedy prechdzel do zimomriavky spdsobujiceho kvilenia. [...] Spomedzi
stromov sa vyhrnuli bystronohé divozienky, odeté len do virenia dlhociznych
vlasov.“*° Rusalky jsou popisovany jako lesni bytosti, které byly zrozeny ve vod&
posvatného jezera hluboko v nepfistupnych lesich. Kdo vejde do jejich kruhu,
toho utancuji k smrti.** Slované véili, ze rusalky jsou duSe déti, sebevrazedkyn
adivek zemielych pied svatbou.*? Popis rusalek ve Vilce s bésy tedy spise

odpovida ptedstavam o lesnich pannach.

136 CERVENAK, Juraj. Radhostov me¢. Zilina: Artis Omnis, 2010. ISBN 978-80-89341-17-7,
s. 66-67.

3" MACHAL, Jan. Bdjeslovi slovanské. Olomouc: Votobia, 1995. Mala dila. ISBN 80-85619-19-
9,s.125-126.

138 Tamtéz, s. 111-112.

13 CERVENAK, Juraj. Radhostov mec. Zilina: Artis Omnis, 2010. ISBN 978-80-89341-17-7,
S. 72.

140 CERVENAK, Juraj. Vojna s bésmi. Zilina: Artis Omnis, 2011. ISBN 978-80-89341-28-3, s. 97.

141 Tamtéz, s. 97-99.

12 MACHAL, Jan. Bdjeslovi slovanské. Olomouc: Votobia, 1995. Mala dila. ISBN 80-85619-19-
9,s.92.
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, Kdo slysi jejich zpév a da se prilakati, toho utancuji nebo ulechtaji
k smrti. Malokomu se podari utéci; prchajiciho zastihne neviditelna stiela jejich,
kterd ho okamzité usmrti. “**

K rusalkdim maji blizko bludi¢ky. U jejich popisu Juraj Cervenak vysel
ze slovanské viry, ze se jedna o duse zemielych. Machal uvadi, ze se zjevuji
Vv podobé ditéte nebo malého muzika s lucernickou a svadi pocestné z cesty
do mokfin a mocalt, kde je rdousi. Pokud je ¢lovek ale poprosi, Ize si je naklonit
na svou stranu a Clovéku ukézi spravnou cestu.*** Cervendk je vylicil
jako nesmlouvavé zabijaky, ktefi se zjevuji v podobé, jakou méli za Zzivota:
, Bludicky su duse Zien a deti, ktoré umreli ndsilnou smrtou a vrahovia ich
pochovali na neznamych miestach, bez patricného obradu. Naveky su priputané
k svojim hrobom a po nociach bludia temnotou, aby k sebe svetlom a spevom
lakali nahodné obete. Ich utrpenie skonci az vtedy, ked' najdou svojho vraha.
Dovtedy zahubia kazdého, kto podlahne ich vabeniu. «145

Dalsi Zenskou bytosti byla vodnice. Ve Vilce s bésy byla popisovana
jako tmavovlasa Zena s plovacimi blanami a ostrymi drapy, ktera se zivi lidskym

146

a zvifecim masem.” > O zenach vodniki jako takovych neni pfili§ mnoho

informaci. Ve slovanském folkloru se véfilo, ze slidmi jednaji laskavéji
nez vodnik.""’

Polednice patii mezi duchy €asu. Stfezi posvatnost poledne. Koho zastihne
V tuto dobu pfi praci, tryzni ho otdzkami nebo ho nuti mluvit celou hodinu. Véfilo
se také, ze krade déti.'*® V Cernoknéznikovi je polednice popsana jako denni
démon. Nejvetsi moc ma v poledne, cokoliv zivého ve své blizkosti spali na uhel

a tim ziské zivotadarnou energii.149

13 Tamtéz, s. 116.

Y MACHAL, Jan. Bdjeslovi slovanské. Olomouc: Votobia, 1995. Mala dila. ISBN 80-85619-19-
9,s. 24.

%5 CERVENAK, Juraj. Vojna s bésmi. Zilina: Artis Omnis, 2011. ISBN 978-80-89341-28-3, s. 89.

146 CERVENAK, Juraj. Vojna s bésmi. Zilina: Artis Omnis, 2011. ISBN 978-80-89341-28-3,
s. 153-154.

v ANA, Zdengk. Svét slovanskych bohii a démonii. Praha: Panorama, 1990. ISBN 80-7038-187-
6,s.116.

148 Tamtéz, s. 125.

19 CERVENAK, Juraj. Vojna s bésmi. Zilina: Artis Omnis, 2011. ISBN 978-80-89341-28-3,
s. 167-168.
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V' Radhostové meci lze nalézt 1 tradiCni postavu fantasy literatury —
vlkodlaka. Popis v knize je shodny s lidovou piedstavou této bytosti. Jednalo se
0 &loveka, ktery byl schopen se ménit ve vlka. Cervendk tuto schopnost pisoudil
knizeti Vlastislavovi darem.™™ Slované verili, ze Cloveék se stane vlkodlakem,
pokud se narodi nohama napied nebo se zuby. Zrodit se také mohl ze styku zeny
s upirem nebo vlkem. Clovéka do této podoby mohl také zaklit éatrodéj.151

V Krvavém ohni Cervenak popisuje v&stbu pomoci SvaroZicova hiebce. !>
Ten mél piekracovat zkiizena kopi, kdyz se rozhodovalo, zda se vyjede
na vale¢nou vypravu. Pokud prekro¢il pravou nohou, znamenalo to usp&ch.'®
Cervenak tuto v&stbu doplnil o krvavou ob&t’ na podest Svarozice.™ Tento zvyk
by spise odpovidal obfadiim v Arkon&™ pii uctivani Svantovita nez SvaroZice.

Juraj Cervenak do celého cyklu také zakomponoval Geské povésti.
V Radhostové meci se Rogan se svymi piateli vyda na Vysehrad. ,,[...] Roganovi
padol zrak na vyrezavané brvno nad branou. Bola k nemu pribita ozrutna kancia
lebka s obrovskymi klami a zubiskami. Predstavil si zviera, krotému musela patrit,
[-..] a naplnil ho obdiv k bdjnému Bivojovi. Vraj kanca premohol holymi rukami
a na pleciach doniesol az na Vysehrad. «156

Na Vysehradé nabidnul svoji pomoc knizeti Neklanovi v lucké valce
proti Lu¢antim. Po tom se zG&astnil po boku Cestmira zavéreéné bitvy, kde byl
porazen knize Vlastislav.

Autor nekteré mytologické postavy do piibéhu zakomponoval velmi
povrchné (napf. raracha). MlizZeme se domnivat, Ze tyto postavy nemaji hrat

V knihach zasadni roli, kterd by ovlivnila d&. Tvofi pouze prostiedek

pro vystavbu vérohodnéjsiho prostredi ptibéhu.

10 CERVENAK, Juraj. Radhostov mec. Zilina: Artis Omnis, 2010. ISBN 978-80-89341-17-7,
5. 51.

U MACHAL, Jan. Bdjeslovi slovanské. Olomouc: Votobia, 1995. Mala dila. ISBN 80-85619-19-
9,s.21-22.

152 CERVENAK, Juraj. Krvavy oheii. Zilina: Artis Omnis, 2010. ISBN 978-80-89341-18-4, s. 42.

13 PROFANTOVA, Nada a Martin PROFANT. Encyklopedie slovanskych bohii a myti. Praha:
Libri, 2000. ISBN 807277011X, s. 114.

154 CERVENAK, Juraj. Radhostov me¢. Zilina: Artis Omnis, 2010. ISBN 978-80-89341-17-7,
s. 41.

1% PROFANTOVA, Nada a Martin PROFANT. Encyklopedie slovanskych bohii a myni. Praha:
Libri, 2000. ISBN 807277011X, s. 42-45.

156 CERVENAK, Juraj. Radhostov me¢. Zilina: Artis Omnis, 2010. ISBN 978-80-89341-17-7,
s. 138.
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3.2.4 Shrnuti

Juraj Cervenak ve svém piibéhu o Cerném Roganovi mistrné vyuziva
historické redlie, které¢ dokresluji atmosféru dila. Setkavame se zde i s magii
a nadpfirozenymi prvky. O Cernoknéznikovi tak miizeme zcela jisté mluvit jako
0 Cisté historické fantasy literatuie. Detailnéji ji lze vymezit jako hrdinskou
fantasy. Ustfednim motivem je zde cesta hlavniho hrdiny nejen za poznanim sama
sebe a svého plivodu, ale da se fici 1 za zachranou svéta.

Autor se v dile drzi na uzemi Cech, Moravy a Slovenska. Do tohoto
prostiedi zakomponoval tradi¢ni prvky slovanského nébozenstvi (bozstva, knézi,
atd.) i Ceské baje a povesti. Pii vyuzivani prvkl z mytologie mizeme fici, Ze se
drzel folklornich zakladu, jako byla napiiklad pojmenovani. Charakteristické rysy
u mnoha bytosti byly pozménény méné ¢i vice. V nékterych ptipadech se jednalo
o zjevny umysl autora (dualita dobra a zla u Cernoboha a Bélboha), v jinych
pfipadech mizeme uvazovat o zdméné bytosti s podobnym popisem
¢i vlastnostmi (rusalky a lesni panny). Prvky, o kterych se z folkloru nezachovalo

mnoho informaci, ponechava Cervenak s nadechem tajemna a neurcita.

3.3 Polska fantasy literatura

V polské fantasy literatufe nenajdeme mnoho autori, kteti by se zabyvali
ve svych dilech slovanskou mytologii. Jednim z mala autorii vyuZzivajici tyto
prvky je Andrzej Pilipiuk. Ten vytvoril sérii knih Jakub Wedrowycz*'. Tato série
vypravi dobrodruzstvi polského sedldka, ktery bojuje proti nadpiirozenym
bytostem, komunistliim, mimozemstanim a policii.

V této Casti se budeme zabyvat sagou WiedZmin, v Ceském prostiedi je
sdga znama pod nazvem Zaklina¢, od Adrzeje Sapkowského. Jednd se o pét

romant: Krew elfow, Czas pogardy, Chrzest ognia, Wieza Jaskotki

157\ geském piekladu Jakub Vandrovec. (PILIPIUK, Andrzej. Kroniky Jakuba Vandrovce. Vyd.
2. Ptelozil Pavel WEIGEL. Plzeni: Laser, 2013. PoDil SF/F. ISBN 978-80-7193-365-6.)
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a Pani Jeziora.™® Dale se jednd o povidkové soubory Miecz przeznaczenia,
Ostatnie Zyczenie a romanovy prequel Sezon burz.'*

Touto sérii se budeme zabyvat piedev§im z divodu, ze Sapkowského
Zaklinac se v poslednich letech stal kultovni zalezitosti ve fantasy literatufe. Stalo
se to predevsim zéasluhou série RPG pocitacovych her, kterou vytvofila spolec¢nost
CD Projekt RED. Po tomto uspéchu byl Zaklinac pielozen do nékolika svétovych
jazykii. Na jeho motivy vznikla i serialova adaptace'®.

Nejprve si rozebereme obecnou charakteristiku dila, poté uréime

Casoprostor a fantasy prvky, dale vyuziti slovanské mytologie a na zavér kapitoly

provedeme shrnuti.

3.3.1 Charakteristika

Knihy nas pfivadi do zcela nového svéta plného nestvlir a ptizrakd,
ale také doprostted valky mezi expandujicim Nilfgaardem a Severnimi
kralovstvimi.

Ustiednimi postavami jsou zaklina¢ Geralt a princezna Cirilla, piezdivana

Ciri. Tito dva jsou spolu spojeni osudem. Geralt se proto princezny ujme,

158 \/ Geské prostiedi knihy vysly pod nazvy Krev elfii (SAPKOWSKI, Andrzej. Krev elfii: prvni
éast sagy O Geraltovi a Ciri. Vyd. 5. Pielozil Stanislav KOMAREK. Ostrava: Leonardo, 2004.
Fantasy (Leonardo). ISBN 80-85951-38-X.), Cas opovrieni (SAPKOWSKI, Andrzej. Cas
opovrzeni: druhd cast sigy O Geraltovi a Ciri. Vyd. 4. Pielozil Stanislav KOMAREK.
Ostrava: Leonardo, 2005. Fantasy (Leonardo). ISBN 80-85951-39-8.), Kiest ohném
(SAPKOWSKI, Andrzej. Kiest ohném: tieti cast sagy O Geraltovi a Ciri. Vyd. 4. Prelozil
Stanislav KOMAREK. Ostrava: Leonardo, 2005. Fantasy (Leonardo). ISBN 80-85951-40-1.),
Vez viastovky (SAPKOWSKI, Andrzej. Veéz viastovky. Vyd. 4. Prelozil Stanislav KOMAREK.
Ostrava: Leonardo, 2006. Fantasy (Leonardo). ISBN 80-85951-33-9.) a Pani jezera
(SAPKOWSKI, Andrzej. Pani jezera. Vyd. 3. Ptelozil Stanislav  KOMAREK. Ostrava:
Leonardo, 2005. Fantasy (Leonardo). ISBN 80-85951-42-8.). Tyto knihy se také nékdy
nazyvaji Sdga o Geraltovi a Ciri.

19 Mec osudu (SAPKOWSKI, Andrzej. Posledni pidani. Vyd. (rozs. a upr.) 2. Pielozil Stanislav

KOMAREK, pielozil Jiti PILCH. Petivald: Leonardo, 2011. Fantasy (Leonardo). ISBN 978-

80-85951-65-3.), Posledni prani (SAPKOWSKI, Andrzej. Posledni prani. Vyd. (roz$. a upr.)

2. Prelozil Stanislav KOMAREK, ptelozil Jifi PILCH. Petivald: Leonardo, 2011. Fantasy

(Leonardo). ISBN 978-80-85951-65-3.) a Bourkovd sezona (SAPKOWSKI, Andrzej. Zaklinac:

romdn o Geraltovi. Vydani druhé. Pielozil Stanislav KOMAREK. Petivald: Leonardo, 2015.

Fantasy (Leonardo). ISBN 9788074770586.).

Tento serial nebyl povazovan za pfili§ zdafily. Andrzej Sapkowski se od serialu i pocitacovych

her distancoval. Momentalné nové pfipravovana seridlova adaptace jiz vznika i za spoluprace

autora knizni predlohy.
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kdyz jako jedina prezije zniCeni rodné Cintry. Vezme ji s sebou na Kaer Morhen
mezi ostatni zaklinace. Ti ji podrobi vycviku, ktery ji v budoucnu mnohokrat
zachrani zivot. S divkou si ale nevédi pfili§ rady, na pomoc tedy zavolaji
¢arodéjku Triss Ranuncul. Ta v divce rozpozna silné magické ziidlo. Triss, Geralt
a Ciri se spolu vydavaji na cestu. Geralt zanecha Ciri v klastefe v Ellanderu
u matky Nenneke.

Tady se jejich osudy rozchazi. Zarovei tim autor v romanech vytvoiil dvé
hlavni d&jové linie.

Prvni d&jova linka sleduje osud Ciri. Tu si z kldStera odvede Geraltova
laska Yennefer a vezme ji s sebou na Thanedd na setkdni magt. Nastane ale
mocensky prevrat a Cistka. Ciri se jen zdzrakem zachrani teleportaci magickym
portalem. Objevi se daleko na jihu, kde se ji ujme skupinka loupezivych
adolescenttl, ktefi si piezdivaji Potkani. Ciri svoji skute¢nou identitu taji kvili
svym pronésledovatelim. Po Ciri patraji ¢arod¢jové 1 nilfgaardsky cisai Emhyr,
nejen pro jeji magické nadani, predevsim ale kvili praddvnému proroctvi, které
ji oznacuje za Dité Star$i krve. Ciri se béhem svého utéku dostane i do zcela
jiného svéta, kde zuii valka mezi elfy. Kdyz se dostane zpét do svého svéta,
objevi se pfed hradem Stygga, kde sidli carod¢j Vilgefortz, jeden z jejich
pronasledovateli.

Druhé dé&jova linie mapuje Geraltovu cestu s prateli za zachranou Ciri.
Bé&hem své hrdinské vypravy se pfipletou do mnoha problémi a bitev, ze kterych
si vzajemn¢ pomohou. Jejich cesta skonéi v bitvé pred hradem Stygga, kde se
setkaji s Ciri a jejich osudy se znovu spoji.

Skupinka prezivsich se vyda zpét na Sever, po cest¢ se ale v Rivii
pfipletou do pogromu proti nelidem. Geralt nedokazal stat stranou a musel se
zapojit. V boji byl ale smrteln¢ zranén, na jeho zachranu nestaCila ani magie
Yennefer. Ciri je oba teleportuje kamsi mimo ¢as a prostor, neZ sama zmizi

V neznamém sveéte.
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3.3.2 Casoprostor a fantasy prvky

V sérii knih o zaklina¢i Geraltovi je velky vyskyt magie (kouzla, moznost
teleportace) a nadptirozenych tvoru (napf. nekrofagové, upifi, vlkodlaci, gryfové,
draci). Zaklina¢ je tedy ukazkovym piikladem fantasy literatury.

Dé&j Zaklinace se odehrava ve zcela smysleném svété, podobném nasemu
pozdnimu stiedoveéku az ranému novovéku. Mohli bychom tedy uvazovat nad tim,
ze se podoba tolkienovskému typu svéta. V knihach se ale dozvidame, ze lidé
spolu s n€kterymi stvirami pfisli z jiného svéta béhem magického kataklysmatu,
pozdéji nazyvaného Konjunkce sfér. Navic se Ciri dostane do svéta, kde se setka
s némeckymi kitizaky. Nakonec se ukdze, ze se dostala do svéta artuSovskych
legend. Casoprostor Zaklinace je tedy lewisovskym typem, existuje zde moZnost
prachodu z naseho svéta, do svéta zcela jiného.

Vymezeni mezi druhem fantasy me¢ a magie a hrdinskou fantasy neni
zcela jednoznacné. V Zaklinaci postavy nejsou cCernobilé, kazdd mé svoji lepsi
a horsi stranku osobnosti. V knihach se vyskytuje ve velkém mnozstvi nasili, sex
i incest. Navic nekteré postavy, tieba trpaslici161 nebo upir Regis, dokresluji
pfibéh svym charakteristickym humorem. Elfové nejsou kladni hrdinové, jak je
zname z Tolkienova Pdna prstenii*®?, ale chladnokrevni zabijaci, ktefi by nejradgji
vyhubili rod lidi. Geraltova nezi$tna vyprava za zachranou Ciri v sob& nese jisté
znaky hrdinské fantasy, kter¢ ale nepfevazi znaky mece a magie.

Zaklinace tedy muzeme shrnout jako sérii fantasy knih, které svym
Casoprostorem odpovidaji lewisovskému prachozimu typu svéta. Svéraznym
humorem, nasilim a sexem se podafilo Sapkowskému knihy zatadit do fantasy

podzanru mec¢ a magie.

161/ geském prekladu mluvi dialektem plnym vulgarit.
182 TOLKIEN, J. R. R. Pdn prstenii: trilogie. Praha: Mladé fronta, 1990. Edice 13.
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3.3.3 Slovanska mytologie v dile

V této Casti se budeme vénovat predevsim zaklinaci, Carodéjkam, strigdm,
upirim, dryadam. Uvedeme si dal§i zminéné bytosti v knihach a herni sérii.

Ustiedni postavou je zaklinaé Geralt. Zaklina¢i byli vétsinou sirotci, ktefi
byli vycviceni k boji, zaroven také prosli mutaci a Zkouskou Trav. To vSe mélo
vylepsit jejich smysly a odolnost. Tyto fyzické zmény byly podstatné, protoze
jejich ukolem bylo bojovat s netvory, které pfinesla Konjunkce sfér, a jako
obycejni smrtelnici by brzy v boji zahynuli. Zaklinaci také vyuzivali magie
pomoci Znameni, ktera se aktivovala pohybem ruky.

Sapkowského zaklinai ¢aste¢né odpovidaji tradiéni ptredstavé o nizsich
carodéjich, zatikavacich, kteti se vénovali praktické magii. Zatikdvaci, kromé
piipravy lektvari a zaklinani, poméhali lidem se zbavit nadpfirozenych bytosti.'*®
Zaklinaci 1 zafikavaci si nechéavali za své sluzby zaplatit. Podstatnym rozdilem
mezi nimi je bojovy vycvik a mutace.

Dal$imi bytostmi vyuzivajici magii jsou carodéjky a cCarodéjové.
Tyto osoby ale na rozdil od tradi¢ni pfedstav, ve kterych pomahaly rozmnoZovat

dobytek nebo piivolavaly dést,'®

se spiSe vénovaly intrikafeni ve vysokych
spoleCenskych kruzich a snaze ziskat velkou moc. Svétlou vyjimku tvofila
carodéjka Vissena, Geraltova matka’®, kterd se vénovala lé&itelstvi.

V povidce Zaklinac¢ ze souboru Posledni prani se Geralt utka se strigou.
Jde o dceru krale Foltesta, ktera byla prokleta do podoby nestviry Zivici se
lidskym masem. Aby se proménila zpét, musi ji nékdo udrzet mimo sarkofag
az do svitani. Sapkowski zde ziejm& vychéazel z pohadky Spravedlivy Bohumil*®®,
ve které je zakleti a zptisob zlomeni kletby velmi podobny.

Podobné schéma ma i nasledujici povidka Zrnko pravdy. Geralt se setka
S muZzem proménénym v netvora, V kterého ho zaklela mladd knézka. Muz si

myslel, Ze by ho dokéazala proménit laska Zzeny. Tato povidka nam miZze

163 v ANA, Zdengk. Svét slovanskych bohii a démonii. Praha: Panorama, 1990. ISBN 80-7038-187-
6,s.191-192.

1% Tamtéz, s. 191-192.

185 Samotny fakt, Ze jeho matka byla ¢arod&jkou, ho pieduréoval k velkému osudu. Viechny
Carodgjky byli v Zaklinacovi kviili magii neplodné.

188 Spravedlivy Bohumil. In O Slunecniku, Mésicniku a Vétrniku: Spravedlivy Bohumil. Ilustroval
Jan CERNY. Praha: Albatros, 1979. Koralky (Albatros), s. 20—32.

42



pfipominat starofrancouzskou pohadku Kriska a Zvire'® . V Otdzce ceny se zase

setkame s motivem Zakona Piekvapeni, ktery byva hojné uzivan v Ceskych
lidovych pohadkach. Jde o prislibeni néceho, o ¢em nevime, ze nds doma ceka,
druhému ¢loveku, ktery nam v nouzi pomohl. Sapkowski jesté v Meci osudu
narazi na pohadku Sedmero krkavei™®. Ve Vezi vlastovky byla naznaCena
pohadka O Cervené Karkulce™. V &sti Mensi zlo je pak vyrazny prvek
princezen zavienych ve vézich. Sapkowsky zde vyuzil i motivy ze Snéhurky170.

V povidce Zrnko pravdy se setkame i s upirkou. V Zaklinacovi se rozlisuje
mezi niz§imi a vys$Simi upiry. Niz$i si zachovavaji netopyii rysy a pusobi
zdeformované. Vyssi upifi jsou odolni vici slunecnim paprskim a dokézi se

171 7oy fox g o C e
VySe zminéna upirka patfila mezi vySs$i upiry.

vydavat za lidskou bytost.
S vampyrem stojicim na nejvyS$$im vyvojovém stupni, nosferat, se setkame
az Vv Krestu ohném. Je jim Regis, ktery se pfida ke Geraltové vypravé. Pozdéji
svym pratelim objasni, ze krev je pro n¢j néco jako alkohol, neni na ni tedy
zivotn€ zavisly. A protoze byl néjaky cas , krevnim alkoholikem*, nyni abstinuje.
Tento popis upird tedy jen z ¢asti odpovida naSim predstavam o nich. Co se tyce
nizSich upirt a c¢asti téch vyssich, plni funkci krveziznivych a zabijackych
monster. ,, Upir: cili vampyr, jest clovek nemrtvy, Chaosem zplozeny. Prvé své Ziti
pozbyvse, druhé toliko v nocnich temnotach proziva. Pouze bledé svétlo mésice
sndsi, vstava tedy za svitu luny z rovu, napada spici lidi, s nejvétsi oblibou mladé

“I2 Upir jako Regis

Zeny, a aniz by je ze sna probudil, saje jejich sladkou krev.
pak v knize plni spise humornou funkci.
Dryady jsou bytosti ochraiiujici Brokilonsky les. Mistrné ovladaji luk

a vstup do Brokilonu se tak téméf rovna sebevrazde. Jedna se vyhradné o zeny,

187 Kraska a Zvite. In Slavné svétové pohddky: Krysar z mésta Hameln; Krdska a zvire; Ali Baba a
CtyFicet loupezniki. Martin: Martis, 1991. ISBN 80-85286-04-1, s. 26-54.

188 Sedmero krkavet. In ESTERL, Arnica. Nejkrdsnéjsi pohddky bratii Grimmii. Pielozil Alena
BEZDEKOVA. Praha: Knizni klub, 2011. ISBN 978-80-242-3125-9, s. 97-102.

199 Cervena karkulka. In ESTERL, Arnica. Nejkrasnéjsi pohddky bratii Grimmii. Pielozil Alena
BEZDEKOVA. Praha: Knizni klub, 2011. ISBN 978-80-242-3125-9, s. 159-166.

Y0 Snehurka. In ESTERL, Arnica. Nejkrdsnéjsi pohddky bratii Grimmii. Pielozil Alena
BEZDEKOVA. Praha: Knizni klub, 2011, 198 s. ISBN 978-80-242-3125-9, s. 71-86.

1 BATYLDA, Marcin. Zaklina¢ a jeho svét: privodce (nejen) hernim svétem. Pielozil Jakub
MARIK. Praha: Crew s.r.o. ve spolupraci s nakladatelstvim Fantom Print, 2015. Svétové
komiksy Cesky. ISBN 978-80-7449-347-8, s. 115-117.

12 SAPKOWSKI, Andrzej. Krest ohném: treti éast sagy O Geraltovi a Ciri. Vyd. 4. Prelozil
Stanislav KOMAREK. Ostrava: Leonardo, 2005. Fantasy (Leonardo). ISBN 80-85951-40-1,

s. 146.
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kvili reprodukci vyuzivaji muzské smrtelniky nebo si z divek tvofi své druzky
ve zbrani. Tento popis se castetn¢ shoduje s popisem divozenek, které ziji
Vv lesich: ,,/...] vyslovené zla a oskliva bytost, nedbale odena, s velkymi prsy, které
Si prehazuje pres ramena. [..] zmladiki cini své milovniky, z divek
sve druzky. «d73

Mnoho dal$ich postav, které vychazeji ze slovanské mytologie, je v knize
zminéno pouze okrajové. Jedna se rusalky, vily, bludi¢ky, kikimoru, nymfy,
duchy, vlkodlaky, hejkaly nebo tfeba lesni placky. Jedna se tak pravdépodobné
0 umysl poskytnout vypravéni vétsi autenticitu a podpofit plynulejsi prubéh déje.

Naptiklad u kikimory je zminén pouze parat s dlouhymi drapy vykukujici
zpod plachty a jeji zivot v mokiinach. Mizeme se tedy domnivat, ze Slo
0 nebezpecnou bytost, ktera utocila na lidi. V lidové piredstavé byla kikimora
zenskym protéjSkem domdciho ducha, pouze stim rozdilem, Ze straSila déti
a lidem 8kodila. Zv1ast muzéim a domacim zvitatim.'”

S dals$imi bytostmi ze slovanské mytologie se mohli setkat fanousci herni
série Zaklinace. Jednd se tfeba o polednice a pulnocnice. ,, Tato stvoreni jsou
druhem prizrakii, duchové Zen a divek, které zemrely ndsilnou smrti pred,

« 15 Capnou kazdyho, kdo jde kolem, zlikaj je

nebo krdtce po své svatbe.
k silenymu tanci, bez odpocinku a Sance na uték, dokud si nohy az na kost
neosoupou. “178 \/ tomto piipadé polednice odpovidd duchu zemfielé¢ divky
s charakteristikou lesnich pan, které své obéti utancuji k smrti.*””

DalSim stvofenim je lesij. Popisuji ho jako Pana lesa, ménavce, ktery bere
na sebe podobu bud shrbeného starce, anebo lesniho dravce. Je povaZovan
za ochrance lesa.'"® Tento popis odpovida tradiéni slovanské piedstave.

V Zaklinaci také doSlo kunikatnimu propojeni slovanské a keltské

mytologie. Ciri se pomoci portali dostane do jinych svéti. Jednim z nich je

13 v ANA, Zdengk. Svét slovanskych bohii a démonii. Praha: Panorama, 1990. ISBN 80-7038-187-
6,s. 125.

14 v ANA, Zdengk. Svét slovanskych bohii a démonii. Praha: Panorama, 1990. ISBN 80-7038-187-
6, s. 131.

15 BATYLDA, Marcin. Zaklinac¢ a jeho svét: privodce (nejen) hernim svétem. Pielozil Jakub
MARIK. Praha: Crew s.r.o. ve spolupraci s nakladatelstvim Fantom Print, 2015. Svétové
komiksy ¢esky. ISBN 978-80-7449-347-8, s. 120.

176 Tamtéz, s. 119.

YT MACHAL, Jan. Bdjeslovi slovanské. Olomouc: Votobia, 1995. Mala dila. ISBN 80-85619-19-
9,s. 116.

178 Tamtéz, s. 139.
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Britanie v dob¢ krale ArtuSe. V Pani jezera se tak mizeme docist o Merlinovi,
Morgang, carodéjce Nimue. Ciri se setkd i s mladym Galahadem. Umirajici
Geralt s Yennefer v zavéru romanu zmizi na lod’ce v mlhach jezera Lot Eskalott.
Oba se objevili na tajemném misté, kde vonéla jablka. Lze tedy uvazovat nad tim,

ze je Ciri, ve snaze zachranit jim zZivot, poslala ke biehiim Avalonu.

3.3.4 Shrnuti

Zaklinac je série péti romanu a tii povidkovych souboru fantasy literatury.
Na zaklad¢ takovych znakd, jako je oteviené nasili v knihéch, sarkasticky humor,
vulgarity a velky vyskyt magie, miizeme Zaklinace navic zatadit do podZanru mec
a magie.

Misto déje lze oznalit za lewisovsky typ Casoprostoru. D& se sice
odehrava ve zcela smyslené zemi, Ciri ale dokaze diky své moci a prostiednictvim
portalii cestovat do riznych svétd. A pravé jednim znich je Britanie v dobé
panovani legendarniho krale ArtuSe. Jde tedy o propojeni naseho svéta s tim
smySlenym.

Autor ve svém dile vyuziva rizné bytosti ze slovanské mytologie. Nékolik
jich pouzil jako zadkladni prvky pro sviyj ptfibéh. Ty z€asti poupravil do vhodné
knizni podoby. S dalSimi se setkdime bud’ okrajov€, nebo je v knihach zminéno
pouze jejich jméno. Lze se domnivat, Ze je to takto ptizpisobeno pro lepsi prubéh
piibéhu.

V dile mizeme nalézt i zminky o lidovych pohadkach, jako byla naptiklad
Cervend karkulka, Sedmero krkavcii nebo Spravedlivy Bohumil.

Sapkowski tak dokdzal propojit slovanskou a keltskou mytologii v ramci
jednoho uceleného piib&hu.

Z celkového vyznéni knih je znat, Ze romdany jsou vice zaméfené
na dé¢jovou linku. Miizeme zde sledovat intriky, mocenské zvraty a vyvoj postav.
Oproti tomu povidkové soubory poskytovaly autory veétSi moznost pracovat

S bajnymi tvory a ptiSerami, na kterych mohl jednotlivé povidky vystavét.
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4 ZAVER

Cilem této bakalafské prace byla analyza slovanské mytologie
ve stitedoevropské fantasy literature.

Pro potiebu této prace jsme se nejdiive pokusili definovat, ¢im vlastné
fantasy literatura je. V Ceském prostiedi je nutné pamatovat na rozdily
mezi fantastikou a fantasy. Anglosaska literatura tyto pojmy nerozliSuje.
Pti charakterizaci fantasy literatury jsme vychdzeli predevSim z Privodce
literarnim dilem od Ladislavy Lederbuchové a Encyklopedie literarnich zanru
Dagmar Mocné. Dosli jsme k zavéru, Ze jednoznacnd obecnd definice fantasy
neexistuje, kazdy autor tento Zanr pojimé jinak. Pfi vymezovani jednotlivych
druhil fantasy jsme vyuzili publikaci Fantasy: encyklopedie fantastickych svétii
od Davida Pringleho.

Druhou podstatnou ¢asti teoretické¢ kapitoly bylo vymezeni slovanské
mytologie. Protoze Slované byli jednim z poslednich pfichozich narodd
do Evropy v obdobi tzv. stéhovani narodu, tudiz pfisli velice brzy do kontaktu
s kiestanstvim, zjejich bajeslovi se nezachovalo pfiliS mnoho informaci.
Pti rekonstrukci téchto prvkil 1ze vychézet z archeologickych nalezii, zdznam
kronikait a folklornich povér, které se v ur¢ité podobé dochovaly i pies snahu
cirkevnich hodnostadit o jejich zniceni. Vyuzili jsme ptedevS§im Bdjeslovi
slovanské od Jana Machala a Svét slovanskych bohii a démonit od Zdetika Vani.

Pro lep$i postihnuti rozsahu prace stfedoevropskych autorit slovanského
puvodu s tradi¢ni mytologii jsme vybrali dila z Ceské, slovenské a polské fantasy
literatury. Nyni si shriime dil¢i zavéry.

Leonard Medek je jednim ze znamych autorti ¢eské historické fantasy.
Jeho soubor povidek Piilnocni jezdec se odehrava ve smySleném svété, podle
jistych znakl se miizeme domnivat, Ze tato zemé je alegorii na Evropu. Medek je
pfi vyuzivani slovanské mytologie limitovan rozsahem povidek. Proto u povidek
S pomalejSim spadem déje mizeme nalézt tradiéni bytosti slovanskych povér
Vv nezménéné podobé (napt. hospodaricek). U povidek, které po d&jové strance
vyzadovaly vétsi gradaci, tyto bytosti nalezneme v upravenéjsi podob¢, vhodné;jsi

pro zasazeni do piib¢hu.
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Juraj Cervenak je spisovatel slovenského ptvodu, pisici pievazng
historickou fantasy. Cyklus Cernoknéznik se odehrava v rané stiedovéké Evropé,
predev§im na tzemi Cech, Moravy a Slovenska. Hlavni postavou je dernoknéznik
Cerny Rogan, potomek boha Cernoboha, ktery bojuje proti Bélbohovym
uctivacim a nadpozemskym bytostem. Protoze se jedna o trilogii doplnénou jesté
samostatnym souborem povidek a kratich novel, Cervenak zde mél vétsi prostor
pro praci s mytologickymi prvky. S ohledem na Casoprostor dila autor vyuziva
velké mnozstvi postav vychdzejicich z lidovych povér. Nekteré vice ¢i méné
upravuje, napf. pro lepsi vérohodnost piibéhu.

Zaklina¢ Andrzeje Sapkowského je dnes ve svété fantasy jiz kultovnim
dilem. Jednd se o Sest romani a dva povidkové soubory, které mapuji
dobrodruzstvi zaklinae Geralta z Rivie a jeho pratel. Sapkowski v tomto dile
mistrné propojil slovanskou mytologii s anglosaskymi legendami o krali Artusovi.
O Zaklinaci mizeme fici, Ze s vét§Sim mnozstvim slovanskych bytosti se 1ze setkat
v povidkovych souborech (autor zde narazi i na lidové pohadky). Jednotlivé
pfibéhy jsou vystavény na boji Geralta s nadpfirozenymi jevy. V romanech autor
sleduje predevSim d&jovou linii, prvky slovanskych folklérnich povér zde plni
spiSe doplnkovou funkci. Mnoho dal$ich bytosti vychézejicich z folkléru mizeme
nalézt v pocitatove hie.

Nyni si uved’'me podobné rysy vSech dél.

Medek a Sapkowski pracuji s casoprostorem podobnym stfedovékeé
Evropé, Cervenak dokonce vychazi ze skutednych historickych realii, a to mu
poskytuje vétsi prostor pro préaci s folklornimi predstavami. Déle vétsi vyskyt
bytosti slovanského ptivodu miizeme vysledovat v povidkovych souborech vsech
autorti. Sapkowski v romanech tyto bytosti uziva jako podptrného prostiedku pro
piibéh samotny. Cervenak i v romanech vyuziva velké mnoZstvi bytosti, toto je
dano zasazenim piibéhu do rané sttedoveké Evropy.

Hlavni postavy vSech autori vychézi ze slovanskych ptedstav, ale shoduji
se pouze V zékladnich rysech nebo pojmenovéni. Uprava postav je dana snahou
0 lepsi autenti¢nost jednotlivych piib&éhd. Zajimavy je i samotny fakt, Ze hlavni
postavy vSech tfi autori maji podobnou charakteristiku. Jednd se v podstaté
0 cynické najemné zabijdky. Kosta, Rogan i Geralt jsou navic kazdy svym
vlastnim zpisobem nesmrtelni.
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V knihach mezi nejvice vyuzivané bytosti ze slovanské mytologie patfili
napiiklad carodéjové, védmy, upifi, rusalky a lesni panny.

Zatimco Medek vytvoril cely vampyrsky tad, Sapkowski se nejprve
v povidkadch drzel lidovych pfedstav o krveziznivych bestiich, ale pozdéji
Vv romanech pouzil upira pouze jako humorny prvek.

Ostatni autofi také vyuzili nékteré postavy z lidového folkloru jako
humornou vsuvku. V ptipadé Medka se jednalo o hospodaii¢ka. U Cervenaka §lo
o hejkala, ktery pronasledoval Goryvlada.

Za nckterymi rozdily v charakteristice mohou byt i rizné lidové
modifikace Vv jednotlivych zemich. To mize platit napiiklad u Cervendka a jeho
lesnich bytosti ve Vilce s bésy. Zde jsou nazvany rusalkami, béhem jejich popisu
je také jmenuje jako divozenky. Jejich rysy ale nejvice odpovidaji lesnim pannam.

Dalsi postavy, které byly v dilech pouze zminény, ale autofi s nimi dale
nepracovali, jsou pravdépodobné dopliujicimi prvky v piibézich. Spisovatelé
s vyuzitymi bytostmi mohli pracovat libovolng, jejich Gprava zalezela na tom, jak
moc se chtéji drzet slovanského folkloru, nebo vytvaret vlastni nadpiirozena
stvoreni.

Cilem této prace bylo zjistit, jak dochazi ke zpracovani mytologickych
predstav Slovant v kontextu stfedoevropské fantasy literatury. Zavérem této prace
mizeme na zaklad¢é rozborG shrnout zakladni faktory, které ovliviiuji vyuziti
slovanské mytologie ve fantasy literatufe. Jednd se piedev§im o Casoprostor,
idedlnim je historicky topos. Dale zalezi na tom, jaky literarni Gtvar si autor zvoli.
Povidky jsou vhodné pro vystavéni piibéhu na slovanskych bytostech, zatimco
Vv romanech mohou vhodnym wuzitim tyto postavy podporovat autenticitu

Casoprostoru.
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