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Doktorand ing. Jan Prochdzka se agentovym modellim a simulacim vénoval jiz pfi svém
inzenyrském studiu, kdy se zajimal o samo-organizaci a emergenci. Tyto fenomény mél
v Umyslu zkoumat prostrednictvim rozsahlych agentovych model(l. Opakované ale narazel na
hardwarova a softwarovd omezeni, coz jej dovedlo k ndpadu vytvofit vlastni technické reseni,
které by umozZnilo experimentovat srozsahlymi modely i na standardnich konfiguracich
osobnich pocitact s vyuzitim vykonnych grafickych karet. Zvolené sméfrovani vyzkumu se
ukazalo jako uzite¢né ve chvili, kdy doktorand zacdal spolupracovat na vyzkumnych projektech,
v ramci nichZ bylo pouZivano NetLogo coby pfivétivé multi-agentové prostredi pfistupné i
neprogramatorim (nebot uzivateli modeld byli jednak archeologové, jednak odbornici na
cestovni ruch).

Dizertacni prdace je rozdélena do 10 Cislovanych ¢asti, vlastni text tvori 8 kapitol. V Gvodu je
predstaveno clenéni prace a jsou uvedeny motivy, které autora vedly k volbé tématu. Cile
prace, jak jsou definovany v kapitole 2, byly stanoveny celkem tfi, a sice jeden teoreticky — (1)
navrh metodiky pro tvorbu multi-agentovych simulaci velkého rozsahu — a dva praktické — (2)
vytvoreni souvisejiciho ndstroje, konkrétné programového rozsifeni pro NetLogo, a (3) ovéreni
metodiky i nastroje na vybranych modelech. Kapitola 3 je prehledem soucasného stavu
poznani vdané oblasti. Vlastni vysledky doktorand predklada v kapitolach 4 — 6, kde
predstavuje navrh metodiky, implementaci rozsifeni pro NetLogo a ukazky paralelizovanych
modelU. V kapitolach 7 a 8 jsou pak vysledky shrnuty a jsou nastinéna dal$i moznd smérovani
vyzkumu.

Béhem studia doktorand pfichdzel s mnoZstvim zajimavych napadd a tézko se rozhodoval,
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které z nich rozvinout a které opustit. Prlibézné hledal inspiraci i v absolvovanych teoretickych
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predmétech. Vznikaly tak texty, jez mély jako stfipky zapadnout do mozaiky dizertace. To se
vcelku dafilo, zaroven se ale prace rozrlistala tak, Ze se brzy ukdzal jako omezujici maximalni
doporucovany rozsah (120 stran). Z toho davodu vysledek neni idedlni: obecné kapitoly o
paralelizaci a o grafickych kartach plsobi jako zbyte¢né podrobné v porovnani s malym
prostorem, vénovanym pfrimo paralelizaci multi-agentovych systému a také model v kap. 6.3.
je popsan jen stru¢né a bez podrobnosti o implementaci.

Doktorand studoval nejprve v prezencéni formé, z divodu pracovniho vytizeni presel na
kombinovanou formu. U¢astnil se fedeni fady projekt( (projekt GACR P405/12/0926 ,,SocidIni
modelovdni jako ndstroj k porozuméni strukture keltské spolecnosti a kulturni zméné na konci
doby laténské”, projekty specifického vyzkumu, rozvojové projekty INKOV a INDOP).
Publikoval 12 praci, z toho 7 je indexovano ve Scopusu, ve tfech pfipadech jde o publikace
v sérii LNCS.

PfedloZena dizertace vyhovuje vSem pozadavkim, doktorand splnil pfedem stanovené cile a
prokdzal schopnost samostatné védecké prace. Dizertacni praci Ing. Jana Prochdzky tedy

doporucuji k obhajobé ve studijnim oboru Aplikovana informatika.

Otazka k obhajobé:
Struéné popiste, jakou pozici maji (nejen rozsahlé) multi-agentové simulace v archeologickém

vyzkumu a jakym tématim byste se na tomto poli rad v budoucnu vénoval.
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