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Popis a zhodnotenie celkovej kvality prace

Predkladana dizertaéna praca sa zaobera problematikou paralelizacie vypoétov pre potreby
multiagentovych simulécii s vyuzitim viacjadrovych grafickych kariet. Pre tento el bolo
vytvorené rozsirenie NL2OCL pre simulacny systém NetLogo, ktoré umozituje prenos a
paralelizaciu vypoctov na grafickych kartach. Okrem toho bola vytvorend vlastnd metodika
navrhu paralelnych multiagentovych systémov s vyuzitim ODD+D protokolu a Fosterovej
metodiky navrhu paralelnych algoritmov.

Praca sa sklada z troch zékladnych cCasti. Prva ast je obsiahnuta v kapitolach 1-3 a sa zaobera
prehl'adom sucasného stavu vyvoja a vyskumu jednak z teoretického hl'adiska (vykonnostné
metriky, Fosterova metodika navrhu paralelnych algoritmov a prostriedky multiagentovej
simulacie) a jednak z hardvérového hl'adiska popisu grafickych kariet. Druha ¢ast’ je pokryta
kapitolami 4 a5, kde sa dizertant venuje vlastnému navrhu metodiky navrhu paralelnych
multiagentovych modelov a popisu vytvoreného programového rozSirenia NL2OCL pre
potreby systému NetLogo, zaloZeného na baze Java a C++. Tretia Cast’ predstavuje zvySok
prace, t. j. kapitoly 6-8, kde navrhnuté rieSenie je testované na troch modeloch, a to kidl'a
(hejno), evakuacie 0sdb a historického osidl'ovania izemia.

Vychadzajuc z uvedeného popisu obsahu ako aj urovne jeho spracovania, méZem konstatovat’,
ze vSetky ciele predlozenej dizertacnej prace boli splnené.

Struktiira, obsahové a formalne aspekty

Dizerta¢na praca obsahuje 128 stran, je rozdelena do 8 kapitol, d’alej obsahuje zoznam pouzitej
literatury ako aj tri prilohy. Text je pisany na vysokej irovni s minimom formalnych chyb,
avSak vyzaduje od citatela pomerne hlboké znalosti z predmetnej oblasti. Problematika
paralelnych vypoctov je vel'mi frekventovanou témou, kde sa vyuZivaju rozne teoretické ako aj
technické prostriedky. Z tohto dovodu by bolo vhodné uviest' celkovych prehlad tychto
prostriedkov a nasledne zddvodnit’ uzitoénost’ vyberu popisanych pristupov. Praca obsahuje
vyse 90 citacii, z ktorych novsich ako 5 rokov je iba necela polovica, takze praca nepredstavuje
uplne ten najnovsi prehl'ad problematiky. Ked’ze sa pouziva pomerne vel'’ké mnozstvo skratiek,
bolo by vhodné ich vSetky uviest' v zozname pouzitych skratiek, ktory vSak absentuje. Taktiez
graficka kvalita niektorych obrazkov (napr. obr. 30) nie je dostacujuca. Na druhej strane musim
vSak vyzdvihnut' detailny popis navrhu rieSenia ako aj programového rozsirenia NL2OCL
Vv kapitolach 4 a 5. V zévere mi chybala podrobnejsia iivaha nad d’al§imi moZnost'ami vyskumu
a vyvoja navrhnutého systému.

DaélezZitost’ pre tedriu a praktické vyuZzitie
Celkovo zhrnuté, v praci jednozna¢ne dominuju inZinierske prinosy, a to v dvoch taziskach —
jednak vytvorenie metodického postupu pre navrh multiagentovych modelov s paralelnymi
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vypoctami a jednak vytvorenie samotného programového rozsirenia NL2OCL, ktoré umoziuje
vyuzitie paralelnych vypoctov. Dizertant napriek nedostatku informacii v prislusnej oblasti sém
vykonal postup paralelizacie vypoctov vo vybranych troch aplikaciach. Hoci teoretické prinosy
sa nezdaju byt vel'mi vyrazné, avsak je to spdsobné charakterom vybranej domény. V kazdom
pripade dizertant preukéazal schopnost’ pracovat s netiplnou informéciou a nasledne ju dotvorit’,
¢o je mozné iba v pripade vedeckej tvorivej ¢innosti.

Kvalita publikacii dizertanta

Dizertant uviedol zoznam 12 publikécii, ktorych je vacSinou spoluautorom. Vsetky uvedené
publikécie su z konferencii, z ktorych tri boli publikované v renomovanej sérii Lecture Notes
in Computer Sciences. Na zaklade vyssie uvedeného dizertant preukazal dostato¢nt publika¢nu
aktivitu na patri¢nej kvalitativnej Grovni. Je len Skoda, Ze cela vykonana praca nebola zaviSena
nejakou impaktovanou casopiseckou publikdciou, ¢o vSak kvalitu predloZzenej prace nijako
neznizuje.

Otazky

1. Pre potreby paralelizacie vypoctov sa pouzivaju aj d’alSie technické prostriedky, napr.
signdlové procesory zalozené na Harvardskej architektire. Mozete vzajomne porovnat’
vyhody aslabiny vyuzitia signadlovych procesorov a grafickych kariet a Vv ktorych
oblastiach, resp. za akych okolnosti by ste preferovali jeden prostriedok pred druhym?

2. 'V stcasnosti st pre potreby rieSenia tloh, kde by bolo mozné vykonat’ ich paralelizaciu,
popularne cloudové pristupy. Okrem toho do popredia vystupuje tzv. fog computing.
Mohli by ste porovnat’ vyhody a slabiny tychto pristupov vo¢i VaSmu navrhu?

3. Vedeli by ste si predstavit’ istu, aspon ¢iastocnu, automatizaciu postupu popisu modelu
pomocou protokolu ODD+D?

Zaverecné odporucanie

Dizertant Ing. Jan Prochdzka vo svojej praci jasne demonstroval svoju schopnost’ samostatne;j
vedeckej ¢innosti. Predlozena dizertaéna praca spina vietky dolezité kritéria, ktoré st zvy&ajne
pozadované a preto odpori¢am tuto pracu k obhajobe.
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