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Abstrakt

Cilem této prace je navrhnout a implementovat front-end webové aplikace pro
spravu a prehled film na vlastnim zarizeni nebo serveru. Aplikace ma za tukol poskytnout
uzivatellim prehledné a snadno ovladatelné uzivatelské rozhrani. V ivodu prace probiha
analyza dostupnych technologii, které jsou nasledné pouzity pfi navrhu funkcniho
uzivatelského rozhrani.

V implementacni ¢asti prace jsou podrobné popsany jednotlivé stranky aplikace,
vCetné komponent a jejich funkcionalit. Zvlastni diraz je kladen na efektivni vyuziti
technologiif a navrh uZivatelsky prijemného prostredi. Popsané stranky zahrnuji prehled
film{, nastaveni uzivatelského profilu a detailni informace o jednotlivych filmech.
Zohlednénim uzivatelskych potieb a modernich designovych trendd bylo dosaZeno

optimalniho uzivatelského zazitku.

Klicova slova: Filmy, databaze filmd, front-end aplikace, Next]s

Abstract

The aim of this thesis is to design and implement the front-end of a web application
for managing and reviewing movies on a personal device or server. The application is
intended to provide users with a clear and easily navigable user interface. The
introduction of the thesis includes an analysis of available technologies, which are
subsequently utilized in the design of a functional user interface.

In the implementation part of the thesis, individual pages of the application are
detailed, including components and their functionalities. Special emphasis is placed on
the efficient utilization of technologies and the design of a user-friendly environment. The
described pages encompass an overview of movies, user profile settings, and detailed
information about individual films. By considering user needs and incorporating modern

design trends, an optimal user experience has been achieved.
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1 Uvod

Plvodni diplomovou praci mélo byt navazani na bakalafskou praci autora
této prace, kdy se mélo jednat o znovu vytvoreni frontend webové aplikace pro
jednodussi spravu fondi v systému Blackboard Learn, konkrétné v internim
systému oliva. [1]

BohuZel pri implementaci bylo zjiSténo, Ze aktualni verze Blackboard Learn
nasazena v Oliva nesplnuje poZadavky pro praci s API. Vice informaci o problémech
popsal kolega Ondrej KaSpar ve své praci diplomové Tvorba poskytovatele dat (API)
volnocasové aplikace LocalMovieList [2]. Ztohoto divodu bylo od projektu
odstoupeno a byl vybran nahradni projekt s nazvem LocalMovielList, ktery bude

slouzit jako volnocasova aplikace.

V dnes$ni digitalni ére existuje bohata paleta sluZeb, které nabizeji Siroky
vybér filmG dostupnych prostiednictvim meésicnich nebo roc¢nich ptedplatnych.
Mezi né patii renomované platformy, jako jsou Netflix, HBO Max a Amazon Prime.
Existuji jedinci, ktefi preferuji vlastnictvi a stahovani filmt pfimo na sviij pocitac,
vytvarejice tak bohatou sbirku filmt riznych zanra.

Cilem této diplomové prace je zlepsit a zjednodusit praci téchto uzivateld,
optimalizovat jejich ¢as a poskytnout jim prehled nad jejich filmovou kolekci pomoci
moderni webové aplikace. Uzivatel bude schopen snadno nalézt konkrétni film a
zjistit, kde je uloZeny.

Aplikace je strukturovana do dvou klicovych casti: frontend a backend.
Frontend (dale uvadéno také jako FE) predstavuje uzivatelské rozhrani, ovladani
aplikace a zobrazovani dat. Backend (dale uvadéno také jako BE) je serverova cast,
ktera se stara o zpracovani a ukladani dat.

Vyslednou funkéni aplikaci (spojeni BE a FE) bylo docileno spolupraci dvou
autorskych tymi, kde autor této prace, Michal Petras, se vénoval frontend c¢asti,
zatimco kolega Ondrej Kaspar pracoval na backend ¢asti. [2]

Diplomova prace je rozclenéna do tfi klicovych casti. Analyticka cast se

zaméfuje na priizkum vhodnych technologii a definici zakladnich funkcionalit.



Navrhova cast stanovuje specifické pozadavky na aplikaci, definuje komunikacni
procesy s backendem a navrhuje vzhled aplikace. Implementa¢ni ¢ast poskytuje

podrobny popis samotné implementace aplikace.



2 Analyza reSeni

Cilem této prace je vytvorit frontend webové aplikace pro spravu a prehled
film{, které uZzivatel vlastni. Aplikace ma poskytnout uZivateli prehledné informace
o filmech v jeho kolekci vcetné dostupnych jazykul. Dilezitou funkcionalitou je
umoznit uzivateli prochazet stranky s riznymi typy filmd, jako jsou naposledy
pridané, nejlepsi filmy z jeho kolekce nebo nejlepSi sdilené filmy od ostatnich
uzivateld.

Dalsi klicovou strankou aplikace bude zobrazeni filmové kolekce. Zde bude
uzivatel mit moZnost prohliZzet své filmy, provadét upravy, mazat, pridavat nebo
ménit filmy za jiné. UzZivatelské rozhrani bude prehledné, intuitivni a podporovat
vyhledavani film.

Diilezitou soucasti webové aplikace bude moznost nahrat ¢i stdhnout seznam
film do externtho formatu, jako je CSV soubor. Tato funkcionalita umozni
uzivatellim pohodInéji spravovat svou filmovou kolekci a usnadni jim vyhledavani a

prochazeni filmu.

Pro Uspésné reSeni této prace je nezbytné peclivé zvolit vhodny jazyk a
framework pro vyvoj frontendu, aby bylo dosazeno efektivniho a spolehlivého
fungovani webové aplikace pro spravu filmi. Zohlediiuje se rozsifenost a vhodnost
zvoleného jazyka v konkrétnim vyvojovém prostredi.

Dale je klicova analyza komunikace s backendem (BE), ktera zahrnuje
detailni rozbor komunikacnich protokolti a navrh API rozhrani. Specifikace formatu
dat, zabezpeceni a efektivni komunikace jsou nezbytné pro bezproblémovou
spolupraci mezi frontendem a backendem, coZ miiZe mit vliv na celkovy vykon
aplikace.

Soucasti strategie je i dikladna analyza dostupnych balicki a nastroja, které
mohou vylepsit vyvojovy proces a prispét k modernimu vzhledu aplikace. Spravny
vybér balicki milize urychlit implementaci klicovych funkci a zlepsit celkovy

uzivatelsky zazitek.



Integrace téchto kritickych bodl do jednotného pristupu bude klicem k
uspésnému navrhu a implementaci webové aplikace pro spravu filmg, ktera bude

nejen funkeni, ale téz uzivatelsky privétiva a odpovidajici modernim standardim.

2.1 Vyvoj HTML

Jazyk HTML neboli Hypertext Markup Language - hypertextovy znackovaci
jazyk slouzi pro tvorbu www stranek. Strukturu tvori tzv. HTML tagy. HTML
soubory maji koncovku .html.

V roce 1989 spolupracovali Tims Berners-Lee a Robert Cailliau na
informacnim systému pro CERN. Vzhledem ke slozitosti doposud pouZzivaného
reSenibyl navrzen jazyk HTML a protokol HTTP. Zaroven byl napsan prvni prohlize¢
s nazvem WorldWideWeb. Prvni verze HTML pochazi z roku 1991. Prvni prohliZece
prichazi o rok pozdéji a nepodporuji graficky rezim. V roce 1993 prichazi verze 2.0
a prichazi prvni graficky prohlizec¢. V roce 1994 prichazi Netscape. V roce 1996 se
oficialné objevuje verze 3.2 (doplnéna verze 2.0 o tabulky) a na scénu prichazi
prohlize¢ od Microsoftu MSIE. Roku 1997 vychazi verze HTML 4.0. Jedna se o verzi
3.2 + rozSireni tabulek, obsahuje ramy, formulare a CSS. V roce 1999 prichazi verze

4.1.13]

2.2 Postupy a jazyky

2.2.1 Multi Page Application (MPA)

Multi Page Application (MPA) predstavuje tradicni pristup k vyvoji webovych
aplikaci, kde kazda stranka vyZaduje plné nacteni ze serveru. Tento model poskytuje
jednoduchou navigaci mezi rGznymi strankami, cozZ je uzitetné pro projekty s
viceoddilovou strukturou. Vyvojari mohou snadno spravovat obsah jednotlivych
stranek, coz usnadiiuje udrzbu. Nicméné, MPA miize vykazovat delsi nacitaci casy,
zejména pri inicializaci aplikace, a vyZaduje vice komunikace se serverem. [4]
2.2.2 Single Page Application (SPA)

Naopak Single Page Application (SPA) predstavuje modernéjsi koncept, kde

veskery obsah je nacten jednou pri prvnim pristupu a nasledné interakce s aplikaci



probihaji bez nutnosti nacitani celych stranek. To vede k rychlejsi odezvé a lepSimu
uzivatelskému zazitku, zejména prti plynulém prechodu mezi jednotlivymi ¢astmi
aplikace. SPA miize vyuzivat pokrocilé techniky nacitani dat, aby minimalizovala
komunikaci se serverem. [4]
2.2.3 Jazyky

Pro implementaci webové aplikace jsou k dispozici riizné jazyky. JavaScript,
jakozto kli¢ovy jazyk pro interaktivni uZivatelska rozhrani, je Siroce vyuzivan. V
kombinaci s TypeScriptem mizeme dosahnout vys$si Urovné bezpecnosti a

strukturovanosti kodu. HTML a CSS pak slouzi pro definici struktury a stylu.

2.2.4 Frameworky
Pri vyvoji modernich webovych aplikaci jsou frameworky kliCovym prvkem.
Vue.js, React, Angular, Next.js a Nuxt.js jsou popularni frameworky, které usnadnuji
Vyvoj, spravu stavu a optimalizaci vykonu. Kazdy z téchto nastroji ma své vyhody a
jsou vhodné pro konkrétni scénare.
2.2.4.1 VuedS
Mezi vyhody patfi:
¢ Jednoduchost: Vue.js je znamy svou jednoduchosti a snadnou
yucCitelnosti“, coz usnadnuje rychly vyvoj aplikaci.
¢ Flexibilita: UmoZiiuje postupnou integraci do existujicich projekt
bez velkych zmén.
¢ Dobra dokumentace: Framework ma velmi dobfe strukturovanou a
srozumitelnou dokumentaci, coZ usnadiiuje praci vyvojarim.
Mezi nevyhody patii:
e Mensi komunita: Ve srovnani s Reactem ma Vue.js mensi komunitu,
coz miiZe ovlivnit dostupnost rozsahlejsich knihoven a nastroj.
e MenSi korporatni podpora: V porovnani s Angular]S nema Vue.js
tolik podpory ze strany velkych firem.
2.2.4.2 React
Mezi vyhody patfi:
e Vysoka vykonnost: React je zndmy svou vysokou vykonnosti diky

virtudlnimu DOM a moznosti pouZiti server-side renderingu.



e Rozsahla komunita: Ma obrovskou komunitu vyvojari, coz vede k
bohatstvi dostupnych knihoven, nastroji a dokumentace.

e Flexibilita: React je velmi flexibilni a umoznuje vyvojarim pracovat s
komponentami, jak chtéji.

Mezi nevyhody patii:

e Slozitost: Pro zacatecniky mize byt uceni Reactu slozitéjsi nez u
jinych frameworkd.

e Zavislost na tiretich stranach: Ackoli je velka komunita, zavislost na
knihovnach tietich stran miize byt nevyhodou, pokud se nékteré z
nich prestanou udrzovat.

2.2.4.3 Angular
Mezi vyhody patfi:

e Kompletni feSeni: Angular poskytuje kompletni feseni pro vyvoj
aplikaci vCetné routovani, stavového rizeni a testovani.

e Silnad typova kontrola: Angular je napsany v TypeScriptu, coz
umoziuje silnou typovou kontrolu a zvySuje bezpecnost kddu.

e Korporatni podpora: Angular je vyvijen a podporovan spole¢nosti
Google, coZ poskytuje jistotu v dlouhodobém vyhledu.

Mezi nevyhody patii:

e Slozitost: Angular je obecné povazovan za slozitéjsi nez jiné
frameworky, coz miiZe pro zacateCniky byt obtizné.

e Vétsi velikost: Aplikace napsané v Angularu mohou mit vétsi velikost
nez aplikace napsané v jinych frameworkach, coz mize ovlivnit
vykon.

e Omezena flexibilita: Angular je pomérné striktni framework, coz
miuZe ztiZzit experimentovani a prototypovani.

2.2.4.4 NextJS
Mezi vyhody patfi:
e Server-side rendering: Next.js podporuje server-side rendering, coZ

prinasi vyhody vykonu a SEO.



Statické generovani: Umoziuje generovani statickych stranek, coz
zlepSuje rychlost nacitani a uZivatelskou zkuSenost.

Jednoduché nasazeni: Next.js umozinuje snadné nasazeni aplikaci na
rizné platformy, coz zkracuje ¢as potiebny k uvadéni aplikaci do

provozu.

Mezi nevyhody patii:

vvvvvv

vvvvvv

Omezena flexibilita: Prestoze Next.js poskytuje mnoho funkci,

nékteré pokrocilé scénare mohou vyzadovat dodatecnou konfiguraci.

2.2.4.5 NuxtJS
Mezi vyhody patfi:

Server-side rendering: Stejné jako Next.js, Nuxt.js podporuje server-
side rendering, coz zlepSuje vykon a SEO.

Jednoducha Kkonfigurace: Nuxt.js poskytuje jednoduchou a
srozumitelnou konfiguraci, coZ usnadniuje vyvoj a udrzbu aplikaci.
Modularni architektura: S modularni architekturou je snadné

integrovat rizné funkce a rozsireni do projektu.

Mezi nevyhody patii:

[5-9]

Mensi komunita: Nuxt.js ma mensi komunitu nez jiné frameworky,
coz miiZe ovlivnit dostupnost rozsahlejsich knihoven a nastroj.
Méné dokumentace: I kdyz Nuxt.js ma solidni dokumentaci, miize

byt méné obsahla nez dokumentace jinych frameworkd.

2.3 Uzivatelské prostredi

Uzivatelské prostredi webové aplikace je klicovym prvkem pro uZivatelskou

privétivost a efektivni pouzivani. NiZe jsou detailnéji popsany klicové aspekty

tohoto prostredi.



2.3.1 Komunikace s BE
Pro efektivni komunikaci s backendem lze vyuZit jizZ pripravenou funkci
fetch(). Nicméné existuji i alternativni balicky pro volani API pozadavkd, jako je

napriklad axios.

2.3.1.1 Fetch
e Zakladni funkce
o poskytuje zakladni funkcionality pro asynchronni ziskavani
datz API
o soucasti standardniho JavaScriptu bez potreby instalace
externich knihoven.
e Jednoduchost
o jednoduchy syntax, vhodny pro jednoduché pripady pouziti
o vynikajici pro zakladni HTTP poZadavky
e Flexibilita
o nabiz{ flexibilitu pri manipulaci s HTTP pozadavky a
odpovédmi
o vyZaduje peclivou spravu asynchronnich operaci pomoci
Promise
2.3.1.2 Axios
e Externi balicek
o externi knihovna, ktera zjednoduSuje a rozSifuje moZnosti
komunikace s BE
o nabizi komplexnéjsi a privétivéjsi rozhrani nez fetch
¢ Snadna konfigurace
o poskytuje jednoduchy zpiisob konfigurace HTTP pozadavki
o podporuje automatické zpracovani odpovédi, vCetné prevodu
JSON dat
¢ Funkce
o Obsahuje uzitecné funkce, jako je storno zadosti, sprava

mezicasovych udaji a automaticka transformace odpovédi



Volba mezi fetch a axios zavisi na konkrétnich pozadavcich projektu. Zatimco
fetch je vhodny pro jednoduché scénare, axios nabizi rozsifenou funkcionalitu a
Obé moznosti jsou Siroce vyuzivany v modernim vyvoji webovych aplikaci a

volba tedy =zalezi na pozadavcich projektu nebo vyvojare. [10, 11]

2.3.2 Zabezpeceni dat uZivatele

Prvni krok sméfuje k zabezpeceni uZivatelskych dat. Registrace a
prihlaSovani probiha pomoci uzivatelského jména a hesla. Pro optimalizaci
uzivatelské zkuSenosti a bezpecnosti by mélo byt implementovano pouzivani
tokent. Access token a refresh token s piresné definovanym datem a ¢asem expirace
poskytnou pohodlny pristup s automatickym prihlaSenim pri navstéveé, pokud
piredchozi odhlaseni nenastalo. Na strané FE by se ukladani téchto citlivych udaji
(jako jsou tokeny, uZivatelské jméno, ...) mélo zabezpecit tak, aby nebylo snadné
jejich Cteni. Jednim zplisobem muze byt implementace hashovaci funkce a data
ukladat do LocalStorage nebo Cookies. DalSi moZnosti je vyuZziti balicku ,react-

secure-storage“, ktery ma jizZ tyto funkce implementované a staci je vyuZit.

2.3.2.1 React-secure-storage

Balicek React Secure Storage byl vytvoren k bezpetnému zapisu dat do
lokalniho uloZisté. Je to obal nad standardnim localStorage, ktery umoZnuje
bezpecny zapis dat. Kazdy prohlize¢ ziskava sviij bezpecny kli¢, kterym jsou data
Sifrovana. Timto zpisobem jsou data Sifrovana a desifrovana pouze v rdmci jednoho
prohliZece.

React Secure Storage podporuje nékolik datovych typli vcetné retézce,
objektu, Cisla a logické hodnoty. Tim odpada potieba explicitni konverze vSech dat
na retézec.

Balicek je napsan ve vzoru Singleton, coZ zajiStuje rychlé Cteni dat pri
inicializaci knihovny. Kli¢ je generovan pomoci otisku prohliZece, ktery je vytvoren

z vice nez 10 identifikatort prohliZece a bezpecného klice zadavaného uZzivatelem.



Bezpecny Kkli¢ pro konkrétniho uZivatele 1ze konfigurovat pomoci souboru
.env pod proménnou SECURE_LOCAL_STORAGE_HASH_KEY. Také lze konfigurovat
prefix pro bezpecné lokalni uloziSté pomoci .env souboru pod proménnou

SECURE_LOCAL_STORAGE_PREFIX. [12]

2.3.3 Prehled a zobrazeni filmu

Po aspésném prihlaSeni bude wuZivateli prezentovana stranka
dashboard/prehled. Tento piehled by mél obsahovat 20 naposledy ptridanych filmi,
20 nejlépe hodnocenych film a 20 nejlépe hodnocenych filmi od ostatnich
uzivatelli, které slouzi pro inspiraci. Tato struktura poskytuje uZzivateli rychly

prehled o novych, oblibenych a popularnich filmech.

2.3.4 Sprava filmu

UZzivatel ma moZnost kompletni spravy svych filmi. MizZe prochazet vSechny
zaznamy, pouzivat filtry, zobrazit detaily filmu a provadét akce, jako je pridani filmu
do oblibenych nebo jeho sdileni s ostatnimi uZzivateli. Dale by mélo byt uZivateli
umoznéno pridavat nové filmy, editovat existujici nebo odstraniovat ty, které jiz

nechce udrzovat ve své "databazi".

2.3.5 Volba jazyka

Aplikace respektuje jazykové preference uzivatele. Ten ma moznost vybrat si
alesponi ze dvou zakladnich jazyki: ¢eStina a anglictina. Tim se zajist'uje, Ze uzivatel
bude moci vyuzivat aplikaci ve svém preferovaném jazyce. K tomuto tcelu by mohl
byt vyuzit bali¢ek i18n.

[18next je knihovna pro internacionalizaci v JavaScriptu, ktera usnadnuje
implementaci mezinarodnich funkci ve webovych a mobilnich aplikacich. Je
navrzena tak, aby byla flexibilni a snadno pouzitelna pro vyvojare, ktefi potrebuji
integrovat vicejazy¢nou podporu do svych projektt. [13]

Umoziiuje jednoduchou spravu lokaliza¢nich fetézcl a poskytuje moznost
definovat rizné jazyky a klice pro preklady. S vyuzitim jednoduchého API mohou

vyvojari nacitat preklady, ménit jazyky a pouzivat lokalizované retézce ve svych
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aplikacich. Knihovna podporuje nacitani prekladi z riiznych zdrojd, jako jsou JSON
soubory, backendové sluzby nebo dokonce databaze. [13]

Diky i18next mohou vyvojari implementovat internacionalizaci do svych
projektli bez zbyte¢né slozitosti. Tato knihovna je Siroce vyuzivana ve svété vyvoje
webovych a mobilnich aplikaci a poskytuje efektivni a efektivni zpisob, jak

prizputsobit aplikace potrebam uzivatell z riznych jazykovych prostiedi. [13]

Pro usnadnéni procesu prekladu a lepsi spravu téchto prekladt bude v projektu
vyuzivan nastroj i18nexus.

[18nexus je nastroj navrzeny pro efektivni spravu mezinarodnich lokalizaci
a prekladi ve webovych a mobilnich aplikacich. Jeho hlavnim zaméfrenim je
usnadnit proces internacionalizace a lokalizace softwaru, umozZznujici poskytovani
obsahu v rliznych jazycich a kulturnich kontextech. Tento nastroj poskytuje radu
funkci, mezi néz patii sprava lokaliza¢nich soubort, online ptekladovy editor,
synchronizace s verzovacimi repozitari, podpora pro vyvojare, statistiky a reporty o
stavu lokalizace a API pro automatizaci nékterych procest. [14]

Umoziuje nahravat, sledovat a aktualizovat lokaliza¢ni soubory a poskytuje
pirekladateliim online editor pro pohodlny proces prekladu. Integrace s verzovacimi
repozitari usnadnuje synchronizaci mezi kddem a lokalizacnimi soubory. Vyvojari
mohou vyuZivat nastroje pro implementaci internacionalizace ve svych projektech,
a uzivatelé ziskavaji prehledné statistiky o stavu lokalizace a preklad(i. [18nexus
také poskytuje API pro automatizaci nékterych procesti, coz mize byt uzitecné pro
pokrocilé scénare integrace. Celkové prispiva k efektivni spravé mezinarodnich
verzi softwaru a zvySuje jeho dostupnost pro uzivatele riznych jazyki a regiond.

[14]

2.3.6 Design a responsibilita

Design webové aplikace je kliCovym prvkem pro uzivatelskou privétivost.
Kromé obecnych principii designu miizeme vyuZzivat specializované grafické
frameworky. Material-UI (MUI), Ant Design, Next Ul, TailwindCSS a dalSi poskytuji

sadu predpripravenych komponent a stylli, které usnadiuji vytvareni vizualné
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atraktivnich a konzistentnich uZivatelskych rozhrani. Vybér vhodného grafického
frameworku zavisi na designovych preferencich, funkcionalité a potrebach

uzivatele.

2.3.6.1 Material-Ul (MUI)

Material-UI (MUI), s inspiraci v designovém jazyce Material Design od Google,
nabizi moderni a flexibilni prvky pro tvorbu uzivatelskych rozhrani.

Vyhody:

e Moderni design: MUI poskytuje moderni designové prvky a
komponenty inspirované designovym jazykem Material Design od
Google.

e Siroka podpora: MUI ma rozsahlou komunitu a je oblibeny mezi
vyvojari, coZ znamena dostupnost mnoha pripravenych komponent.

¢ Flexibilita: MUI je navrZen tak, aby byl flexibilni a ptizpisobitelny
potfebam riznych projekta.

Nevyhody:

e Velikost bundle: V nékterych pripadech miize pouziti MUI zvétsit
velikost vysledného bundle (celkova velikost seskupeni souborti), coz
miZe ovlivnit rychlost nacitani.

2.3.6.2 Ant Design

Ant Design poskytuje komplexni designovy systém s konzistentnim
vzhledem a chovanim.

Vyhody:

e Komplexni designovy systém: Ant Design neni pouze knihovna
komponent, ale cely designovy systém s konzistentnim vzhledem a
chovanim.

e Rozsahla dokumentace: Ma podrobnou a srozumitelnou
dokumentaci, coZ usnadnuje integraci a pouZivani.

e Podpora pro React a Vue: Ant Design poskytuje komponenty pro

React i Vue, coZ zvysuje jeho flexibilitu.
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Nevyhody:
e Designova konvence: Pii pouziti Ant Design by mély aplikace
dodrZovat designové konvence této knihovny, coz miize byt omezujici
v pripadé odlisnych designovych pozadavkii.
2.3.6.3 NextUI
Next Ul je optimalizovan pro integraci s frameworkem Next.,js a zajiStuje
rychly vyvoj s pripravenymi komponenty.
Vyhody:
¢ Jednoducha integrace s Next.js: Next Ul je navrZen tak, aby snadno
integroval s frameworkem Next.js, coZ zlepSuje vyvoj a rychlost
implementace.
e Rychly vyvoj: Poskytuje pripravené komponenty, které urychluji

vyvoj a sniZuji potrebu psani vlastniho stylu.

Nevyhody:

e Omezena komunita: M4 mensi komunitu ve srovnani s nékterymi
jinymi designovymi knihovnami, coz mize ovlivnit dostupnost
aktualizaci a rozsirent.

2.3.6.4 TaiwindCSS

Tailwind CSS, i kdyZ neplnohodnotny framework, umoznuje flexibilni vyvoj
bez vlastniho overheadu.

Vyhody:

e Nizky vlastni overhead: Tailwind CSS neni plnohodnotny
framework, coZ znamena nizs$i vlastni overhead v porovnani s
plnohodnotnymi CSS frameworky.

¢ Flexibilita: Umoznuje vyvojarim snadno vytvaret vlastni design bez
narustajici komplexity pripravenych komponent.

Nevyhody:
e Slozitost: Miize byt naro¢néjsi pro zacateCniky, ktefi se musi naucit

syntaxi a filozofii Tailwind CSS.
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e Rucni psani stylii: Ve srovnani s designovymi knihovnami vyzaduje

vivys

[15][16][17][18]

2.3.7 Export a import filmu

Export a import filmi predstavuji klicové prvky webové aplikace, zajist'ujici
efektivni manipulaci s filmovymi daty uzivatelli. Tyto funkce jsou klicové zejména
pro uzivatele, ktefi disponuji rozsahlym mnozstvim filmi, kde manualni pridavani

jednotlivych filmt do systému je prakticky nemozné z ¢asového hlediska.

2.3.7.1 Formaty a Sablony
Import filmt bude podporovat soubory ve formatech JSON a CSV. Pro format
CSV bude k dispozici predem pripravena Sablona v GoogleSheet, coz zjednodusi

strukturovani dat pro uZzivatele pfi importu.

2.3.7.2 Balicky

Pro optimalizaci uZivatelské interakce a poskytnuti plynulého procesu
importu filmi do webové aplikace bude implementovan balicek s ndzvem "react-
drag-drop-files". Tento bali¢ek prinasi vyhodu umoznéni uzivateli provadét operace
Drag&Drop soubori piimo do prostiedi webové aplikace.

Pomoci tohoto balicku bude uzivateli umoznéno intuitivné a efektivné
pretahovat a upoustét soubory, coz vytvari uZivatelsky prijemné prostredi pro
import filmi. Tato funkcionalita prinasi snazs$i ovladani a zvySuje celkovou
uzivatelskou spokojenost.

Implementace tohoto balicku posiluje uZzivatelskou privétivost celého
procesu importu a prispiva k pohodlnéjSimu a efektivnéjSimu vyuZzivani webové

aplikace pro spravu filmové knihovny. [19]
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3 Navrhova cast

3.1 Obecné pozadavky
1. Podpora mobilnich zarizeni
o Aplikace bude vyvijena s ohledem na plnou responzivitu, aby
poskytovala uzivatelim pohodlny a konzistentni zazitek z
pouzivani bez ohledu na zarizeni, na kterém je aplikace
spusténa
2. Dostupnost
o Cilem je zajistit, aby aplikace byla dostupna pro vSechny
uzivatele s pripojenim k internetu, bez ohledu na to, zda

pouzivaji pocitace, tablety nebo mobilni telefony

3.2 Funkcni poZadavky
1. ProhliZeni obsazeni
o UZivatelé budou mit moznost prohliZet obsazeni herci ve
filmech, coz jim poskytne dulezité informace o obsazeni
jednotlivych roli
2. Trailery
o Implementace moznosti pro prehravani trailerd filma
umozni uzivatellim ziskat lepsi ndhled na obsah filmi pied
jejich zhlédnutim
3. Manipulace s filmy
o Uzivatelé budou mit moZnost pridavat, mazat a upravovat
informace o filmech, coZz jim umozni personalizovanou
spravu jejich filmové kolekce a lepSi organizaci
Tyto rozsifené funkcni pozadavky dodavaji aplikaci dalSi rozmér, umoznujici
uzivatelim plné vyuZzivat a spravovat filmy nejen z pocitacd, ale i z mobilnich

zatizeni, s dlirazem na dostupnost a uzivatelskou privétivost.
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3.3 Zvolené technologie

Na zakladé provedené analyzy byly vybrany nasledujici technologie. Aplikace

bude typu Single Page Application (SPA) pro jednoduchost a rychlost zobrazeni
jednotlivych stranek. Pro implementaci webové aplikace bude zvolen framework
Next]S. Tato volba vychazi z jeho rozSifenosti na trhu a poptavky firem po
vyvojarich, ktefi jsou znali prace s timto frameworkem. Dal$im diivodem pro vybér
Next]S je i fakt, Ze autor této prace nema Zadné predchozi zkuSenosti s timto
frameworkem, coZ mu umoZni se s nim seznamit a posoudit jeho vhodnost a

pouzitelnost.

Co se tyce grafickych balicki, budou vyuzity Material-UI (MUI), NextUI a
TailwindCSS. Material-UI byl vybran z diivodu, Ze autor ma s timto balickem
zkuSenosti z predchozich praci. Obsahuje témér vSechny komponenty, které budou
do této prace potreba. DalSim grafickym balickem bude NextUI, ktery prida moderni
vzhled vyvijené aplikaci. BohuZel NextUl neobsahuje vSechny potrebné
komponenty, a proto bude vyuzit ve spojeni s MUI. Poslednim podptirnym balickem
bude TailwindCSS. Jak bylo zminéno v analyze, nejedna se o framework poskytujici
predem vytvorené komponenty, ale o balicek usnadnujici stylovani pri tvorbé nebo

upravé komponent.

3.4 Uzivatelské rozhrani

3.4.1 Konceptualni design

V designu aplikace se budeme ridit klicovymi principy, které nam pomohou
vytvorit moderni, uZivatelsky privétivé prostredi, které je jednoduché, prehledné a
esteticky pritazlivé. Zde jsou hlavni designové principy a cile, které budou
aplikovany:

PouZziti barev:

Zakladni barvou aplikace bude svétle Seda, ktera dodava aplikaci neutralni a
elegantni vzhled. Tlacitka a filtry budou rizeny barevnym standardem success,
warning, danger/error komponent, coZ umozni rychlou identifikaci a orientaci

uzivatele v aplikaci.
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Typografie:
Pro textovy obsah bude zvolen font Panton s podporou diakritiky, ktery doda
aplikaci profesionalni vzhled a prispiva k celkové estetice. Dliraz je kladen na

spravnou volbu velikosti a stylu pisma, coZ zvySuje Citelnost a prehlednost textu.

Grafika:

Grafika aplikace bude minimalisticka, uZivatelsky privétiva a prehledna.
Zakladnim prvkem grafiky bude filmova karta, ktera slouZzi jako univerzalni prvek a
je pouzita na vice mistech v aplikaci. Tato filmova karta poskytuje uZzivatelim
snadny a intuitivni pfistup k dilezitym informacim o filmech, jako jsou nazev,
obrazek, hodnoceni, a dalsi relevantni udaje. Je navrZena tak, aby byla jednotna a
konzistentni ve vSech castech aplikace, coz zlepSuje uZivatelskou orientaci a
plynulost pouZzivani.

Logo aplikace bude vytvoreno pomoci umélé inteligence (Al, konkrétné
MidJourney), coZ umozni vytvorit unikatni vizualni identitu. Grafika aplikace bude
minimalisticka a moderni s jednoduchymi formami, coZ zvySuje uzivatelskou

privétivost.

Navigace:

Navigacni panel na levé strané obrazovky poskytne snadny pristup k hlavnim
funkcim a strankam aplikace. Pro mobilni zarizeni bude tento panel upraven tak,
aby byl optimalizovan pro mensi obrazovky, coZz zajisti plynuly a intuitivni

uzivatelsky zazitek.

Vyuziti MaterialUI a NextUI balicki:

Pro design a stylovani uzivatelského rozhrani budou vyuzity balicky
MaterialUI a NextUI Tyto balicky poskytnou moderni prvky a komponenty, které
budeme integrovat do nasi aplikace, coZ usnadni vyvoj a prispéje k celkové

konzistenci a kvalité designu.

3.4.2 Zakladni interakcni prvky

Carousel
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Carousel je interaktivni prvek uZivatelského rozhrani, ktery umozZnuje
uzivatelim prochazet obsah (v tomto ptipadé filmy) jednoduchym posouvanim.
UZivatelé mohou snadno prochazet filmy pomoci gest a tlacitek pro predchozi nebo
dalsi polozku. Tento prvek ptinasi uzivatelim piijemny zazitek z prohliZeni obsahu

a umoznuje jim rychle najit filmy, které je zajimaji.

Navigacni panel

Navigacni panel je dilezitym prvkem aplikace, ktery poskytuje uzivatelim
snadny pristup k hlavnim funkcim a strankam aplikace. Obsahuje odkazy na
domovskou stranku, seznamy filma, vyhledavani a dalsi klicové oblasti. Tento panel

zajistuje uzivatelim plynuly pohyb po aplikaci a usnadiiuje jim orientaci v aplikaci.

AKk¢ni panel na karté filmu

Akéni panel na karté filmu je interaktivni prvek, ktery umoziuje uzivatelim
provadét riizné akce spojené s danym filmem. Zahrnuje moznosti Upravy/editace
informaci o filmu, jeho smazani, zménu za jiny film, pridani do oblibenych ¢i mezi
sdilené. Tento panel poskytuje uzivatelim kontrolu nad jejich filmovou kolekci a

umoziiuje jim snadno spravovat a personalizovat sviij obsah.

Filtry

Filtry jsou dilezitym prvkem pro vyhledavani konkrétnich zanr@ nebo filma
v aplikaci. UzZivatelé mohou pomoci filtri omezit zobrazeni filmi na zakladé urcitych
kritérii, jako je zanr, ulozisté atd. Tento prvek umoziuje uzivatellim rychle najit
filmy, které odpovidaji jejich preferencim a zajmim, a zlepSuje jejich uzivatelsky

zazitek z prochazeni aplikace.

3.4.3 Wireframy

Pro lepsi predstavu o strukture a usporadani aplikace jsou pripraveny
wireframy, coZ jsou jednoduché nacrty, které zobrazuji rozloZeni jednotlivych
obrazovek a zakladni funkcnost aplikace.

Prihlaseni
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Tato obrazovka je vertikalné rozdélena na dvé ¢asti. V prvni Casti se nachazi
formular pro prihlaseni uzivatele, ktery zahrnuje pole pro uZivatelské jméno a heslo,
a tlacitko pro odeslani ptihlasovacich tidajti. Druha ¢ast (napravo) obsahuje carousel
s aktualné popularnimi filmy pro inspiraci.

ES ba

Welcome back

Welcome back! Please enter your details

Username
Password

Signin

Don't have an account? Register here

Obr. 1 Wireframe - Prihlaseni

Registrace

Tato obrazovka je taktéZ rozdélena na dvé vertikalni casti, aby byla
zachovana konzistence s prihlasovaci strankou. V prvni ¢asti uZzivatelé mohou
vyplnit formular pro vytvoreni nového uctu v aplikaci. Formular zahrnuje pole pro
zakladni informace o uzivateli a tlaCitko pro potvrzeni registrace. Pozadované

informace o uzivateli jsou prezdivka, heslo, email, jméno a prijmeni. Druha cast

(napravo) obsahuje carousel s aktualné popularnimi filmy pro inspiraci.
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EE b

Register form

Fill the form and enjoy the service!

Username
Password
E-mail

Firstname

Lastname

SignUp

Do you already have an account? Sign In here

Obr. 2 Wireframe - Registrace

Prehled

Tato obrazovka zobrazuje zakladni piehled filmid pomoci carouselu, ktery
zahrnuje kategorie Naposledy pridané filmy, Nejlepsi filmy a Nejlepsi sdilené filmy.
UZzivatelé mohou jednoduse posouvat mezi riznymi kategoriemi a prohliZet si tak

své/sdilené filmy.

Last added movies

@ Dashboard
[X] Movies .
[X] shared Movies Top movies
[X] Browser
[X] import
& Export

Top shared movies

Xl Profile
& Log Out

B o

Obr. 3 Wireframe - Pirehled

Filmy
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Zde uzivatelé mohou prochazet svou sbirku filmi a zobrazit detaily kazdého
filmu. Kazdy film je zobrazen formou obrazku daného filmu. UZivatel ma moZnost
vyuzit filtry pro vyhledani konkrétniho filmu nebo filmovych Zanra. Dale se zde

nachazi tlacitko pro pridani nového filmu do své kolekce.

Add movie

Search a movie Select genres @ Search Clear

Show more filters @

[X] pashboard

[X] shared Movies
[X] srowser

[X] import

[X] Export

[X] profile
[X] Logout

NEREIEEmE
ES b=

Obr. 4 Wireframe - Filmy

Sdilené filmy

UZivatelé zde mohou najit filmy, které byly sdileny ostatnimi cleny komunity.
Obrazovka obsahuje zakladni filtry, které umoziuji uzivatelim filtrovat filmy podle
riznych kritérii, v€etné filtri na zakladé uZzivateld, ktefi tyto filmy sdileli. Diky
tomuto filtru mohou uzivatelé snadno najit filmy, které byly sdileny konkrétnimi

osobami, a prohlédnout si je.

Select user X

[X] pashboard
[X] Movies

[X] shared Movies
[X] Browser

[X] import

[X] Export

[X] profile
[X] Logout

EE b 2 e

Obr. 5 Wireframe - Sdilené filmy
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Prohlizec
Tato stranka zobrazuje uzivateli filmy dle vybraného filtru, ktery mtize byt
nastaven na Oblibené, Nadchazejici nebo Nejlépe hodnocené filmy. Filmy jsou
ziskavany z databaze filmt TMDB, coz uZzivatelim poskytuje Sirokou skalu
filmovych titull k prohlizeni. Hlavnim tucelem této stranky je poskytnout
uzivatellim inspiraci a moznost objevovat nové filmy, které by je mohly zaujmout.
UZivatelé mohou jednoduse prochazet dostupné filmy a vybirat si ty, které chtéji

zobrazit nebo si o nich precist vice informaci.

Popular [E

Popular movies

[X] pashboard
[X] Movies

[X] shared Movies
[X] Browser

[X] import

[X] export

& Profile
% Log Out

B b=

Obr. 6 Wireframe - Prohlizec¢

Nahrat

Tato obrazovka nabizi uzivateli moZnost nahrat soubor ve formatu JSON
nebo CSV, coz umoziuje rychle a efektivné pridat svou sbirku filmt do aplikace.
UZivatelé nemusi postupné pridavat filmy manualné, ale mohou je nahrat v
hromadném formatu, coZ uSetii €as a usnadni proces spravy jejich filmové kolekce.
Timto zplisobem mohou uzivatelé snadno importovat své filmy do aplikace a zacit

je spravovat a prohliZet v ramci prostredi aplikace.
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Select JSON or CSV to upload
IX’ Dashboard or drag and drop here

[X] Movies

[X] shared Movies

[X] Browser

[X] import

[X] Export

[X] profite
E Log Out

ES b

Obr. 7 Wireframe - Nahrat

Stahnout

Tato stranka umoznuje uZzivatelim exportovat nebo stahnout filmy do
formatu CSV pro lokalni prohlizeni filmt. Export do formatu CSV umoziiuje
uzivatellim otevrit svou sbirku filmd naptiklad v Google Sheets nebo Excelu, kde
mohou snadno prohliZet, upravovat nebo analyzovat své filmy podle svych potreb.
Timto zplisobem maji uZivatelé moZznost efektivnéji pracovat se svou filmovou

sbirkou mimo prostiedi aplikace, pokud to potrebuji.

[X] pashboard
[X] Movies Movie export
[X] shared Movies e Step 1
5 e =
[X] mport ..
5 Expor * Step X
Download file

[X] profiie
@ Log Out

EE ba

Obr. 8 Wireframe - Stahnout
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Profil

Stranka Profil poskytuje uzivatelim moznost upravy svych osobnich tidajti a
nastaveni souvisejicich s jejich filmovou sbirkou. UzZivatel zde miiZe nalézt nékolik
sekci, které usnadnuji spravu jejich uctu.

Na prvnim misté je sekce Zakladni informace, kde miliZe uzivatel upravit své
zakladni udaje, jako je napriklad jméno a prijmeni. Nasleduje sekce Zména hesla, kde
uzivatel ma moznost zménit své soucasné heslo na jiné, coz posiluje bezpecnost
jejich uctu.

Dalsi dilezitou casti je sekce Nastaveni profilu, kde uZivatelé mohou nastavit
sviij profil jako vefejny/sdileny nebo maji moznost smazat vSechny filmy ze své
sbirky, coz jim poskytuje vétSi kontrolu nad tim, jak jsou jejich filmy sdileny
ostatnim uzivatelim.

Posledni sekce je Nastaveni film{i, kde uZzivatelé mohou provadét rizna
nastaveni souvisejici s filmy, jako je naptiklad nastaveni sloZek, jazyki nebo titulki
aplikace. Tato ¢ast umoznuje uzivatelim personalizovat svou filmovou sbirku a
prizptlisobit ji svym preferencim. Celkové stranka Profil slouZzi jako centralni misto,
kde uzivatelé mohou pohodlné spravovat svilij ucet a upravovat svou filmovou

sbirku podle svych potreb.

&nm‘ d

) Basic informations
[X] Movies

[X] shared Movies

X rowser

[X] import Change password

[X] export

Profile settings

& Profile Movies settings.
[X] Log out

B b

Obr. 9 Wireframe - Profil

Detail filmu
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Zde uzivatelé najdou podrobné informace o konkrétnim filmu, vcetné

obsazeni, hodnoceni a dalSich detaild.

Movie name (year)
Release data - Genres - Runtime

o X X
[X] pashboard
[X] Movies Trailer
[X] shared Movies o

Description

[X] Browser
[X] mport Languages  Subtitles  Directory
X export

Top billed cast

K XXAXAKXNX

Recommendations

X profile
[X] tog out ><
EE b

Obr. 10 Wireframe - Detail filmu
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4 Implementace

Tato kapitola je zaméfena na popis postupti vyvoje, problémi béhem vyvoje

a popisu funkcionalit, které aplikace prinasi.

4.1 Zalozeni projektu

4.1.1 Verzovaci nastroj
Pro sledovani a ukladani zmén v kédu bylo rozhodnuto pouZit verzovaci
systém Git a hostovaci sluzbu GitHub. Git umoZiuje systematické verzovani

projektu, zatimco GitHub usnadniuje spolupraci a spravu zmén.

4.1.2 Vyvojové prostredi
Jako hlavni nastroj pro psani kddu bylo vybrano Visual Studio Code (VSCode).
Tento bezplatny editor je oblibeny pro svou prizpisobitelnost a Sirokou skalu

rozsireni, coz vyrazné podporuje efektivitu vyvojara.

4.1.3 Inicializace projektu NextJS
Pro rychly start vyvoje byl pouzit prikaz npx create-next-app@latest. Tento
prikaz umoznuje jednoduchou inicializaci Next]S aplikace s moznosti konfigurace

podle specifickych pozadavki projektu.

What is your project named? my-app

Would you like to use TypeScript? No / Yes

Would you like to use ESLint? No / Yes

Would you like to use Tailwind CSS? No / Yes

Would you like to use ‘src/’ directory? No / Yes

Would you like to use App Router? (recommended) No / Yes

Would you like to customize the default import alias (@/*)? No / Yes
What import alias would you like configured? @/*

Obr. 11 Inicializace projektu Next]s
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4.2 Implementace stranek a komponent

4.2.1 Komponenta vybéru jazyka a preklad stranek

Pri implementaci webovych stranek je klicové zajistit spravny vybér jazyka,
coZ poskytuje uzivatelim pohodlnou navigaci v ramci aplikace. Z tohoto divodu
byla vyvinuta a implementovana specialni komponenta pro vybér jazyka a preklad
stranek.

Tato komponenta umoziuje uzivatelim snadno ménit jazyk aplikace podle
svych preferenci. Nabizi prehlednou moZnost vybéru jazyka a zaroven zajisti
efektivni preklad obsahu stranek. UZivatelé tak mohou plynule prepinat mezi
riznymi jazykovymi verzemi aplikace, coZ vyrazné zvySuje uzivatelskou privétivost.

Implementace této komponenty respektuje moderni postupy v oblasti
internacionalizace a lokalizace webovych aplikaci. Zajistuje jednoduchy a intuitivni
proces vybéru jazyka, coZ prispiva k celkové kvalitnimu uzivatelskému zazitku pri

pouzivani aplikace.

4.2.1.1 Balicky

Pro efektivni implementaci prepinani textli byl vybran balicek i18next. Tento
nastroj umoziuje jednoduché a flexibilni reseni pro lokalizaci a preklady v ramci
webové aplikace. Konkrétni nastaveni balicku bylo specifikovano v konfiguracnim

souboru next-i18next.config:
i18n: {

locales: ['en’, 'cs'],

defaultLocale: 'en’,

localeDetection: false,

2

Zde bylo definovano, Ze aplikace podporuje dva jazyky (anglictina a ¢eStina)

a vychozim jazykem je anglictina.
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4.2.1.2 Implementace komponenty
Vytvoreni komponenty pro vybér jazyka umoZnuje uZivateli snadné
prepinani mezi anglictinou a CeStinou. Vychozim jazykem je anglictina, a uZivatel

muze provadét vybér kliknutim na ikonu odpovidajici vlajky.
N M
Y -

Obr. 12 Piepinani jazyki

className="hidden md:flex items-center bg-brown-200 rounded-lg text-sm font-bold selector justify-

center”
Link href={router.asPath} locale="en" className={button-lang${router.locale ==="en' ? ' active': "}"
Image src={flagEn} width="50" height="40" draggable="false" alt="English" className="pt-1"
Link
Link href={router.asPath} locale="cs" className={"button-lang${router.locale === 'cs' ? " active': "}’
Image src={flagCz} width="50" height="40" draggable="false" alt="Cestina" className="pt-1"

Link

Po vybéru jazyka se automaticky aktualizuje URL adresa stranky podle
zvoleného jazyka. Preklad texti v aplikaci je zaloZen na dynamickém zobrazeni

konkrétnich retézcli v souladu s vybranym jazykem.

4.2.2 Prihlasovaci stranka

Prihlasovaci stranka webové aplikace poskytuje uZivateli nékolik
funkcionalit, které zahrnuji prihlaseni, registraci a zménu jazyka. Nasledujici kroky

detailné popisuji implementaci této stranky.
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Welcome back

Welcome back! Please enter your details.

[ Username ]

[ Password ]

Don't have an account? Register here

Obr. 13 PrihlaSovaci formular
4.2.2.1 Struktura pfihlasovaci stranky
UZivatel na ptihlaSovaci strance nalezne dvé pole pro vyplnéni: UzZivatelské
jméno a Heslo. Existuje také moznost prepnuti jazyka zobrazené stranky. Pro ty,

kteri nemaji ucet, je k dispozici odkaz "Registrujte se zde", ktery vede na registracni

formular.
B bm
Register form
Fill the form and enjoy the service!
Username
Password
E-mail

Firstname

Lastname

SignUp

Do you already have an account? Sign In here

Obr. 14 Registracni formular
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4.2.2.2 Komunikace s BE

Pii snaze o prihlaseni nebo registraci probihd dilezitd komunikace s
backendem (BE), ktery zajiStuje spravny chod a bezpecnost aplikace. V ramci
procesu registrace je peclivé ovérovano, zda zadany email a uzZivatelské jméno
nejsou jiz obsazené v systému. Tato kontrola zabraiiuje vytvareni duplicitnich acta
a prispiva k celkové integrité uzivatelskych dat.

Pri prihlaSovani probihd komunikace s backendem prostrednictvim POST
API volani, kde je provadéna kontrola shody uZivatelského jména s heslem. To
zajistuje, Ze uzivatelé mohou bezpecné pristupovat ke svym uctiim a chrani se tak
pred neopravnénym pristupem.

NiZe jsou uvedeny casti kddu pro prihlaseni a registraci, které vyuzivaji axios

pro provadéni HTTP pozadavki na backend:

Prihlaseni

API_URL = process.env.NEXT_PUBLIC_APP_BE_DOMAIN + 'api/auth/'

response = await axios.post(API_URL + 'signin’, {username, password}

Registrace

API_URL = process.env.NEXT_PUBLIC_APP_BE_DOMAIN + 'api/auth/'

response = await axios.post(API_URL + 'signup’, { username email, password, name, surname}

4.2.2.3 Zabezpeceni prihlasovacich udaju
Pokud jsou prihlaSovaci uUdaje spravné, klient (FE) uklada data do

LocalStorage pomoci balicku react-secure-storage. Tato data jsou zasSifrovana, coz

zvySuje bezpelnost a znesnadiiuje neautorizovany pristup.
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4.2.2.4 Presmérovani

Pro zajiSténi plynulého uzivatelského zaZitku bylo implementovano
presmérovani na rtznych urovnich uzivatelské interakce. Pokud neni uZzivatel
prihlaSen a pokusi se pristoupit k jiné strance nez prihlaSeni, je automaticky
presmérovan na prihlaSovaci stranku. Tento krok prispivd k zabezpeceni
neopravnéného pristupu a udrZuje konzistentni chovani aplikace.

Po uspésSném prihlasenti je uZivatel presmérovan na hlavni stranku aplikace,
tj. na stranku s prehledem filmu. Tato stranka poskytuje uzivateli okamzity pristup
k relevantnim informacim o filmech, coZ usnadiiuje navigaci a zvysuje efektivitu

uzivani aplikace.

4.2.3 Komponenta NavBar
Komponenta NavBar slouzi k navigaci uzivatele v ramci webové aplikace a

poskytuje snadny pristup k hlavnim funkcim. Obsahuje nasledujici polozky, z nichz
kazda je reprezentovana odkazem na prislusnou stranku:

e Logo aplikace (stranka Filmy)

e Prehled

e Filmy

e Sdilené filmy

e Prohlizec

e Nahrat

e Stahnout

e Profil

e (OdhlaSeni

e Vybérjazyka
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Naposledy pridané filmy

08 Prehled
HH Filmy
[3 Sdilené filmy

ZQ Prohlize¢

=

Nahréat

€

Stahnout

& Profil

[l odhlasit se

EE bm

Ar_l_ _ve mr__

Obr. 15 Naviga¢ni menu pro vétsi zarizeni

Pro tvorbu tohoto naviga¢niho panelu byl vyuzZit balicek MUI (Material-Ul) a
jeho ikony pro jednotlivé polozky. Kazdy odkaz je implementovan jako Link, ktery

reprezentuje konkrétni stranku.

Menultem = ({ icon, name, route }) => {
colorClass = router.pathname === route ? 'text-gray-900 dark:text-white' : 'text-gray-900/60

hover:text-gray-900 dark:text-white/50 dark:hover:text-white';

return (
Link href={route} className={"flex gap-1 [&>*]:my-auto text-md pl-6 py-3 border-b-[1px] dark:border-
b-white/10 transition-[color| ease-in-out duration-500 ${colorClass}"
className="text-xl flex [&>*]:mx-auto w-[30px]">{icon
name

Link

Menultem name={t('dashboard")} route="/dashboard" icon={<DashboardTwoTonelcon

Menultem name={t('movies')} route="/movies" icon={<LocalMoviesTwoTonelcon

Menultem name={t('shared_movies')} route="/shared" icon={<FolderSharedTwoTonelcon
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Komponenta je implementovana pro obé prostiedi - desktopova i mobilni

v 7 NIV

zafizeni. Pfi dosaZenf{ urcité sitky se komponenta prepind do mobilniho zobrazeni,
coz zajistuje optimalni uzivatelsky zazitek a snadné ovladani na mobilnich

zarizenich.

M

B8 Prehled

HH Filmy

3 sdilené filmy
=Q Prohlize¢
£ Nahrat

¥ Stahnout

2 Profil

A [l odhiasit se
“AND THE e

",SKELETQNS‘, .

Obr. 16 Navigac¢ni menu pro mobilni zarizeni

4.2.3.1 Integrace komponenty pro zménu jazyka
Do NavBar komponenty byla integrovana jiz existujici komponenta pro
zménu jazyka, oznacend jako <LanguageSelector />. Tato komponenta umoZziuje

uzivateli pohodIné ménit jazykové nastaveni pfimo z naviga¢niho panelu.

4.2.4 Komponenta MovieCard

Komponenta MovieCard predstavuje klicovy prvek v ramci uzivatelského
rozhrani aplikace, a to zejména na strankach Prehled, Filmy, Sdilené filmy a

Prohlizec. Jeji flexibilita a rozmanité moZnosti zobrazeni umoZzZiuji uZzivatelim
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snadny pristup k informacim o filmech a interakci s nimi. NiZe jsou uvedeny hlavni
funkce a moznosti komponenty:
1. Zobrazeni obrazku filmu
e Komponenta poskytuje vizualni prezentaci filmu pomoci
zobrazeni odpovidajiciho obrazku
2. Presmérovani na detail filmu pfri kliknuti na komponentu
¢ Kliknutim na komponentu uzivatel prejde na detailni stranku
daného filmu, coZ umoZnuje podrobnéjsi prozkoumani obsahu
3. Zobrazeni ovladaciho panelu
e Komponenta nabizi ovladaci prvky umoziujici uZivateli
interakci s filmy, jako je odstranovani, upravovani a dalsi
4. Moznost zobrazeni detailu pri najeti
e Pri najeti mySi na komponentu se zobrazi zkraceny detail
filmu, coZ poskytuje uZzivateli rychly nahled
5. Zména filmu za jiny
e Uzivatel ma moznost dynamicky zménit zobrazeny film, coz
usnadnuje rychlost editace
4.2.4.1 Implementace
Pro implementaci této komponenty byl zvolen Material Design. Aby
komponenta mohla spravné zobrazit data (obrazek, popis, ...) je zapotrebi tato data
poskytnout pri volani komponenty. Komponenta ocekava parametr ,,movie“ ktery je

jako jediny povinny.

MovieCard movie={jsonObject}

Parametr movie musi obsahovat JSON data filmu, které jsou ziskany pres

REST API z backendu. Pomoci GET API url jsou staZeny veSkeré filmy dle pouZzitého
API. Jedno z téchto GET API url je napriklad.

api/list/movies?page=${page - 1}&size=20&search=${name}${genres2Url}
=] U =) J |§ IRat-) J

Page a size parametr Zada BE o vraceni konkrétni stranky, ve které ma byt
celkem 20 zaznami (film{). Parametr name a genres2Url jsou filtry, které si uzivatel

na strance muze nastavit.
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Tento GET je vyuZit na strance Filmy a za predpokladu, Ze je uzivatel
autorizovany (prihlaseny) a ma na svém profilu nahrané / pridané filmy, vraci pole
objektd filmi.

Pomoci javascriptové funkce .map() se tyto objekty filmu postupné posilaji
jako parametr movie do komponenty MovieCard a timto zplisobem komponenta
ziska potrebna data pro zobrazeni dat uzivateli.

DalSi parametry této komponenty jsou nepovinné. Jedna se parametry:

MovieCard movie={jsonObject} key={index} removeMovieFromList={deleteMovieFromList}
L J |§ J L S

directoriesData={directories}  languagesData={languages}  subtitlesData={subtitles}  action  hover

detailAvailable

Key se vyuZziva pri pouZziti funkce map() aby kazda zobrazena
karta/komponenta méla unikatni kli¢. Zde se nastavi kli¢ podle indexu (poradi
zobrazeni karty od cisla 0). Parametry removeMovieFromList, editMovie,
directoriesData, languagesData a subtitlesData jsou povinné parametry, pokud se
vyuZije parametr action. Pri pouZiti action by mél byt spravné pouZit i parametr
hover. Pokud hover neni do komponenty zadan a je pouZzit parametr action, Zddna
zména by se na karté nestala, jelikoZ panel action se zobrazuje pri najeti kurzoru na
kartu. Poslednim parametrem je detailAvailable, ktery umozni uZivateli po kliknuti
na kartu zobrazit kompletni detail filmu.

Jak jiz bylo zminéno, action zobrazi uZivateli control panel, kterym je schopen
film nastavovat, upravovat a mazat. Po kliknuti na ikonu tuzky miize uzivatel upravit
zakladni informace o videu, jako jsou titulky, jazyk, poptipadé upravit nebo pridat
uzivatelské poznamky.

Parametr hover umoZzni uZivateli vidét detail filmu pfi najeti na komponentu

kurzorem mysi.

35



15 minut

V dneSnim svété existuji pro vrazdu
pouhé tfi potfeby: motiv, prostfedky..a
média. Robert DeNiro a Edward Burns

60% '

15 minut

V dnesnim svété existuji pro vrazdu
pouhé tfi potieby: motiv, prostfedky..a
média. Robert DeNiro a Edward Burns
zazivaji poradné horko v akci nabitém

thrilleru o dvou v{chodoevropskgch

zlo¢incich, kt ..

zaZivaji pofadné horko v akci nabitém
thrilleru o dvou v{jchodoevropskgch
Zlogineich, kt ..

15 MINUTES T

Obr. 17 Moznosti zobrazeni MovieCard

Action panel neboli ovladaci panel uZivateli nabizi ctyfi moZnosti.

Jednou z nich je ikona srdce, ktera film prida do oblibenych. Pokud se jiZ film
v oblibenych nachazi, ikona je zvyraznéna Cervenou barvou. Po kliknuti na ikonu je
film z oblibenych odebran.

Dalsi ikona ,grafu“ prida film mezi sdilené. Sdilené filmy mohou ostatni
uzivatelé vidét na strance Sdilené filmy. Pokud uZivatel nechce, aby byl film jiZ na
dale sdileny, tak na ikonu ,grafu“ ktera je obarvena na modrou barvu a znaci tak

sdileny film, klikne a film je poté odebran ze sdilenych.

Oblibeny
Pridani do oblibenych a sdileni filmu vyuzivaji spolecnou API url, ktera je

pripravena pro editaci filmu. Jedna se o PATCH API

api/list/movie/' + movield

Parametr movield urci, jaky film v databazi ma byt upraven. Toto API

vyZaduje zaslani body ve formatu JSON, ktery musi obsahovat pouze atributy, které
maji byt u filmu zménény. Tedy pro pridani filmu do by body prikazu vypadalo

nasledovné:

{"favorite": true}
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Jak uz samotné nazvy ostatnich parametrii napovidaji, jedna se o pomocné

parametry pro parametr action.

Odstranéni filmu
RemoveMovieFromList odstrani film z uZivatelské prostredi (FE). UZivateli
film zmizi zjeho seznamu filma, ktery vidi. Samotné tlacitko ,koSe“ pak zaSle

DELETE pozadavek smazani filmu na BE

api/list/movie/' + movield

Uprava filmu
Pri kliknuti na ikonu tuZky ma komponenta za ukol zobrazit komponentu

EditMovieModal, ktera umoznuje zakladni editaci filmu.

Zména filmu
Pri kliknuti na ikonu ,lupy“ zobrazi komponenta MovieCard komponentu

ChangeMovieModal, kterd umoZzni zménu vybraného filmu za jiny.

4.2.5 Komponenta MyCarousel

Pro zobrazeni filmi na Prehledu bylo zapotiebi implementovat carousel, ve
kterém je uzivatel schopny listovat a prochazet filmy. Jak jiZ bylo zminéno na
Prehledu se zobrazuji filmy ,Naposledy pridané“, ,Nejlepsi filmy*“ a ,Nejlepsi sdilené
filmy“. Kazda tato sekce obsahuje 20 filmd, které uZzivatel mize pomoci carouselu
prochazet.

Komponenta MyCarousel prijima povinny parametr ,movies“, ktery je typu
pole objekti (stejné jako komponenta MovieCard). Stejné jako MovieCard lze do
komponenty zaslat nepovinné parametry ,hover®, ,detailAvailable“ a ,action”. Tyto
parametry jsou poté predany do komponent MovieCard, které se v MyCarousel

zobrazuji.

MyCarousel movies={lastAdded} hover detailAvailable action={true} className="mt-10’
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Pro funkcionalitu carouselu byl vyuzit balicek 'swiper/react’. 'Swiper/react’
v Next]S je nastroj pro implementaci responzivnich sliderti ve webovych aplikacich.
Jeho vyuZziti prinasi nékolik klicovych vyhod:
e Responzivni Slider
o 'Swiper/react' umoZnuje jednoduché vytvareni responzivnich
sliderd, které se automaticky prizptisobuji riiznym zarizenim a
velikostem obrazovek.
e Moderni Efekty a Hardwarova Akcelerace
o Poskytuje Sirokou Skalu modernich efektli pro prechody mezi
snimky a vyuzivd hardwarovou akceleraci pro plynuly
uzivatelsky zazitek.
e Jednoducha Integrace s Next]S
o Snadna integrace s Next]S umoznuje rychlé a efektivni
vytvareni sliderti bez zdlouhavé konfigurace.
e Siroka Podpora a Komunita
o Balitek ziskal popularitu diky Siroké podpore a aktivni
komunité vyvojari. To znamena dostupnost navodd, priklada
a podpory.
e Prizplisobeni Designu
o Poskytuje moznosti rozsahlého prizptsobeni designu slideru,
coZ umoznuje vytvaret vizualné atraktivni uZivatelska
rozhrani.
e Efektivni Rizeni Navigace
o Umoziiuje snadné fizeni navigace slideru pomoci rtznych
moznosti, jako jsou tlacitka, ukazatele a dalsi.
Pouziti 'swiper/react’ v Next]S ptinasi jednoduchy a efektivni zpiisob, jak
implementovat moderni a responzivni slidery do webovych projektt. [20]
Tento balicek umoZnil snadnou implementaci a nastaveni pozadovaného

vzhledu.
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Naposledy pridané filmy
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Obr. 18 Prehled - carousel na strance

Pri vyuziti parametri ,action a ,hover” se p¥i najeti kurzorem mysi na kartu
filmu zobrazi detail a ovladaci panel. Tyto parametry jsou vyuZity pro zobrazeni
,Naposledy pridané“ a ,Nejlepsi filmy“. Pro sekci, Nejlepsi sdilené filmy“ neni pouzit
parametr ,action”. Cizi sdilené filmy nelze upravovat jinému uzivateli.

V kazdém carouselu je zobrazeno celkem 20 film, které lze prochazet ,ve
smycce“. To znamena, Ze pri dosaZeni konce seznamu se zaCne prochazeni opét od

zacatku."
Swiper
effect={"coverflow'
grabCursor=
centeredSlides=
slidesPerView={5
spaceBetween={20
loop=
coverflowEffect
rotate: 20,
stretch: 0,
depth: 200,
modifier: 1,
slideShadows:

}

pagination={{
dynamicBullets:

}

modules={[EffectCoverflow, Pagination, Autoplay]
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className={"mySwiper ${props.className}"

movies.map((movie, index) => {

return <SwiperSlide className="my-5'
MovieCard movie={movie} key={index} hover={hover} detailAvailable={detailAvailable} action={action
SwiperSlide

)

Swiper

4.2.6 Komponenta ProgressBar

Pro dosaZeni elegantniho a interaktivniho ukazatele postupu byl v projektu
vyuzit balicek @ramonak/react-progress-bar’. Tento ukazatel postupu, znamy téz
jako ProgressBar, se vyznacuje jednoduchou integraci a flexibilitou ve vizualnim

designu.

ProgressBar completed={importProgress} maxCompleted={100} bgColor="#60a5fa" className="md:w-full

px-4 pb-4 1g:w-2 /3 m-auto’

ProgressBar prijima kliCové parametry, které umoznuji jeho konfiguraci
podle konkrétnich potieb projektu.
e completed: Udava aktualni postup v procentech.
e maxCompleted: Stanovuje maximalni hodnotu postupu, v tomto
pripadé 100 procent.
e bgColor: Urcuje barvu pozadi ukazatele postupu.
e className: Poskytuje moznost prizptsobit vzhled ProgressBaru

pomoci CSS trid.

4.2.7 Komponenta Toast

Pro implementaci elegantnich notifikacnich zprav byl v projektu vyuzit
balicek 'react-toastify'. Tato komponenta poskytuje snadné a efektivni zobrazovani
notifikaci, coZ zvysuje uZivatelsky komfort a informovanost o stavu aplikace.

Ukazka pouziti:

Komponenta Toast vyuziva nékolik metod balicku 'react-toastify’ pro rtizné

typy notifikaci:

toast.promise(promise, {pending: t('movies_uploading"),success: t('movies_added'), error: t('error')})

40



toastloading(t('loading'))

toast.update(id, { render: t('rendered_movies'), type: "success", isLoading: , autoClose: 2000 });

4.2.8 Komponenta EditMovieModal

Tato komponenta ma vyuziti jak na strance Prehled, tak i na strance Filmy. Je
aktivovana po kliknuti na ikonu tuzky, coz uzivateli umoziuje editovat dilezita data
o filmu. Po zobrazeni modalniho okna ma uZivatel moZnost upravit klicova data o
filmu, mezi néz patfi volba slozky, oznaceni filmu jako oblibeného, sdileného,
ulozeného na CD/DVD, volba jazyki a titulkt a také ptridani nebo editace uzivatelské
poznamky.

r Y
1408 X

Directory / Storage

SD17 (2566) v
Burned
co v
Languages Subtitles
FR,CZ v cs Y
User note

USA 2007, r. M. Helfstroem, h. J. Cusack, S.L.Jackson

C“'"’ a

Obr. 19 Modalni okno pro upravu filmu

4.2.9 Komponenta ChangeMovieModal

Komponenta ChangeMovieModal predstavuje klicovy prvek uZivatelského
rozhrani, ktery umoznuje flexibilni a intuitivni zménu filmu v uzivatelské kolekci.
Aktivuje se kliknutim na ikonu "lupy" v ramci komponenty MovieCard. Jejim
hlavnim cilem je poskytnout uZivateli nastroj pro rychlou a snadnou aktualizaci
filmu.

Po stisknuti "lupy" se zobrazi modalni okno s predvyplnénym nazvem filmu,
a automaticky vyhledava v The Movie Database (TMDB) nové vysledky. UZivatel ma

moznost vybrat novy film ze seznamu vysledkd. Po vybéru je novy film automaticky
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ulozen do databaze s aktualizovanymi informacemi, vCetné obrazku, nazvu, data
vydani, zanri a popisu filmu.

Zmény zahrnuji aktualizaci dtlezitych aspekt filmu, pricemz ostatni
nastaven{ zlstavaji nezménéna podle predchoziho stavu. To zahrnuje oblibenost
filmu, zatazeni do adresare a dalsi klicové atributy. Timto zptisobem komponenta
ChangeMovieModal umoziuje uzivateli efektivné spravovat a aktualizovat svou
filmovou kolekci pti zachovani personalizovanych nastaveni. Je implementovana na

strankach importu filmg, seznamu film a piehledu filma.

Ava (2020)
Ava: Bez soucitu (2020)

Hledat novy film
machfi

Snowdrops and Aces Snézenky a machfi po 25
(1983) letech
(2008)

Grown Ups
(2010)

¥¥,. ©O UDELATE, ABY SE VASE
25 LET STARA
PLATONICKA LASKA
o STALA SKUTECNOU?

Grown Ups 2 Tall Tale
(2013) (1995)

All the Way Boys
(1972)

Obr. 20 Modalni okno pro zménu filmu
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4.2.10

Komponenta ImportedMovieCard

Pro implementaci ImportedMovieCard byl zvolen graficky balicek MUI Tato

komponenta je vyuzita naptiklad pfi nahrani filmt na strance ,Nahrat“. Vlastnosti

komponenty jsou zobrazeni pozadi obrazku (pokud existuje), zobrazeni nazvu,

zobrazeni slozky/uloziSté, kratkého popisu, hodnoceni, jazyky a titulky filmu. Dale

je zobrazuje moZnost smazani filmu, zménu filmu za jiny pridani do oblibenych a

sdilenych. Pokud film nebyl rozpoznam, jsou uvedena zakladni data, ktera jsou

znama a uzivatel film musi ru¢né dohledat.

Vlastnosti

Pozadi obrazku: Zobrazuje pozadi obrazku filmu, pokud existuje.
Nazev filmu: Zobrazuje nazev filmu.

Slozka/Ulozisté: Informuje o umisténi filmu v ramci slozky nebo
ulozisté.

Kratky popis: Poskytuje kratky popis obsahu filmu.

Hodnoceni: Zobrazuje hodnoceni filmu.

JazyKky a titulky: Informuje o dostupnych jazycich a titulcich k filmu.
MozZnosti operaci: UmoZiiuje uZzivateli provadét rizné operace s

filmem, véetné smazani, zmény, pridani do oblibenych a sdilenych.

Interaktivni funkce

Dohledani filmu: Kliknutim na ikonu "lupy" ma uzivatel moznost
dohledat film. Pri této funkci je vyuzivana a zobrazena komponenta

EditMovieModal.

Odstranéni filmu: UZivatel mize smazat film po kliknuti na ikonu
"krizku" a potvrzeni operace.

Vybér jazyku a titulkd: Uzivatel mlze vybirat z jazykd a titulkd
dostupnych v jeho profilu.
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seznami s Mattem, vasnivé se do sebe zamiluji a o rok pozdsji
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Zivota stfidaji zaznamy koncertt, na které dvojice chodi do
Brixton Academy (napfiklad koncerty skupin Franz Ferdinand
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filmu. Explicitni sexualni scény nemaji za Okol divaky Sokovat.
Winterbottom se snaZi o citliv] popis v...

Select languages

cz

Obr. 21 Ukazka komponenty ImportedMovieCard

4.2.11 Komponenta Layout

Komponenta Layout je jednou znejpouzivanéjSich komponent v celé
aplikaci. UZivatel se sni miZe setkat na vSech strankdch (kromé
prihlaSeni/registrace). Tato komponenta byla implementovana za uUcCelem
zachovani vzhledu aplikace na vSech strankach, tzn. zobrazuje Navbar a zbytek
kontentu, ktery je komponenté ,zaslan“ jako children. Tato komponenta poté

obaluje témér vSechny stranky a je vyuzivana jako ,wrapper®.

4.2.11.1 Ukazka implementace

Rozvrzeni je koncipovano tak, aby bylo uZivatelsky privétivé, s moznosti
skryvani a zobrazovani bo¢niho menu na mobilnich zarizenich. Diky responzivnimu
chovani se zajist'uje optimalni zobrazeni na rtiznych obrazovkach.

Plynuly prechod a animace pridavaji dojem sofistikovanosti a zdokonaluji

uzivatelskou zkuSenost. Zaroven je kod strukturovan tak, aby byl ¢itelny a snadno
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udrzovatelny, coZ usnadnuje dalsi vyvoj a rozsifovani aplikace. Celkové je patrny

dliraz na moderni pristup k tvorbé uzivatelskych rozhrani.

Layout = ({ children, ...props }) => {
[showSidebar, setShowSidebar]| = useState( );

return (

className="min-h-screen flex dark:bg-gray-900"
MenuBarMobile setter={setShowSidebar
Sidebar show={showSidebar} setter={setShowSidebar
className="flex flex-col flex-grow w-screen pt-[60px] transition-[padding-top,padding-left] ease-in-
out duration-500 md:w-full md:pl-[250px] md:pt-0 min-h-screen
children

4.2.11.2 Ukazka pouziti
Nasledujici kod predstavuje ukazku pouziti komponenty Layout pro stranku
Dashboard.

Layout
className="flex flex-col min-h-screen bg-slate-100 dark:bg-slate-900'
lisLoading ?
className="text-center pt-10'
className="heading-1">{t('last_movies")
lastAdded ?
MyCarousel movies={lastAdded directoriesData={directories fetchData={fetchData

languagesData={languages} subtitlesData={subtitles} changeMovie={changeMovie} hover detailAvailable

action= className='mt-10" /> : className="heading-2 mb-2">{t('movies_not_found')

DashboardSkeleton

4.2.12 Komponenta Pagination
Komponenta Pagination je implementovana pomoci jiz existujici
komponenty z balicku NextUI, ktera nese téz nazev Pagination. Tato komponenta

prijima nékolik parametri pro konfiguraci:
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e total: Udava maximalni pocet stranek nebo celkovy pocet polozek,
které lze rozdélit mezi stranky.

e page: Urcuje aktualni stranku, na které se uzivatel nachazi nebo
kterou vybral.

e onChange: Definuje funkci, ktera se vola pri kliknuti na jinou stranku.
Tato funkce ma za ukol aktualizovat hodnotu aktualni stranky.

e variant: Nastavuje vzhled a velikost komponenty Pagination.

e showControls: Indikuje, zda se maji zobrazovat ovladaci tlacitka pro
prechod mezi strankami.

e showShadow: Urcuje, zda se ma zobrazovat stin komponenty.
const handleChange = (value) => {
setCurrentPage(value);
props.setPage(value)

Jie

Pagination total={totalPages} page={currentPage} onChange={(value) => handleChange(value)}

variant="bordered’ size='lg' showControls showShadow

Vinicializaci komponenty je parametr page nastaven na vychozi hodnotou 1.
Kdykoliv uZivatel prejde na jinou stranku, vola se funkce handleChange, ktera
aktualizuje stav aktualni stranky a predava tuto informaci rodi¢ovské komponenté

prostrednictvim props.setPage(value).

4.2.13 Komponenta MovieDetail

Komponenta MovieDetail prijima jako parametr objekt filmu (movie), ktery
obsahuje klicova data, jako jsou nazev filmu, jazyky, titulky a dalsi. Navic, v pripadé,
Ze néktera data chybi, jsou tato doplitkova data stahovana z TMDB API. Mezi tato
dopliikova data patii seznam hercti, obrazek pozadi filmu, dostupnost na online
platformach (napf. Netflix, HBO), doporucené filmy, ukazka filmu, obrazek v Ceské a
anglické verzi a dalsi.

Komponenta se vynikajicim zplisobem stara o prehledné zobrazeni vsech
ditlezitych informaci spojenych s danym filmem ve spojeni s daty z backendu a

TMDB. Uzivateli poskytuje bohaty pohled na film a jeho kontext.
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Tato komponenta elegantné prezentuje titulni obrazek filmu spolu s
filmovym pozadim, které je umisténo za ostatnimi informacemi. Kromé toho
zobrazuje nazev filmu, datum vydani, Zanry, délku, popis, jazyky, titulky, hodnoceni
filmu a sloZzku, kde je film uloZen. Velmi uZitecnym prvkem je také zobrazeni online
sluzby, ktera dany film nabizi ve vybraném jazyce stranky (ceStina, anglictina),
umoznujici uzivateli jednoduSe prehrat film online, pokud ma predplatné dané
sluzby. Dalsi uzite¢nou funkcionalitou pro uzivatele je zobrazeni herci, ktefi ve
filmu hraji, a doporuceni podobnych filmi.

Vyznamnou vlastnosti komponenty je také schopnost dynamického
prizptsobeni dat podle zvoleného jazyka uzivatele. To znamena, Ze pokud uzivatel
preferuje ¢estinu, zobrazi se mu informace v CeStiné, a naopak.

Kromé toho uZivatel ziskava moznost pridat film do oblibenych, sdilenych
nebo prehrat ukazku filmu pomoci tlacitka "Trailer”. Timto zplsobem se
komponenta MovieDetail stava kliCovym prvkem pro uZivatelsky zazitek pri

prohliZeni detaili filmu.

300

7.3.2007 - Action, Adventure, War - 1h 57m

O EE

Description

Based on Frank Miller's graphic novel, "300" is very loosely based the 480 B.C. Battle of Thermopylae, where the
King of Sparta led his army against the advancing Persians; the battle is said to have inspired all of Greece to
band together against the Persians, and helped usher in the world's first democracy.

Languages Subtitles Directory

stv+ = SD1(5126)

Now streal
Watch Now

User note
USA 2007, r. Zack Snyder, h. Gerald Butler, Lena Headey

Obr. 22 Detail filmu (anglicky)
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300: Bitva u Thermopyl

7.3.2007 - Akéni, Dobrodruzng, Véle¢ng - 1h S7m

=) ®G

Popis

Roku 480 pr. Kr. perskg kral Xerxes ved| svou armadu, aby kone&né rozdrtila Recko. Nejvhodngjsim obranngm
postavenim byl pro Reky prismyk u Thermopyl, jenz k obrané poskytoval prostor velkg méné nez 4,5 metru.
Préveé tam se 300 spartanskgch vojakd, vedengch krélem Leonidasem utkalo s obrovskou presilou... ,Bez,
poutnice, a zvéstuj Spartanim, Ze mrtvi tady leZime, tak jak 2akony kazaly ném” - vénovani na pomniku padigm
v Thermopylské soutésce.

Jazyky Titulky Adresar

= SD1(5126)

User note
USA 2007, r. Zack Snyder, h. Gerald Butler, Lena Headey

ard Butler Lena Headey Dominic West
nidas Gorgo Theron

Doporuceni

Zachrafite vojina Ryana
809

82%

Dannyho partaci
74%

Obr. 24 Detail filmu - Herci a doporuceni

4.2.14 Stranka Detail filmu

Stranka Detail filmu ma jednoduchy tkol, a to ziskani dat ze serveru a predani
téchto informaci do komponenty MovieDetail. Komponenta MovieDetail poté
zobrazi uzivateli vSechna dilezitd data o daném filmu. Klicovou funkci této stranky
je propojeni s komponentou MovieDetail, ktera se stard o prezentaci detaili filmu
uzivateli. Timto zajiStuje uZivatelsky privétivé a esteticky zpracované zobrazeni

informaci o filmech na strance Detail filmu.
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4.2.14.1 Komponenta MovieModal
Komponenta MovieModal je vyvolana pfi kliknuti na tlacitko ,Pridat film“ na
strance Filmy. Pridani filmu je rozdéleno do 2 sekci. Prvni sekci je vybér filmu a

nacteni dilezitych informaci z TMDB jako jsou napiiklad popis a hodnoceni filmu.

Poté co uzZivatel vybere film, ktery chce pridat, je mu zobrazena dalsi sekce,
kde je nutné vyplnit doplnujici informace o filmu, ktery vlastni. Mezi tyto informace
patii misto uloZeni (Adresat / Ulozisté), dabing filmu, titulky a uZivatelska
poznamka. Adresar a dabing filmu je povinna poloZzka a nelze je preskocit.

Po vyplnéni informaci mize uZzivatel kliknout na tlac¢itko ,Pridat film“ a film

se ulozi uzivateli na profil.

4.2.15 Stranka Filmy

Stranka s filmy nabizi uZivatelim piehled vSech filmd v jejich sbirce.
Maximalné je zobrazeno 20 filmi na strance, a v pripadé, ze uzivatel ma vice filmd,

miZe jednoduSe prejit na dalsi nebo predchozi stranku pomoci komponenty

<1°34>

Obr. 25 Strankovani

Pagination.

Na této strance se nenachazi zadny carousel; kazdy film je prezentovan ve
formé MovieCard. Na uvodni ¢asti stranky se nachazi tlacitko "Pridat film", panel s
filtry, tlacitko "Vyhledat" a "Vycistit". Kliknutim na "Pridat film" se zobrazi
komponenta MovieModal, ktera umoziuje uZzivateli pridat novy film do své sbirky.

Zakladni filtry, které jsou pritomny pri nacitani stranky, zahrnuji "Vyhledejte
film" (hledani podle nazvu) a "Vyberte zanry" (filtrovani podle Zanri). Uzivatel ma
moznost zobrazit vice filtr(i, kliknutim na tlacitko "Zobrazit vice filtri". Mezi tyto

filtry patii "UloZi$té / Slozka" (filtr dle umisténi), "Jazyky" (podle jazyka dabingu) a
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"Titulky" (podle dostupnych titulki). Dale jsou k dispozici ikony "srdce" (oblibené
filmy) a "mrak se Sipkou" (uZivatelsky sdilené filmy).
Pri pouziti tlacitka "Vyhledat" jsou aplikovany vSechny nastavené filtry. Pro

rychlé obnovent filtri do vychoziho stavu slouzi tlacitko "Vycistit".

ADAMSANDLER DREWBARRYMORE

B50xASTALE 712

Obr. 26 Stranka s filmy - zakladni filtry

‘Show more filters

Obr. 27 Stranka s filmy - rozsirené filtry
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4.2.16 Stranka Sdilené filmy

Sekce "Sdilené filmy“ poskytuje uZivateli komplexni nahled na vSechny filmy,
které jsou sdileny ostatnimi uZivateli v ramci platformy. Uzivatelska funkcionalita
zahrnuje moZnost filtrovani obsahu na zakladé konkrétniho uZivatele a vyhledavani
film podle jejich nazvu. Je vyznamné poznamenat, Ze tato funkcionalita je
podminéna vybérem specifického uZivatele, coZ je omezeni nastavené na strané
backendu (BE). Frontendova c¢ast (FE) aplikace byla systematicky prizplisobena
tomuto omezeni, coZ zajiStuje konzistentni uZivatelsky zaZzitek.

Z hlediska vizualniho provedeni je stranka "Sdilené filmy" koncipovana s
ohledem na uZivatelskou privétivost, vychazejici z osvédceného designu stranky
"Filmy". Zahrnuje karty films, mechanismus strankovani pro pohodlny piehled
obsahu a filtry pro efektivni tridéni dat. Zasadni rozdil spociva v tom, Ze na kartach
filmG "Sdilené filmy" neni dostupny ovladaci panel (action). Timto opatienim se
zabezpecuje, Ze uzivatel, ktery neni vlastnikem danych filmd, nema opravnéni k

jejich editaci, cozZ dodava systému potrebnou bezpecfnostni vrstvu.

4.2.17 Stranka Prohlize¢

Stranka "Prehled filmi" v ramci mé aplikace poskytuje uzivatelim
systematicky piehled 20 filma. UZivatel ma moZnost vyuzit jediny filtr na strance,
ktery umoznuje zobrazeni aktualné popularnich (Popular), pripravovanych do kin
(Upcoming) a nejlépe hodnocenych (Top rated) filmt. Tato uzivatelsky privétiva
stranka vyuZziva komponentu MovieCard, kde je aktivni pouze nepovinny parametr
hover.

Po kliknuti na konkrétni film je uzivatel presmérovan do nové Kkarty
prohlizece, ktera otevira stranku TMDB. Timto propojenim ziskava uZivatel

vvvvv

dat, coZ poskytuje komplexni a aktualni informace.
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Obr. 28 Stranka Prohlizec¢

4.2.18 Stranka Nahrat
Stranka pro nahran{ soubori prochazi ¢tyimi stavy, poskytujicimi uzivateli
piehledny a interaktivni zazitek.
1. Cekani na soubor
Ptfi prvnim navstiveni stranky je uzivatel vitan s vyzvou k nahrani souboru.
Ma moznost bud’ vybrat soubor z vlastniho pocitace kliknutim do pole nebo pouzit
funkci Drag&Drop pro snadné pretahnuti souboru do ptislusné oblasti. Funkce

Drag&Drop je implementovana pomoci balicku "react-drag-drop-files".

2. Odesilani dat BE

7 e

Po Uspésném vybéru souboru probihad jeho odeslani na server (BE), kde

dochazi ke zpracovani. U .json souborl probihd CasteCné zpracovani na strané

webové aplikace, coZ umoZnuje zobrazeni "progressbaru” indikujici pribéh
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zpracovani. V ptipadé .csv soubori je cely soubor odeslan na API bez zobrazeni

progress baru.

API pro odeslani JSON souboru je:

API pro odeslani CSV souboru je:

3. ObdrzZeni a zobrazeni vysledki
Po GspésSném zpracovani serverem jsou uzivateli prezentovany vysledky. Ma
moznost prekontrolovat ptirazeni filma podle nazvu souboru, upravovat informace
o filmech, pridavat je do oblibenych nebo sdilenych a ménit dalsi parametry. Tuto
interakci umoznuje komponenta MovieModal.
4. Nahrani filma do databaze
Stiskem tlacitka "Nahrajte filmy" jsou filmy odeslany ke zpracovani na strané
serveru a postupné se zacnou objevovat na strance "Filmy". UZivatel je informovan

toast notifikacemi o aktudlnim pribéhu celého procesu.

Celym pribéhem uzivatele provazi Toast notifikace, poskytujici aktualni
informace. Napriklad "Prosim cekejte..." béhem nahravani, "Filmy ze souboru byly
vykresleny" po uspéSném zpracovani a "Na vas ucet byly nahrany filmy" po
dokonc¢eni nahravani. UZivatel je tak v kazdém okamZiku informovan o stavu

procesu nahravani.

4.2.18.1 Soubor JSON
Pro generovani souboru .json s filmy je nutné zdiiraznit, Ze tento proces je
mozny pouze na zarizenich s operanim systémem MacOS. Je vSak tfeba dodrzet
nasledujici pravidla pro vytvoreni validniho souboru obsahujictho informace o
filmech:
1. Umisténi filmi: Filmy by mély byt umistény v jedné konkrétni sloZce,

napriklad sloZce s nazvem "Filmy".
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2. Rozdéleni filmii: Ve slozce "Filmy" by mély byt filmy dale rozdéleny do
kategorii, napriklad "Ak¢ni", "Komedie", atd.

3. Nazvy soubort: Nazvy soubort s filmy by mély byt v anglictiné nebo v
CeStiné.

4. Informace v nazvech: Za nazev souboru se uvadi jazyky dabingu a titulky
pomoci hranatych zavorek
Pokud film nema titulky, hranaté zavorky pro titulky zlstavaji prazdné. Za

titulky se dale uvadi rok vydani filmu v kulatych zavorkach.

Priklad:

Animovana pohadka "Frozen" s anglickym a Ceskym dabingem, slovenskymi
a Ceskymi titulky a rokem vydani 2013:

Filmy -2 Animované - Frozen [CZ,EN] [CZSK] (2013).mkv

Akeni film "Venom" s ¢eskym dabingem bez titulk(i a rokem vydani 2018:
Filmy -2 Akcni = Venom [CZ] [] (2018).mkv

Pro vygenerovani .json souboru je potfeba na zarizeni s MacOS otevrit
terminal a provést nasledujici prikazy:
1. cd,cesta ke sloZce filmy“ (napft. cd ./Desktop/Filmy/)

2. tree -] >,ndzev_souboru”json (napf. tree -] > mojeFilmy.json)

Timto postupem vznikne soubor "mojeFilmy.json", ktery je nasledné mozné
importovat do webové aplikace. Jména sloZek ("Animované" a "Akcni") slouZi jako
Ulozisté /Slozka daného filmu a umoziiuji filtrovani podle kategorii (viz. napiiklad

sekce Filmy).

Implementace
Prirespektovani definovanych pravidel probiha ¢asteny import souboru jiz
na strané klienta (FE). Nahrany soubor je rozdélen na nékolik API volani a postupné

odesila pozadavky na server. Rozdéleni souboru probiha podle predem
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definovanych slozek, jako napriklad Ak¢ni a Animované, jak bylo uvedeno vyse.
Kazda tato slozka je pak odeslana jako JSON poZadavek na BE ke zpracovani.
Implementace tohoto déleni piinasi dvoji vyhodu. Prvnim klicovym diivodem je
optimalizace velikosti odesilaného téla na stranu BE, coz vede k urychleni procesu
importu filmd. Druhym dilezitym aspektem je moZnost uZzivatele sledovat pribéh
zpracovani pozadavku a zobrazovat mu aktualni stav pomoci progress baru.

Pro zpracovani souboru ve formatu JSON je vyuZivana podminka, ktera
kontroluje typ nahraného souboru. V pripadé, Ze se jednda o format
"application/json", soubor je postupné zpracovavan pomoci FileReader a nasledné
odesilan na BE ve formé JSON poZadavku. Pfed samotnym odeslanim jsou

provedeny dalsi dpravy na strukturu dat, aby byla zajiSténa spravna funkcionalita.

if (fileType === "application/json") {
reader = FileReader()

reader. readAsText(changedFile, "UTF-8")
reader.onload = changedFile {

json = JSON.parse(changedFile.target.result)

regex = /M\*["1x/;
json[@].contents. forEach(folder {
if (folder.name.match(regex)) {
return;

} else {
nJsonArr.push(getJsonTemplate(folder))

})
console. log(nJsonArr)
postJson(nJsonArr)

¥

setFile(changedFile)

Postupné odesilani pozadavki na BE probiha pomoci for cyklu, kdy v kazdém
kroku je odesilana ¢ast souboru pomoci funkce uploadMovieJson(). Komponenta
toast je vyuZzita k informovani uZivatele o stavu nahravani souboru. Pri nahrani
souboru je toast ve stavu ,loading“. Po zpracovani na strané BE a ispéSném obdrZeni
vSech vysledki je tento toast prepnut do stavu ,success” a uzivateli je zobrazena
hlaska o dspéSném nahrani filmi na jeho uUcet. Timto zplisobem je zajisténa

piehlednost a uzivatelska ptivétivost pti importu filma.
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id = toast.loading(t('loading"))

0; i < jsonArray.length; i++) {
data = await apiManager.uploadMovieJdson(jsonArray[il])
setProgressBar(jsonArray. length, i + 1)
data. forEach(movie {

tempData.push(movie)
3

s

toast.update(id, { render: t('rendered movies'), type: "success", islLoading:
, autoClose: 2000 });

4.2.18.2 Soubor CSV

Pro usnadnéni procesu importu filmi do webové aplikace byla vytvotrena

$ablona ve formatu CSV pomoci Google Sheets. Sablona je kdispozici zde:
https://1url.cz/Eumvr

Uzivatelim postacuje vyplnit tuto Sablonu, minimalné vsechny sloupce

oznacené hvézdickou (*), a nasledné exportovat/stahnout soubor ve formatu CSV.
Priklad:

A B c D 3 F G H

Naézev (original) Nazev (Eesky)* Rok vydani* Poznamky Na CD/DVD Ulozisté / Slozka* Jazyk* Titulky
1408 Pokoj 1408 2007 USA 2007, r. M. Helfstroem, h. J. Cusack, S.L.Jackson CcD v SD17 (256G) v EN,CZ cs
1984 1984 1984 UK 1984, r. Michael Radford, h. John Hurt, Richard Burton v SD4 (256G) v EN

10th and Wolf Koreny mafie 2006 USA 2006, r. R. Moresco, h. J. Marsden, G. Ribisi, P. Perabo cDh v SD4 (2566) v FRCZ

Obr. 29 Sablona Google tabulek

CS,;SK
FRCS

Pro export GoogleSheet do formatu .csv staci kliknout na:
Soubor = Stahnout >Hodnoty oddélené ¢arkou (.csv).

Soubor se stahne a je pripraven pro nahrani do webového rozhrani.

4.2.19 Stranka Stahnout

Stranka Stahnout (nebo Export) slouzi ke staZeni souboru ve formatu .csv,
ktery obsahuje zakladni informace o uZivatelskych filmech. Tento soubor je poté
moZzné importovat do GoogleSheets, které data prehledné zobrazi v tabulce ve
formatu GoogleSheets Sablony (viz Soubor CSV). Stranka je velice jednoducha a

obsahuje pouze jednu kartu s informacemi, jak s csv souborem pracovat a tlacitko

pro staZeni souboru.
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Pro ziskani souboru z BE je vyuzito GET API

api/load/export/csv

Export filmd

Chcete-li exportovat filmy do souboru CSV, pouzijte tlacitko "Stahnout soubor”. Pro piiehledné zobrazeni souboru CSV pouzijte Tabulky Google.
1. Oteviete Tabulky Google
2. Kliknéte (vpravo dole) na ikonu ,+".
3. Kliknéte na Soubory - Import - Nahrat
4. Vyberte stazen( soubor z aplikace MovieList
5.V okné "Importovat soubor" zvolte *Nahradit tabulku" a jako typ oddélovace vyberte "Carka".
6. Kliknéte na "Importovat data”

Obr. 30 Export filmi

4.2.20 Stranka Profil
Profilova stranka, klicova pro osobni spravu uzivatelskych informaci a
preferenci, byla detailné implementovana s ohledem na uZivatelskou ptivétivost a

funkcionalitu. Zde jsou podrobnosti jednotlivych sekci:

4.2.20.1 Profilovy obrazek

Na uvodni Casti stranky se nachazi profilovy obrazek uzivatele, spolu s
jménem a prijmenim. UZivatel ma moZnost nahrat vlastni profilovy obrazek, a to
jednoduse kliknutim na aktualni obrazek. Tento proces vyuziva bali¢ek react-drag-

drop-files, ktery byl Uspésné pouzit ptfi implementaci sekce importu filmd. Pro

nahrani profilového obrazku jsou podporovany formaty JPG/JPEG, PNG a GIF.
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Zménit profilovy obrazek

: Egpluad or drop a file right here JPGPNGGIFJPEG |

arestt -

Obr. 31 Profil - Zména profilového obrazku

4.2.20.2 Zakladni informace
V prvni sekci s ndzvem "Zakladni informace" uzivatel mize upravovat své

jméno a ptijmeni. Kromé toho jsou zde zobrazeny neménné udaje, jako je email a

v 7

uzivatelské jméno. Po zméné a kliknuti na tlacitko ulozit dojde ke zméné idajti. Pro
zménu je vyuzivano API:

Zakladni informace

Jméno Prijmeni E-r
Michal Petras petras.michal98@gmail.com

Fivatelské
McPitris

Ulozit [3)

Obr. 32 Profil - zakladni informace

4.2.20.3 Zména hesla
Béhem procesu zmény hesla se uzivateli nabizi moznost vyplnit stavajici

heslo a nasledné zadat nové heslo spolu s jeho potvrzenim. Frontend aplikace
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aktivné provadi kontrolu novych hesel, zajistuje, Ze spliiuji minimalni poZadavky na
délku (v tomto ptripadé minimalné 6 znaki), jak jsou definovany na strané backendu.
V pripadé, Ze uZivatel zada kratké nebo neshodujici se heslo, je o této situaci
informovan a tlacitko pro uloZeni zmén je docasné zakazano.

Pro zvySeni bezpeCnosti a transparentnosti uzivatelskych akci jsou notifikace
0 uspéchu nebo neuspéchu prezentovany pomoci toast notifikaci. Tento pristup
garantuje, ze uzivatel je okamzité informovan o vysledku svych interakci a miize

ihned reagovat na pripadné problémy nebo Uspéchy.

Zmeéna hesla

Obr. 33 Profil - Zména hesla

Provedeni zmény hesla probiha pomoci odeslani HTTP PUT poZadavku na

adresu:

api/auth/change-password

Télo poZadavku obsahuje informace o starém a novém hesle. Pokud uzivatel
zada nespravné staré heslo, je informovan a zména hesla se neprovede. Uspésna

zména hesla je taktéZ nasledné potvrzena prostrednictvim notifikace.

o Old password is incorrect 0 Password succesfully changed

Obr. 34 Profil - notifikace zmény hesla
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4.2.20.4 Nastaveni profilu

V tieti sekci "Nastaveni profilu" uzivatel ziskava mozZnost ptizplsobit svij
uzivatelsky profil dle svych preferenci. Klicovymi funkcionalitami jsou moZnost
nastavenf profilu na vefejny nebo soukromy a schopnost smazat vSechny filmy ze
své filmové kolekce.

Nastaveni profilu na vefejny znamena, Ze vSechny uzivatelské filmy budou

sdileny s ostatnimi uzivateli webové aplikace, které jsou dostupné na strance

,Sdilené filmy“. P¥i aktivaci této volby je uzivatel informovan prostfednictvim
vyskakovaciho okna, které obsahuje detailni popis dopadu této zmény. Aby uzivatel
mohl Uspésné nastavit svilij profil na verejny, musi potvrdit své rozhodnuti v
dialogovém okné a nasledné stisknout tlacitko "Ulozit".

Podobny princip plati i pro moZnost smazani vSech filml ze své filmové
kolekce. UZivatel ma moznost rozhodnout se pro tuto akci, ale predtim, nez se zmény
provedou, je vyzvan k potvrzeni. Poté, co uzivatel odsouhlasi, Ze chce nenavratné
odstranit vSechny filmy, klikne na tlacitko "Ulozit" a vSechny filmy jsou definitivné
odstranény z jeho uzivatelského profilu.

Tato sekce poskytuje uzivateli kontrolu nad urovni sdileni jeho filmové
sbirky a umoziiuje mu provadét zasadni zmény na jeho profilu v souladu s jeho

preferencemi.

Upozornéni: Vefejng profil

Obr. 35 Profil - nastaveni vefejného profilu (upozornéni)
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Upozoméni: Smazat filmy

Obr. 36 Profil - mazani vSech filmii (upozornéni)

4.2.20.5 Nastaveni filmu

Posledni ¢tvrtou sekci, oznacenou jako "Nastaveni filmi", uzivatel ziskava
plnou kontrolu nad informacemi souvisejicimi s jeho filmovou sbirkou. Klicovym
prvkem této sekce je moznost definovat, zda bude kazdy film oznacen informaci o
jeho uloZeni na DVD nebo CD. Po aktivaci této volby se u kazdého filmu zobraz{
moznost vybrat konkrétnf umisténi - bud' na CD, DVD nebo zadném z disk (,Nen{“).

Dalsi dilezitou funkci této sekce je sprava jazykd, titulkl a dlozist/slozek,
které jsou prifazeny k jednotlivym filmim. Zaznamy téchto prvki nelze odstranit,
pokud jsou jiz ptifazeny ke konkrétnimu filmu. UZivatel je v takovém ptipadé
informovan o této situaci.

Pro spravu jazykd a titulkli byl implementovan bali¢ek "country-codes-list".
Tento balicek poskytuje uzivateli seznam dostupnych zemi a je schopen pomoci
filtru najit konkrétni jazyk i titulky. BEhem pridavani filmu do sbirky jsou tyto
Ciselniky vyuzivany, coZz umoziuje uzivateli vybirat z predem nastavenych
moznosti.

Celkové tato sekce poskytuje uzivateli mozZnost podrobné nastavit a
personalizovat informace tykajici se jeho filmové sbirky. ZajiStuje tak precizni
organizaci a leps{ uzivatelsky zazitek pti pouzivani webové aplikace.

United ki

=]
+ St
F

Obr. 37 Profil - ukazka balicku country-codes-list
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Nastaveni filmG

Mam filmy na DVD nebo CD
Directories/Storage

Languages + i Subtitles

Obr. 38 Profil - sekce Nastaveni filmu
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5 Shrnuti vysledku

Aplikace uzivateli poskytuje moderni prehled filmd, a to nejen zakladni
pohled, ale pomoci sluzby TMDB poskytuje rozsiteny pohled na filmy vcetné ukazek
a pomocnych funkci jako doporucené filmy. UZivatelsky ucet je zabezpeCen pomoci
prihlaSeni uzivatelskym jménem a heslem, kdy pri komunikaci s BE je vyuZivano
Bearer tokenu. Uzivateli jsou zobrazovany nejen nejlepsi filmy ale také naposledy
pridané a sdilené filmy ostatnimi uzivateli, coZ umoZnuje rychli prehled a snadnou
inspiraci.

Samotna stranka s filmy pak uZivateli nabizi kompletni seznam jeho
pridanych film@. Diky filtrim muZe uzivatel snadno a rychle najit konkrétni film,
popripadé filmy dle nastaveni. Pridavani filmu je také velice snadné a diky sluzbé
TMDB pak uzivatel nemusi manualné vyplnovat informace o filmu jako takém a staci
vyplnit pouze unikatni véci jako napriklad jazyky a titulky. Pri najeti na film ma
uzivatel moznost film editovat, vyménit za jiny, pridat do oblibenych, sdilenych nebo
film ze své kolekce smazat. Dale se mu zobrazi hodnoceni filmu a kratky popis.
Stranka filma vyuZziva paginaci, coZ uzivateli umoznuje zobrazit dalsi filmy z jeho

sbirky.
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6 Zavéry a doporuceni

Cilem této zavérelné prace bylo vytvorit webovou aplikaci pro koncové
uZzivatele, kterd umoZzni jednoduchou spravu vlastni filmové sbirky. Celkova funkéni
aplikace byla vyvinuta ve spolupraci s Ondiejem KasSparem, ktery se postaral o vyvoj
BE casti.

Béhem implementace prvnich Casti stranek a komponent jsem se postupné
seznamil s frameworkem Next]JS, jehoZ pocatecni sloZitost vyZadovala ¢as na plné
pochopeni. AvSak s rozvojem mé znalosti Next]S jsem byl schopen implementovat i
prepracovat nékteré komponenty a zvysit jejich univerzalnost.

Aplikace pro uZivatele je prehledna a pristupnd jak prostrednictvim
webového prohliZece na pocitaci ¢i notebooku, tak i na mobilnich zarizenich. DalSim
krokem v rozvoji aplikace by mohlo byt vytvoreni samostatné mobilni aplikace pro
prohliZeni filmové knihovny, napfiklad vyuZzitim jazyka Dart a frameworku Flutter
(pro zarizeni Android a i0S).

Zavérem lze konstatovat, Ze aplikace je funkcni a spliiuje stanovené cile.
Prace, ktera zahrnovala nejen vytvoreni front-endové webové aplikace, ale také
seznameni se s frameworkem Next]S, byla uspésné dokoncena. Prestoze v
soucasnosti nejsou zaznamenany Zzadné chyby, je vhodné vénovat pozornost
potencidlnim okrajovym piipadim, které by mohly vést k problémim v aplikaci, a
dale ji rozvijet.

Pro uzivatele je aplikace dostupna na adrese http: //imitgw.uhk.cz:59754/.
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