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Abstrakt

Cilem této bakalarské prace je vytvoreni vestavéného modulu pro Kanboard.org, ktery si klade za cil
implementaci Casovych ¢i finan¢nich milnikli do jiz existujiciho pole tkolu a rozvrzeni prace. V praci
je pouzita metoda Kanban. Implementace je provedena pomoci technologii PHP a SQL.ite.

Abstract

The aim of this thesis is to create a built-in module for Kanboard.org, which aims to implement time
or financial milestones into an existing task field and work layout. The Kanban method is used in this
work. Implementation is done using PHP and SQL.ite technologies.
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Kapitola 1

Uvod

V dne$nim modernim svété nemize zadny veétsi projekt vzniknout bez systematického fizeni. Kazda
skupina osob spolupracujicich na dosazeni stejnych cili je ve spoleénosti n&jak organizovana. Rizeni
projektt vyzaduje okamzity ptehled o cilech tikold, které jsou piedstavovany pomoci milnikd. Milnika
je tieba dosdhnout, abychom se pftiblizili cili. Téchto vyznamnych udalosti v pribéhu projektu musi byt

dosazeno, co mozna nejefektivnéji. K tomu by mél také slouzit tento modul.

Kdyz v 70 - tych a 80 - tych letech zacala Kanbanu pfibyvat pozornost védci a spole¢nosti z celého
sv€ta, a to navzdory tomu, ze uz byl par desitek let na svété, stalo se z n&j ¢asté téma i piiklad pro
moderni fizeni projektt. Neni divu, produkéni uspéchy Japonska a to zvlasté v oblasti novych
technologii, inspirovali mnoho zapadnich spole¢nosti k implementaci kontrolnich systému kanban a
diky tomu pak zefektivnéni fizeni zdroja. Jiz v té dob¢ bylo zfejmé jaky ma kanban potencial. Mnoho
empirickych studii se zacalo zaobirat moznosti upgradi a modelti pro produkéni softwary na bazi
kanbanu[1]. Aby spole¢nost mohla tézit z vyhod kanbanu, musi dojit k nastaveni provozniho systému,

bliziciho se optimu.



Kapitola 2

Kanban a aplikace Kanboard

V nasledujici kapitole bude popsana metodika Kanban, na které je tato prace zalozena. Dale se bude

vénovat aplikaci Kanboard.org.

2.1 Kanban

Kanban je zakladni metoda pro fizenim a vedenim prace v lidskych systémech. Je zalozena na fizeni
poptavky po praci a kapacité lidského kapitalu. Koncept Kanbanu pochazi od Japonského autora
Taiichiho Ohna [2], ktery jej vytvofil pro automobilovy koncern Toyota jiz v padesatych letech
minulého stoleti. Kanban mél slouzit jako opora pro vyrobni systém ,,just-in-time*“(dale také jako JIT
¢i TPS). Pavodnim cilem JIT bylo sniZeni ¢asovych tsekd pti komunikaci produkce a zakaznikd. Pro
tuto praci je zasadni uvédomit si roli jakou hraje Kanban pii vyvoji softwaru. Metodologie 1ze vyuzit
pfi postupném vyvoji, pii zmén¢ parametril projektu a nabizi tak interaktivni feSeni vyvoje softward.
Metodika Kanban mtize byt ale pouzita i v jinych odvétvi nez pouze v automobilovém prumyslu. Velké
svétové spolecnosti nasledné prisly s riznymi alternativami pro tento produkéni software. V dnesni
dobg existuje i v Ceské republice mnoho spoleénosti zabyvajicich se tzv.“Lean manufacturing® neboli
implementaci a tvorbou produkt vysoké kvality s co nejnizs§imi naklady a za co nejkratsi dobu [3].
Praveé JIT je jeden z pilitu ,,Lean manufacturing” druhym je tzv. ,,Jidoka*, coz je rust kvality a design
procest nastavenych tak aby lidé nebyli upoutani u stroji a mohli tvofit ptfidanou hodnotu pfi
zpracovavani vice ukoll zaraz [4].

Kanban stavi na dvou dalezitych aspektech, jimiz je neustalé ptfitazovani prace a dopliiovani
»pracovniho materialu.* Aby bylo viibec mozné mluvit o Kanbanu a stavét na této metodice celou tuto
praci je nezbytné jej definovat. Cimorelli jej ve své knize definuje jako ,,method of just in time
production that uses standard containers or lot sizes with single card attached to each® [4] Tato definice
ukazuje vyrobni aspekt kanbanu a jeho tzv. ,,pull effect”, kdy material je tazen celym procesem pomoci
sychronizovaného toku prace [4].

Pro vyvoj softwaru za pouziti metodologie Kanban je tfeba si na pocatku stanovit cil ptipadné funkce
samotného projektu. AZ v ndvaznosti na stanoveni tohoto cile je dale mozné rozvijet pozadavky, které
k nému vedou. V této fazi hraje velkou roli komplexnost informaci k jednotlivym pozadavkim. Aby
vSe fungovalo, jak ma je tfeba spojit jak védomosti 0Sob, které plni dané ukoly, tak pozadavky
zakaznikli a kone¢né i informace z tfetich stran. Za pomoci této kombinace je pak mozné stanovit

priority pro jednotlivé faze vyvoje softwaru.



Existuje mnoho aplikacich, které vyuzivaji metodu Kanbanu, ptfipadné z ni vychazeji. V posledni dobé
napf. nabyva na popularité aplikace Trello nebo Wekan, Tato prace se vénuje aplikaci Kanboard.org o

které pojednava nasledujici kapitola.

2.2 Kanban Board

V této kapitole bude popsano, co to Kanboard je a jak funguje. Nasledné zde bude popsana
moznost rozsifeni Kanboardu o moduly.

Kanboard nebo také Kanban Board je volné piistupny software. Kanboard se zamétfuje na
jednoduchost a minimalismus dle toho také vypada jeho uZzivatelské rozhrani [5]. Kanboard je
vizualizaci pomoci niz mizeme zjistit v jaké fazi se projekt nachazi. Kanboard si zakladad na
jednoduchosti a je velmi uZivatelsky piivétivy, pro jeho pochopeni neni tfeba Zadnych specialnich
Skoleni [5]. Nabizi také velké mnoZstvi jazykovych verzi a jako je tfeba i ¢eStina. Vzhledem K jeho
jednoduchosti je tfeba uzpusobit jej potfebam uZivateld, pro které muize byt dosavadni prostiedi
nevyhovujici. Pravé proto, je zde moznost rozsifeni pivodni aplikace pomoci modultl. Zde ma uzivatel
Kk dispozici dvé varianty. Pokud Zadny znabizenych modulti nevyhovuje poZzadavkim, neni nic
jednodussiho nez si napsat vlastni modul, ktery si uzivatel vytvoii podle svych potieb, anebo si uzivatel
vybere néktery z modulli nabizenych piimo Kanboard.org, které jsou obvykle vyvijené komunitou a
jsou k dispozici zdarma. Zde je na misté upozornit na to, ze moduly neprochazi zadnou kontrolou a
schvalovacimi procesy Co se tyce funkcionalit, tak Kanboard.org nepouzivé online knihovny a je tak

ptijemnou zménou, Ze je mozné jej pouzivat i bez pristupu K internetu.
2.2.1 Instalace

Instalace Kanboard

Aplikace Kanboard je napsana v jazyce PHP, proto je potfeba mit tento jazyk na serveru
nainstalovany vV minimalni verzi 5.6.0, nicméné je doporuCovana alesponi verze 7.0. Serverova Cast
Kanboardu podporuje jak nékteré Linuxové a Unixové opera¢ni systémy, tak i serverovy operaéni
systém Microsoft Windows 2012 R2 a Microsoft Windows 2016. Musime mit nainstalovany také
webovy server. Z databaze mizeme vyuzit Sqlite, ktery je doporuCovany pro praci na mensich
projektech v malych tymech, nebo Mysql ¢i Postgres pro praci na vétSich projektech. Uzivateli poté
sta¢i néktery z webovych prohlizecu, jako je Safari, Google Chrome, Mozilla Firefox Microsoft

Internet Explorer verze 11 a vys$si a Microsoft Edge.



Instalace je velmi jednoducha. Na nainstalovany webserver stac¢i nakopirovat slozku s kanboard.

Instalace modulu do aplikace Kanboard

Instalace moduld do aplikace je velmi jednoduché. Staci modul stahnout z webu, vytvotit nebo
stahnout modul z gitu. Slozku s modulem ptesuneme do slozky plugins a 0 zbytek se postara aplikace.
Nasledné se modul zobrazi v pfehledu nainstalovanych modulti v nastaveni Kanboardu viz Obrdzek 1.

Je doporuéeno si Cist popis modulu, ve kterém se muze nachazet minimalni pozadovana verze

Kanboardu.
v A +-0-
admin
& Moje nasténka
@& Maj profil
I Sprava projekiu
& Sprava uZivateld
& Sprava skupin
@Em
£+ Nastaveni
) Dokumentace

= Odhlasit

Obrazek 1 Menu pro spravu aplikace Kanboard

2.2.2  Pouziti

Pti prvnim spusténi aplikace uvidite pfihlaSovaci obrazovku. V tuto chvili existuje pouze jeden
uzivatel. Tento uzivatel ma stejné ptihlasovaci jméno i heslo, a to je admin. Dalsi uzivatele si mizete
vytvorit v pravém hornim rohu viz Obrazek 1. Uzivatele poté mizete roziedit do tymd, a to vytvorenim
nového tymu a prifazenim jednotlivych uzivateli. K projektim poté miizeme prifadit takto vytvoiené
tymy. Pfifazovat do projektu mizeme i jednotlivé uzivatele

Nyni mizeme piejit na projekty, které jsou dvojiho druhu. Bud'to bézny projekt nebo soukromy
projekt. Se soukromym projektem muize manipulovat pouze vlastnik a nelze do néj ptifazovat jiné

B Projekt

v L +-0-
¥~ @ Prenled 3 Nasténka = Seznam T~ [ R
== (1) Nevyfizené = == (1) Specifikace = <= (2) Pripraveno = 1 o (1) Vieseni~ <= Dokonéeno
2= #He @ #1 > (£ admin Q| [#5~ & admin [~}

task 2 task3 Task 1 task 4

#6~ &

Obrazek 2 Priklad nésténky projektu



uzivatele. Po vytvofeni projektu mu muzeme nastavit rizné parametry, jako jsou kategorie, stitky,
sloupce nebo dalsi horizontalni linie. Nové tkoly muzete ptidavat pomoci plus u kazdého sloupce
horizontalni linie. Na obrazku nize muzete vidét piiklad nasténky projektu.

Vyse uvedeny projekt ma &tyfi etapy vyvoje, kde kazdy je reprezentovan jednim sloupce.
V hlavi¢ce tabulky je uvedeno jméno etapy a pocet polozek. Kazdému sloupci také muZzeme nastavit

limit pro maximalni pocet polozek. KdyZ bude tento limit piekrocen zabarvi se Cervené pozadi

== (2) Pfipraveno~ (2/1) 1
#1~ (& admin 0
Task 1

¥ h £331.07.2019

K 1
#ov (&

task5

[<15min.[<15min.| PO

—
Obrazek 3 Piekroceni limitu tkoli

Viz Obrdzek 3. Ukoly mezi sloupce lze piesouvat pomoci mysi tzv. ,,drag and drop*.



Kapitola 3

Vyuzivané technologie

Logika modulu stejné jako logika aplikace Kanboard je napsana v jazyce PHP. Modul je psany
ve verzi 7.0.32. Grafické rozhrani vyuziva HTML a CSS.

3.1 PHP

PHP je skriptovaci, netypovany, objektové orientovany programovaci jazyk, ktery se piedevsim
pouziva K vytvareni dynamickych internetovych stranek. Veskeré vypocty jsou provadény na strané
serveru a v soucasné dobé je to nejpouzivanéjsi skriptovaci jazyk na strané serveru. PHP je pomérné
stary programovaci jazyk, byl vytvofen v roce 1995. To piinasi fadu vyhod, nicméné i nevyhod. Mezi

vyhody patfi:

. rozsahlé a piehlednd dokumentace
. vysoka podpora u webhostingli

° mnozstvi funkci ve standardni knihovné
Jako nevyhody se uvadi:

. nekonzistentni logika potadi parametra funkci
. nekonzistentni pojmenovani funkei

° array () neni objekt

Aplikace Kanboard je napsana v jazyce PHP. Je napsana bez pouziti ramce jazyka, nicméné

vyuziva koncept MVC popisovany nize.

3.1.1 Model — View — Controller

Model — View — Controller se ¢asto oznacuje za navrhovy vzor, nicméné je softwarova
architektura nejcastéji pouzivana na vyvoj webovych aplikaci. Rozdéluje datovy model aplikace,
uzivatelské rozhrani a fidici logiku do tfi nezavislych komponent tak, ze modifikace nékteré

komponenty ma pouze minimalni vliv na ostatni komponenty. Témi komponentami jsou:

o Model — definuje data aplikace a jejich chovani, ale neni zodpovédny za prezentovani nebo

formatovani téchto dat.

1 https://www.zizka.ch/pages/programming/php/nevyhody php v praktickych prikladech.html



https://www.zizka.ch/pages/programming/php/nevyhody_php_v_praktickych_prikladech.html

e  View — zobrazuje data, ktera jsme dostali od modelu, uzivateli. Nejcasté&ji se jedna phtml
Sablonu, obsahujci HTML stranku a tagy n¢jakého znackovaciho jazyku, ktery umoziuje
provadeét iterace a podminky nebo vkladat promeénné.

. Controller — tzv. ,,prostiednik®, ktery komunikuje s uzivatelem, modelem, i view a

propojuje vsechny komponenty.

—— Model
Posila poZadavky o
na data Fosila data
¥
‘ Controller ‘ ‘ View ‘
Interaguje s Zobrazuje data
UZivatel

Obréazek 4 Princip architektury MVC

View komponenta zobrazuje data uzivateli, mezitim akce uzivatele zpracovava komponenta
controller. Controller nasledné posila poZzadavky na data (uloZzeni, smazani, iprava nebo zobrazeni).

Komponenta model nasledné pozadavky zpracuje a data vrati.

3.2  Databazové technologie

Aplikace Kanboard umoznuje pracovat se ttemi druhy databéaze:

° SQLite
o MySQL
. Postgres

K praci na mensich projektech staci pracovat s SQL.ite, ale pfi praci na vétsich se doporucuje

pouzit MySQL nebo Postgres?.

2 https://docs.kanboard.org/en/latest/admin_guide/requirements.html



321 SQLite

Oproti ostatnim SQL databazim je SQLite pouze mala knihovna, ktera po ptilinkovani k aplikaci,
je kdispozici pomoci jednoduchého rozhrani. Nepotiebuje tedy vlastni proces na strané serveru
(ptistupuje k ulozenym souboriim piimo). Jelikoz je databaze ulozena v jednom souboru, je velice
snadno prenositelna. Kanboard tento databazovy systém doporucuje na mensi projekty S mensim

objemem dat. SQL.ite je v sou¢asnosti nejpouzivanéjsi databazovy systém na svéte®,

322 MySQL

Je to relacni databaze, ktera béZi na strané serveru. Vyuziva vice vlaken soucasné, coz vede ke
zvyseni rychlosti databaze*. Kazdému piipojeni je piifazeno nové vlakno. MySQL umoziiuje i spravu
uzivateli. Autentizace uZivatell je provadéna bud’ pomoci uzivatelského jména, hesla a hostitele nebo
pomoci certifikatu ptes SSL piipojeni. Kanboard doporucuje u vétsich projektd vyuzit tento typ
databaze nebo Postgres oproti SQLite, protoze MySQL je navrzena, aby zvladla vétsi databaze.

Data jsou oproti SQLite uloZena na disku na serveru. Kazda databaze ma svou slozku, ve které
kazdy soubor reprezentuje jednu tabulku. Z dvodu uloZeni soubord na serveru je dobré dbat na
pojmenovani tabulek a databazi. Na unixovych serverech zalezi na velkych a malych pismenech, ale
na serverech s opera¢nim systémem Windows na velikosti nezalezi.

Pro spravu dat databaze a databaze miZzeme vyuzit mnoho nastroju. Piklady nastrojt, které jsou

ulozeny na serveru jsou phpMyAdmin nebo Adminer.

3.2.3 Postgres

Posledni databazovy systém, ktery muizeme v Kanboardu pouZzivat je Postgres. Postgres je
open-source objektoveé-relacni databazovy systém dostupny pod licenci MIT. Umoznuje jako vétsina
databazovych systému vytvaret funkce, indexy, triggery atd. Tabulky mohou byt vytvofeny dédénim
vlastnosti z rodi¢ovské tabulky. Data uloZena v takto vytvofenych tabulkach se tvafi, ze jsou uloZena

v rodi¢ovské tabulce

3 https://sqlite.org/mostdeployed.html
4 https://dev.mysgl.com/doc/refman/8.0/en/features.html
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3.3 CSS

Kaskadové styly je jazyk, ktery popisuje zpisob zobrazeni elementi na strankach napsanych
Vv jazycich HTML, XHTML nebo XML. Zpiehlediiuje HTML kod, protoze nemusime styl psat ,,inline*
tj. pfimo do atributu HTML znac¢ky. Pokud chceme néjaké znacce nastavit styl miizeme k tomu vyuzit
bud’ pifimo nazev znacky nebo jeji tiidu ¢i id. Kdyz n&jaky element nachazejici se v dokumentu nema
definovany styl, dédi ho vétsinou od svych rodi¢ovskych elementti. Pokud tedy chceme definovat aby
stranka vyuZivala jeden font o jedné velikosti a jedné barvé, nadefinujeme styl n&jakému hlavnimu

elementu, nejcastéji je to <body>.

11



Kapitola 4

Milnikovy modul

Ugelem milniku je vétsinou kontrola postupu projektu nebo pievzeti diléi ¢asti, i hotového
produktu. Pfi vyuziti milniku jako kontrola postupu je soucasti i né€jaky druh rozhodnuti, jako tieba
zastaveni, pozastaveni nebo pokra¢ovani v projektu. Pravé téchto milnikt se zabyvam v této praci a
tento modul by mél pomoci projektovému manazerovi mit vétsi kontrolu nad postupem a vyvojem

produktu.

4.1 Navrh

Na zac¢atku bylo potieba se zamyslet, jak tento modul piidat do jiz existujici aplikace, aby bylo
dodrzoval nastaveny styl uzivatelského rozhrani aplikace. Bylo dilezité, aby byl modul piehledny, ale

zaroven jednoduchy a nezahlcoval vedouciho tymu zbyte¢nou narocnosti.

4.1.1 Navrh databaze

Pii navrhu databaze bylo potieba si uvédomit, jaka data bude vedouci tymu, ¢i projektovy
Manazer poteba u milnik uchovévat. Po nastudovani databaze Kanboardu a nastudovani problematiky
jsem dosel k prvnimu navrhu databaze viz. Obrazek 5. Z divodu, ze tabulka projects ma 20 sloupcti a
tabulka tasks 32 sloupct, a Ze to neni nova tabulka uvadim u nich pouze vybrané sloupce

V tomto navrhu jsem pocital s tim Ze milnik bude moct byt piifazen jak K vice tkolim, tak i
k vice projektim. Modul bude mit tii tabulky.

Prvni tabulka se jmenuje Milestones se sloupci:
e id — primarni kli¢
e name — jméno milniku
e due_date —datum, kdy milnik nastava
e description — podrobny popis milniku

o Dilling_value — ktery nabyva hodnoty NULL pokud bude milnik hodinovy nebo ¢astka,

ktera byla dosazena na ukonceni milniku

e comments — komentaf
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e color —barva, kterou bude mit pozadi milniku na vypise
e Dilled — nabyva hodnoty 1 nebo 0, podle toho zda byl milnik jiz fakturovan nebo ne

Tabulky project_has_milestone a task_has_milestone jsou spojové tabulky pro propojeni milniku

S tikoly a projekty.
Projects
PK id
name 1
start_day
end_day
owner_id
Project_has_milestone
N PK id‘ ) | N Milestones
> FK1 m\le.)stonetJd < PK id
FK2 projects_id name
1 due_date
desctiption
billing_value
comments
color
billed
Task_has_milestone
N PK id N
» FK1 milestone_id <
FK2 task_id
Tasks
PK id
title ;
description
date_due
owner_id
date_started

Obrazek 5 Ptivodni navrh databaze

Po implementaci a otestovani se ukazalo, Ze mit moznost pfifazeni milniku k vice projektim je
Spatné feseni. Toto feSeni je neptehledné pro uzivatele. Dalsi problém byl z rozpoznanim typu milniku.
Z téchto divodt vznikl novy navrh. Ten se sklada pouze ze dvou tabulek viz Obrdzek 6. Hlavni tabulka
milestones s témito sloupci:

e id— primarni kli¢, INTEGER

e name — jméno milniku, TEXT

e due_date — datum, kdy milnik nastava, INTEGER — pocet sekund od 1. 1. 1970
e description — popis milniku, TEXT

e budget — rozpocet milniku, REAL

e amount_spent — hodnota utracend, REAL

e color_id — barva milniku, INTEGER

e Dilled_flag — hodnota, zda je milnik vyfakturovan, ¢i ne, INTEGER

e comments — komentaf milniku, TEXT

e project_id —id projektu na ktery je milnik navazan, INTEGER
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e type —typ milniku, TEXT
e created — datum vytvofeni milniku, TEXT

Tabulka task_has_milestone je pomocna tabulka pro vazbu N:N a slouZi pro navazani ukolti na milnik,
kde task_id a milestone_id jsou cizi kli¢e a pokud tedy bude smazan cely milnik, smazou se i zaznamy

v této tabulce, které jsou na n&j navazané.

tasks

PK id
title
description

milestones

PK id

FK1 project_id
FK2 color_id
task_has_milestone name

N |PK id M 1 due_date
FK1 task_id description
FK2 milastone_id amount_spent
budget
billed_flag
comments
type
created

h 4
A

Obrazek 6 Implementovany navrh databaze
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Kapitola 5

Implementace modulu Milestones

V nasledujici kapitole se budu zajimat o implementaci modulu. Pro jeho vytvoieni byly pouzity
jazyky PHP, HTML, CSS. Zaroven byla dodrZena pravidla, které plati pro cely Kanboard a to z divodu

zajisténi kompatibility modulu se samotnou aplikaci Kanboard

5.1  Zpisob vytvareni moduli

Jedna ze zédkladnich casti tvorby je nastudovdni vytvaifeni modulu a nasledné napojeni do
aplikace. Toto Fesi kapitola s nazvem ,,Plugin development* v dokumentaci aplikace Kanboard °. Je
nutno dodrzovat principy, které jsou v dokumentaci aplikace, a to z dtivodu spravného napojeni do

Kanboardu.

5.1.1 Adresarova struktura modulu

Adresafova struktura modulu pro Kanboard je pevné dana viz Obrazek 7Chyba! Nenalezen
zdroj odkazi.. Neni nic jednodussiho nez tuto strukturu vytvofit pomoci nastroje cookiecutter.
Tento nastroj miizeme nainstalovat pomoci tohoto piikazu:

pip install -U cookiecutter
Po instalaci nastroj spustime piikazem:

cookiecutter gh:kanboard/cookiecutter-plugin

5 https://docs.kanboard.org/en/latest/plugins/index.html
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plugins
l_ JménoModulu
L__Asset
| Controller
| LICENSE
| Locale

l_ cs_CZ
|  Model
| Plugin.php
. README .md
L Schema
| _Template
,__Test

Obrazek 7 Adresarova strukturu modulu

Nastrojem budete vyzvani na vyplnéni jména modulu, jméno autora a dalsi udaje, které popisuji modul.
Vsechny udaje vypliiovat nemusite, pokud je vyplilovat nechcete nebo tyto informace neznate, daji se
totiz vyplnit pozdgji. Po vygenerovani adresafové struktury, musite slozku piesunout do slozky plugins

v aplik aci.

5.1.2 Registrace modulu

Aby mohl byt modul v aplikaci pouzit, musi byt zaregistrovan. Tiida Plugin dédi ze tfidy
Base Se stard o tuto registaci. Ttfidu nalezneme Vv souboru Plugin.php, ktery se nachazi

Vv kofenovém adresati modulu. Tfida ma mnoho metod, ale dulezité jsou pouze t¥i. Hlavni metodou je

+ Novy projekt & Novysc KB Projekt

f#+ @ Piehled 222 Nasténka = Sez

I Prehled # Sbalit ukoly

Moje projekty i Kompakini zobrazeni

Moie tikol =+ Pridat novy Ukol
vVioje UKOIY
@ Aktivity

Moje dilCi ukoly Y Add custom filters

Milnik Milnik

Obrazek 8 Menu na hlavni strance Obrazek 9 Menu projektu

16



Initialize (). V této metod¢ je zafizeno vkladani obsahu Sablon, jako vlozeni odkazu do menu
hlavni stranky aplikace a vlozeni odkazu v menu projektu, viz Obrazek 8 respektive Obrazek 9.

Vkladaji se zde také piipadné scripty a css soubory, které jsou vyuzivany v modulu a z davodu
bezpecnosti jdou vkladat pouze timto zplsobem. Dale zde muzeme piidavat vlastni cesty nebo
definovat piistupové prava uzivateli. Druhou dulezitou metodou je metoda getClasses (). Tato
metoda registruje tiidy do Dependency Injection kontejneru, tim se zajisti, Zze se vytvoii pouze jedna
instance tfidy a muze byt vyuzivana v celém programu. Posledni méné dulezitou metodou je metoda

onStartup (). Tato metoda nacita jazykové mutace.

5.1.3 Jazykové mutace

V soucasné dobé vyvijeny modul podporuje pouze angli¢tinu a ¢estinu. Pro novou jazykovou
mutaci vytvofime slozku a pojmenujeme ji podle zkratky daného jazyka (cs_CZ pro ¢estinu). V této
sloZce vytvoiime soubor translations.php, ktery obsahuje asociativni pole k1i&=>hodnota.
Pieklad vyvolame pomoci funkce t (Skey), kde parametrem je Kli¢ asociativniho pole lokaliza¢niho
souboru. Po vytvoteni daného souboru, pfesuneme celou slozku s piekladem do slozky Locale, ktera

se nachazi v kofenovém adresafi modulu.

5.1.4 Databaze

Pro spravnou funkci modulu je potieba vytvotit dvé tabulky viz. Obrdzek 6. Jedna je pro ukladani
milniki a druha uklada ukoly pfifazené k milniku. Tabulka milnikd je propojena pouze s nasi druhou
tabulkou a druha tabulka je propojena stabulkou milnikd a ukoli. Vytvafeni novych tabulek
v Kanboardu snadné. Do slozky Schema umistime soubor, jehoZ nazev bude stejny jako nazev
pouzivaného databazového systému. Kanboard potom tento soubor najde a provede SQL ptikazy

ulozené v souboru.

5.2  Implementace

5.2.1 Registrace modulu

Po vytvoreni navrhu, byla dalsi ¢ast vytvareni modulu implementace. Zaprvé bylo na fadé modul
spravné zaregistrovat. Nasledné jsem postupné v metodé initialize () pfidal prava pro zobrazeni

modulu uzivatelim. Ptidal vlastni cesty pro:
e zobrazeni vypist milnikd, které nalezi projektu

e zobrazeni vypisu milniku na hlavni strance v ¢asové linii
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e zménu stavu vyfakturovani milniku

Cesty jsou pridavany zavolanim nasledujici metody addRoute () t¥idy Route. Zde je uveden

priklad pro pridani cesty pro zobrazeni vypisi milnikt, které nalezi projektu:

$this->route->addRoute ('/milestone/project/:project id',

'MilestoneController', 'show', 'milestones’');

Prvni parametr je url, kde dvojtecka zna¢i dynamicky parametr, druhy parametr je nazev controlleru,
tieti metoda controlleru a ¢tvrty parametr je modul v kterém Se controller nachazi.

Poté bylo pfiddno rozsifeni soucasnych Sablon pro zobrazeni milniku jako polozky v menu a to
jak v menu nastaveni projektu, tak na dashboardu. Ptidal jsem také vlastni css soubor.

V metodé onStartup () jsem zaregistroval ¢eskou jazykovou mutaci a v getClasses ()

jsem zaregistroval modely nového modulu a to model Milestone a TaskHasMilestone.

5.2.2 Z.obrazovani obsahu

O vypis obsahu se Vv aplikaci Kanboard staraji controllery. V nasem ptipadé to je soubor
MilestoneController.php. Jejich hlavni ukolem je, ze pfi akci uzivatele ziska vSechna
vyzadovana data a preda je $ablong. Sablona se nasledné postaré o celkovy vzhled stranky. Tiida, ktera
slouzi jako controller se jmenuje MilestoneController a dédi z tfidy BaseController. TO
zajisti spravné napojeni modulu do aplikace a zaroven je controlleru modulu poskytnuto mnoho
uzite¢nych zékladnich funkci. Pro ptesné definovani obsahu, ktery chceme dostat z uréité metody

controlleru, je potieba do url piidat tyto tii GET parametry:
e controller — jméno tiidy
e action — jméno metody, kterou chceme zavolat
e plugin — jméno naseho modulu

Abychom tyto parametry do url nemuseli sami zadavat ruéné, pouzijeme téidu ur 1. Tato tiida obsahuje
spoustu uzite¢nych metod pro praci s odkazy.

Metody controlleru miizeme rozdé€lit do dvou ¢asti a to:
e pro seznam milnikd
e pro kompletni prehled milnikt, projektt a ukolt

Sekce seznamu milnikt je vyuzivana pii vypisu dat v detailu projektu a druha ¢ast je pro vypisovani

dat na dashboardu.
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Seznam milniku

Do této sekce se dostaneme po Kliknuti na tla¢itko Milnik v nastaveni projektu viz. Obrdzek 9.
UZzivateli se zobrazi seznam milnikd pro dany projekt a to invokaci metody show () . K ziskani téchto
milnikd je vyuzita metoda getMilestoneByProjectId ($project id), nasledné na kazdy
milnik zavolana metoda getTasksIdByMilestoneId($milestone id), abychom dostali
vSechny tkoly, které jsou navazany na tento milnik. Nasledné ziskana data posleme do Sablony.

Dalsi metody v této sekci jsou:
e create () — ziskani obsahu pro vytvoreni nového milniku
e save () —ziskani dat a nasledné vytvoteni nového milniku
e edit () - ziskani obsahu pro aktualizaci jiz existujiciho milniku
e update () - ziskani dat pro aktualizaci jiz vytvofeného milniku

e Dbilled - negace hodnoty ,vlajky* fakturace

Kompletni prehled

Do sekce dashboard se uzivatel dostane z uvodni stranky po kliknuti v menu na tlacitko Milnik
pro celkovy pichled milniki, ukolt a projektd. Na zacatku si na¢te GET atributy, pomoci metody

implementované v aplikaci Kanboard, jimiz jsou:

e date from — hodnota filtru, datum od jakého data chceme vypisovat ¢asovou osu,

pokud neni nastavena, nahrazuji dne$snim datumem

e project name — hodnota filtru, slouzi pro vyhledani urcitého projektu nebo pro

vyhledani projektu, v jehoz jméné se vyskytuje hledany vyraz
e page — stranka na které se nachazime v piehledu

Dale si tyto hodnoty upravime z divodu, Ze se v prehledu mize uzivatel pohybovat pomoci
navigacnich Sipek a vygenerujeme si odkazy na dalsi a predchozi stranku. Nyni nastal ¢as na ziskani
projektd. Pokud je vyplnén atribut project name, vyuzijeme pro to metodu
getProjectForDashboard ($project name). Pokud tento atribut vyplnén neni pouZiji
metodu getAll () zmodelu ProjectModel, ktery je jiz implementovan v aplikaci. Poté ke
kazdému projektu pfifadim ukoly a milniky pomoci metod

getTaskFOrDashboard ($project id, $date from) respektive
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getMilestoneForDashboard ($project id, $date from). Nasledné jsou jeSté pomoci
metody getTasksIdByMilestoneId ($milestone id) ziskdny ukoly, které jsou pfifazené
k milniku. Tyto hodnoty jsou potom pfifazeny ke sloupci (datumu), ve kterém maji byt zobrazeny.
Z této obrazovky mize byt také vyvolana metoda detail (), ktera ziskdva obsah pro zobrazeni

detailnich informaci o milniku.

5.2.3  Sablony

V Sablonach je definovan kompletni vzhled modulu. VSechny Sablony se nachazi v adresafi
Template. Z davodu piehlednosti jsem vytvofil jesté podadresare. Jeden podadresai je pro Cast
s kompletnim piehledem, ten se jmenuje dashboard. Druhy podadresaf je pro seznam projektt a
jmenuje se milestone. Jako cesta k sabloné, ktera je vyZzadovana v nékterych funkcich, se uvadi

nazev modulu, podadresar a nazev souboru Sablony. Naptiklad:

'milestones:dashboard/milestone detail'

Hlavni $ablonou v podadresaii milestone je Sablona show.php, ktera zobrazuje pichled
vSech milniku, které jsou piifazené k projektu. V horni ¢asti kontejneru zobrazuje odkaz pro pfidani
nového milniku. Po kliknuti na n&j se otevie ,,modal®, ktery zobrazuje Sablona create.php, jedna
se pouze o formulaf. Ale zpét K hlavni Sabloné. Nejvétsi ¢ast zabira tabulka s milniky, kde hlavni obsah
je zobrazovan pomoci cyklu. Dal§imi Sablonami, Ktefi se nachazi vtomto podadresaii, jsou
update.php. Tato Sablona je velmi podobna Sabloné create.php. Zobrazuje formulaf pro
aktualizaci milniku. Poté tu je také sidebar . php, ktery rozSifuje menu nastaveni projektu o polozku
milniku viz. Obrazek 9. Hlavni Sablonou druhého podadresafe je show . php. Tato Sablona zobrazuje
celkovy ptehled milnikd, ukold a projektii. Ve vrchni ¢asti kontejneru je zobrazen filtr. Jedna se o
formulaf, ktery je odesilany GET metodou. Jsou tu také navigaéni Sipky, které jsou vpravo nahoie. Jsou

to pouze odkazy, které modifikuji GET atribut page.

Hlavni ¢ast zabira tabulka. V jeji hlavi¢Ce jsou zobrazovany datumy. Ty jsou zobrazovany
pomoci cyklu for (). Hlavni data jsou zobrazovana pomoci cyklu foreach () . Poprvé je zavolan na
vSechny projekty a vypiSe nazev projektu a odkaz na néj do prvniho sloupce. Nasleduje dalsi cyklu
foreach (), ktery iteruje pfes data. Ta jsou milniky a ukoly. Abych zajistil, ze ukoly se budou
zobrazovat na levé strané butiky a milniky na pravé strané, je bufika jednoho dne reprezentovana dvéma
buiikami, které se v ptipadé, Ze na tento den piipada pouze tikol, slou¢i do jedné. Ukoly a milniky se
zobrazuji jako $titky. U milniki je zobrazovana jesté ikona informace. Po kliknuti na ikonu se zobrazi
»modal“ s detailnimi informacemi milniku. Tuto ikonu zobrazuji, aby uzivatel nemusel stale

preklikavat na prehled milnikd a zpét.
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V podadresafi se jest€ nachazi Sablona milestone detail.php, kterd zobrazuje detailni
informace milniku a Sablona sidebar.php, ktera opét rozSifuje menu. Tentokrat je to menu

dashboardu.

524  Modely

Modul uklada data do dvou tabulek. Do tabulky milestones a do tabulky task has_milestone.
Ttidy, které se staraji o praci s témito tabulkami jsou Milestone respektive TaskHasMilestone.
V téchto tiidach jsou metody, které se staraji o praci s daty v téchto tabulkach. Praci s daty je mysleno
uklddani novych zdznami a jejich nasledna tiprava a mazani. Je tim mysleno také vyhledavani zdznamt

podle kritérii. Tyto tfidy jsou umistény dle doporuéeni v dokumentaci Kanboard ve slozce Model .

Vytvareni a Gprava zaznami v tabulce

Pokud vytvafime novy milnik, je potieba tento novy zaznam ulozit do tabulek. To je docela
jednoduché, protoze vSechny data ktera potiebujeme ulozit do tabulky jsou odeslany formulafem a
modelu tyto data pfedava controller. Je pro to pouzita metoda save () ttidy Milestone. Je pouze
nutné v této metodé zavolat metodu pro ukladani z tfidy TaskHasMilestone a to z toho davodu,

Ze milniku mize byt ptifazeno vice tkoli. Toto pfitazeni je ulozeno V jiné tabulce, nez samotny milnik.

Uprava zaznamu je velmi podobna jako ukladani. Akorat pii ukladani apravy milniku nejprve
ulozim samotny milnik a ndsledné smazu pfidélené tkoly ztabulky task has milestone a

nasledné je znovu vlozim. Je to z toho diivodu, Ze neni nutné mit po celou dobu stejna id toho pfitazeni.

Vybér zaznami

pouze ty zaznamy, které jsou V ¢asovém useku, ktery chci zobrazit, ptipadné pokud je pouzivan filtr
pro vyhledani ur¢itého projektu. Pro vyhledani milnikd a tkold, které odpovidaji Casovému tiseku jsou
implementovany funkce getTaskDate (Stask, Sdate) a
getMilestoneDate ($Smilestone, $date), kde prvnim parametrem je pole aktivnich ukolt
nebo pole milnikd ,z kterych nasledné vyberu zdznamy odpovidajici casovému useku. Druhym
parametrem je datum, od kterého vyhledavam zaznamy. Z divodu, ze zobrazuji vzdy sedm dni, tak mi

staci pouze pocatecni datum a nemusim znam kone¢né datum. To si dopocitam.

Toto feSeni neni optimalni, protoze z tabulky si vybiram zbyte¢né mnoho dat a nékteré zaznamy

pak pomoci PHP na stran¢ serveru zahodim. Mél jsem zde obavy z diivodu rychlosti, nicméné pfi
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testovani to dopad nemélo. Bylo by to poznat asi az v ostrém provozu a v néjaké vétsi spolecnosti, ktera

ma mnoho desitky projekti a mnohem vice kol a milniku.

Dalsi problém byl jaké tikoly vybrat, protoze povinny Gdaj, ktery musi byt vyplnén pii vytvareni
ukolu je pouze nazev. Vyftesil jsem to tak, ze vybirdm pouze aktivni tikoly, které maji nastavené

pocate¢ni datum a vybiram je do data splnéni ukolu.
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Kapitola 6

Ovladani

Modul byl navrzen, aby dodrzoval zakladni mySlenku celé aplikace Kanboard, a to aby modul
nezahlcoval uzivatele velkym mnozstvi informaci. Aby ovladani byl pfehledné, a aby mu rozumnél

kazdy uzivatel.

6.1 Seznam milniku

Na obrazovce s vypisem milnikd, které nalezi uréitému projekt vidi uzivatel tabulku se

seznamem milnika s jednoduchym popisem, jako je:
e datum ukonceni milniku
e jméno milniku
e typ milniku
e rozpocet milniku
e utracena Castka / stravenych hodin
e zda byl milnik vyfakturovan
e tukoly, které jsou k milniku pfitazeny

N

o akce které mohou byt zavolany na milnik, jako je aktualizace a detailné&jsi informace,

jsou reprezentovany ikonkou

Pokud neni projektu zadny milnik, je o tom uZivatel informovan vypsanim upozorfiujiciho textu na
obrazovce. Nad tabulkou seznamu milnikt je odkaz, na kterém mazeme vytvofiit novy milnik pro dany

projekt. Nahled seznamu milnikdt mizeme vidét na Obrazek 10

6.2  Prehled milniki a projekti

Nejhlavnéjsi ¢asti modulu je obrazovka s celkovym pitehledem milnikd, ukold a projektt. Na
této obrazovce muzeme vidét, ke kterému dni a projektu je pfifazen jaky milnik, na jakych tikolech se

miulZe pracovat.
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Projekt > Milnik v L +-0

v ®Prehled 55 Nasténka i= Seznam Yy @~

I Prehled milniki Milnik
<+ Novy milnik
Planovany termin ~ Milnik Typ Rozpocet Utraceno Fakturovano Ukoly Akce
27.07.2019 test2 Hodinovy 0,00 0,00 Ne task 2 Y 4B
27.07.2019 test3 Hodinovy 25,00 5,00 Ne Task 1task 2, i
31.07.2019 test1 Hodinovy 0,00 0,00 Ne task 2,Task 1, S i
31.07.2019 testd Hodinovy 0,00 0,00 Ne s i
02.08.2019 tests Hodinovy 25,00 0,00 Ne # &

Obrazek 10 Seznam milnik(

Tato data jsou zobrazovana tabulkou, kde kazdy radek reprezentuje projekt. Tabulka ma osm
sloupcti. V prvni sloupci je nazev projektu s odkazem na jeho detail. DalSich sedm sloupcti jsou dny.
Zobrazuje se vzdy tyden. Ve vrchni ¢asti obrazovky je filtr viz. Obrazek 12. Filtrovat muzeme projekty,
podle jejich nazvu, a pocateéni den tydne. Pokud neni nastaven filtr na poc¢ate¢ni datum, tak se zobrazi
cely tyden, kde pocatecni datum je dneSni datum. Mezi tydny mutZze uzivatel pfepinat pomoci
navigaénich Sipek (Obrazek 12), které jsou umisténé v pravém hornim rohu. Kazda burnika dne je

rozdé€lena na dvé ¢asti.

Projekt  31.07.2019

Projekt Ukol: Milnik:
#4 task3 #1 test
i
Ukol: Milnik:
#6 taskb #4 testd
i

Obrazek 11 Pfitazené milniky a tkoly k projektu
V prvni (levé) ¢asti se zobrazuji tikoly. Ukoly se zobrazuji jako stitky. Ve stitku se zobrazuje id
ukolu a jméno. Pti kliku na jméno bude uzivatel pfesmérovan stranku s ukolem. Pokud je v dany den

vice projektil zobrazuji se pod sebou, to miizeme vidét na Obrazek 11.

Datum od Jméno projektu Filtrovat uu

Projekt  31.07.2019 01.08.2019 02.08.2019 03.08.2019 04.08.2019 05.08.2019 06.08.2019

Obrazek 12 Filtr a navigace

V druhé (pravé) ¢asti jsou milniky. Milniky se zobrazuji jako $titky, stejné jako tkoly. Ve Stitku
se zobrazuji stejné hodnoty, jako ve Stitku ukolu tj. id milniku a jméno. Poté tam je jesté ikonka
informace. Po kliknuti na ni se zobrazi ,,modal“ s informacemi o milniku. V pfipadé vice milniku

Vv jeden den se zobrazuji také pod sebou, piiklad mizeme vidét na Obrazek 11.
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KB Milnik

v a2 +-0-

+ Novjprojeld @ Novy soukiomy projekt B Spréva projekly @ Piehled mych aklivit

Prehled

Moje projekty
Moje Ukoly
Moje diléi dkaly
Milnik

Datum od 31.07.2019 Jméno projektu Filtrovat

Projekt  31.07.2019 01.08.2019 02.08.2019 03.08.2019 04.08.2019 05.08.2019 06.08.2019
- E = [ [ [ [
#4 task3d
Ukol:
#5task 4
nrojeki 2 Okol: Ukol: Ukol: Ukol: Ukol: Ukol: Ukol:
#3 ukol projekt 2 #3 ukol projekt 2 #3 kol projekt 2 #3 ukol projekt 2 #3 ukol projekt 2 #3 ukol projekt 2 #3 ukol projekt 2
projekt 7
projektd
Rrojekt4
projekts
projekté

Obrazek 13 Prehled ukoll a milnikt pfitazené k projektu
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Kapitola 7

Testovani

Testovani je dulezitou a v nékterych ptipadech podcenovanou ¢asti vyvoje. Pti kazdém pridani
nové funkcionality se musi otestovat nejenom samotna nova funkcionalita, ale i otestovat celek, jestli
nedoslo ke zméné puvodné funkéniho celku. Je nutno tedy otestovat jak novy modul, tak i celou aplikaci
Kanboard.

Toto testovani probihalo pokusem o nasimulovani jeho pouzivani v mensi az stfedni spolecnosti.
Byly vytvoteny testovaci projekty. Dale jsem Kk nim piifadil testovaci milniky. Néasledné jsem vytvofil
testovaci milniky a ptifadil k nim tkoly. Vyzkousena byla uprava milnikd, projektd i tkold. Testoval
jsem také celkovy ptehled. Zde jsem upravoval datum splnéni a zacatek ukoli a sledoval, zda se tato
zména spravné propiSe do celkového piehledu. Takto jsem upravoval i datum u milnikd. Testovanim
také proslo filtrovani a zména vypisu dnil pomoci navigacnich Sipek.

Pfi testovani jsem nezaznamenal problém s vykonem ani pfi vétSim poctu projektt, ukoli a
milniki. Nicméné z divodi simulace mensi, ¢i stfedné velké spole¢nosti bylo pracovano s omezenym
mnozstvim dat. Neni tedy vylouéeno, Ze se problémy s vykonem nevyskytnou, protoze vétsi spolec¢nosti

pracuji na mnohem vice projektech a ukolech.
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Kapitola 8

14

4 N r\7f 14
Moznost rozsireni
Tento modul by mohl byt rozsiten o nékteré dalsi funkce. V nasledujicim textu zkusim navrhnout

néktera z nich.

8.1 Hodinova mzda

Nyni musi spravce zadavat utraceny rozpocet at’ uz hodinovy, tak i finan¢ni, ru¢né. Toto rozsiteni
by ptidalo moznost, prifadit kazdému uzivateli hodinovou mzdu. Pouze toto rozsifeni by ale
neodstranilo ru¢ni zadavani utraty. Bylo by potieba jeSté zavést méfeni ¢asu pro kazdy tukol.
Predstavoval by si to tak, Ze by v detailu tkolu pfibyli stopky, které by uzivatel, ktery na daném tkolu
zrovna pracuje zapnul. Byla by ale i moznost ru¢niho straveného ¢asu jako dosud. Tento ¢as by pak Sel
ptifazovat k milniku. Bud’ by se pfitazoval straveny Cas, nebo Castka, ktera by se vypocitala z nastavené
hodinové mzdy u uzivatele.

Pro stopky by bylo nutné aby kazdy uzivatel mél své, aby je mohlo mit spusténo vice uzivatelii
najednou. Piipadné by Slo jesté vytvofit asovy rozpocet pro kazdého uzivatele. Je tim mysleno Ze by
se celkovy odhadovany cas, ktery bude potieba na provedeni tkolu, rozd¢€lil mezi uzivatele, kteti na

ukolu pracuji.
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Kapitola 9
Zavér

Cilem prace bylo navrhnout a vytvofit modul pro sledovani milnikd, ktery rozsituje zakladni
funkcionalitu aplikace Kanboard. Modul pracuje s databazovym systémem SQLite. Podafilo se také
modul pfipravit na pro databazovy systém MySQL a byl ptelozen do ¢eského jazyka, ktery podporuje
1 hlavni aplikace.

Tento cil byl splnén. Seznamil jsem se s aplikaci Kanboard.org a technologiemi SQL.ite a PHP.
Byly nastudovany i dal$i bodu zadani. Modul byl navrZzen a implementovan. Byli implementovana
moznost vytvareni milnikd a jejich pfitazovani K projektim a k tkolim. Byl vytvofen piehled, pro
rychlé zjisténi k jakému projektu milnik patii a jaké tikoly jsou k nému pfifazeny. Snazil jsem se, aby
modul dobie zapadnul do stavajici aplikace a aby nezasahoval do stavajici databaze, a to z divodu
moznosti piipadného odstranéni modulu nebo moznému konfliktu s jinymi moduly.

Nejveétsi problém asi byl se zjisténim, jak Kanboard funguje a jak mohu stavajici aplikaci vyuzit
pfi implementaci modulu. Dokumentace totiz neni tak rozsdhla jako tfeba dokumentace
programovaciho jazyka PHP. Proto bylo potieba prochéazet kodem stavajici aplikace Kanboard a
zjistovat, jak jsou tfidy a jejich metody pouzivané.

Modul bude urcité tfeba upravit, protoze testovani bylo pouze manualni a simulovala se pouze
mensi spole¢nost. Dale by byla potieba zpétna vazba od vedoucich tymu, ¢i projektovych manazeru,

kterym je tento modul pfevazné urcen
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Priloha A

Obsah CD

e readme.txt — soubor popisujici instalaci modulu
e technicka-zprava.php — tato technicka zprava

e /src — slozka se zdrojovymi kody modulu

30



