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Abstrakt

Tato bakalafrska prace prozkoumava moznosti vyuZiti literarni  pfedlohy v
dramatickovychovném procesu v ramci pfiméstského tabora. Mapuje vznik konkrétni
pétidenni dilny od vybéru pfedlohy, pfes planovani, az po samotnou realizaci a reflexi. Autor
pracoval se skupinou déti ve véku 9-13 let s rlznou vstupni Grovni zkuSenosti s dramatickou
vychovou.

Cilem bylo provést ucastniky pfib&éhem knihy Svérte pfipad Kallovi od Astrid Lindgrenové a
nabidnout jim skrz to moznost seznamit se s rlznymi metodami a technikami dramatické
vychovy a rozvijet jejich dovednosti v oblasti divadla. Cilem bylo téZz pfipadné& najit
potencialni u€astniky celorocniho krouzku dramatické vychovy.

V prvni ¢asti prace jsou pfedstaveny vychozi podminky pro tvorbu a realizaci projektu. Druha
Cast je vénovana analyze predlohy. Nasledujici dvé kapitoly popisuji plan a realizaci projektu.
Posledni ¢ast se zaméfuje na zhodnoceni dosazenych vysledkd a jsou v ni pfedlozeny

navrhy na zmény pro pfisti realizaci.

Abstract

This bachelor thesis explores possibilites of literature as a starting point for a suburban day
camp of drama in education. It offers a thourough insight into a process of a concrete five-
day workshop including selection of the literature theme, planning, implementation and a final
reflection. The author worked with a group of children aged 9-13 with a different initial level of
expirience with drama in education.

The goal was to lead the participants through the story of the book Bill Bergson lives
dangerously by Astrid Lindgren and to give them an opportunity to
get acquainted with various methods and techniques of drama in education and make them
develop their skills related to theatre. Another goal was to possibly find potential participants
of a year-long weekly drama club.

In the first part of the thesis the inital circumstances for the creation and realisation of the
project are presented. The second part is dedicated to the analysis of the chosen book. The
following two chapters describe the plan and the implementation of the project. The last
section is focused on the evaluation of the achieved results and it gives suggestions for

changes that could be implemented in potential upcoming realisations.
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1. Uvod

V této praci predstavim proces vzniku, realizaci a reflexi dramatickovychovné dilny
zaloZené na praci s literarni pfedlohou Svéfte pfipad Kallovi od Astrid Lindgrenové. Dilna,
kterou jsem vedl spole¢né s kolegyni Leonou Houdkovou, probéhla v 1ét€¢ 2022 v ramci
pétidenniho letniho pfiméstského tabora v Domé déti a mladeze Stoddlky (dale uz jen jako
DDM).

Cilem prace je nabidnout jeden z moznych zplUsobU prace s literaturou v ramci pétidenni
dramatickovychovné dilny se smidenou a pfedem neznamu skupinou déti ve véku 9-13 let.
Rad bych pfiblizil, jak jsem postupoval pfi vybéru pfedlohy, planovani, jak potom probihala
realizace a postupné zmény planu, abych na konci cely projekt zhodnotil a navrhl konkrétni
upravy programu. Chci také zahrnout reflexi sebe jako pedagoga, zachytit, v éem byl projekt
pfinosem pro mdj profesni rozvoj. Rad bych, kdyby se prace mohla stat inspiraci pro

potencialniho autora obdobného dramatickovychovného projektu.

Cile samotného projektu byly seznamit danou skupinu s metodami dramatické vychovy
skrz literarni predlohu, prozkoumat témata nabizena pfedlohou a rozvijet u u&astnikd

divadelni dovednosti.

Na zacatku prace popisu vstupni podminky pro projekt a dotknu se specifik prace s
vybranou vékovou kategorii. Dale se budu zabyvat procesem vybéru pfedlohy, jejim
specifikiim a prozkoumam, co pro dramatickovychovny proces nabizi. V nasledujici kapitole
nastinim pfedstavu o projektu a osvétlim, jaké proménné vstupovaly do hry b&éhem planovani.
Plan jsem v pribéhu samotné realizace den po dni pfizplsoboval momentalni situaci, proto
jsem detailni popis aktivit zafadil az do ¢asti o realizaci. Sou&asti kapitoly o planu bude také

uvedeni teoretickych vychodisek.

V kapitole o realizaci popiSu, jak probihal den po dni, jak probéhly jednotlivé body
programu a jak jsem nasledné ménil plan. V ramci posledniho dne struéné popisu proces
vzniku kratkého predstaveni pro rodi€e. V nasledujicich dvou kapitolach provedu reflexi

projektu a zamyslim se nad zménami pfi mozné pfisti realizaci.



2. Zakladni pedagogicka situace

2.1. Obecna specifika priméstského tabora a podminky pro

realizaci mého projektu

Projekt byl od zaatku ur€en pro realizaci v ramci tydenniho pfiméstského tabora v DDM
Stodulky. Tento typ tabord funguje na principu dochazkové tydenni akce, ktera se zpravidla
nekona daleko od civilizace a nezahrnuje pfespavani, rodi€e si tedy své déti na konci dne
vyzvedavaji (Harmach, 2004). Standardné je tabor dlouhy pét dnd, pficemz se vétSinou
jedna o v8edni dny v obdobi letnich prazdnin, kdy je velka poptavka po mistech, kam
pracujici rodi€e mohou dat své déti. Ackoli byvaji pfiméstské tabory vyhledavany casto
predné pravé za ucelem hlidani déti, bézné jejich obsah sméfuje ke smysluplnému vyplnéni
Casu. Neni pravidlem, aby byl kazdy tabor tematicky uceleny, nicméné v DDM Stodulky se,
jakoZto ve vzdélavaci instituci, vyZzaduje jasné vymezené zaméreni a konkrétni vychovné-
vzdélavaci cile.

Ve stoduleckém DDM jsem mél v dobé realizace tabora za sebou dva roky plsobeni
jako externi lektor dramatického krouzku a prostfedi jsem tak davérné znal. K dispozici jsem
dostal divadelni sal. Kromé bézného vybaveni tfidy (zidle, lavice, skfiné) obsahuje také
jevisté tvorfené z Sedého koberce, nacerno vymalované zdi a nékolika reflektort. Zadni sténu
zabira velké okno, které se pro potfeby pfedstaveni da zatahnout ¢ernou oponou. Nejedna
se primarné o divadelni prostor, nicméné ma potencial byt takto vyuzivan zejména pravé
diky své technické vybavenosti; kromé reflektord disponuje tfida i dvéma velkymi pfenosnymi
reproduktory. K dispozici jsme dostaly téz vedlejsi, o tfetinu mensi, tfidu.

Kapacita tabora byla ze strany vedeni omezena dolni hranici patnact déti, nicméné se
by se tabor pfi niz8im poctu neuskutecnil). PFi tvorbé programu jsem tedy od zacatku cilil na
zhruba patnacti¢lennou skupinu. V planovani jsem téz pocital s tim, Ze budu pracovat v
tandemu s dalSim lektorem. Na kazdém tabore tohoto rozméru bylo podle pokyn( potfeba
jednoho hlavniho vedouciho a jednoho vedouciho. Ulohy vedouciho do dvojice ke mné se
nakonec zhostila spoluzacka z katedry vychovné dramatiky Leona Houdkova. Tabor probihal
od pondéli 25.7. do patku 29.7. 2022 vzdy od 8:00 do 16:30. Probéhnout mél pivodné se
dvéma rliznymi skupinami dva tydny po sobé, nicméné piihlasek na druhy tyden bylo pfili§

malo a tabor se musel zrusit. Zbyl tedy tyden od 25. do 29. €ervence.

2.2. Charakteristika skupiny

Pro organizaci bylo potfeba jesté pfed otevienim pfihlaSek a propagovanim tabora urcit

vékové rozmezi UCastnikl. Do kone€ného rozhodnuti pfijimat déti mezi 9 a 13 lety
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vstupovalo vice proménnych. V dobé, kdy jsem hranici musel nastavit, jsem jesté nemél

konkrétni plan, tudiz posléze vybrana vékova kategorie méla vliv na sméfovani programu.

Z pfedchozich let jsem mél vice zkuSenosti s détmi na prvnim stupni. Se starSimi détmi
jsem fungoval jeden rok online, jednalo se ale jen o dvé zakyné. Chtél jsem si tedy plvodné
vyzkou$et praci se skupinou sloZzenou z déti z druhého stupné. Zaroven ale bylo podstatné
brat v potaz poptavku po pfiméstskych taborech, ktera je dle informaci z vedeni DDM
nejvyssi u déti ve véku 6 - 9 let. Cisté z praktického hlediska bylo tedy vyhodné slevit z mého
pozadavku a sniZzit dolni hranici na 9 let a vyhnout se tak riziku, Ze se tabor pro nedostate¢ny
zajem neuskutecni. Horni limit jsem nastavil na 13 let, jednak protozZe byla s SirSim vékovym
rozpétim vétSi Sance na naplnéni kapacity a jednak protoze jsem tim mohl zachovat svuj

plan pracovat také s druhostupfovymi détmi.

Rozdil mezi devitiletym a tfinactiletym ditétem muze byt pochopitelné znaény a muize
byt narocné veést takto vékové rozmanitou skupinu. Z hlediska vyvojové psychologie ale
alespon rozmezi zhruba od 9 do 12 let patfi do stejné vyvojové faze — stiedni Skolni vék —
jenz je spojovana s urcitou mirou stability a nepfinasi zpravidla zadny vyznamny pferod
(Vagnerova, 2000, s. 188). Nasledujici starsi Skolni vék se pFekryva s pubescenci (11 — 15
let), béhem které dochazi naopak k zasadnim zménam spojenym s dospivanim. Vedle
biologickych zmén se méni také zplsob mysleni, pubescent ziskava schopnost abstraktniho
uvazovani (Vagnerova, 2000, s. 209), zatimco Skolak ve stfednim Skolnim véku je naopak
silné vazan na realitu. (Vagnerova, 2000, s. 188) V pfipraveném programu zalozeném na
detektivnim pFibéhu jsem zamyslel hojné pracovat s hypotézami, pfemyslet se skupinou,
jaké mozné varianty reality se mohly odehrat, coZz vyZaduje schopnost abstraktniho
uvazovani. Pro mladSiho jedince silné vazaného na realitu, by to mohlo byt naro¢né. Na
druhé strané vékové hranice by zase mohla jednodu$e nastat situace, kdy dité vchazejici do
puberty nebude ochotné pfijmout détskou hru na souboj dvou part, ktera je obsazena ve
vybrané pfedloze, a nenecha se vtahnout do pfib&hu. | pfes uskali, ktera by mohl pfinést

vékovy rozdil, jsem se rozhodl zvoleny vék zachovat a posléze svou volbu reflektovat.

Nakonec bylo 14 pfihlasenych déti. Skupina se skladala ze dvou devitiletych, péti
desetiletych, Sesti jedenactiletych déti a jedné ftfinactileté divky. Ve slozeni vedly
jednoznacné divky, chlapci byli jen dva (10 a 11 let). Skupina byla pomérné rozmanita co do
zkuSenosti s dramatickou vychovou, od téch, ktefi se s ni¢im podobnym dosud témér
nesetkali, po ty, co chodi do dramatického krouZku nékolik let nebo jsou napfiklad Cleny

Tanecniho studia Light.



3. Predloha

3.1. Vybér prediohy

Eva Machkova rozdéluje zdroje namétd a témat pro dramatickou vychovu do &tyf
zakladnich kategorii. Prvni dvé rozliSuji, zda existuje konkrétni vychozi motiv/situace &i se
pracuje s néjakym tématem v obecné roviné a vychodiskem jsou zkuSenosti, nazory a
poznatky uCastniki nebo vedouciho. Dale se pak zdroje déli na ty umélecké (motivy
z literatury, ucelené pfibéhy, postavy a situace z jinych uméleckych dél apod.) a ty z odborné
nebo popularné naucéné literatury. (Machkova, 2017, s. 52, 53). Tematické sméfovani
v obecné roviné jsem hned na zacatku vyloucCil pfedevsim proto, Ze jsem skupinu dopfedu
neznal a bylo by riskantni spoléhat na to, Ze hned na zacatku se objevi téma, které skupinu
zaujme. Kromé toho, Ze program bylo tfeba mit alespofi nahrubo pfipraveny dopfedu
vzhledem k pozadavkim DDM, chtél jsem se vyhnout situaci, Ze bych v rozsahu péti dnu
musel rychle poznat skupinu, odhadnout jeji potfeby a podle toho nasmérovat plan lekci.
Teoreticky se nabizela moznost pfedem vybrat konkrétni téma, se kterym bych chtél
pracovat a podle néj i tabor inzerovat, nicméné bych opét narazel na riziko nenaplnéni
kapacity — téma by nemuselo zaujmout dostate¢ny pocet déti, potazmo jejich rodici. Bylo
rozumné zvolit néco natolik konkrétniho, aby méli potencialni u€astnici pfedstavu o naplini
tabora, ale zaroven natolik Sirokého, aby nalakalo dostateCny pocCet déti. Pravé proto jsem
sahl po krasné literatufe; konkrétni pfibéh bude urCovat zakladni strukturu a celistvost
pétidenniho programu, ale zaroven, vyberu-li dostate¢né rozsahlou predlohu, ziskam
moznost v prubéhu tabora upravovat tematické zaméreni &i se budu soustfedit na konkrétni

déjovou linku nebo motiv podle zpétné vazby ucastnik.

Dramaticka vychova a literatura jsou si blizké. Prostfedky pouZité k reprezentaci svéta
se lisi, ale v obou pfipadech v centru stoji zajem o Clovéka. (Marusak, 2017, s. 7) Radek
Marusak rozliSuje v knize Literatura v akci tfi typy lekci dramatické vychovy, v nichz hraje
literatura dulezitou roli. V prvnim z nich je cilem rozvijeni dovednosti v oblasti divadla, at’ uz
se to tyka herectvi, prace s rekvizitou Ci tfeba dramaturgie. Literatura zde slouzi zejména
jako prostfedek k dosazeni dramatickovychovnych cil. Casto se v tomto typu sméfuje
védomé k jevistnimu tvaru urenému k prezentaci pred divaky. Druhy typ, a¢ vyuziva
divadelni prostfedky, ma cile v mimodivadelnich oblastech - napf. poznani néjakého
historického obdobi apod. Lekce ftfetiho typu ,sou jizZ samy o sobé jistym typem
dramatického dila, dila, v némz se prolinaji roviny reality a fikce, hrace-herce a divaka,
interpreta a tvlirce, vedeni a spolu-hry, lekce nabizejici vysostné dramatické kvality - konflikt
a jeho fedeni, rolovou hru, napéti, jasnou stavbu, hru s pfibéhem, estetizaci v roviné
prostfedkll a vyznamu, prozitek s moznosti katarzniho zasazeni...“ V takovych lekcich

dochazi k jakémusi plynulému prolinani jazykl divadla a literatury, nejsou tedy ve sluzbach



jeden druhého a vznika lekce, ktera za urcitych okolnosti muze fungovat jako svébytné
uméleckeé dilo. (Marusak, 2017, s. 7, 8)

Vzhledem k mému chystanému zacileni na rozvijeni zejména divadelnich dovednosti se
nabizi Fici, ze jsem literatufe pfisoudil pfedevSim instrumentalni roli, a muj projekt by se dal
zaradit do prvniho typu lekce. Zaroveri jsem se ale snaZil o uplatnéni principu, ktery je vlastni
predevSim tfetimu typu, tedy o ,prolnuti prostfedku literarnich a dramatickych ve vzajemné

jednoté a podminénosti®.

Radek Marusak (2017, s. 42) popisuje dale tento typ prace s narativem
takto: ,Zpusobem prezentizace' mlze byt jak jednotlivé uplatnéni psychofyzického modelu
pfi praci s narativem (napf. Cteni textu je pferuseno improvizaci, ktera vychazi ze situace
textu), tak slozita kompozice krokll a metod, pfi nichz je kombinovano propojeni narativu v
jeho verbalizované (vypravéné, ¢tené) podobé a prézentech, Cinnostnich, psychofyzickych
modell zobrazovani. Prezentizace pfedpoklada propojeni [...] rovin narativu (zalozenych
zejména na dietetickém modelovani prostfednictvim slova), rovin hernich - dramatickych
(zalozenych zejména na mimetickych modelech) a rovin reflexe a hodnoceni.“ Pravé timto

modelem jsem byl vyrazné ovlivnén pfi planovani.

Rozhodnuti tedy bylo ucinéno, v hledacku jsem mél détskou beletrii, ktera by byla
dostate¢né podnétna pro lekce dramatické vychovy. Ackoli jsem prve mél vice tipl, mezi
nimiz napfiklad knizku UZ zase skacu pfes kaluZe, ktera je tematicky silna, rychle jsem zuzil
vybér na tvorbu Astrid Lindgrenové, jejiz knihny mé doprovazely celé détstvi. Uvédomoval
jsem si, Zze paklize mam s néjakou pfedlohou dlouho a intenzivné pracovat, bude moudré si

vybrat néco, k ¢emu mam ja sam vztah.

PFi volbé literarni latky jsem také uvazoval nad preferencemi dané vékové kategorie.
Eva Machkova v knize Zaklady dramatické vychovy popisuje stadia vyvoje jedince ve vztahu
k dramatické hfe. K druhému obdobi prepubescence, které z vétsiny pokryva i vékové
rozmezi mého tabora, uvadi: ,Dramatické prvky mizeme u déti 9-11letych najit v oblibenych
hrach bojovych, tabornickych, spolkafskych, pfi nichz pfejimaji role, mnohdy nepfilis
individualizované, zato vSak téméf vzdy na hony vzdalené jejich skutecné roli Zivotni a jejich

pfirozenému prostfedi (Indiani, partyzani, zalesaci, detektivové atp.)“ (Machkova, 1980, s. 49)

Také v praxi jsem vypozoroval v onom véku zvySeny zajem prave napriklad o bojové hry
nebo nejriznéjsi detektivni pfibéhy. Dle mého minéni se navic da v zanru detektivky také
dobfe pracovat s napétim a podafi-li se Sikovné poskladat motivy a udalosti pfibéhu predlohy,
pfibéh pro lekci mlize byt dostatecné poutavy a déti udrzi pozornost. Po této Uvaze padla
volba na mnou v détstvi oblibenou knihu Svéfte pfipad Kallovi od Astrid Lindgrenové, poprvé

vydanou v roce 1951. Jedna se o druhou knihu z trilogie o parté kamaradd na Svédském

" autorovo oznaéeni tohoto modelu prace s literaturou
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venkoveé, ktefi se v kazdém dile pfipletou k né&jakému zlo€inu, jenz nakonec pomohou vyfesit.
Pravé ona predloha splfiovala vSechny zminéné pozadavky. Nabizela poutavy detektivni

pFibéh a také déjovou linku mapujici détskou hru na boj mezi dvéma kmeny.

Astrid Lindgrenova ma détsky svét perfektné zmapovany. Témata détstvi, détské hry a
vykresleni zna¢né rozdilnych détskych charakterd - od silnych a odbojnych pfes pfizptsobivé
az po slabé a nesStastné - prolind celou tvorbu autorky. (Stromstedtova, 2006, s.
17) Margareta Stromstedtova v biografii Astrid Lindgrenové miuvi o pretrzeném spojeni
dospélych s détstvim a stavi proti tomu lidi, ktefi nikdy se svym détstvim a se sebou samym
jako ditétem neztratili kontakt: ,V nejlepSich autorech détskych knih se vzdy ukryva dité.
Astrid Lidgrenova k takovym autordm patfi. Jeji knihy pokryvaji mnoho zanr( a popisuji celou
Skalu pocitd. Jeji dospélé zkuSenosti jsou pfitom v neustalé opozici k touze po hravém
prozivani zivota.“ (Stromstedtova, 2006, s. 22, 23) Ne nahodou jsem si jako pfedlohu vybral
pravé jeji knihu. V nasledujici kapitole se zaméfim na vybranou pfedlohu z literarniho
hlediska.

3.2. Analyza predlohy

Svérte pripad Kallovi vypravi o parté Sesti kamaradl ze Svédského fiktivniho méstecka
Lillkoping, ktefi spolu o prazdninach hraji hru na ,valku R{zi”. Jsou rozdéleni do kmenu Bilé
raze a Cervené riize, mezi nimiz odjakZiva panuje nevrazivost. Bojuji o tzv. Velkého
bruéouna, coz je ,obycejny kamen zviastniho tvaru, ktery kdysi Benka nasel.”? Z onoho
kamene se kratce na to stal maskot Cervenych a Bili se ho okamzité chtéli zmocnit. Valka
ma urcita pravidla; povinnosti té Ruze, ktera ma Velkého Bru€ouna pravé u sebe, je schovat

jej na néjakém misté a poskytnout protivnikim indicii, kde talisman hledat.

Na strané Bilych, z jejichz pohledu je déj pfevazné predkladan, bojuji Anders, nacelnik
Bilé rize, Eva-Lotta, jedina divka v parté, a také Kalle, detektiv, ktery vyfesi kdejaky pfipad.
Pravé detektivni zapal Kalleho propojuje dvé hlavni déjové linie vypravéni — na jedné strané
zufi valka Ruzi, na strané druhé se feSi vrazda starého mistniho lichvare Grena. Nejde jen o
jakousi koexistenci dvou dé&jovych linek, naopak, vzajemné prolinaji a ovliviiuji; valka
posouva vySetfovani kupfedu a vySetfovani ma vliv na vyvoj bojl. Misty jsou ve vypravéni
dominantni pravé rozepfe o Velkého Bru€ouna, jinde se valka rGzi pro zménu zastavuje

z divodu udalosti spojenych s vrazdou.

2 Neni-li uvedeno jinak, citace v této kapitole jsou z knihy Svérte pfipad Kallovi (Lindgrenova, 2008)
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3.2.1. Dgj

Déj zaCina zkraje letnich prazdnin vyhlaSenim valky Bilé rdzi v pisemné podobé.
Stoupenci Bilé rdze se vydavaiji spole¢né k hlavnimu stanu Cervené Rize. Tam na né &eka
dal$i vzkaz od Cervenych, tentokrat s vyzvou, aby se dostavili na Prérii, ktera se proméni

v bitevni pole.

Prérie je velky obecni pozemek na okraji mésta porostly hustou travou, na jejimz okraji
b&hem né&hoz se Cervenym podafi v jedné mistnosti zamknout Evu-Lottu s Kallem a zajmout
Anderse, kterého posléze vyslychaji doma u Jonteho, jednoho ze znepfatelené Rize. Kalle
s Evou-Lottou se mezitim dostanou ze zam&ené mistnosti; prostréi kus tapety Skvirou pod
dvefmi, kli¢ z druhé strany dvefi shodi na tapetu a protahnou jej na tapeté Skvirou zpét do
mistnosti. Vydaji se zachranit Anderse ze zajeti Cervenych u Jonteho doma a $plhaji na
stfechu sousedniho domu, odkud je vidét do okna Jonteho pokoje. Pravé onen dim je
obyvan starym lichvafem Grenem a oni se pfi Splhani po Zebfiku stanou svédky podivného
rozhovoru Grena s neznamym muzem v tmavozelenych kalhotach. Gren se s onim ¢lovékem

hada o penize, chce, aby mu onen muz splatil vSechny dluhy.

Andersovi se nakonec podafi za zajeti Cervenych uniknout. Jelikoz ale pfFi vyslechu
prozradil, Zze je Bru€oun na Prérii, rozhodnou se Bili kdAmen pfemistit z jeho dosavadniho
potkava muze v tmavozelenych kalhotach a o kousek dal potom nachazi dluzni upis. Jakmile

se pfiblizi k Bru€ounu, spatfi tam lezet mrtvého dédu Grena.

Zacina vySetifovani a novina se rychle rozkfikne po celé obci. Rize se dohodnou na
doCasné preruseni valky. Eva-Lotta po vyslechu hleda dluzni upis, ale neuspésné. Noviny
nepisi Siroko daleko o ni¢em jiném a zminuji se hlavné o Evé-Lotté. VSichni nyni vi, kdo je
Eva-Lotta a jaka je jeji adresa, a tak ji denné chodi postou balicky cokolad. Z Soku se divka

velmi rychle vzpamatuje a o dva dny pozdéji je pfipravena opét pokracovat ve valce RUOZzi.

Anders poprosi strazmistra Bjorka, aby vzal z mista €inu Velkého Bru€ouna pfinesl mu
jej. Po poradé se Bili rozhodnou ukryt BruCouna uvnitf Sroubovaciho globusu v pokoji u
Sixtena, jednoho z Cervenych. Na poradé pfed noéni akci ptemistovani Bru¢ouna dostanou
Kalle s Andersem kus ¢okolady, kterou Eva-Lotta dostala poStou, a protoZe oba jsou
zasobovani sladkostmi neustale, schovaji si ¢okoladu na pozdé&ji. Anders potom bé&hem
noéni akce pouzije onen kus Cokolady, kterou mél celou dobu v kapse od kalhot, aby utisil
Sixtenova psa, ktery svym Stékanim probudil Sixtenova otce. Nakonec se Andersovi bez
povSimnuti podafi BruCouna ulozit do globusu a uniknout. Druhy den se Bili setkaji, aby
predali instrukce Cervenym. Anders pfijde pozdé& s omluvou, Ze celou noc zvracel. Sixtentiv

pes Bojar je posléze nalezen v kuIné, jak lezi zeslably ve zvratkach a vykalech.
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Po dlouhé uvaze Kallemu dojde, Ze Andersova nevolnost a Bojarovy utrapy souvisi
s Cokoladou, kterou dostali od Evy-Lotty. Je otravena! Vezme z kapsy svUj dil Cokolady a
pomoci chemického rozboru zjisti, ze obsahuje arsen. BéZi s Cokolddou na stanici za
strazmistrem, ten ho nejprve chce poslat domu, ale nakonec jej vyslechne a vezme si od né;j
Cokoladu. Strazmistr vyZaduje také vzorek z dilu, ktery snédl Bojar. Jedina stopa mohla
zustat na Velkém BruC€ounovi. Velky Bru€oun se tak dostava pod policejni ochranu a rozbor

prokaze pfitomnost arsenu.

Valka ROzi mize kone¢né pokracovat. Bez Velkého Brucouna, ktery se jesté nevratil
z chemického rozboru, se Cerveni zmocni alespon skfinky ze stanu Bilych, schovaji ji a
instrukce k jejimu nalezeni schovaji na Zamecek. Po nalezeni instrukci Bilymi se na misté
objevi vrah, ktery patra po ztraceném dluznim upisu. Po velmi pohotovém a sehraném
zasahu obou rizi se objevi Bjork s celym tymem policistll a vraha zatknou. Zadrzeny se ale
ani po nékolika vysleSich nehodla pfiznat. Stfelnou zbran stihl zahodit do malého jezirka pfi

utéku do auta a dluzni Upis se dosud nenalezl. Neni dostatek dikazl pro jeho usvédceni.

Jedno odpoledne se Benka z Cervené rize zabyva svou sbirkou znamek a narazi na
obalku, kterou pfed né&jakou dobou nasSel pfed domem u Evy-Lotty a vzal si ji, jelikoZ na ni
byla znamka, kterou jesté ve sbirce nemél. Je to obalka adresovana Evé-Lotté. Dojde mu, ze
ji nasel pravé onen den, kdy doslo k otravé ¢okoladou, a Ze to nejspisS bude ta obalka, kterou
v8ichni hledali. Na komisafstvi si pak Bjork prohlizi pismo na obalce psané na stroji a vS§imne
si, Zze kazdé pismeno t je posSkozeno. V byté podezielého se skuteCné najde psaci stroj
s poSkozenym pismenem t, a kdyZ poté Eva-Lotta v kapse nahodné najde ztraceny dluzni

Upis, dikazu uz je dostatek a muzi nezbyva nez pfiznat se.

Valka rGzi od zadrzeni vraha po kratické pauze muze opét pokracovat. Vola Bjork ze
stanice, Ze uz je zpatky Velky Bru€oun, takze si pro néj jdou obé& RuUzZe na stanici. Bjork ale
misto toho, aby jim jej vydal, podava instrukce k jeho nalezeni. Cerveni a Bili se pousti do

patrani.

3.2.2. Charakteristika predlohy

Pfibéh se odehrava cely ve smysleném méstecku Lillkdping. Astrid Lingrenova stravila
détstvi ve Vimmerby a pravé Vimmerby se stalo pfedobrazem pro Lillkdping. Dé&j je zasazen
nékdy mezi 20. a 40. léta 20. stoleti (Stromstedtova, 2006, s. 33). Udalosti se odehravaji
pfevazné v domovech hrdin, u domu Grena, na policejni stanici a na Prérii se Zameckem.
V syZetu prevazuje chronologické uspofadani udalosti, jen misty se dozvidame néco
retrospektivné. K tzv. analepsi (Kubicek et al., 2013, s. 11) dochazi v momenté, kdy je
zpétné uvedeno, Ze zatimco si pfi setkani s vrahem Kalle odskod€il do kfovi pod zaminkou

potfeby na malou, spravil kluky z Cervené rize o situaci a navedl je k propichnuti
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pneumatiky vrahova auta a pfivolani policistl. DalSi takovy bod najdeme na misté, v némz

vypraveécC rekapituluje skrze fokalizaci vrahovy uvahy od momentu vrazdy.

Ramec detektivni zapletce dava pravé hra na valku RUzi, kterou kniha zac¢ina i konci, a

ktera se jen nékolikrat kvali nepfiznivym podminkam musi prerusit.

Dle rozdéleni Gerarda Genetta je vypravéC v knize heterodiegeticky; tedy neni soucasti
déje. Na mnoha mistech se pak objevuje jizZ zminéna fokalizace, fikéni svét zde vnimame
optikou nékteré z postav. (Genette, 1980 cit. podle Kubiéek et al., 2013, s. 127) V narativu se
to pak Casto projevuje polopfimou feci: ,Komisar vyvalil o¢i. Tento vyslech je opravdu piny
pfekvapenil® ,A zacal uvaZovat, zda je Eva-Lotta opravdu tak vécna, jak si myslel. Nezacina

si ted’ vymyslet?*

V pozici fokalizatora se nejvice objevuje samotny Kalle, centralni postava pfibéhu,
nicméné fokalizace se pfesouva i na dalSi postavy podle situace. Fokalizace na Kalleho je
umocnéna tim, Ze je nam v textu pfedstaven i jeho imaginarni posluchac, se kterym ¢as od

¢asu Kalle rozmlouva o své kariére detektiva.

Lubomir Dolezel (2014, s. 84, 85) se ve své knize Narativni zptsoby v ceské literature
drzi starSich pojmu ich-forma a er-forma a podle jeho rozdéleni bychom mohli Fici, ze
predloha je psana v subjektivni er-formé. Tento pojem s sebou nese tzv. smiSenou fec, ktera
se vyznacuje nejednoznaénou hranici mezi polopfimou Ffei a promluvou vypravéce.
Nejednoznacnost promluv mizeme pozorovat na vice mistech: ,PoSkozovani ciziho majetku
bylo pod dustojnost urozeného rytire Bilé rize a Kalle pokladal za samozrejmé, Ze Skodu
nahradi.“ | v dobé valky Ruzi bylo totiz treba brat urcity ohled na onen obtizny rusivy Zivel,
kterému se rika rodic¢e.”“ Mizeme si toho vesmés vSimnout na mistech, kde vypravé¢ prebira

stylizovany jazyk postav, tedy jazyk, kterym postavy mluvi ve hie na valku Ruzi.

To nas pfivadi k jazykovému planu pFedlohy, ktery bych rozdélil do dvou zakladnich
rovin. Jednou z nich je obraz svéta, v némz postavy Ziji a v némz jsou samy sebou. Druhou
je pravé hra na valku Ruzi. Kdykoli se rozpouta hra, promluvy postav maji tendenci byt
stylizované, a jak jsem uz zminil, do znaéné miry je tim ovlivnén i jazyk vypravéce. Stoupenci
obou RUzi se snazi o velkolepy, vzneSeny a misty archaicky jazyk, ktery budi dojem hrdinstvi
a vybranych zpUsobu, a to i v pfipadé, zZe se jedna o urazky. Nejlépe je to vidét na dopisech,
které si Rize posilaji:

~Slabomysinému nacelnikovi té zloCinné sebranky, ktera si rika Bila rize!

Timto se na védomost dava, Ze v celé zemi $védské neni sedlaka, jenz by mél tele tak
hloupé, jako je nacelnik Bilé ruze! To se ukazalo véera, kdyzZ tento vyvrhel lidstva potkal na
Velkém némésti urozeného a vsemi véZzeného nadelnika Cervené rize. Zminény vyvrhel

nejenze neuznal za vhodné ustoupit z cesty, nybrz jeSté se ve své nekonecné nejapnosti



opovazil do naSeho urozeného a slovutného nacelnika stréit a zasypat ho nechutnymi

urazkami. Tato pohana mdizZe byt smyta jediné Krvi.

Zacina vélka mezi Cervenou a Bilou rizi. Tisice tisict bojovniki naleznou v ni smrt a

Jejich dude vejdou ve véénou noc.”
Takeé v promluvach postav je znat stylizace:

,Béda tomu, kdo se pfiblizi k novému hlavnimu stanu Cervené rize“ ,KdyZ nacelnik
Cervené ruze pujde domu a bude hledat v nitru zemé, objevi, nac¢ se taze.“ ,A ted dévejte
pozor, mi statecni bojovnici. Nékde v tomto domé se schovava mala uboha mySicka, ktera si
fika nacelnik Bilé rize. Je sam a nemizZe se branit. Porou¢im vam, abyste ho nasli. Jdéte a

hledejte!” ,Vite co? Zajmem ty vSivaky a zamknem je tady, at’' zhynou hladem.*

Nezfidka se jazykové prvky misi a ze vzneSené mluvy postavy i v ramci hry volné
prejdou do hovorového jazyka: ,,Hele nebud’ uminénej,” domlouval mu Sixten. ,Néco bys
nam snad rict moh, ne?”” Nékdy je zména rejstfiku okomentovana i v uvozovaci vété
vypravé€em: ,,Marné se taze$,’ odpovédél Anders. ,Na vécéné casy drzi Bilé riize svou
mocnou ruku nad Velkym Bru¢ounem. Nikdy ho nenajdete to si piS,” dodal uz méné
dustojné.”

Jesté jednou specifickou kategorii v ramci hry na valku RGzi je takzvana LoupezZnicka
fec, ktera spociva na principu zdvojeni kazdé souhlasky, mezi kterou se vlozi U: ,,Bub-u-dud-
u mum-lul-Cué-e-tut juj-a-kuk-o huh-rur-o-bub®; budu micet jako hrob. Loupeznicka feC je

tajnym dorozumivacim prostfedkem Bilé rze.

Radek Marusak (2017, s. 55) se o jazykovém materialu zmifiuje jako o oblasti, z niz
muzeme pfi praci s predlohou v lekcich dramatické vychovy Cerpat, at uz komplexné se
zvolenim konkrétni strategie, nebo jen vyuzitim nékterych prvkl jazykové struktury. Mél jsem
v umyslu zapoijit do lekci pravé nékteré jazykove prvky predlohy, konkrétné stylizovanou feé

spojenou s val¢enim RUzi.

3.2.3 Témata pfibéhu a potencial pro vyuziti v dramatické vychové

Téma, které vnimam v knize Svéfte pfipad Kallovi jako ustfedni, je stfet détského a
dospélého svéta. Détsti hrdinové se od zalatku setkavaji s nepochopenim vaznosti a
naléhavosti valky R0Ozi a kniha to sama explicitné pojmenovava, napfiklad v jednom
momenté se musi prerusit boj kvuli rodi€im a kratce na to je uvedeno: ,[...] RuZe riskovaly
velmi nezadouci zasahy do vedeni valky, pro kterou méli rodi¢e opravdu pramalé pochopeni
[...]. Rodice méli vibec Zalostné Ihostejny vztah k Velkym Bru¢ounim a podobnym vécem
[...].“ Détsti protagonisté samoziejmé dokazi odlisit realitu od hry, nicméné na rozdil od

dospélych maiji tu schopnost ponofit se do hry a brat ji zcela vazné. Stfetava se nejen svét
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déti a dospélych, ale také svét hry reprezentovan valkou Ruzi a svét realny, ktery se zhruba
od druhé ¢&tvrtiny knihy to€i prfevazné kolem detektivniho vySetfovani. Ke stfetu dojde
vyrazné ve chvili, kdy jde Eva-Lotta pfemistit BruCouna a uvidi zavrazdéného dédu Grena,

v dusledku ¢ehoz boje Ruzi na chvili ustanou.

Dospélé postavy nedrazdi Sestici kamaradd jen tim, ze nemaiji pochopeni pro Valku
RUzi, ale také tim, Zze je podceriuji, coz se zatne vynofovat pravé od chvile vrazdy. V Cele
s Kallem se détem podafi vySetfovani posouvat dal, ale pokazdé se nejprve setkaji
s nedlveérou v jejich Uusudek ze strany policistd. Kdyz napfiklad Kalle s Andersem pfijdou na
misto €inu a chtéji se pustit do patrani, strazmistr Bjork je odbyde slovy: ,Jdéte odsud chlapci
a budte radi, Ze jste jesté mali a takové véci nechapete.” V knize je ale také zfejmy vyvoj
k lepSimu, postupné jsou déti pro vySetfovani vice a vice duleziti, strazmistr Bjork uz pak
bere jejich postiehy k pfipadu vazné a ke konci se jim dostane Casteéné uznani i od
samotného kriminalniho komisare, ktery byl k jejich schopnostem skepticky: ,, Ty déti jsou
jako psici,’ ekl komisaf, kdyZ promocena skupinka opustila policejni stanici. ,Cenichaji a

&enichaji. Casto jsou to hlouposti, ale z nieho nic pfijdou s né&im, co stoji za tol'

Stret dvou svétll, dospélého a détského, ktery je zpoCatku knihy spiSe negativni a plny
nepochopeni, postupné nabyva vzajemnému porozuméni. Nejen Ze jsou déti stale vice
dilezité pro vyfeSeni pfipadu, ale také dospéli najednou v dobrém hraji vyznamnou roli ve
vyvoji valky Ruzi. Velky Bru€oun se ocita pod policejni ochranou a strazmistr Bjork, ktery
ztéleshuje svét dospélych, se postupné podvoluje zapojeni do hry. Nakonec je to pravé on,
koho hra natolik chytne, Ze kdyz ma moznost, sam Velkého Bru€ouna schova a da obéma
tymUm indicie k jeho nalezeni. Situace, kdy déti zadaji o navraceni Bruc¢ouna a Bjork jim
misto jeho vydani sdéli misto jeho ukrytu hadankou, je az na samotném konci knihy a dava
pointu celému pFibéhu. Dospély pfistoupil na détskou hru a za&al ji brat vazné a zaroven se i
presvédcCil o tom, Ze skupinka détskych protagonistl ma skute¢né patraci dovednosti, které
mohou poslouzit k rozfeSeni pfipadu. V priubéhu se setkame jesté s jednim dospélym
pfiznivecem Valky R0zi, kterym je mistni alkoholik Fredrik, nicméné kromé kratké epizody
nocni honiCky se v pfibéhu dal neobjevuje a pfinasi to jen usmévné uvédomeéni, Ze do té

chvile jediny dospély pfiznivce valky Rizi je pod vlivem alkoholu.

Kniha ma celou fadu dalSich témat, ktera se misty objevuji, ale v zasadé jsou to spise
diléi témata pod onim zavrSujicim, jemuz jsem se vénoval. Zajimavy moment je napfiklad
proces vyrovnavani se Evy-Lotty se stfetem s vrahem a zavrazdénym. Dostane se z toho
postupné, od prvotniho Soku, place a neustale se vracejiciho obrazu mrtvého Grena, pres
pocit, Ze uz si nikdy nebude moct hrat a ze se citi hrozné stara, resp. starsi, nez je, az po
navrat k détské parté a valce Ruzi, béhem néhoz se ji ovSem nékolikrat bolestna vzpominka
vrati. Ve druhé puice knihy také ziskavame misty pohled do vrahovy psychiky a otevira se

tim dalSi zajimavé téma, zjiStujeme, co muze vést ¢lovéka k tak hroznému ¢inu a vidime, jak
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se poté pachatel utapi ve strachu z odhaleni a ve vycCitkach svédomi, ale zaroven se ocita

v zaCarovaném kruhu a jen dal pacha zlo.

Pro praci s détskym kolektivem je podle mé nosné pravé zastieSujici téma knihy, které
jsem bé&hem C¢&teni registroval a v pfedchozich odstavcich rozebral. J& sdm jsem v détstvi
téZce nesl, kdyz mé dospéli nebrali vazné nebo byli schopni pfekazit n&jakou hru pravé
v tom nejlepSim. Usoudil jsem, Ze by téma mohlo oslovit také détskou skupinu, ackoli jsem
témér nikoho dopfedu neznal, a tudiZz jsem nemohl védét, co bude vhodné. Pravé protoze
jsem nemohl mit jistotu, Ze bude mnou vybrané téma se skupinou rezonovat, nechtél jsem
sestavit program tak, aby k vybranému tématu sméfovala veSkera pozornost lekci. Jak jsem
jiz ¢asteCné nastinil a v nasledujici ¢asti to rozvedu, vsadil jsem z velké €asti na poutavou

detektivni zapletku; pravé ta se méla stat spojovacim prvkem celého tydne.
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4. Vlastni projekt

4.1. Pavodni predstava

Jako jediny divadelné zaméreny pfiméstsky tabor v DDM Stodullky jsem od poc&atku
hodlal cilit pravé na zprostfedkovani moznosti poznat a ohmatat si divadelni principy, aniz
bych cilovou skupinu omezil jen na déti, které s dramatickou vychovou nemaji Zadnou
zkusSenost. Jak jsem se toho jiZz dotkl ve druhé kapitole, narazel jsem pfi pfipravé na riziko
nenaplnéni kapacity, a také z toho divodu jsem se snazil o obecnéjsi koncept stavény pravé
na zkudenosti s divadlem potazmo s dramatickou vychovou. Kromé snahy zaplnit kapacitu
jsem pomyslel také na mozné nalezeni adeptd na dramaticky krouzek v nasledujicim
Skolnim roce; pocital jsem s tim, Zze paklize nékoho zplUsob prace béhem pFiméstského
tabora nadchne, bude chtit pokraCovat a pfihlasi se ke mné od zafi do krouzku. V ramci
celého tydne jsem zamyslel seznamit u€astniky s rlznymi metodami dramatické vychovy.
Spojovacim prvkem méla byt pravé literarni latka, jejiz pouziti mélo nastinit jeden z moznych
zpusobu prace, které se v dramatické vychové objevuji. V momenté, kdy jsem psal anotaci
k taboru, jsem jesté nemél pfipraveny program a ani vybranou piedlohu. Uchylil jsem se tedy
k velmi obecnému popisu, aniz bych ale vynechal to podstatné, na ¢em jsem chtél tabor
zaloZit, a také jsem se snaZil, aby znél popis dostateéné atraktivné pro potencialni
ucastniky:

“Divadlem do pfibéhu. Pojdme se spoleéné vydat na prizkum svéta kniznich hrdind.
Budeme se jimi stavat, resit zapeklité situace, ve kterych se ocitnou, a to vSechno skrze
nejriiznéjsi divadelni hry a discipliny. Na naSi cesté se setkame s improvizaci, hranim
v8elijakych roli a nebudou nam cizi ani kostymy a rekvizity. At uz jste tedy ostfileni
'dramatéci’ nebo jste se s divadlem zatim moc nesetkali, uréité si zde pfijdete na své. Ceka

na vas poradna davka her a zabavy, tak vzhtru do pfibéhu!”

Nez doslo na planovani konkrétniho programu na cely tyden, mél jsem pomérné jasno,
kam bych chtél sméfovat. Chtél jsem béhem lekci Uc€astniky seznamit s metodami a
technikami dramatické vychovy a prozkoumavat fikéni svét a témata vybrané literarni
predlohy. Zaroven jsem mél pfedstavu o jakési menSi prezentaci pro rodi¢e na konci tydne, v
niz predstavime spole&nou praci za cely tabor. Nemél jsem v umyslu sestavit a nazkou$et
inscenaci, takova ambice by byla té€Zce dosazitelna v ramci jednoho tydne a musel bych na
vysledny produkt cilit hned od zacatku, nicméné jsem chtél, aby se nade spole¢na prace
uzavfela alespofi néjakym drobnym vystoupenim pfed divaky. Nebylo to to hlavni, ¢eho jsem
chtél dosahnout, proto jsem pocital i s variantou, Ze k ni¢emu takovému ani nedojde, chtél

jsem to nechat vyplynout v prabéhu.
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4.2. Pavodni plan

V UpIné puvodni verzi programu jsem se snazil o jasnou ¢asovou strukturu, aktivity jsem
organizoval do jednotlivych dnu, které se potom délily na bloky. V kazdém bloku, ktery mél
trvat cca hodinu, jsem pak rozepsal aktivity, které v ramci bloku probéhnou. V aktualizované
verzi jsem poteé jiz rezignoval na snahu o podobnou organizaci, usoudil jsem, Ze si staci
udélat poznamku o odhadovaném cCasu, ktery aktivité hodlam vénovat. Chtél jsem mit radégji
pfipraveno vice aktivit a vytvofit bohatou napli tabora, abych pak mohl v pribéhu program
volné variovat dle ¢asu a naladéni skupiny. Co se pfibéhové linky tyCe, rozhodl jsem se ji
v lekcich sledovat chronologicky. Zaroven jsem nechtél vytlacit do pozadi valku RaGzi ve
prospéch detektivni zapletky, nebo naopak akcentovat hru na Rize na uUkor detektivniho
patrani.
viceméné chronologicky. NeSlo nicméné o prosté posouvani se v déji. Nékteré ¢asti, které mi
pfipadaly tematicky zajimavé nebo v sobé& mély potencial divadelnosti, ziskaly v lekcich vétsi
prostor, a naopak jiné epizody jsem uplné vynechal. Zaroven jsem se ale neustale snazil o
rozriznénost pouzivanych metod a technik, jednak, aby si jich UCastnici vyzkousSeli co

nejvice a jednak, aby pro né lekce byly zajimavé.

Rozdélil bych praci s predlohou v lekcich podle etap typologie Josefa Valenty. Nékteré
se v praxi prekryvaji, nicméné zminim ty zakladni, které jsem do planu zahrnul: rozehrati,
startovaci bod, zaostfovani na jev (vhled do postavy, vztah mezi postavami, poznavani
prostredi), sbirani/vytvareni informaci, vytvareni atmosféry a charakteristik riiznych okolnosti,
posouvani déje, vytvareni napéti, eskalace a vyvrcholeni napéti, experimenty ve vztahu k

problému (obsahu), zpomaleni, rozuzleni, zavér, reflexe. (Valenta, 2008)

Jak jsem jiz demonstroval v kapitole o predloze, text je sam o sobé dost tematicky i
jazykové bohaty. Pfi pfipravé obsah( pro lekci jsem ale kromé Cerpani ze samotného textu,
tedy z vypravéni prezentovaného textem, hledal téZz v dalSich rovinach narativu: v roviné
pfibéhu a déni. PFfibéh pfimo vychazi z faktl ukotvenych v textu, ale jedna se o néco
abstraktniho. Zahrnuje totiz také mista nedourCenosti; mezery, které muzeme na zakladé
explicitné vyjadifenych faktd v textu vyplnit. (Marusak, 2017, s. 56, 57) S rovinou pfibéhu
jsme pracovali napfiklad v momenté, kdy si mély déti pfipravit scénu, v niz Kalle pfizna
zbytku party, Ze prozradil, kde je Velky Bru€oun, a spole¢né hledaji feSeni. V textu situace
neni popsana, rovnou se jako ¢tenafi dovidame dohodnuté feSeni, nicméné logicky vyplyva,
Ze tomu podobna diskuse pfedchazela. Také rovinu déni jsem zahrnul do planu. Déni se
tyka v podstaté v8ech skutecnosti, které jsou v daném fikénim svété potencialné mozné

(Marusak, 2017, s. 58, 59). To se v lekcich objevi napfiklad v aktivité simultanni improvizace
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z prostfedi trznice, v niz hraci vystupuji v roli obyvatel mésta a rozmlouvaji spolu o vrazdé

stafika Grena.

V pfipravovanych metodach zlstanu jesté u Valentova rozdéleni. Vedle piné hry jsem
zaradil metody pantomimicko-pohybové: narativni pantomima, uplna pantomima; metody
verbalné-zvukové: Cteni, brainstorming, diskuse, reflexe; metody graficko-pisemné:
dokumenty, dopisy, foto - film, mapy - plany; a materialné-vécnou metodu prace s kostymem.
Hrani v roli v pfipravovanych lekcich se ze tfi typl - simulace, alterace a charakterizace -
nejCastéji blizilo poslednimu zminénému typu, hraci se méli pfevazné stavat konkrétni
postavou pfib&hu. Zamérné jsem napsal bliZilo; jak totiz uvadi Eva Machkova, mezi alteraci
a charakterizaci existuje cela Skala prechodnych stupnd. (Machkova, 2017, s. 96) Na
urCitych mistech se jednalo spiSe o alteraci; napfiklad béhem simultanni improvizace z
prostfedi mésta se hraci méli stavat blize nespecifikovanymi obyvateli mésta. Z metod, které
se tykaji stylu vedeni, jsem zaradil metodu bocniho vedeni a své uplatnéni si v programu

nasla také svebytna metoda dramatické vychovy - uéitel v roli.
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5. Realizace projektu

5.1. Pondéli

Kazdy den jsem chtél vzdy zacinat a koncit ritualem, ktery by tvofil jakési ohrani¢eni
programu a na zacatku slouzil ke zkoncentrovani u€astnikd. Vyzval jsem Uc€astniky do kruhu
a postupné jsem podaval instrukce: obé ruce prekfizit s rukou souseda, dat dlané v pést.
Poté jsem otevrel dlafn jedné ruky a totéz mél udélat ucastnik, jehoz ruka byla prekfizena
s tou mou. Takto jsme pokraCovali s oteviranim dlani postupné po celém kruhu, a nakonec
jsme kruh zopakovali, ale tentokrat jsme dlané zavirali. Poté jsem dal ruce pry¢, jako kdyZ je
odvane vitr a napodobil jsem zvuk vétru, ostatni mé nasledovali. U aktivity byli vSichni plné
soustfedéni. Ani v dalSich dnech nebyl s timto ritudlem problém a skupinova koncentrace

byla pokazdé udrzena aZ do konce.

Nechal jsem je pro rozehfati chvili hrat klasickou pfedavanou honi€ku a poté jsme si
stoupli opét do kruhu, abychom se navzajem predstavili zpisobem jméno - péza. Kazdy
postupné fekl svoje jméno a udélal u toho né&jakou pézu. Zacal jsem ja, aby déti védély, ze
se nemusi stydét. Prvni koleCko bylo znat, Ze se do toho témé&f vSichni bali jit naplno,
nicméné napodruhé jsem upravil instrukci. Tentokrat jsme jméno a pézu daného Clovéka
v8ichni zopakovali. Tato Uprava zbavila vétSinu déti zabran a najednou se nebaly vymyslet
jakkoli podivhou p6ézu nebo pohyb. Jen néktefi se schvalné pokouseli udélat n&jaky mrstny a

komplikovany pohyb, co ostatni jen téZko zvladnou, coz bylo trochu kontraproduktivni.

U jmen jsme zustali. Hazeli jsme si navzajem micek a oslovovali toho, komu jsme micek
hazeli a poté jsme si zahrali hru na upira. Uz u této aktivity bylo citit, ze jsou vsichni

uvolnéni a v nasledujici aktivité o to vice.

Zahrali jsme si hru na zlodéje identit. Ugastnici méli za ukol chodit po prostoru a kdyz
nékoho potkali, méli se mu predstavit, potrast si rukou a pfebrat v tu chvili jeho identitu — pfi
predstavovani s dalSim Clovékem se jiz méli pfedstavit jako ten, s kym si potfasli rukou
predtim, a zaroven méli opét prebrat identitu dotyéného. S Leonou jsme se do aktivity téz
zapojili. V této hie neslo tolik 0 zapamatovani jmen, naopak mohlo spide dojit ke zmateni,
ale $lo predevsim o trénink pozornosti a vnimani partnera. Clovék si musel pamatovat, s kym
si podaval ruku naposledy a fici spravné jméno, ale zaroven vnimat druhého, jakym jménem

se mu predstavuije.

Totéz jsme pak hrali znovu, ale tentokrat s tim, Ze jsme si pfedavali imaginarni darky.
Déti aktivita bavila a nékdo dokonce navrhl, Ze by si chtél zahrat opét to samé, ale tentokrat

by kazdy byl néjaké zvife a vymeénoval by si pfi setkani s druhym, jaké zvife zosobnuje.
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NezZ jsem uzaviel seznamovaci blok, zafadil jsem jesté jednu aktivitu, v niz se kazdy mél
predstavit vice, nez jen jménem. Pobidl jsem ucastniky, aby se rozdélili do dvojic, ovSem tak,
aby byli s nékym, koho pfed taborem neznali (jak jsem pochopil, néktefi se znali ze Skoly
atp.). Kazdy ve dvojici mél za ukol o druhém bé&hem jedné minuty zjistit co nejvice
informaci a co nejvice si jich zapamatovat. Po uplynuti ¢asomiry jsme si sedli do kruhu a
z kazdé dvojice ten, ktery se ptal, fekl, co vSechno si o druhém zapamatoval. To samé se
opakovalo jesté jednou s vystfidanim roli ve dvojici. Co se ty€e lepSiho poznani jednotlivych
ucastnikl, nepfinesla aktivita ve vétSiné pfipadd nic zvlast objevného, co by kazdého blize
predstavilo. Kladené otazky €asto sméfovaly na oblibenou barvu, jidlo zvife atp., pFisté by
mozna bylo vhodnéjsi specifikovat blize okruh otazek. Tak &i tak je ale aktivita dobrym

tréninkem opét pozornosti a paméti.

Nakonec mél jesté kazdy v kruhu fici, zda nékdy chodil do dramatického krouzku nebo
ma jinou zkusenost s divadlem, a také co od spole¢né prace ocekava. Déti, které uz
mély pfedesSlou zkusenost s dramatickou vychovou v jakékoli podobé, uvadély vesmeés, ze
ocCekavaji uplatnéni ¢&i rozvijeni hereckych dovednosti. Néktefi si chtéli tabor zkratka ,uzit",

oCekavali zabavu, jini si chtéli najit nové kamarady a obecné si vyzkouSet néco nového.

Po uvodnim bloku jsem vénoval néjaky €as technickym instrukcim ohledné organizace
Casu, bezpecCnosti a seznamovani s prostory DDM a posléze jsme spoleCné sestavili

desatero pravidel®, které bylo nutné dodrzovat pro hladky priibéh tabora.

NadeSel Cas pustit se do naladéni na zanr detektivky. Nejprve jsme si zahrali asociaéni
kruh na slovo: detektivka. Padaly asociace jako zahada, horor, lupa, chalupa, pfipad,
notysek, vrazda, krev, feSeni, zapis, stfileCka, detektivka (holka), tajemstvi, smrt atp. Mezi
asociacemi se objevil horor, navazal jsem na to a zeptal se, jak vnimaji u€astnici rozdil mezi
detektivkou a hororem. Déti uvadély €asto rysy, které mohou nalezet obéma zanriim a ja na
konci uvedl, ze pochopitelné se Casto oba Zanry prekryvaji. Jeden z uc€astnikd zminil, ze
v detektivce Casto nékdo nékoho zabije, pak se to vySetfuje a je to néco, co se klidné mohlo
opravdu stat, kdezto v hororu jsou postavy ¢asto smyslené. Nékdo také poznamenal, ze se
nemusi vzdy jednat o vrazdu, ale tfeba o kradez. VSichni se shodli na tom, Ze v detektivce se
po néCem patra, feSi se néjaky pripad. Primarné pak neni jeji ukol vydésit, spiSe se snazi byt
napinava, kdezto horor naopak funguje na bazi désivych vyjevl a jeho cilem je ¢étenare nebo
divaka vystrasit. Shrnul jsem stru¢né debatu s tim, ze detektivka zacina obvykle tim, ze se
stane néjaky trestny Cin, patra se po pachateli, nékdo je obvinén, tfeba nejdfive nékdo

nepravem, a pfibéh pak konciva nalezenim pachatele.

Precetl jsem taryvek z Poeovy povidky Vrazdy v ulici Morgue. Vybral jsem jen uvodni
Cast, v niz se popisuji tajemné udalosti za nejasnych okolnosti vedouci az k nalezeni mrtvol

v byté. Cteni uryvku udélalo na Ggastniky aZ moc silny dojem a strhlo je natolik, Ze chtsli,

3 viz Ptiloha 8
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abych pokracoval. Chtél jsem ale ukazku pouzit vyhradné pro naladéni na zZanr, proto jsem

dal nepokracoval a presel na dalsi aktivitu.

Rozprostfel jsem na zem vytisténé Cernobilé fotografie ze Svédského venkova 1.
poloviny 20. stoleti. Pozadal jsem, aby si kazdy dobfe viechny fotografie prohlédl a vybral si
néjakou, ktera ho nécim zaujala. Zadal jsem uc€astnikim, aby vymysleli, jaka zahada mlze
byt spjata s mistem na fotografii. Neuvedu zde vSechny vzniklé zahady/mikropfib&hy, jen

nékolik pro ilustraci.

- Stara pani $la na trh a kdyzZ se vratila, vSechno v jejim domé bylo rozmlacené.

4 Zdroj obrazku: https://www.flickr.com/photos/duaedi/8647041709
5 Zdroj obrazku: https://monovisions.com/oskar-jaren-vintage-life-in-sweden-1910s-1920s-2/
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- Béhem rodinného foceni vypadl proud a pfi opétovném rozsviceni se zjistilo, Ze kluk nalevo

zmizel. Nikdy se uz nenaSel.

Nasledné jsem dal stranou veSkeré fotografie, na nichz byli néjaké postavy, a zlstaly
pfed nami dvé fotografie mésta Vimmerby. Zeptal jsem se, z jaké doby fotografie mohou
pochazet a z jakého mista a postupné jsme se dobrali k zavéru, zZe jsou z prvni pllky
pfibéhu, kterym se budeme b&hem tydne zabyvat — mésto se jmenuje Lillkdping a pravé tam

se pfesuneme.

Vyzval jsem ucastniky, aby si stoupli a dal jim za ukol chodit po prostoru a u toho se
soustfedit na tfi véci: nechodit pofad v kruhu, snazit se do sebe nevrazet, a zaplnovat prostor
rovhomérné. Zpoc¢atku byli rozjiveni a komunikovali mezi sebou. Az ve chvili, kdy jsem pfidal
zmeény rychlosti od 1 do 5, zacali byt koncentrovanéjsi a ustalo chichotani a Suskani. Béhem
aktivity jsem také vyjasnil rozdil mezi povely zastav a $tronzo. Kdyz uz jsem vnimal, ze
uCastnici zvladaji rovnomérné zaplfiovat prostor, synchronizovali se v jednotlivych
rychlostech (zpo¢atku méli tendenci kazdy se na jednotlivé rychlosti pohybovat rizné rychle),
pobidl jsem je, aby pokraovali na rychlosti 2 a dal jsem jim dalSi instrukce: ,Ted jste
detektivové, chodite po ulicich mésta Lillkdping a prohlizite si kolemjdouci. Kazdy z nich
muze byt podezrely, nesmi vam ujit zadny detail.“ Vstup do role detektivii napomohl k jesté

veétsi soustredénosti.

Plynule jsme pfesli ke hfe na mrkaciho vraha, v niz mél vybrany vrah za ukol mrknutim

zabijet ostatni. Ukolem ostatnich bylo vraha odhalit. Zavrazdéni se méli svalit na zem a

6 Zdroj obrazku: https://monovisions.com/oskar-jaren-vintage-life-in-sweden-1910s-1920s-2/
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zustat tam do konce hry. Hru jsem schvalné pro nase ucely pojmenoval méstecko Lillképing

a stala se okamzité u déti velmi oblibenou aktivitou.

Ugastnici si zahrali honiéku na policajty a zlodéje. Urilo se, kdo bude policista a kdo
komplic. Zbytek byli zlodé&ji, ktefi utikaji pfed policistou. KdyZz se nékoho policista dotknul,
dotyény byl zatéen a musel dat ruce k sobg&, jako by mél pouta. Mohl jej vysvobodit komplic
tim, Ze k nému pfidel a pouta mu jakoby rukama prestipl.

V pfedchazejicich aktivitdch jsem ucastniky postupné naladil na Zanr detektivky a

pfimo z predlohy’, ktery je vénovan popisu méstecka Lillkoping.

Spole¢né jsme nejprve zrekapitulovali, co jsme se z Uryvku o mésté dozvédéli, a poté
jsem rozdélil u¢astniky do dvou skupin. Kazda skupina dostala papirovou plachtu a méla za
ukol vytvorit mapu mésta Lillkoping®. Pripomnél jsem, aby u toho mysleli na to, co jsme se o
mésté dozvédéli z uryvku, a také na dobu, v niz se vSe odehrava. Praci jsem rozdélil do dvou
skupin, protoZe na tvorbu jedné spolecné mapy by bylo pfili§ déti a skupina by se obtiznéji
zvladla dohodnout na néjakém postupu. Prace na mapach vSechny natolik chytla a davali si
na jeji tvorbé tolik zalezet, Ze jsem vyrazné prodlouZil €as vénovany této aktivité. Do mapy
disledné zahrnuli charakteristické rysy mésta z popisu, ale zarovefi v ramci moznosti
popustili uzdu fantazii. BEhem prace ve skupinach se nedafilo vzdy zapojovat vSechny,
nékdo se obcas citil zbyte€ny a nevédél, co délat. SnaZil jsem se to ¢asteCné korigovat,
nicméné pfisté bych pro takovou aktivitu nechal utvofit jesté mensi skupiny, v nichZ by bylo

lehc&i se prosadit i pro méné prlibojné jedince.

Praci na mapé jsem v urcitétm momenté musel ukoncit s pfislibem, Ze v pfipadném
zbylém c&asu se tomu budeme moci jeSté vénovat. Skupiny si nyni navzajem mapy
predstavily a spojily je v jednu velkou. Ulice, prostranstvi, zakouti apod., které se na mapé
objevily, jsem poté nadale vyuzival v daldich aktivitach, pfiCemz nékteré prvky z mapy se

ujaly i na zbytek tydne.

Nasledujici aktivitou byly zivé obrazy. Pozadal jsem uc€astniky, aby opét zacali chodit
po prostoru rychlosti 3. Pustil jsem nahravku pisné ze 30. let minulého stoleti a zadal jsem
instrukci vnimat hudbu a pohybovat se do jejiho rytmu. V ur€ittm momenté jsem nahravku
zastavil a zavolal $tronzo. Zacal jsem prochazet mezi u€astniky a ten, koho jsem se dotkl,
sdélil, koho nebo co pfedstavuje ve staré Ctvrti mésta. Zaznélo napfiklad: opustény mlyn,
tancici par, lampa, my$i dira, rozpadla socha. Obdobné jsme aktivitu zopakovali s dalSimi

dvéma ¢astmi mésta.

7 viz Pfiloha 10
8 viz Pfiloha 1
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Prvni den se chylil ke konci a chtél jsem, aby u&astnici odchazeli s tim, Ze uz znaji i
postavu pfibéhu. Pfedznamenal jsem, Ze se seznamime s konkrétnim obyvatelem mésta
Lillkdping. Sedli jsme si do kruhu a vS8ichni méli zavfit o€i. Nechal jsem po kruhu kolovat
lupu, éepici (starou radiovku), bavinénou rukavici, knizku a sesit.° Kazdy mél za ukol si
pfedméty ohmatat, popfemyslet, o co by se mohlo jednat, a poslat je dal. BEéhem této aktivity
bylo znat zaujeti predméty, kazdy si vSe dikladné ohmatal a ti, k nimz se pfedméty jesté
nedostaly, hofeli nedo¢kavosti. Ugastnici si poté pfedméty prohlédli a ja se zeptal, komu by

mohly patfit. Skupina se jednohlasné shodla na tom, Zze néjakému detektivovi.

Rozdal jsem Ucastnikiim uryvek z knihy'. Skrz Uryvek se seznamili s Kallem i s jeho
dvéma kamarady - Evou-Lottou a Andersem. Jedno z déti na tfi papiry nakreslilo obrysy

vSech tii postav. Poté jsme vepsali, co o postavach vime''.

Dosli jsme k Uplnému zavéru dne. Ugastnici si zahrali slibené méstecéko Lillkoping.
Zduaraznil jsem, aby ti, ktefi jsou mrtvi, se nezvedali a zlstali na zemi az do konce. Odavodnil
jsem, Ze se jedna o trénink, aby se ¢lovék na jevisti zvladl udrzet v roli. Pfedtim ti, ktefi lezeli
jako mrtvi, méli tendenci vstavat do sedu a komunikovat s ostatnimi hraci ¢i jinak komentovat

déni. Touto instrukci se situace zlepsila a hraci méli lepSi moznost soustfedit se na hru.

Byla jiz potfeba den ukoncit a bohuZel jsem zanedbal hlidani ¢asu a nestihli jsme
zavérecnou aktivitu — vytahovani si ze ,studny“ (kruhu tvofeného rukama), co si ucastnici ze

dne odnasi.

UZ na konci prvniho dne bylo evidentni, Ze si skupina sedla. VSichni se viele loudili,
objimali a bylo vidét, Ze se t&Si na dalSi den. Ja ani Leona jsme nevnimali, Ze by nékdo

zustaval odstréeny, vSichni se rychle skamaradili.

Hned po pfedani déti rodi€im jsme si s Leonou sedli, abychom cely den reflektovali a
vytvofili plan na dals$i den. Méli jsme z fungovani skupiny dobry pocit, vypadalo to, Ze
vSechny program zaujal. Jeden ze dvou kluk(, Matous'?, mél u nékterych aktivit, zejména
téch statickych, problém se zapojit a nechtélo se mu spolupracovat. Kolektiv jej nevyclerioval,
naopak, déti byli vstficné, ackoli ve chvilich, kdy se Matous nezapojoval, davaly jasné najevo,

ze to podle nich neni v poradku.

V programu na nasledujici den jsme udélali zasadni zmény v dramaturgii. Prvni den
jsme nestihli dojit tak daleko, jak jsem Cekal (stézi jsme uvedli déti do prostfedi a zanru), a
bylo tedy zapotiebi zrychlit tempo a nékteré aktivity vypustit. V détech jsme béhem pondéli

vzbudili zajem, navnadili je na detektivni pfibéh, ale do udalosti vrazdy zbyvalo v pfibéhu

9 viz Pfiloha 2

10 viz Pfiloha 11

" viz Pt¥iloha 3

2 jména ucéastnik( byla zménéna
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jesté mnoho €asu a mél jsem pfipraveno jesté velké mnoZstvi aktivit na seznamovani

s postavami a prostfedim.

Nakonec jsme uUplné piekopali pofadi udalosti. V puvodnim planu je postup
chronologicky, nicméné jsme se rozhodli uz na konci nasledujiciho dne dojit k vrazdé a poté

teprve retrospektivné odhalovat predchazejici udalosti.

Zaroven ale bylo nutné ucCastniky seznamit s principem valky Ruzi. Aktualizovany
program byl tedy z vétSiny soustfedén pravé na déni okolo valky o Velkého Brucouna.
Vys$krtli jsme celou linku, v niZz se méli u€astnici stavat konkrétnimi obyvateli a skrz né pak
vnimat déj — nejen kvuli asovému tlaku, ale také bylo zfejmé, Ze by bylo viemu uz prespfilis.
Ostatni udalosti souvisejici s detektivnim pFipadem (vyslechnuti zahadného rozhovoru
apod.), které v déji pfedchazi samotné vrazdé, jsme prozatim vypustili, abychom se k nim

pak mohli retrospektivné vratit pozdéji pfi vySetfovani.

5.2. Utery

Jesté pred zacCatkem programu dalSiho dne jsem musel feSit s MatouSsem a jeho
maminkou, Ze se MatouSovi nechtélo jit na tabor. Nakonec se znacnou nevoli musel

uposlechnout maminky pfikaz a ten den se ucastnil.

Program jsme opét zapocali ritudlem s rukama. NeZ jsme navazali na program
pfedeslého dne, zafadil jsem na zacatek nékolik rozehfivacich aktivit. Zahrali jsme si rizné
varianty improvizaéni hry heja, ktera trénuje bystrost a napojeni na ostatni v kolektivu.
Nasledujici aktivitou vyskoky a jména jsme si zopakovali jména. Aktivita také vyzaduje
velkou miru soustiedénosti, ¢lovék je pfi ni donucen pfepinat svou pozornost mezi skakanim

v kruhu a oslovovanim ucastnikd v pfedem uréeném poradi.

Po téchto uvodnich aktivitach jsme zrekapitulovali, co si pamatujeme z pfedchoziho
dne. Déti jmenovaly pfedevsim méstecko Lillkbping a jednotlivé prvky z mapy, zejména pak
ty, které do mapy samy pfidaly. Pamatovaly si i dalSi podrobnosti tykajici se ¢asoprostoru

pfibéhu a pfipomnély také postavu Kalleho.

Jen velmi kratce jsme se naladili na roéni dobu, v niz se pfibéh odehrava - léto. Kazdy
postupné pantomimou znazornil néjakou aktivitu, ktera se bézné provadi v letnich mésicich.

Ostatni vzdy hadali, o jakou aktivitu se jedna.

Poté jsme si zahrali zivé obrazy jsem - beru s tématem méstecka Lillkbping. Jeden
ucastnik si stoupl do prostoru, zaujal néjakou poézu a fekl, co nebo koho predstavuje v
méstecku. DalSi dva postupné obraz doplnili. Vzniklé obrazy byly riznorodé, objevovala se
opét oblibena mista z mapy a v nékolika obrazech byl i sam Kalle. Bylo vidét, Ze na déti
postava zapuUsobila a velmi rychle ji vzaly do hry. Nékdy na sebe sochy dobfe navazovaly a
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vznikal obraz z né&jaké konkrétni situace; napfiklad v jednom obrazu Kalle zkoumal otisky a
dalsi pfichozi pak zaujal pozici ,Sprymare, ktery ty otisky udélal®. Misty ale naopak méli
néktefi tendenci doplfovat obraz viceméné jen dekoracné: nékdo se pokusil o vytvofeni
obrazu z néjaké situace a dalSi se tam postavil tfeba jako strom. Takova doplnéni jsou
pfihodna v hromadnych sousoSich. KdyZ jsou sochy jen tfi, je divacky zajimavéjsi, kdyz maji
mezi sebou vnitfni souvislost. Stavalo se také, a to nejen v této konkrétni aktivité, Ze déti
Casto nevydrzely ve Stronzu a pohybovaly se. Tam, kde byli vSichni jako sochy a trvalo, nez
jsem je obesel, to bylo pochopitelné, ale chtél jsem, aby v téchto mensSich sousoSich zvladli
udrzet pozici. Rozhodl jsem se zafadit pozdéji aktivitu cukr - kava - limonada, ktera je vhodna
na trénink uplného zamrznuti. Také jsem si uvédomil, Ze pfi pfisti hromadné tvorbé soch

bude lepSi takto pocetnou skupinu rozdélit na dvé pulky - jedna pulka zlGstane v roli divakad.

Pravé v dalSim kroku se mélo do zivého obrazu pridavat postupné vice a vice lidi, ktefi
spole¢né utvofili jednu velkou fotografii z Lillképingu. Nové pfichozi navazovali na celek
vice nez v pfedchozi varianté aktivity, vétSinou se vztahovali alespori k prvni so$e. Mozna
sami zaznamenali, ze je to divacky zajimavéjsi, nez kdyz ,jen dotvafi prostiedi. Vznikla
napfiklad situace, ve které byl nékdo odpadkovy ko§, druhy pfedstavoval vandala, ktery jej

ni€i, a dalSi pfichozi zaujal pozici policisty, ktery bézi vandala zadrzet.

Schvalné jsme nejprve vytvareli obrazy obecné z méstecka, aby si uc€astnici dobre
osvojili princip aktivity, aniz by se museli pfili§ soustfedit na obsah. Nyni méla skupina
vytvaret, opét jen po tfech, zivé obrazy s Evou-Lottou, Andersem a Kallem. Ackoli jsme
toho zatim o kamaradech Kalleho moc nevédéli, z toho mala informaci, které si déti
pamatovaly z uryvku z pfedchoziho dne, vznikaly zajimavé vyjevy, které pomohly lépe
nahlédnout do vztahu mezi postavami. Pro ilustraci uvedu pfiklad jednoho vzniklého obrazu:

Kalle medituje, Eva Lotta ho obdivuje, Anders nechape, co tim Kalle sleduje.

Abychom postavy poznali jeSté blize, na papirky jsem sepsal nékteré jejich vlastnosti,
které jsem pfi &teni pfibéhu zachytil. Rozdélil jsem uc€astniky do skupin po tfech, z nichz
kazda skupina dostala jednu postavu. Jejich ukolem bylo vybrat si jednu vlastnost, vymyslet
situaci, v niz se dana vlastnost na postavé projevi, a poté situaci pantomimicky zahrat. V
pavodnim planu mély byt situace znazornény pomoci tfi zivych nepohyblivych obrazu, ale
usoudil jsem, Ze uz jen Citelné nastinit situaci skrz tfi obrazy je narocné, natozpak kdyz z
dané situace musi vyplyvat néjaka vlastnost. Navic se posun k pantomimé nabizel jako
pokraCovani metodické fady - napfed uc€astnici tvofili jen pézou bez pohybu, nyni je ¢ekala

pantomima a pozdé&ji jsme méli dojit i k pIné rolové hre.

V8echny skupiny vzaly ukol za dobry konec. Vznikaly konkrétni situace, ze kterych
divaci vzdy vycetli alespon pfiblizné, o jakou vlastnost se jedna. Napfiklad Andersovi, ktery v
pantomimé pfemohl a zabil uto€iciho medvéda, byla divaky pfipsana nebojacnost a odvaha,

coz korespondovalo se zadanou stateCnosti. B&éhem této aktivity jsme byli postaveni pfed
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nejasné rozliseni Evy-Lotty a Anderse. Pro Kalleho jsme jako znak vyuzivali Cepici, ktera
byla jednim z atributli, skrze néhoz jsme ho pfedchozi den poznali. Znaky pro zbylé dvé
postavy jsem pfi pfipravé zanedbal, nicméné ucCastnici sami pfisli s feSenim, resp. napad
dostala Eliska, ktera chodila do dramatického krouzku v DDM jiz nékolik let a byla na
podobnou praci zvykla. EliSka s sebou méla klobouk, ktery si na ztvarnéni Evy-Lotty vzala na
sebe a pak jej pujCila i ostatnim skupinam. Nakonec jsem nechal kolektiv, aby vymyslel

né&jaky prvek, kterym odliS§ime Anderse. VSichni se shodli na Satku.

Podivam se jesté na maly moment na zvladnuti aktivity ze strany mé jako pedagoga.
Pro skupinu s riznymi pfedchozimi zkuSenostmi s dramatickou vychovou jsem mél dat pred
pantomimy a v souvislosti s tim i rozt€kané pozornosti publika i hracd. Hraci se méli podle
instrukci nejprve dat do vychozi pozice, zatim co divaci méli zaviené oci, ale hned jakmile
dostali divaci povel o€i otevfit, situace se okamzité zaCala rozehravat a vétSinou se spiSe tak
feCeno ,rozplizla“, aniz by byla jasné ukonéena zastavenim hracl napfiklad na popud
tlesknuti. Dale jsem se snazil podavat jasnéjSi instrukce k pfipravé do zakladni pozice, k

zacatku a k ukonéeni situace.

Vratili jsme se k obrysum postav na papife, abychom doplnili, co nového o nich vyslo
najevo. Nyni bylo na ¢ase uvést skupinu do valky Rlzi. Pozadal jsem uc€astniky, aby si sedli
do kruhu a zavfeli oCi. Nechal jsem po kruhu kolovat kamen, ktery predstavoval Velkého
Bruéouna’. Mél neobvykly tvar a texturu, v Uc¢astnicich prokazateln& na omak vyvolal zajem.
Kdyz doputoval zpét ke mné, schoval jsem jej a pozadal u€astniky, aby otevieli oCi a zkusili
popsat, co jim pro8lo pod rukama, jak si mysli, Ze pfedmét vypada apod. Poté jsem oznamil,

Ze nam sam Kalle vysvétli, o co se jedna a jak to souvisi s nadim pfibéhem.

Ugastnici si op&t méli zavfit odi, zatimco ja jsem si nandal &epici a vstoupil do role
Kalleho. Pro nékteré to byla pravdépodobné prvni zkusenost s ucitelem v roli a hned
jakmile otevfeli oc€i, nechtéli mé& nejprve jako Kalleho pfijmout. Radek Marusadk na to
upozorfiuje v knize Literatura v akci. Vysvétluje, ze ucitel v roli mize byt pro hra¢e neobvykla
situace a mohou reagovat mimo ramec situace (smichem, nevhodnymi poznamkami atp.)
(Marusak, 2017, s. 106).

Ackoli jsem predeslal, ze nejprve bude Kalle néco fikat a poté bude prostor na dotazy,
néktefi hned zacali situaci naruSovat komentafi: ,Ty nejsi Kalle* ,Tobé neni tfinact® ,Kalle
nosi bryle?“. Jakmile jsem ale zacCal hrat a mluvit k nim v roli, zaujalo je to a pak uz byli
vtazeni do obsahu Kalleho sdéleni. V roli jsem vysvétlil princip dvou R{zi, valky, ktera mezi
nimi zufi kazdé letni prazdniny. Také jsem odhalil velkého Bru€ouna, kterého do té chvile

poznali jen po hmatu, a vysvétlil jeho roli ve valce.

13 viz PFiloha 4
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V nasledujicim prostoru na dotazy se déti ptaly spiSe na irelevantni otdzky mimo pfibéh
a davali jimi najevo, jak se skepticky stavi k probéhlé aktivité. Dotazy byly pfevazné tohoto
razu: ,Pro¢ nam to fikas?“, ,Jak jsi nas nasel?“, ,Co kdyZz ti ten kdmen ukradneme?“. Posléze
ale padl dotaz, ktery jakkoli zpochybrioval mnou pfedloZzena fikéni fakta, pramenil z
pfirozeného zmateni. Vysvétlil jsem pfedtim v roli, Ze v té valce si vZdy navzajem musime
dat indicie k nalezeni Bru€ouna a jeden z u€astnik se dotazal, pro¢ bychom jim pfece davali
indicie, kdyz je boj o Bru€ouna tak vazny a tolik nam na tom talismanu zalezi. Uvédomil jsem
si, ze na prvni setkani s ucitelem v roli to byla naro¢na situace. Jednalo se totiZ v podstaté o
hru v roli na dvou urovnich: ugitel v roli Kalleho a Kalle v roli bojovnika valky RGzi. Jak jsem
to popisoval v analyze knihy, postavy pfi hfe na valku v podstaté vstupuji do role state¢nych
hrdind a dochazi i ke stylizaci jazyka. Musel jsem tedy po vystoupeni z role vSe uvést na
pravou miru. Vysvétlil jsem, ze to, co ucastnici vidéli, byl sice Kalle, ale byl zapaleny do hry
na valku R{zi, a ze takto si s kamarady o prazdninach hraji a takova jsou pravidla té hry. Mé

vysvétleni déti pfijaly a pfesunuli jsme se k dalSi aktivité.

Mél jsem pripraveny dopis', ktery Cervena Riize v knize napsala Bilym. Ve skupinach
si méli ucastnici dopis precist. Schvalné jsem zvolil font, ktery vypadal jako psaci pismo, ale
pro vétSinu bylo naro¢né jej rozlustit. Dopis jsem proto precetl ja sam, a to v roli nékoho z
,Cervenadd®, coz se nakonec ukazalo jako jesté lepsi feSeni. Vzal jsem si na sebe &erveny
Satek, stoupl jsem si na Zidli a pfedCital dopis pohrdavym projevem. Jestli jsem pfedtim
Kalleho vysvétlenim ucastniky dostateéné nepresvéddil, predé&itani dopisu je dostalo do hry.
VsSichni ihned pfijali, Ze jsou Bili, adresati provokativniho dopisu, a rozhofCené v roli

reagovali.

Kdyz jsem vystoupil z role, zadal jsem ukol napsat odpovéd na dopis'® ve skupinach
po tfech. PoZadoval jsem po hradich, aby u toho byli v roli Bilych, ktefi spole¢né pfemysili,
jak dopis napiSou. Mél jsem za to, Ze pro né bude jednoduché zlstat po této intenzivni
zkuSenosti v rolich. Neustale mi ale pokladali dopliujici otazky a davali najevo zmateni.
Neumél jsem podat jasnéjSi vysvétleni, proto jsem nakonec omezil instrukci na prosté
napsani odpovédi na dopis od Cervenych. Bylo vidét, Ze hradi jsou pfirozené schopni na
néjaky silny podnét vstoupit do role, ale jesté si nevi rady, kdyz je po nich pozadovano, aby v

roli zustali a jednali v ni i nadale v nasledujici aktivité ve formé simultanni improvizace.

Ja a Leona jsme vstoupili do role Cervenych a kazda skupina nam méla sv(j dopis
precist. Nebylo zde nijak explicitné uréené, ze jsou oni v roli Bilych, ale vyplynulo to ze
situace, zvlast kdyz jsme s Leonou na obsah dopisu v roli Cervenych reagovali. Cteni dopisu

si UCastnici uzivali a celkové to vypadalo, ze aktivity kolem déni valky R0zi sblizuji kolektiv;

4 Gryvek ocitovan v kapitole 3.2.2. Charakteristika predlohy, s. 9
15 viz Pt¥iloha 5
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skupina vystupovala jako Bila rize a méla spoleéného nepfitele - Cervenou rizi, potazmo

nas jako pedagogy.

V dalSim bodu programu jsme se vratili k mapé Lillkopingu. Rozdélil jsem u€astniky na
trojice a zadal jsem, aby vymysleli, kam by v Lillképingu schovali Velkého Bru¢ouna, a aby k
tomu napsali né&jakou indicii. Skupiny si pak indicie navzajem vyménily a za pomoci planku

mésta zkousely uhodnout, kde je Bru€oun schovany.

Pfipomnél jsem, Ze jsme se od Kalleho dové&déli, ze Velky BruCoun se momentalné
nachazi na prérii za méstem. Do mapy jsme ono misto ale dosud nezakreslili, nékolik déti
proto dokreslilo prérii na zvlastni papir, ktery jsme poté pfilepili ke zbytku. Ostatni si mezitim

zahrali méstecko Lillkdping.

V nasledujicim bodu programu jsme s Leonou méli pfipravenou kratkou situaci z knihy:
Leona méla &erveny $atek, jako zastupce nékoho z Cervenych (Cervené jsme nerozliovali
na jednotlivce, bylo by to jiz zbyte€né mnoho postav), ja jsem vstoupil opét do role Kalleho. V
knize se v té situaci sice octne Anders, ale bylo vhodnéjSi pokraCovat ve stejné roli jako
predtim, aby mé déti snaze pfijaly jako postavu. Pfipravili jsme skupinu na to, Ze uvidi scénu
z naseho pfibéhu a Ze az vyjdeme ze dvefi, budeme v rolich. Scéna zacala tim, Ze Kalleho
nékdo z Cervenych pfitahl do mistnosti a uvazal na zidli. Pak se z n&j snazil dostat, kde je
Velky Brucoun. Nakonec to pod natlakem v podobé lechtani Kalle naznacil - fekl, ze je na
Prérii.

Déti pfijaly samotny fakt, Ze jsme v rolich, nicméné zpochybrovaly jevistni realitu; Leona
meé k zidli nepfivazala uplné dikladné a bylo vidét, Ze bych se zvladl odvazat. Déti mi hned
zacaly napovidat: ,Vzdyt se mUze$ odvazat? Utec!“. Hral jsem, Ze to nejde. V reflexi s
Leonou jsme nakonec dosli k tomu, Ze spiSe si déti jiZ stihly oblibit postavu Kalleho a fandily

mu natolik, Ze mu tim chtély pomoci.

Od zac&atku tabora jsme $li postupné od soch, pfes pantomimu a nyni si mély skupinky
po tfech pfipravit situaci v plné rolové hie. Abych zamezil upovidanym a neucelenym
Uvedl jsem, ze si skupinky pfipravi scénu, ve které tentokrat budou moci i mluvit. Struktura
méla byt nasledujici: 1. Kalle se pfizna zbytku Bilé r(ize k tomu, Ze z n&j Cerveni vytahli, kde

je Velky Bru€oun. 2. Spole¢né najdou feSeni situace.

Ve vétsiné pfipadd vzniklé situace nebyly zbyte¢né zdlouhavé a vzesla z nich zajimava
feSeni. Jedno zpracovani tfeba obsahovalo monolog Kalleho, v némz pfemital nad tim, jak to
ostatnim fekne. Nékde se vSichni tfi hned vrhli na pfemysleni nad moznymi feSenimi, jinde
chvili diskutovali o tom, jak je mozné, ze to Kalle prozradil. Eva-Lotta tfeba v jedné scéné
poznamenala: ,No jo, ty ses slabej na lechtani.“ V dalSi skupince byli Anders i Eva-Lotta na

Kalleho nastvani, ale on je pfesvédcCil o tom, Ze by na jeho misté udélali totéz. V jiném
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zpracovani to Kalle schvalné zdramatizoval, fekl, ze ho hrozné mucili a nemél na vybér,
ostatni ho tedy jesté litovali. Vesmés ale dosli vSichni k podobnému feSeni: co nejrychleji
premistit Velkého Brugouna, dfiv, nez ho najdou Cerveni. Po skonéeni kazdé situace jsme si
zrekapitulovali spole¢né, co jsme vidéli. Nakonec jsme si vzali k ruce obrysy postav a zeptal
jsem se, zda jsme se dovédéli néco nového o postavach. Doplnili jsme jen ke Kallemu, Ze je

lechtivy.

Co jsem u této aktivity podcenil, byly instrukce k samotné ptipravé situaci. Ugastnici méli
tendenci hned zacit psat scénaf, proto jsem je na ten popud pobidl, aby se spiSe zkusili
domluvit na styénych momentech, situaci zaimprovizovat, a poté zafixovat. Bylo mi ale zahy

jasné, ze jsme timto procesem improvizace - reflexe - fixace méli prve projit spole¢né.

Jedné skupiné se situace nepovedla pfesné podle pfedstavy, coz nasledné rozbrecelo
jednu z divek. Musel jsem vysvétlit, ze neoCekavané véci se na jevisti mohou dit a je dulezité

je vzit do hry a néjak si s nimi poradit. Podobny incident uz poté nenastal.

Osvétlil jsem, ze v naSem pfibéhu se skute¢né vsichni rozhodli Velkého Bru€ouna co
nejrychleji odnést z prérie. Vybrana k tomu byla Eva-Lotta, a tak Sla hned druhy den sama na
prérii.

Pfed nami byl posledni bod programu dne, uCastniky Cekalo setkani s narativni
pantomimou. Poprosil jsem je, aby se rovnomérné rozmistili po celé mistnosti. Vysvétlil
jsem, Ze v nasledujici aktivité se kazdy z nich stane Evou-Lottou, a zatimco ja budu &ist
uryvek z knihy, kde jde Eva-Lotta na prérii za BruCounem, kazdy to bude sam zazivat v jeji
kGzi. Mél jsem obavy, Ze se nepodafi, aby byl kazdy samostatné, a pfitom soubézné s
ostatnimi, v roli, a Ze dfiv nebo pozdéji budou mit hraci tendenci mezi sebou komunikovat,
ale ve vysledku se vSichni dokazali soustfedit az do konce. Napomohl tomu nejspi$ také
napinavy charakter uryvku. V knize se popisuje, jak se postupné zatahuje a boufi, a ¢im bliz
je Eva-Lotta velkému Bru€ounu, tim je atmosféra strasidelnéjSi. Cela scéna vyvrcholi tim, Ze
Eva-Lotta spatfi mrtvolu. Schvalné jsem vynechal fakt, Ze se jednalo o mrtvého Grena,
kterého jesté skupina nepoznala. Zaroven jsem preskoCil i ¢ast, kde se Eva-Lotta setka s

vrahem, protoZe to se méli u€astnici dovédét retrospektivné dalsi den.

V nasledujici reflexi jsem se zeptal, jak détem bylo v kGzi Evy-Lotty. Svoje pocity mél
sdélit vzdy ten, kdo mél v ruce zrovna Velkého Bru€ouna. Nékdo popisoval, jak bylo divhé
vidét mrtvého Clovéka, ze si to skuteCné Zivé predstavil, jiny poznamenal, jak intenzivné
vnimal strach Evy-Lotty. Dal$i pak pfirovnal celou zkuSenost k ,bojovce®; je to désivé, ¢lovék

se boji, kdy na néj néco vybafne, ale zaroven je to celé zabavné a fascinuijici.

Po reflexi jsem nadhodil, zda nékdo ma néjaky napad, teorii, co se mohlo asi stat. Déti z
velké ¢asti viibec nepfemyslely nad nalezenim mrtvoly, ale spiSe jim $lo o valku RGzi a o

Velkého Brugouna. Zmifovaly, e mozna nékdo z Cervenych $el pro Bru¢ouna a uhodil do
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néj blesk, nebo Zze mozna jen nékdo omdlel a vibec neni ve skuteCnosti mrtvy. Neustale se
prely o to, zda tam tedy byl Velky Brudoun nebo ho Cerveni stihli vzit. Bylo logické, Ze
najednou pro né neméla takovy vyznam mrtvola. Celé pondéli jsem se skupinu snazil naladit
na zanr detektivky, ale uplynuly den jsme cely naopak vénovali hfe na valku Rdzi. Déti to
chytlo a nebylo divu, Ze jejich hlavni zajem byl ted Velky Bru€oun. Usoudil jsem, Ze bude

nejlepsi jim to nechat ulezet v hlavé a cely den uzavfit.

Tentokrat jsem nevynechal zavére€nou reflexi. Stoupli jsme si do kruhu, svyma
pravyma rukama jsme vytvorili mensi kruh - jakousi studnu, z niz si mél kazdy vytahnout
néco, co si z celého dne odnasi. Ze studny si UCastnici vytahli napf. ,zabavu“, ,vtipné

momenty*, , spolupraci“, ,kvalitni herecké vykony* atp.

Béhem reflexe s Leonou jsme mluvili o vyvoji fungovani skupiny a jednotlivet. Nakolik
se v pondéli vSichni rychle spratelili, v utery se zacalo rysovat, kdo s kym si vic rozumi, s
kym kdo chce byt vic ve skupiné apod. Nicméné ve vysledku to nijak vyrazné nenarusilo
celkové dobrou dynamiku skupiny, nikdo nebyl vy&lefiovan. Co se jednotlived tyce, s
MatouSem to bylo i tento den pomérné naroc¢né, i tentokrat byl v jistych momentech zcela
pasivni a odmital spolupracovat. Néktefi se naopak zapojovali s vétSi vervou nez piedesly
den. Lenka, ktera uz predchozi den narusovala nékteré aktivity nevhodnymi poznamkami, se
tento den uz vibec nebala dat najevo, ze ji ta ktera aktivita nebavi a hodla ji bojkotovat.

Doufali jsme, Ze se béhem nasledujicich dni dostane do hry i ona.

5.3. Streda

Ve stfedu MatouSova maminka omluvila svého syna z divodu nemoci, do konce tabora
byl uz nepfitomen. Stfedecni rano jsem pred pocateéni ritual zafadil anglickou honi¢ku. K
postupné od palce k mali¢ku nebo naopak, podle toho, ktery konec byl blize pfedchozi ruce.
Skupina ztiZzeni uvitala, prvotni varianta jim jiZ nedélala problém. Ve volbé dalSich
rozehfivacich aktivit jsem navazal na pfedchozi dva dny. Chvili jsme hrali heja s instrukci
shazit se udrzet soustfedény pohled, at se déje, co se dé&je. Déti se mély tendenci Casto
odbouravat a komentovat vzniklé neoCekavané situace. Vysvétlil jsem, Ze heja je také o tom,
abychom uméli neoCekavané situace fesit, aniz bychom tim narusili plynulost a chod
pfedavaného signalu, a také aniz bychom dali najevo, Ze se néco nepovedlo tak, jak to bylo

zamysleno.

Dale jsme néjaky Cas vénovali chlzi v prostoru. Hracim se dafilo nechodit v kruhu,
nevrazet do sebe a rovhomérné prostor zapliovat. Dafilo se jim také ménit rychlosti a
zaroven udrzet jednotnou rychlost jako skupina. Dale se vSichni se méli pokusit v urcity

moment naraz zastavit a posléze naraz rozejit, aniz by se na tom jakkoli domlouvali. Velmi
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rychle se jim to zaCalo dafit. V dal$i fazi jsem pozadal hrace, aby nezaplfiovali prostor jen
dvojrozmérné, ale aby si pfedstavili, Ze jsou zavfeni v krabici a snazi se ji zaplnit celou ve 3D.
Instrukce nebyla pro hra¢e uchopitelna. Chtél jsem docilit toho, aby se vSichni pohybovali
celym télem a roztahovali jej do vSech koutl prostoru, ale ve vysledku se spiSe omezili na
vztyCeni rukou do vysky a zustali u bézné chize. Zpétné jsem pak dostal doporuceni od
pana profesora Provaznika, ktery byl ten den pfitomen, abych jim kromé pfedstavy prostoru

okolo zadal také pfedstavu jich samotnych, napfiklad Ze jsou molekuly.

Povelem S$tronzo jsem skupinu zastavil a poprosil, aby na tlesknuti kazdy zcela zménil
svou pozici tak, aby nova péza byla vyrazné jina nez predesla. Jednalo se tedy o zivé
obrazy, k nimz jsme dosli technikou stroboskop®. Nékolikrat jsem tleskl a ve vyslednych
pozicich pak ten, koho jsem se dotkl, mél fict, koho nebo co pfedstavuje v mésteCku
Lillkoping. Zadal jsem konkrétni mista - namésti, stara ulice, Prérie. Uvadim pfiklad nékolika
pojmenovani ze staré ulice: ,jsem neseena trava“, ,jsem dira v chodniku® ,jsem rozpadly
plot®. Timto jsme se opét naladili na praci s nasim pfibéhem. Na Prérii, kterou jsem schvalné
zaradil na konec, pak navic zaznélo ,jsem nékdo zavrazdény“, coz nas krasné vratilo do

posledni udalosti pfedchoziho dne a pfemostilo do nasledujici diskuze.

Poté, co jsme si v kruhu zrekapitulovali, jak funguje valka R0zi, zeptal jsem se
ucastnikl, co si tedy mysli, Zze se ten pfedchozi den stalo na Prérii. Tentokrat uz nebyli tak
zapaleni pro Velkého Bru€ouna a vétSina byla toho nazoru, Ze tam byl skute¢né néjaky mrtvy
Clovék. Odhalil jsem, Ze tomu tak opravdu je, ale zatim nevime, kdo byl onen mrtvy a nevime

ani, zda se jednalo o vrazdu. Zakreslili jsme misto ¢inu do mapy Lillkdpingu.

Pokracoval jsem vypravénim: ,At uz to bylo jakkoli, ve mésté Lillkbping se v8echno
rychle rozkfiklo a lidé nemluvili o ni¢em jiném. A kde jinde se novinky rozkfiknou rychleji nez
na trzisti?“ V plvodnim planu trzisté jako misto pro simultanni improvizaci nefigurovalo,
nicméné skupina ho prvni den zanesla do mapy na namésti a jevilo se mi pro tuto aktivitu
idedlni. Vybral jsem pét ucastnikl, ktefi se méli stat obchodniky a vymyslet si, co kazdy z
nich bude prodavat. Ti se poté rozmistili po prostoru ke svym imaginarnim stankiim. Zbytek
déti se mél stat nakupujicimi obyvateli. Pfed zacatkem jsme sdélili, Ze se s Leonou do hry po

chvili zapojime jako obyvatelé a budeme roznaset néjaké nové informace k pfipadu.

Aktivita se vydafila vyte€né. VSichni se dostali do roli obyvatel a prodavacli a vytvofili
atmosféru trznice. Prodavajici vyvolavali svoje zbozi a snazili se co nejvice zlakat
kolemjdouci ke koupi a obyvatelé nakupovali, smlouvali o cenach, setkavali se a povidali si.
S Leonou jsme do hry vstoupili a vnesli jsme tam nové informace k pfipadu. Jeden z nas
lidem na potkani sdéloval tyto informace: zesnulému bylo 74 let, byl stary a nevrly, chodil s

hilkou, zil uplné sam. Druhy pro zménu rozhlaSoval nasledujici: zesnuly byl lichvar, ptjcoval

16 z knihy Improvizace ve $kole (Machalikova, 2015)
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lidem penize, lidé mu dluzili hodné penéz. Kazdé tvrzeni jsme schvalné fekli jen jednomu

Clovéku, aby se vde mohlo rozsifit pfirozené mezi obyvateli.

Nakonec jsme si sedli spolecné nad papir, na ktery jedno z déti nakreslilo obrys postavy,
a spolecné jsme davali dohromady, co jsme se dozvédéli. Kromé udaju, které jsme do hry
vnesli ja a Leona, se rozneslo, Ze pan mél psa a Ze kradl. Oddélili jsme famy od skute&nych
faktl a okolo nakresu postavy jsme sepsali, co momentalné o mrtvém muzi mizeme Fici.
Dokument jsme nadepsali jako Detektivni zapis'” a dale jsme se k nému vraceli pfi vyplynuti
novych okolnosti pfipadu. Nakonec jsem odhalil, Ze policie béhem vySetfovani zjistila, Ze se

skute¢né jednalo o vrazdu.

Predeslal jsem, ze se pfesuneme zpatky k Bilé rGzi a podivame se, jak na tom byla po
oné désivé udalosti Eva-Lotta. Byla zavifena doma u rodicu, musela se z toho Soku dostat v
bezpe¢i domova a Anders s Kallem zase museli pracovat, takze se stoupenci Bilé rize
nemeéli moznost potkat. Nové vzniklé dvojice mély za ukol vzit se do Evy-Lotty a napsat
dopis'® zbytku party, kde bude popsano, co se vlastné stalo a jaké to bylo. Vznikly dopisy,
ze kterych bylo citit, Ze si déti dokazaly predstavit situaci Evy-Lotty, nejspi$ také diky zazitku

z narativni pantomimy v pfedchozim dni.

Dopisy jsme poté vyuzili v nasledujici scéné, kterou jsme s Leonou sehrali. Jednalo
se o rozhovor Anderse a Kalleho pravé nad dopisem od Evy-Lotty. V situaci jsme vyjadfovali
litost nad tim, co se nasi kamaradce stalo a mé&, jako Kalleho, popsana udalost pfiméla k
tomu, abych se nad celym pfipadem zamyslel jako detektiv. Upozornil jsem Anderse, Ze
mame néjaké stopy, které by nas mohli dovést k vyfedeni pfipadu, a Ze jsme pfed nedavnem

byli svédky né&eho, co by ted mohlo byt pro odhaleni vinika zcela zasadni.

Skupina mé a Leonu v rolich bez vyhrad pfijala. Scénou jsme si vytvofili padu pro
retrospektivni navrat. Sdélil jsem, Ze abychom zjistili, co mél Kalle na mysli za stopy, musime
se vratit zpét v ¢ase do momentu, kdy Cervena riZe vyhlasila Bilym valku. Predetl jsem z
knihy aryvek'®, ve kterém je popsan Zamecek. Zakreslili jsme Zamecek do mapy. Zahrali
jsme si stroboskop (zivé obrazy) na namét starého zamku. Prozradil jsem, ze pravé to je

misto, kam Cerveni Bilé pozvali.

Ugastnici méli zaviit odi s tim, Ze aZ je na povel oteviou, octnou se na Prérii pred
Zameckem a setkaji se s Cervenou razi, ktera na n& bude mluvit z okna staré budovy. Stali
jsme s Leonou zidlich a volali: ,Hej vy zpropadena sebranko, co si fikate Bila raze. Vite, ze
tohle je nase uzemi? Snad se nechystate vstoupit na nas zamek?“ Nejen, ze Ucastnici pfijali
nas v roli, ale sami jednali za Bilé po celou dobu improvizované situace. Snazili se nam

nase urazky oplacet a presvédCovali nas o tom, Zze ZameCek nam rozhodné nepatfi.

17 viz PFiloha 6
18 viz PFiloha 7
19 viz PFiloha 12
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Nakonec jsme zahlasili: ,Vite co, tak se klidné pojdte podivat do naseho zamku, aspon

uvidite, jaké bohatstvi Cervené rizi patfi.“ V tu chvili jsme situaci ukondili.

Sdélil jsem skuping, Zze se kazdy sam za sebe vyda na prlizkum zamku a bude si
predstavovat, jak to tam vypada, aniz by vnimal ostatni, ktefi se tam budou také prochazet a
budou mit vlastni pfedstavu o prostoru. Vyuzil jsem zde metodu boéniho vedeni,
nepopisoval jsem Uplné pfimo, co se kolem hracd odehrava, jako pfi narativni pantomimé,
ale spiSe jsem daval nabidky, které mély podnitit pfedstavivost: ,Vchazite do zamku.
Prohlizite si okoli. Zamek je tichy, jako by tam Cervena rize vibec nebyla. Musite chodit
potichu, abyste slySeli kroky, kdyby nahodou se k vam Cerveni bliZili. Prochazite chladnymi
chodbami, nakukujete do mistnosti. VSimate si detaild. VSechno je zchatralé a ponuré.
V8echno to pfed sebou vidite a mnoho dalSiho. Ale zaroven jste pfipraveni, Zze na vas
odkudkoli mGze vybafnout nékdo z Cervené rize. Vnimejte, co vidite, jaké pachy citite, jaké
jsou pfedméty na dotek, co vSe pred vami je, prozkoumejte kazdy kout, ohmatejte kazdy

starozitny predmét.”

Pro tuto aktivitu jsme vyuZili druhou mistnost, kterou jsme méli v DDM v k dispozici,
zména prostoru byla oZiveni a napomahala pfedstavé objevovani neznamého prostoru. V
urCitétm momenté Leona vybéhla ze dvefi, zamkla a v roli Cervenych zvolala: ,Tak a jste v
pasti, vy vSivaci, odsud uz se nedostanete! Jo a taky jsme zajali vaseho nacelnika.“ Zahlasil
jsem na to, ze Eva-Lotta s Andersem byli zamé&eni v mistnosti nékym z Cervené riize. V tu
chvili chtéli v8ichni skakat z okna, aby se odtamtud dostali. Upozornil jsem, Ze je to treti
patro, nicméné si stali za tim, Zze je to pfizemi (coz ve skuteCnosti bylo) a z okna mohou

vyskodcit. Aktivitu jsem v ten moment ukondil.

Béhem reflexe, méli u¢astnici pojmenovat pocity, které je provazaly pfi prozkoumavani
zamku. Jedna z divek popisovala, Zze méla pocit, Ze na ni za chvili cela budova spadne, jiny
z ucastnik( zivé licil svlj zvlastni pocit ze starych obrazi na zdech, dalSi zase mluvil o

smradu v mistnostech a zminil staré roztrhané kralovské kreslo.

Pfipomnél jsem, Ze Anders s Evou-Lottou se v mistnosti ocitli zam¢&eni. Zahrali jsme si
hru tisic zptsobu jak... Kdyz jsme si osvojili princip aktivity, zadal jsem tisic zpdsobd, jak se
dostat ze zamc¢ené mistnosti. Poté jsem pllku uCastnik( poslal za dvere, pulka zustala v
mistnosti. Skupina v mistnosti si pfe€etla Uryvek, v némz Anders zvladl odemknout dvefe
zamc€ené z druhé strany. Pfi Cteni si méli snazit proces predstavit. Pozval jsem do tfidy
druhou polovinu skupiny a kazdy utvofil dvojici s nékym z téch, ktefi zUstali v mistnosti. Ti
poté méli dotyénému ve dvojici predvést pantomimu, skrze niz partner zplsob odemknuti°
pochopi. Nakonec byly vSechny dvojice uspésné, ti, ktefi ukol zviladli dfive, poté pomahali s

pantomimou jinym dvojicim.

20 zpisob odemknuti je popsan v kapitole 3.2.1. Dégj, s. 7
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Nechal jsem ucastniky, aby si udélali pohodli, a vypravél jsem: ,Eva-Lotta s Andersem
se tedy zvladli dostat ze zam&ené mistnosti a béZeli k hlavnimu stanu Cervené rize, ktery se
nachazel doma v pokoji u jednoho z Cervenych. Tam pravé vyslychali Kalleho. Aby Bili vidéli,
co se v té mistnosti odehrava, museli se vy3plhat na stfechu sousedniho domu, jenz patfil
stafikovi Grenovi. Na stfechu vedl Zebfik. Jedno okno bylo rozsvicené a Zebfik vedl tésné
vedle okna. Eva-Lotta s Andersem se snazili nenapadné vySplhat nahoru. Potichu
naslapovali, aby Gren nic neslySel. Zdalo se, Ze tam ma navstévu. A jak se tak bliZili k oknu,

zaslechli, jak tam stary pan s hostem mluvi.*
Pustil jsem nahravku dialogu Grena a jeho hosta:

, 10 uz fikate jak dlouho. Ale ja nechci dyl ¢ekat. Chapete snad, Ze chci zpatky svy

penize.”

LRikdm vam, ze je dostanete! Sejdeme se ve stfedu. Na obvyklém misté. Vezméte s

sebou vSechny mé dluzni upisy. VSechny vam je proplatim. Chci uz mit koneéné pokoj!*

~Snad neni potreba uzivat hned ostrejch slov. Chapete prece jisté, Ze svy penize musim

dostat zpatky!”
LLichvaril“ 2!

Poslechem nahravky jsme zavrsili stfedecni program. Schvalné jsem na zavér zvolil

pravé tuto aktivitu, protozZe prinesla nové svétlo na cely pfipad a navnadila tak na dalSi den.

5.4. Ctvrtek

Pfedposledni den jsme opét zapocali ritualem a rozehfivacimi aktivitami. Z pfedchozich
dni jsme navazali na improvizacni aktivitu heja s pfidanim novych akci. Hrali jsme vyméni
se ti, ktefi... a poté také hru s posilanim signalu HU. Zrekapitulovali jsme si udalosti
predchoziho dne a pfipomnél jsem, ze jsme se vratili v ¢ase do minulosti, kdy byl Gren jesté

nazivu. Znovu jsme si poslechli rozhovor a ujasnili si, co znamena, Ze je nékdo lichvar.

Sedli jsme si na koberec do hlougku a pfed nas jsem postavil Zidli. Rekl jsem, Ze Kalle si
ten rozhovor moc dobfe pamatoval a ted pfemyslel, zda by to néjak mohlo souviset s
vraZzdou, ktera se stala kratce na to. Kdokoli si mohl vzit Kalleho €epici, sednout si na Zidli a
uvazovat nad pfipadem plnou hrou v roli. Teorii, které vznikaly, byla cely fada. Nékteré se
tocily se okolo moznosti, ze Cervena riize zabila Grena kvali Velkému Brugounovi, jiné se
pomérné strefovaly, tedy Ze se vrahovi nechtélo splatit dluh. Z hlediska vstupu do role se
nékterym dafilo v roli udrzet a hrat uvazujiciho Kalleho. Jini hra&i naopak vice méné prestali

brat v potaz, Ze jsou v roli, a obraceli se na skupinu ve snaze pfesvédg¢it ostatni o své teorii.

21 cely dialog z Lindgrenova, 2008, s. 44 (uvozovaci véty vypustény)
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Zaroven se pak méli tendenci mezi sebou hadat; ,v roli“ Kalleho si navzajem vyvraceli teorie
apod. Presto se ale s obasnym pfipomenutim, o co nam v této aktivité jde (tedy vidét, jak

Kalle uvaZzuje), podafilo format udrzet.

Sedli jsme si k detektivniho zapisu. Zeptal jsem se, co vime nového z rozhovoru a jaké
jsou Kalleho mozné teorie. Déti se vice soustfedily na vzniklé hypotézy a nevénovaly
pozornost vyslechnutému rozhovoru. Znovu jsem pro pfipomenuti pustil nahravku a doplnili

jsme na zapis take informace z ni.

Oznamil jsem, ze Eva-Lotta je sice jesté trochu vydéSena a zmatena z toho, co zazila,
ale uz za ni mohou chodit navstévy, a tak za ni pfijde Kalle a snazi se zjistit, jak se to celé na
misté €inu sebéhlo. Prozradil jsem, Ze je néco, co Eva-Lotta pobliz mista €inu zazila, o ¢em

my zatim nevime, ale Kalle to z ni mize zkusit dostat.

Leona si s nasazenym kloboukem sedla na zidli a vstoupila do role Evy-Lotty. Kdokoli si
mohl nasadit Cepici, sednout si vedle ni a v pIné rolové hie se ji jako Kalle na néco zeptat.
Leona schvalné nemluvila souvisle, hrala nejistou a vydéSenou, odpovidala spiSe na
konkrétni otazky. Postupnym se stfidanim v roli Kalleho se détem podafilo zjistit, Ze Eva-
Lotta cestou nasla dluzni Upis a mluvila s néjakym muzem, ktery odchazel z mista &inu.
Otazky byly velmi konkrétni a jasné zacilené na ziskani okolnosti k pfipadu, déti se napfiklad
zeptala, zda nalezeny dluzni Upis Eva-Lotta nékde ma, naCez jsme se dozvédéli, Ze jej
ztratila. Pravé to byl osli mustek pro dal$i bod programu: hledani dluzniho upisu. Ukolem

nyni bylo najit dluzni Upis, ktery jsme schovali s Leonou nékde v mistnosti.

Po nalezeni Upisu jsme si jej pfecetli a sepsali z néj informace na detektivni zapis??. Na
dluznim upisu bylo i jméno dluznika, nicméné jsem upozornil, Ze to nutné nemusi znamenat,

Ze on je vrah.

Dale jsem chvili vypravél: ,Stejné tak, jako se rozkfiklo, Zze na prérii doslo k vrazdé
Grena, i o Evé-Lotté brzy vSichni védeéli, ¢eho byla svédkem. Psalo se o tom i v novinach.
Evé-Lotté chodily dennodenné balic¢ky s ¢okoladou a jinymi sladkostmi, protoze lidem ji bylo
lito a chtéli ji utésit. Uz byla Cokoladou prejedend, ale jednoho dne, se ji preci jen tabulka
Cokolady hodila. Velky Bru€oun uz byl opét zpatky v rukou Bilych a chtéli ho nékam schovat,
pfi¢emz je napadlo, Ze jej schovaji doma u jednoho z Cervenadii. Tim Ukolem byla povéiena

pravé Eva-Lotta a jedné noci se vydala misi splnit.*

Cekala nas opét narativni pantomima, nasleduijici situaci si mél prozit kazdy sam v
prostoru. V uryvku, z néhoz Cetla tentokrat Leona, bylo popsano, jak Sixten(iv pes Bojar
zacCal stékat, kdyZz Eva-Lotta vstoupila do domu, a jak ho zvladla utiSit kusem ¢okolady a misi

uspésné dokoncit. Nakolik se prvni narativni pantomima vydafila, v tomto pfipadé jsem

22 yiz Ptiloha 6
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podcenil, kolik bylo v textu statickych popisnych ¢asti. Déti neudrzely tak dlouho pozornost a
snadno se navzdjem nechaly rozptylit. Misto toho, aby se ponofily do vypravéného a
pokusily se to prozit, spiSe jen plnily zadani a bez zaujeti vykonavaly to, co Leona Cetla.
Né&ktefi i stfidali role; ve chvili, kdy se mluvilo o psovi, hrali psa a to vyvolavalo u ostatnich
smich a komentare. PFisté bych uryvek vice promyslel z hlediska akénosti - zda obsahuje
dostatek akce nebo podnétld na vnitini prozitky. Byvalo by bylo také lepsi jej zkratit, aby se

hraci zvladli celou dobu soustredit.

Aktivita nicméné splnila aspon svij ucel posunout se v pfibéhu dal. Hned na ni navazala
Leona, ktera bez upozornéni a uvodu vstoupila nasazenim klobouku do role Evy-Lotty a
hrala, ze ji je Spatné. Déti se pfirozené sebéhly kolem ni a zacaly se ji vyptavat, co se déje.
Mezitim jsem si nasadil Kalleho Cepici a pfibéhl jsem k Evé-Lotté se zpravou, ze Sixtenlv

pes Bojar zvraci a vypada to, Ze umira.

Po této situaci jsem poprosil u€astniky, aby se rozmistili po prostoru, sedli si a zavfeli o€i.
Vysvétlil jsem, ze Kalle jako detektiv nad tim v§im dukladné pfemysSlel a my se podivame, co
se mu honilo hlavou. Komu dam na hlavu jeho &epici, vyslovi néjakou Kalleho myslenku.
Abych zamezil dlouhym promluvam, dal jsem omezeni na jednu vétu nebo par slov.
Vyslovené myslenky byly napfiklad: ,Tohle by se mélo zadit fesit.“ ,KoCky a psi nemuzou jist
Cokoladu!“ ,Rozhodné v té Cokoladé nebylo nic, co by zvifatim nebo lidem délalo
dobfe.” ,V8ak to nékdo mohl otravit.“ ,Co se tam asi veCer stalo?“ ,Nemohl dat Evé-Lotté tu
¢okoladu ten, koho potkala na prérii?“ ,Co kdyz ji otravil néktery z Cervenych? Ale vzdyt

jsme vlastné kamaradi.”

Prozradil jsem, Zze Kalle pro jistotu udélal chemicky rozbor Cokolady ve své domaci
laboratofi a zjistil, Ze skute¢né obsahuje jed. Sedli jsme si opét nad detektivni zapis a
aktivitu. Zaroven jsem mél v planu nasledné precist uryvek z knihy, coz by opét bylo statické

a naro¢né na udrzeni pozornosti, proto jsem zménil postup.

V dalSim kroku jsem ucastniky nahodné rozdélil do trojic (a jedné &tvefice) a dal jim
zadani, aby si vymysleli situaci v plné rolové hie, v niz vSichni tfi stoupenci Bilé rGze
shrnou, k jakym zavérim ohledné pfipadu dosud dosli. Nechal jsem skupiny, aby situaci
pojaly podle sebe, tentokrat jsem ani netrval na tom, aby zacaly v néjaké vychozi pozici na
tlesknuti, Slo mi hlavné o shrnuti teorii. Prvni skupina se snazila inscenovat cely pfibéh od
zaCatku do konce, vysledné se jednalo o celou sekvenci scén, kterou ukonili slovy: ,To je
konec”. Ve druhé skupiné to pojali tak, ze Kalle coby detektiv celou debatu vedl a daval
ostatnim ve trojici podnéty k zamysleni. Jina skupina se rozhodla pracovat s detektivhim
zapisem a bylo vysloveno, ze by mohl otravit Cokoladu ten samy Clovék, ktery zabil Grena:
,Chtél se zbavit jediného dukazu, tebe, Evo-Lotto.“ Pravé na této teorii se v zavéru vSech
scén skupiny shodly a zapsali jsme ji na detektivni zapis.
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PrecCetl jsem uryvek z knizky, v némz je popsano, jak vraha Bili na zamecku dopadli.
Uryvek byl pomérné dlouhy, ale presto dostateéné poutavy. Poté jsem fekl, Ze vrah byl sice
zatCen, ale na policii neméli dostatek dikazl pro jeho usvédceni z vrazdy, a tak to vypadalo,
Ze ho budou muset pustit. V ten moment se ale tak, jak jsem oCekaval, déti ozvaly s tim, Ze
na to prece celé pfiSly a maji i dikazy. Oznamil jsem, ze budou mit moznost setkat se se

strazmistrem Bjorkem.

Nasadil jsem si sako a policejni ¢epici a zasedl jsem za stul jako Bjork ve své kancelafri
na stanici. Déti spontanné rozehraly improvizovanou situaci; pfibéhly s tim, ze maji diikazy
k usvédceni vraha. Schvalné jsem se nejprve choval odmitavé: ,Nemam ted ¢as na néjaké
vase hry, feSime tu vazné véci.“ To celou skupinu jesté vic zaktivizovalo a vtahlo do situace
a vSichni na mé sehrané vyvijeli natlak. Nechal jsem je nakonec vse vysvétlit a uznal jsem,
Z2e to ma néco do sebe a Ze se tim urcité budu zabyvat. Na chvili jsem vystoupil z role a fekl,
Ze 0 nékolik dni pozdéji si nechal strazmistr pozvat celou partu k sobé znovu. Vratil jsem se
do role a vSem jako Bjork podékoval za to, ze diky jejich detektivnimu badani byl vrah
usvéd&en a bude souzen za vrazdu Grena a pokus o vrazdu Evy-Lotty. Vytahl jsem détské
Sampanske s tim, Ze je Cas oslavit spoleéné uzavfeni pfipadu. Oslavou se sladkym napojem

a par dalSimi pochoutkami jsme zakoncili cely den.

Uz po pfedchozim dni jsme se s Leonou shodli, Ze stihneme v pfibéhu dojit ve Ctvrtek az
do konce a patek tak budeme moct obétovat zkoudeni zavéreéného vystoupeni pred rodiéi.
Citili jsme, Ze by byla Skoda nevyuzit material, ktery se ndm bé&hem tydne nastfadal, a nijak
neprezentovat nasi spole¢nou praci. Déti také projevily jednoznaény zajem o sestaveni
néjaké kratké prezentace. Ackoli mnoho véci vzniklo az pfi pateCnim zkouSeni, pfipravili

jsme dopfFedu strukturu vystoupeni.

PFi pfipravé jsme vychazeli z materiald vzniklych béhem lekci. Déti mély Castecné
odvypravét a ¢asteéné zahrat pfibéh Kalleho a jeho party. Plan byl nasledujici: Na za¢atku
bude pfedstaveno mésto Lillkdping skrz obrazy. Poté bude zapojena samotna mapa mésta a
jeji struény popis. Valku razi déti vysvétli skrz pohybovou etudu zpomalené honby za Velkym
BruCounem a bitvy o néj a kratkymi replikami. Ve scéné poté Kalle oznami zbytku Bilé rlze,
ze vyzradil momentalni polohu Velkého BruCouna. Eva-Lotta jde Bru€ouna pfemistit. V
nasledujici scéné pfichazi zni¢ena a skupina si jako dav zacne néco Suskat (podobné jako
pfi simultanni improvizaci z trznice). Nékdo vyslovi nahlas, co se stalo. Poté nékdo dalSi
predesle, Ze Kalle nastésti vSe vyreSi. V dalSi scéné Kalle vyslycha Evu-Lottu. Jakmile se
Eva-Lotta zmini o dluznim dpisu, vSichni se jej rozute€ou hledat a nékdo jej najde. Néktery z
hracu zahlasi, ze od chvile nalezeni Upisu nabraly udalosti rychly spad a Kalle pfipad vyfesil.
Kazdy fekne nékolik informaci k pfipadu a vsSichni si nadSené placnou. Pak nékdo zvola, ze
uto&i Cervena riize a vsichni s kiikem utikaji z mistnosti.

Takova byla tedy pfedstava a nasledujici den mélo dojit k realizaci.
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5.5. Patek

Cely pate€ni den se nesl ve znameni sestavovani a zkouseni zavérec¢ného
vystoupeni pred rodici. DopInény byl o nékolik dalSich aktivit v€etné rekapitulace a reflexe
spolec¢né prace. Pfipomnéli jsme si cely tyden, prosli jsme znovu cely pfibéh a rozpominali
jsme se na scény Ci obrazy, které vznikly. PFi rekapitulaci a navratu k jednotlivym bodim
programu jsem samoziejmé& sméfoval hlavné k tém, které jsem hodlal zapojit do

predstaveni.

Zminéna reflexe zahrnovala jak zhodnoceni zaujeti pfib&€hem a aktivitami, tak také
celkovou spokojenost s tdborem. Déti uvadély, Ze je pfib&h bavil, konkrétné jim utkvélo v
paméti hlavné uvéznéni na zamecku, setkani s mrtvym Grenem a také zavérecné rozuzleni.
Zabavné jim také pfiSlo vénovat se prostfedi méstecka Lillkbpingu, kreslit mapu a zkoumat
prostfedi. Libilo se jim téz, kdyz mohli ve skupinach vymyslet situace. Z tdbora si, jejich slovy,
odnasely nové divadelni zkuSenosti a nové kamarady, tedy vice méné to, co padalo na
zaCatku mezi oekavanimi. Neshodovaly se na poméru doplfikovych her na rozptyleni a
prace s predlohou; nékterym pfislo, Ze jsme si hrali malo, jini by se naopak pfib&hu vénovali
intenzivnégji. VSichni se jednohlasné shodli, Ze by pfisté uvitali vice ¢asu travit venku a bylo

jim téz lito, Zze jsme nestihli jit do bazénu.

Vzhledem k €¢asovému tlaku bylo samotné zkouseni pomérné hektickeé, ale pomahalo,
Ze jsme prevazné Cerpali z toho, co vzniklo v pfedchozich dnech. Vzdy jsme s Leonou
nastinili pfedstavu konkrétni ¢asti vystoupeni a bud jsme zadali, co si maji pfipravit mensi
skupinky (napf. rozdélit si informace, které pfi pfevypravéni principu valky rdzi musi zaznit),
nebo jsme spole¢né vzpominali, jaké situace/obrazy v uplynulém tydnu vznikly, abychom
nékteré z nich vybrali, oprasili a pfipadné vysperkovali. Pro vytvofeni zpomaleného boje o
Velkého Bruouna jsme nejprve zacali zpomalenym bojem ve dvojicich, pficemz bylo
dilezité soustfedit se nejen na svou akci s imaginarnim mecem, ale také na to, aby
dochazelo k adekvatnim reakcim na udery protivnika. Na zakladé této zkusenosti jsme poté
vytvorili scénu zpomaleného hromadného boje o Velkého Bru€ouna. V pribéhu, stejné jako
béhem tydne, dochazelo ke stfidani roli pomoci znakd, s nimiz jsme dosud pracovali - déti si
predavaly Kalleho Cepici, klobouk Evy-Lotty a Andersiv Satek. Nékdy k tomu doSlo i s

komentafem jako napf.: ,UzZ jsi byla Kalle dlouho, ted zase ja!”

Pfedstaveni se vydafilo, hrali jsme jej celkem dvakrat. Jednou se na néj pfisly podivat
déti z jinych taborl v DDM, druhé predvedeni bylo ur¢ené primarné pro rodice?. Po
pfedstaveni jsem podékoval détem a rozdal jim pamétni list o absolvovani tdbora s drobnou

sladkosti k tomu. Podékoval jsem téz rodi¢lim, ze se pfisli podivat a zminil jsem, ze od zafi

23 viz Pfiloha 13: Fotografie z dékovacky pfedstaveni pro rodic¢e
36



oteviu dramaticky krouzek, a Ze pokud déti tabor bavil, krouzek by pro né mohl byt vhodnym
pokracovanim nesoucim se v podobném duchu. Tutéz informaci jsem sdélil uz i dfive b&éhem

dne skupiné a nékolik déti reagovalo velmi nadSené a projevilo o dramaticky krouzek zajem.

Pfi louc€eni bylo vidét, Ze se skupina stihla za téch pét dni velmi sblizit. Déti si mezi
sebou nadly kamarady a téZce se jim odchazelo. Bylo to pro mé i Leonu uspédné zakonéeni

celého projektu.
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6. Celkové zhodnoceni

6.1. Zhodnoceni realizace

Celkové projekt probéhl pomérné hladce bez vétSich potizi. Nakolik byla skupina
smiSena vékové a zejména pak co do zkuSenosti s dramatickou vychovou, u€astnici se
rychle sblizili a dobfe spolupracovali. Byla Skoda, ze jsme v prabéhu ztratili MatouSe, ale bylo
znat, Ze by se tam az do konce spiSe trapil. Lenka, o které jsem se jiz zminil, nékolikrat
béhem tabora bojkotovala spole€¢nou praci a davala najevo, jak je otravena, Ze musi néco
délat, at uz to bylo cokoli. Do hry se nam ji tolik dostat nepovedlo. Dynamiku skupiny to
nicméné nijak nenarusilo a nadSeni pro véc u vétsiny prevladalo. Néktefi byli na zacatku
spiSe micenlivi a ve skupinovych aktivitach neméli tolik iniciativu se zapojovat, nicméné
postupem Casu se i oni ,otrkali“ a bez ostychu pfispivali svymi napady. Nékterym z déti
chvilku trvalo, nez jsme je vtahli do pfibéhu a méli tendenci shazovat a nepfijimat situace, v
nichz jsme s Leonou byli v roli. | ti byli ale nakonec v pfib&hu angazovani a ani jim poté

nedélalo problém rychle reagovat a improvizovat.

V situacich se stavalo, Ze hradi ¢asto vypadavali z role. Nejlépe jim sedli improvizované
situace, v niz byli za Bilou rdZi a spoleéné se méli postavit Cervenym nebo napfiklad podat
presvédcivé argumenty strazmistru Bjorkovi. V takovych improvizacich se jednalo spiSe o
alteraci, mozna dokonce simulaci (jednotlivci jednali pofad z velké Casti sami za sebe).
Vypadavani z role se tykalo zejména scén, at uz téch pfipravenych nebo improvizovanych,

kdy mél kazdy urCenou postavu, tedy kdy uz Slo o charakterizaci.

Mym hlavnim cilem bylo seznamit déti s nékterymi metodami a technikami dramatické
vychovy a pfipadné pak najit potencialni uc¢astniky dramatického krouzku. | kdyby se na
tabor pfihlasili ti, ktefi uz s dramatickou vychovou maji bohaté zkusenosti, nic by nebranilo,
aby skrze novy pfibéh dale rozvijeli svoje dovednosti, zatimco ja bych jejich urovni béhem
tydne program pfizpusobil. TFi u€astniky zplsob prace bavil natolik, Zze se od zafi opravdu ke
mné do dramatického krouzku pfihlasili a momentalné jej jiz druhym rokem navstévuji. Jedna
divka, kterou ocividné tabor bavil od samého zaCatku a ktera do té doby méla zkuSenost s
dramatickym krouzkem v ramci ZS, projevila také velky zajem o krouzek, nicméné nebyla z
Prahy a musela by dojizdét pomérné daleko. Byla ale odhodlana s dramatickym krouzkem
pokracovat jinde. EliSku, ktera ke mné jiz vice let chodila do krouzZku, tabor také bavil a

dodnes pokracuje u mé ve skupiné.

| pfes znaCnou redukci celého programu se v lekcich objevily pfedem planované metody.

Zmény, ke kterym dochazelo v prubéhu, byly ve vétSiné pfipadd zalozené na vypousténi

nékterych bodl, &i jejich preskladani. Program na dal$i den jsme vzdy promysleli v

souvislosti s prubéhem dne uplynulého. Zvazovali jsme, kam jsme se v planu dostali, kolik

nam toho zbyva, co bychom méli zménit, aby to pro déti bylo dostatecné poutavé a podnétné,
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ale nikoli zahlcujici. Ménili jsme také poradi predkladanych udalosti pfibéhu s cilem zvysit

napéti (od plvodni chronologie k retrospektivnimu ziskavani informaci o pfipadu).

| po Upravach jsme narazeli na urcita uskali tykajici se komplexnosti pfibéhu. KFiZici se
detektivni linka s linkou valky Ruzi byla pro déti mnohdy matouci. Ke zmateni velmi
pravdépodobné dochazelo proto, Ze jsem obé&ma linkam bé&éhem programu pfikladal stejnou
vahu. Jeden den jsme byli pIné naladéni na detektivni zapletku, zatimco druhy den se vSichni
vzili do valky RGzi. Ne nahodou tedy méli posléze uc€astnici tendenci si neustale stat za tim,
Ze nevrazivost mezi Ruzemi musi souviset s vrazdou dédy Grena. Neumim si pfedstavit, co
by se stalo, kdybych byval zachoval dalSi linku pfibéhu pro lekce - postavy jednotlivych
obyvatel mésta. V puvodnim planu si kazdy mél postupné vytvofit postavu konkrétniho
obyvatele Lillképingu a s tou posléze pracovat a pohlizet skrze ni na vSechny udalosti.
Inspiraci mi opét bylo strukturované drama popsané v knize Literatura v akci. Bylo by
zajimavé ziskat rdzné uhly pohledu na déni v méstecku Lillkbping, ale velmi brzy jsem si

uvédomil, Ze na nic podobného nebude prostor, chci-li ostatni zachovat.

Pfresto nebyla redukce dostacujici. Napfiklad ¢tvrtek byl pomérné hekticky, protoze jsem
se snazil v pfibéhu se skupinou dojit az do konce, ackoliv zbyvala jesté fada udalosti, bez
kterych by déj postradal smysl. Bylo znat, Ze skupina byla misty zmatena jednak ze stfidani
zaméreni se na valku ROzi a na vySetfovani vrazdy, jednak také z €asovych pfesuni v
chronologii pfibéhu (ne vzdy bylo zcela jasné, Zze jsme v minulosti, nékdo z déti jednou
zarazené reagoval na pfitomnost Grena v uryvku slovy: ,Ten uz je pfece mrtvy!“). Pomahaly

nam rekapitulace a také detektivni zapis, diky tomu se nakonec vSichni v dé&ji orientovali.

Byla Skoda, Ze Sla viceméné uplné stranou témata, ktera jsem v knize nasel a ktera
jsem chtél skupiné nabidnout. Nicméné ani do plvodniho planu jsem nezaradil mnoho prvkd,
které by se tykaly tematické roviny pfib&hu. Nakonec jsem mél pfipravenou jen jednu aktivitu,
ktera s tématem pfimo souvisi a néjak jej fesi. Chybi zde ale jakakoli navaznost na zbytek a
nikde jinde se k tomu pak nevracim. Je z toho znat, Ze jsem se spiSe snazil mermomoci
tematickou rovinu do programu vtladit, aniz bych to domyslel. Ona aktivita se tyka preruseni
détské hry rodi€i, ktefi hru na valku Ruzi neberou vazné. Nakonec jsem tento bod pfi
realizaci nezafadil, shodou okolnosti pravé proto, Zze bych musel udalosti spojené s valkou
Ruzi prerusit, coz by dal jen tfistilo pozornost skupiny. Pfeci jen jsem se néjakym zplsobem
tématu dotkl. Zejména na konci jsem skrz roli odmitavého strazmistra nastolil téma
zlehCovani vseho, s ¢im pfijdou déti. Opét jsem s tim ale nijak nepracoval s détmi na

védomé urovni. Zafazeni tematické roviny tak z(stalo v celém projektu jen v nacrtu.

Zamyslim-li se nad sebou jako pedagogem, mezery spatfuji po této zkuSenosti hlavné
se zadavanim instrukci. Mél jsem tendenci nedavat instrukce dostatecné presné, misty
matouci, a jinde jsem naopak zbyte¢né dlouho v8e upfeshoval a déti ztracely pozornost.

Nicméné jsem si nakonec vzdy dokazal poradit. Za ten tyden jsem pfidel na to, Ze nékdy, nez
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Cekat, az budu mit ode vSech plnou pozornost, je lepSi rovnou nééim zaujmout - vstoupit do
role, vytdhnout n&jaky zajimavy pfedmét apod. Ve snaze mit dostatek materialu jsem byl
také mozna az pfili§ ¢asto zahledény do svého notysku s poznamkami o prabéhu aktivit a
neustale zapisovani odvadélo mou pozornost od skupiny. V téchto chvilich ale vzdy byla
pfipravena Leona a o skupinu se postarala, né€im ji zabavila, &i pokraCovala v rozdélané

aktivité. Celkové jsme jako dvojice fungovali bezvadné a nase spoluprace byla hladka.

6.2. Zmény v planu pfri dalSi mozné realizaci

PFi mozné pfisti realizaci bych zvazil upfednostnéni jedné dé&jové linky pfed druhou. V
predloze spolu obé linky komunikuji a nemohu jednu zcela opomenout, nicméné mohu jednu
z nich v ramci lekci akcentovat a zaméfit tak pozornost skupiny jednim konkrétnim smérem.
TéZzko Fict, zda bych mél spide jit cestou detektivniho pfibéhu, ktery mi osobné pfijde
nosnéjsi, nebo bych mél vsadit na valku RGzi, ktera zase dokazala hrace velmi rychle a
pfirozené dostat do role. Pfipadné bych mohl vyraznéji hned na za&atku oddélit svét hry od

svéta ,realného”.

Co se tyCe rozvrzeni planu, vénoval bych uvadéni do ¢asoprostoru pfisté kratsi dobu.
Ono uvedeni zabralo velkou &ast prvnich dvou dnl a zasadni udalosti pfibéhu jsem nahustil

do dvou zbyvaijicich.

Pro lepsi orientaci v déji bych hned na zacatku vytvofil néjakou ¢asovou osu, na které
bychom se pohybovali. Casova osa by zamezila zmateni pfi retrospektivnich navratech do
minulosti, pokazdé bychom si nejprve ujasnili, v jaké Casti pfibéhu se nachazime, co se tou
dobou jiz odehralo a co naopak se teprve odehraje. Informace spojené s pfipadem jsme sice
zapisovali na detektivni zapis, nicméné byly to informace spiSe nahodilé a jejich zakotveni v

Casové ose by napomonhlo prehlednéjsi orientaci v déji.

PFi pristi realizaci bych si také dopfedu dukladnéji promyslel zadavani instrukci. Pro
prezentaci situaci nebo zivych obrazu bych pokazdé disledné ohranicil zacatek a konec,
oddélil jednotlivé faze, napf.: divaci zaviou ocCi, skupina se pfipravi, divaci oteviou oci,
prohlédnou si obraz ve Stronzu, na tlesknuti se obraz rozpohybuje, na tlesknuti se zastavi.
Pro samotnou pfipravu situaci bych téZ bez vyjimky pokazdé dal jasné opérné body - napf.

co musi zaznit, &im musi situace skoncit, jak dlouha ma byt atp.

Celkové bych se také vice pfizpusobil obecnému ocekavani od letniho pfiméstského
tabora jako takového. Venku bylo pékné pocasi, ale vétdina aktivit probihala uvnitf a déti
mély moznost byt na vzduchu jen chvili po ob&dé. Také bych zafadil o€ekavanou navstévu
bazénu, na niz byli u€astnici evidentné zvykli z jinych letnich pfiméstskych tabort, nebo bych
je vzal na néjakou exkurzi €i na predstaveni. Zkratka néco, pro co bychom museli opustit

budovu DDM.
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7. Zaver

Bakalarsky projekt se zaméfil na zplsob vyuziti literarni pfedlohy v dramatickovychovné
dilné. Projekt probéhl v ramci pétidenniho pfiméstského tabora ve dnech 25. - 29. Cervence
2022 v DDM Stodulky.

Prace zacina uvedenim do zakladni pedagogické situace. PFedstavil jsem vstupni
podminky pro realizaci projektu; tj. obecna specifika pfiméstskych taboru, charakteristiku
prostor, které jsem mél k dispozici, a omezeni poctu a vékové kategorie déti. Vénoval jsem
se zevrubné téz charakterizaci vybrané vékové kategorie 9-13 let a moznym uskalim

plynoucim z vékoveho rozpéti.

Dale jsem se zaméfil na proces vybéru literarni pfedlohy véetné obecného se zamysleni
nad tim, v ¢em je literatura pro dramatickou vychovu pfinosna. Dosel jsem k vybéru knihy
Svérte pfiklad Kallovi, kterou jsem nasledné rozebral v dalSich kapitolach. Stru¢né jsem
popsal déj, ktery je dulezité znat pro pochopeni procesu realizace, podival jsem se na
pfedlohu z hlediska naratologie a poté predstavili moznosti, které predloha nabizi pro

dramatickou vychovu.

V Casti o pfipravé programu jsem uvedl teoreticka vychodiska, predstavu o postupu

prace s predlohou a o prabéhu celého tydne a cile, kterych jsem chtél dosahnout.

V detailnim popisu realizace jsem rozdélil kapitoly na jednotlivé dny. Kazdy den zacal
struénym souhrnem seznamovacich a rozehfivacich aktivit. Poté nasledoval popis série
probéhlych aktivit souvisejicich s pfedlohou a nakonec jsem dle potfeby pfipadné uvedl
reflexi uplynulého dne a proces sestaveni programu na den nasledujici. Posledni den tabora
byl vénovany pfevazné pfipravé zavérecného pfedstaveni pro rodiCe, ale vzhledem k tomu,
Ze dojit k vyslednému produktu uréenému pro publikum nebylo mym primarnim cilem, proces

zkou$eni jsem popsal jen velmi struéné.

Na konci jsem zhodnotil, zda se mi podafilo naplnit vytyCené cile. Déti jsem seznamil s
predlohou a zapojil jsem béhem toho vybrané metody dramatické vychovy. Tematicka rovina
pfibéhu, kterou jsem téz chtél se skupinou zkoumat, zuUstala v pozadi ve prospéch
napinavého a spletitého déje, jenz nas naplno zaméstnal. Celkem tfi déti se na zakladé
zkuSenosti s timto zplsobem prace pfihlasily do mého celoroéniho dramatického krouzku,
ktery vedu v ramci DDM. Jedna divka byla u mé v krouzku jiz pfedeslé roky a nadale

pokraCovala i rok nasleduijici.

Zamyslel jsem se téZz nad zménami, které bych pfi pfisti realizaci aplikoval. Tykaly se
zejména redukce materialu, lépe promyslenych instrukci pfi zadavani ukoll skupiné a také

vétSiho Casového prostoru pro pobyt venku.
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Celkové jsem byl s projektem spokojeny a citil jsem, Ze mé jako pedagoga posunul.
Obohatila mé& zkuSenost s détmi z vékové kategorie, se kterou jsem do té doby tolik
zkuSenosti nemél. Také jsem zjistil, Ze i takto heterogenni skupina, zejména co do urovné
zkusenosti s dramatickou vychovou, muze dobfe fungovat. S Leonou se nam, dle mého
minéni, podafilo vytvofit tvaréi prostiedi a pfijemnou atmosféru. Ostatné to bylo vidét také ze

zpétné vazby déti, které prevazné uvadély spokojenost s taborem.
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Priloha 9: Fotodokumentace z prabéhu tabora
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Pfiloha 10: Uryvek z predlohy (popis mésta)

-

'V tomhle mésté jsou jenom dvé ulice. Jedna hlavni
a jedna postranni,” fikaval pekafsky mistr Lisander
lidem, ktefi pfijeli na ndvStévu a mésto neznali.
A byla to pravda. Méli tu Dlouhou tfidu a Kritkou
ulici a pak jesté Velké nimésti. To ostatni byly jenom
strmé, koci¢imi hlavami dlaZzdéné ulicky a naznaky
ulicek, které sméfovaly dolt k fece nebo nahle kon-
Cily u nékterého ze starych polorozpadlych domu.
Ty se nikdo z Ucty k jejich stafi neodvazil zbourat,
takZe tu ted staly a tvrdosijné vzdorovaly planim
moderni zistavby mésta. Na okraji mésta sice bylo
tu a tam vidét moderni pfizemni vilku v dobre
udrZované zahradg, ale to byly vyjimky. Vétsinou
vypadaly zahrady jako ta pe;kafc')Vic — byly poradné
zarostlé. Staré kogaté jabloné a hrusné v nich roz-
kladaly vétve nad z-‘dupanj?m“ift.rémiky, jejichZ travu
jakZiv nikdo neposekal. Dok"once i vétSina domu
pfipominala ten pek'afﬁV:‘-:_QfeVéné barabizny, které
kdysi stavitel v zichvatu touhy po krasnu obdafil
roztodivnymi vystupky, cimbufimi a véZickami.
Kriasné mésto to tedy, upiimné feceno, nebylo, ale
mélo v sobé jesté cosi ze své starobylé tutulnosti
a pohody. Bylo dokonce svym zpusobem ptivabné,
zvI4sté za takového teplého Gervencového dne, jako
byl dnes, kdy ve v8ech zahradach kvetly rize a zim-
ni fialy a pivoriky a kdy lipy lemujici Kratkou ulici
zrcadlily své koruny v fece, kterd liné a jakoby

£ zamyslené protékala recistém.



Pfiloha 11: Uryvek z predlohy (seznameni s
postavami)

@
A

_Poslys, ty to urcité nemas v hlavé v pofadku,* fekl
Anders. ,Urcit€ ne. UZ zase fantazirujes?”

Ten, jemuZz byla otazka urcena, vyskocil a uraze-
né se podival zpod slamové Zluté Cupfiny na ty dva
u plotu. |

,Kalle, chlap¢e drahy,“ domlouvala mu starostli-
vé Eva-Lotta, ,vZdyt si prolezi§ zada, kdyZ se budes
kazdy den takhle vilet pod hrusni a civét kdovi nac
celé boZi 1éto! Nech uz toho!*

‘Ndhodou na nic necivim, a uZ vabec ne kazdy
den!“ odsekl Kalle.

,Hele, Evo-Lotto, nepiehanéj!“ fekl Anders. ,Co-
pak se nepamatuje$ na tu nedéli na zacatku cervna?
Tenkrat Kalle neleZel pod hrusni ani chvilku. Ten
den prosté nebyl detektivem! Zlodgji a vrazi si mohli
délat, co chtéli!® |

,Mas pravdu, ted si vzpominam,“ odpovédéla vaz-
né Eva-Lotta. ,To tehdy pro né musel byt opravdu
svatek!"

Jdéte k certu!” vybuchl Kalle.

,No, to jsme pravé méli v umyslu,“ vysvétloval
Anders. ,Ale chtéli jsme, abys Sel s nami. Jestli
oviem uzna$, Ze se vrahové né€jakou tu hodinku
obejdou bez dozoru.*

,Co t& napadi, to urcité nejde!* $pickovald Eva-
-Lotta vesele a nemilosrdné. Ty je tfeba hlidat jako
malé détil

Kalle si povzdychl. Nic s nimi nesvede. Je slav-

-



nym detektivem? Je! A vyZaduje tctu k svému povo-
l4ni. Ale ma ji nékdo? Rozhodné ne tady ti dva. A to,
prosim, loni v 1ét& dostal docela sim pod zamek tfi
zlodé&je $perka! Anders i Eva-Lotta mu sice poma-
hali, ale byl to on, Kalle, ktery diky své vsimavosti
a davtipu pfisel zlo¢incim na stopu.

Tehdy Anders a Eva-Lotta uznali, Ze opravdu je
detektivem, ktery rozumi svému povolani. Ale ted
si ho dobirajt, jako kdyby ten piipad se zlodé€ji Sper-
k@ vibec neexistoval. Jako kdyby vibec na svété
nebyli zlo¢inci. Jako kdyby nebylo tieba byt ostrazi-
ty. A jako kdyby on, Kalle, byl jenom né&jaky ztfes-
ténec s hlavou plnou fantazii.

,Loni v 1été jste tak nafoukani nebyli,“ fekl a roz-
hot¢ené si odplivl velkym obloukem na travnik.
,Tehdy, kdyZ jsme dopadli ty zlodéje $perkd, si ni-
kdo na detektiva Blomkvista nestéZoval.”

_Ani dneska si na tebe nikdo nestéZuje, chla-
cholil ho Anders. ,Ale pochop, Ze takova véc se sta-
ne jenom jednou. Tohle mésto vzniklo ve ¢trnactém
stoleti a dodnes tu, pokud je mi zndmo, jedinymi
zloCinci byli pravé tamti zlod€ji Sperki. A to uZ je
rok. Ale ty se pfesto pordd povaluje$ pod hrusni
a Fesi§ kriminalni pfipady. Nech toho, ¢lovéce, nech
toho! V& mi, Ze ted se hned tak néjakej zloCinec

{_neobjevil*



Pfiloha 12: Uryvek z predlohy (popis zameéku)

,Prérie byla eldoradem mnoha détskych generaci, které si na ni hrali od nepaméti. [...]
Na okraji Prérie stalo v osikovém héji staré panské sidlo.” Rikalo se mu Zamed&ek.2* ,Byla to
vzne$ena stavba z osmnactého stoleti, ktera pamatovala lepsi ¢asy. [...] V ZamecCku uZ
mnoho let nikdo nebydlel, takze byl hodné zchatraly. Pavodné bylo v planu, Ze bude opraven
a pfemistén do méstského parku, aby slouZil jako viastivédné muzeum. Rozhodla to kdysi
méstska rada, ale protoZe penize pro tento ucel byly ziskavany dobrovolnymi sbirkami,
schazely se pomalu. Zamecek mezitim chatral stale vic. Dokud se dal zamykat, byl pred

méstskou mladezi chranén.” (Lindgrenova, 2008, s. 24 - 26)

24 Zptesnéni pro realizaci lekce. Informace se v puvodnim textu nachazi jinde v promluvé postavy.



Priloha 13: Fotografie z dékovaéky predstaveni pro rodice
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