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Cil prace: Prace se zabyva predstavenim Proceduralniho generovani v pocitaové grafice.
Problematika a téma proceduralniho generovani je v prvni ¢asti prace predstavena a vysvétlena. V dalsi
¢asti prace jsou jiz jednotlivé algoritmy predstaveny, a jejich fungovani je vysvétleno. Vybranymi
algoritmy jsou Perlintiv Sum, Diamond-Square algoritmus, Wave Function Collapse a Voronc¢ho
diagramy. VSechny zminéné algoritmy hraji svou kli¢ovou roly v procesu generovani terénu a v praxi
jsou hojné vyuzivany. Na zakladé implementace jsou vybrané algoritmy mezi sebou porovnany a poté
je zhotoveno zavéreéné vyhodnoceni jednotlivych algoritmu a jejich porovnani.

Stupen hodnoceni (znamka)
Povinna kritéria hodnoceni prace

A B C D E F
Prace svym zaméfenim odpovida studovanému oboru O O O 0O O
Vymezeni cile a jeho naplnéni ] O O 0O O
Zpracovani teoretickych aspektd tématu ] O O 0O O
Zpracovani praktickych aspekti tématu ] O O 0O O
Adekvétnost pouZitych metod, zptisob jejich pouZiti O O O 0O O
Hloubka a spravnost provedené analyzy ] O O 0O O
Préace s literaturou ] O O O O
Logicka stavba a ¢lenéni prace O O 0O O O
Jazykova a terminologicka Grovei O O O O O
Formalni Gprava a naleZitosti prace O O O 0O O
Vlastni pfinos studenta ] O O O 0O
VyuZitelnost vysledkt prace v teorii (v praxi) ] O O O 0O

Vyjadreni k vysledku anti-plagiatorské kontroly
Dle antiplagiatorské kontroly nevykazuje prace shodu s jinymi texty (celkova podobnost 1%).

Diléi pripominky a naméty:

Celkové posouzeni prace a zdivodnéni vysledné znamky:

Teoreticka ¢ast prace vysvétluje oblast proceduralniho generovani a vyuzitelné technologie. Pozornost
je vénovana oblastem OpenGL a proceduralniho generovani.

Dalsi ¢ast je pak vénovana hlavnimu tématu prace a predstavuje 4 algoritmy proceduralniho generovani,
kterymi jsou Perliniv Sum, Diamond-Square Algoritmus, Wave Function Collapse, Voroného
diagramy. Nasleduje typicka oblast jejich pouZiti — generovani terénu.



Posledni 2 kapitoly jsou vénovany dosazenym autorovym vysledkum a zejména sledovani rychlosti.
Autor implementoval a 2 algoritmy Perlinuv Sum a Diamond-square algoritmus a porovnal jejich
rychlost na riznych zafizenich. V zavéru je provedeno jesté neformalni porovnani vSech 4 algoritmi.

Text prace obsahuje i ukazky zdrojovych kodu a obrazky, je vhodné strukturovan. Po strance formalni
ma prace dobrou uroveri. Po strance jazykové se vyskytuji obCasné stylistické a gramatické prohresky.
Prace spliiuje metodické pokyny. Autor splnil cile definované v zadani prace.

Vzhledem k rozsahu a kvalit¢ vykonanych praci na textu a doprovodnych vyzkumech hodnotim B.

Otazky k obhajobé:
Praci doporucuji k obhajob¢.

NavrzZena vysledna znamka: B
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