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Anotace

Bakalarska prace se zabyva implementaci a chovanim responsivniho web designu
webové aplikace na riiznych zobrazovacich zarizenich (mobilni telefony, tablety,
notebooky, stolni pocitace) tak, aby se tato aplikace zobrazila korektné na vSech
téchto zobrazovacich zatizenich maximalnimu poctu uzivatelti. Obsahem prace je
zkoumani a vysvétleni optimalnich zpisobli dosazeni tohoto cile s ohledem

a konkrétni implementaci na webovou aplikaci Ordr.cz a analyza jeji vyuZivanosti.
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help to achieve the goal with regard to the implementation of these methods to the

web application Ordr.cz and the analysis of its usage.
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1 Uvod

Chytré telefony, tablety, CteCky, notebooky, stolni pocitace, chytré televize
a v posledni dobé ¢asto zminiované tzv. wearable devices. VSechna zminéna zarizeni
jsou dnes pripojitelna k internetu a mohou zobrazovat veSkery dostupny internetovy
obsah od statickych webovych stranek po slozité aplikace postavené na webovych
technologiich. Divod, pro¢ se zabyvat responsivnim designem webovych stranek
a webovych aplikaci, je dosaZzeni optimalniho zobrazeni a zajiSténi uZivatelsky
maximalné komfortni interakce s témito strankami a aplikacemi na rtznych typech
zatrizeni s ohledem na S$irku, vysku, rozliSeni a dal$i parametry jejich zobrazovaci

plochy.

Trend responsivniho web designu v poslednich letech stdle roste a neni jiZ ni¢im
vyjimecnym. Stava se spiSe nepsanym pravidlem. S tim prichazi otazka ,Miize webova
aplikace bézici vinternetovém prohliZe¢i nebo na jeho jadru plné nahradit nativni
i0S, Android nebo Windows Phone aplikaci?”. PoloZeni zminéné otazky je velice
dulezité jiz pred zacatkem samotného vyvoje softwarovych produkti zacinajicich
firem, protoZe odpovéd na ni miize znacné snizit naklady na cely vyvoj. OvSem jeji
odpovéd’ neni tak jednoznacna. Bakalaiska prace si proto klade mj. za cil zodpovédét
tento problém a doloZit ho ostrymi porovnavanymi daty ziskanymi béhem 1. roku
fungovani provozu aplikace Ordr.cz od 1. Cervence 2014 do 31. ¢ervna 2015 na

platformé webové a platformach iOS a Android.

Sluzba Ordr.cz ve svych aplikacich nabizi rozvoz jidla s garanci jeho dodani do 10
minut. Vsoucasné chvili ptisobi v Sirokém centru Prahy ve dvou sménach - obéd
a veCere. Obéd je rozvazen v ¢ase 11:15—13:30 a vecere 18:00—20:30. Do poloviny
jejtho prvniho roku ostrého provozu nabidka v responsivnim webu a v nativnich
aplikacich pro systémy iOS a Android obsahovala vidy pouze pravé jedno jidlo

k obédu. Dalsi jedno jidlo urcené k vecernimu rozvozu bylo pridano do druhé piile.

Hlavnim cilem bakalarské prace je uplatnéni technik vyuZitelnych pro vytvoreni
responsivni webové aplikace a jejich soucasna frontend implementace do nové verze
webové aplikace Ordr.cz. Na ni jsou vysledky uplatnéni pozorovany a dokladany za

Ucelem dosaZeni co nejpodobnéjSiho chovani webu nativnim aplikacim a korektniho



responsivniho zobrazeni na vétSiné zatizeni dle jejich parametrl. Prace se na svém
zaCatku zabyva metodou prvotniho grafického i obsahového navrhu responsivni
aplikace, jejimi vyhodami a nastavenim pftizplsobivého layoutu webu velikosti
zobrazovacich ploch zarizeni. Dale podrobnéji rozebira techniky pfti praci se soubory
obsahujici definice stylli, s obrazky a jejich optimalizacemi, nebo mozZnostmi, jak
responsivni webové aplikace co nejvice priblizit vzhledu a chovani nativnich
mobilnich aplikaci. Druha ¢ast prace se zaméruje na analyzu vyuZivanosti prvni verze
responsivni webové aplikace ve zminéném Casovém horizontu a pro zodpovézeni

otazek je provedena komparace s aplikacemi pro i0S a Android.

Bakalarska prace, jak jiz bylo zminéno, ve svych praktickych ¢astech implementuje
zkoumané techniky do nové verze webu, na které se zacalo pracovat na jare 2015
a jeji planované vypusténi je vzari 2015. Nova verze s kompletnim redesignem
prinasi radu novinek, jako je napf. jednodussi objednavkovy proces, nabidka ze dvou
produktli, moznost pro zakaznika ziskdvat SMS upozornéni ve chvili rozvozu jeho
oblibeného jidla, dalSi stranky s informacemi o sluzbé atp. Velmi podobny graficky

design mobilni verze webu s jeho, rovnéZz aktualizovanymi, sesterskymi nativnimi

aplikacemi je dalsim cilem redesignu i bakalarské prace.

Jednim z hlavnich zdrojii pri zpracovavani bakalarské prace je americky webovy
designer a vyvojar Ethan Marcotte a jeho kniha Responsive Web Design, ve které
shrnuje a detailné popisuje pouzivané praktiky pti tvorbé responsivnich webl
s vyuzitim HTML a CSS. Rovnéz je to kniha, kterad polozila zaklady responsivnich
webovych technik. Dilezitym autorem je Jonathan Fielding s knihou Beginning
Responsive Web Design with HTML5 and CSS3, ktera je recenzovana i nakladatelstvim
Springer. Dal$im zdrojem jsou autofi Craig Sharkie a Andrew Fisher a jejich publikace
Jump Start Responsive Web Design, ktera se zaméruje praktickym tivodem do vyvoje
modernéjsich webtl. Velmi dilezitym autorem je Scott Jehl a jeho kniha Responsible
Responsive Design, ktera je jednou z poslednich publikaci na dané téma a tak skyta
mnoho novych trendl v oboru. Poslednim klicovym autorem je Luke Wroblewski
a jeho kniha Mobile first, ve které predstavuje moderni metodu a pristup k vyvijeni
novych webovych stranek ¢i aplikaci. Pri zpracovavani bakalarské prace je dale
vychazeno z vlastnich zkuSenosti jejiho autora nabytych z pozice webového vyvojare

a programatora ve firmé STRV, s.r.o.



2 Volba responsivnich technik

Responzivni web design je termin, ktery poprvé pouZzil Ethan Marcotte ve svém
stejnojmenném c¢lanku v roce 2010. Marcotte responzivnim designem nazyva takovy
navrh webové stranky a jejiho stylovani, které bude optimalizované pro vSechny
druhy nejriiznéjsich zarizeni: mobilni telefony, netbooky, notebooky, tablety, osobni

pocitace i nadmérné displeje. [1]

K prizplisobeni webové stranky na jeji frontendové vrstvé jsou nutné podle Marcotta
[1] tri zakladni ingredience:
e Proporciondlni (flexibilni) layout - rozloZeni jednotlivych boxi a sekci webové
stranky je definovano relativné, flexibilné viic¢i svému okoli
e Proporcionalni (flexibilni) obrazky a média
e Media queries - vzhled je prizpiisoben na zakladé parametri cilového zatizeni,
typicky velikosti prithledu (ang. viewport), tj. dostupné plochy pro vykresleni

stranky, nikoliv velikost displeje daného zarizeni

Jednim z mnoha dlivodi, pro¢ responsivni techniky rozebirané v této kapitole viibec
do webl implementovat, neni jen jejich samotné nasledné chovani na mobilnich
zatizenich, ale rovnéz prinasi radu faktort ovliviiujicich pocty pristupd a navstév
stranek, které mohou znac¢né ovlivnit obchodni hlediska sluZeb jako je pravé Ordr.cz.
Autofi Makino a Phan [2] ve svém clanku Rolling out the mobile-friendly update na
oficidlnim blogu spolec¢nosti Google vydali 21. dubna 2015 ozndmeni o spusténi nové
funkce pti vyhledavani webovych stranek ve svém vyhledavaci, ktery prida kazdé
strance Stitek ,mobile-friendly”. Stitek tedy k4, jestli je dany web prizptisobeny
mobilnim zafizenim nebo ne a pokud je, indexovaci robot stranku uprednostni
v poradi. Funkce prizpisobivost rozliSuje pouze v mobilnich vyhledavacich globalné
napri¢ vSemi jazyky a zohlediiuje konkrétni stranky, nikoliv weby jako celky. Tato
nova moznost rozliSovat responsivni weby je tedy jen dalSim dikazem, proc je

duilezité se takovou vlastnosti pri vyvoji stranek a aplikaci zabyvat.

Vzhledem k rychlému nariisti poctu responsivnich webli se v poslednich letech na
open source trhu vyskytuje velika skala frontendovych frameworki, metod a technik,

které urychluji, usnadniuji a mnohdy ulehc¢uji praci programatortim pii vyvijeni



modernich webii. Obsahem této kapitoly je vybér takovych zakladnich technik

a metod, které webové aplikaci Ordr.cz umoZnuji responsivni chovani.

2.1 Mobile-first

Uplné na samotném zac¢atku vyvoje stoji Ul a UX! navrh dané aplikace. Jesté pied
nastupem mobilnich zarizeni grafi¢ti designéri vZdy zacinali navrhem pro klasické
desktopové a laptopové verze se zobrazovacim prihledem zacinajicim na cca.
1080px. Na takovych zobrazovacich plochach méli veliky prostor pro naplnéni ucelt
webové stranky, at uz to byl web prezentacni, veliké lakavé obrazky, spousta
informacnich textd, tabulky plné zajimavych dat atp., nebo aplikac¢ni - napt. e-shop,
kde bylo mnoho mista na umisténi nabizenych produktt. Velikosti prostorti se vSak
v poslednich letech dramaticky zménily, resp. zmenSily a proto se, v pripadé
responsivnich a mobilnich webli, zalind ustivat tzv. mobile-first pristup

k designovani stranek a aplikaci.

S nartstajicim po¢tem mobilnich zarizeni narlista fragmentace velikosti displeje, na
kterém uZivatelé zobrazuji webové stranky. Maly displej predstavuje omezeny
prostor pro prezentaci dat, je tak tifeba s dostupnym prostorem nakladat odpovédné
a co nejefektivnéji a proto graficti designéri zacinaji aplikace navrhovat od mobilnich
verzi. Luke Wroblewski ve své stejnojmenné knize Mobile First provedl kratkou
analyzu, ve které tika, Ze prvni vlna smartphone zarizeni se systémem iOS, Android
a WebOS méla vétSinou rozliSeni 320x480px, coz predstavovalo asi 80 % méné
prostoru, ktery zde chybél, oproti tém desktopovym velikostem. TakZe aZ 80 %
odkazti, reklam, textii, obrazkli a dalSich prvki z grafickych designii pro velika
rozliSeni muselo najit jinou interpretaci, nové misto nebo uplné zmizet, protoZe

zkratka pro né nezbyl prostor. [3]

Déle vzamysleni pokracoval a dospél kzavéru, zZe kdyZz se vezme v uvahu, kolik
zbytecnych a umélych ,vycpavek®, které diive typicky webovy design obsahoval, tak
si kazdy uvédomi, pro¢ je takovd metoda navrhu vyhodna jak pro podniky, tak
zakazniky. [3 str. 19] S tim se rovnéZ ztotoZnuje ve své knize Fielding, kde tika, Ze
mobile-first pristup uzivatelim nabidne pravé ty funkce, které opravdu potiebuji a na

kterych zale#i. [4]

1 Ul a UX - User Interface a User Experience



Na otazku ,Proc tedy zacinat mobilni verzi?“ odpovida Luke Wroblewski nékolika
vyhodami. Prvni vyhodou je, Ze danému produktu nebo sluzbé pti definovani jejich
vlastnosti a funkci takovy pristup umozZnuje reagovat na rychle pribyvajici nové
prilezitosti, které dnes mobilni pristroje na trhu svymi parametry oteviraji. Jednou
z takovych prilezitosti mtze byt napiiklad geolokace, kdy lze prostiednictvim
mobilnich prohlizec¢t a vestavénych GPS modulli v mobilnich zatizenich zjistit polohu
uZzivatele, ¢imZ se da cilit na konkrétnéjsi skupiny zadkaznika v urcitych tzemich. Dale
pak vyzdvihuje fakt nastinény v predchozich odstavcich - takovy pristup nuti
identifikovat vice klicové vlastnosti vytvareného produktu, které museji byt

prezentovany ¢i nabizeny ve zmenSeném mobilnim prostoru zobrazovaci plochy tak,

aby byl jejich vyznam a pochopeni stale zfejmy a lehce dostupny. [3]

Pii navrhu mobilniho webu je nutné ze zamérit na obsah, ktery uZivatel nutné
potirebuje k praci s aplikaci nebo pochopeni, co aplikace vlastné déla, protoze neni
vice mista, kam takova data umistit. DneSni mobilni zobrazovaci plochy nejcastéji
dutlezité také myslet na vyhnuti se vkladani zbyte¢né objemnych dat, kterymi mohou
byt napf-.:
e Videa hostovana na vlastnim serveru podléhajici pfrimému stahovani
e Vysoky pocet obrazkd nebo umélych grafickych prvkl tam, kde je 1ze nahradit
CSS3 definicemi jako jsou napf. gradient, border-radius, box-shadow, text-
shadow aj.
e Vysoce objemné JavaScriptové knihovny, zvlasté jsou-li pouzity pouze pro
jednu nebo dvé funkce
Nejméné tyto 3 body znacné zpomaluji nacitani a vykon webové mobilni aplikace
pracujici online. Proto je pii mobilnim navrhu vzdy lepsi pristupovat pesimisticky
k rychlosti internetového pripojeni, nebot velmi Casto je mobilni web oteviran na
cestach a mimo budovy, kde neni dostupna Wi-Fi sit' a na radu prichazi mobilni
pripojeni. Pokud je nacitaci rychlost aplikace v poradku na mobilnim zarizeni, da se
poté predpokladat, Ze bude i velmi rychla na zarizeni desktopovém. [3] Touto
problematikou se zabyva ve své knize i Fielding, kde se odvolava na server Web

Performance Today?. Rika, Ze zatimco datové velikosti webovych stranek rok od roku

2 http://www.webperformancetoday.com



nartlistaji, oCekavany cas podle uZivateli pro nacteni stranky klesa a na zakladé
Clanku ze zminéného serveru doklada, Ze existuje vztah mezi vykonem webu
a konverzi uzivatele k ndkupu produktli vném nabizenych. Uvadi piiklad zroku
2014, kdy americky obchodni retézec Walmart zjistil, Ze pri kazdém zlepSeni rychlosti
nacteni o 1s se konverze zvysi o 2 % nebo v pripadé produktové stranky Mozilla
Firefox zvySeni rychlosti o 2,2s znamenalo narlst poctu stazeni o 15,4 %, coZ

predstavovalo navySeni az o 10 milionti jednotek staZendi. [4 str. 264]

Nevyhodou mobile-first pristupu pti implementaci z technického hlediska je chybéjici
kompatibilita media query definice (@media) s prohliZeci Internet Explorer verze 8
a niz8i. Definici tyto prohliZeCe nerozeznaji a poté se i na vétSim rozliSeni stale
zobrazuje zUZena mobilni velikost. Problémem se prekvapivé Luke Wroblewski ve
své knize nezabyva, ale feSeni predstavuje Fielding v podobé jednoduché a datové
velmi lehké JavaScriptové knihovny Respond.js3, mj. vytvofené autorem Scottem

Jehlem. [4 str. 72]

Pouziti na webu Ordr.cz

PouZiti mobile-first pristupu na webovou aplikaci Ordr.cz je zifejmé - klicova je
soustfedénost na nabidku produkti. Proto je nutné, aby uzivatel mél co nejrychlejsi,
nejkratsi a nejpohodlnéjsi pristup k:

e Denni nabidce - 2 jidla (kazdé nabizené jidlo je doplnéno fotografii, nazvem,
cenou a tlacitky pro regulaci mnozstvi objednavanych jidel v kosiku)

e Prechodu do koSiku - viditelné tlac¢itko v naviga¢nim pasu u horniho okraje
viewportu (na mobiln{ verzi s ikonou koSiku a na desktopové verzi s napisem
,Objednat"), tla¢itko méa dva nasledujici stavy:

1. Sedivé tlac¢itko (nefunkéni) - Sedivé pouze na domovské strance, kde lze
regulovat mnoZstvi v koSiku a rovna-li se mnoZstvi jidel v koSiku 0, neni
tedy mozny piechod do prazdného koSiku

2. zelené tlacitko (presmeérovavajici do kosiku) - na vSech podstrankach
pro snadny prechod primo do koSiku i za predpokladu, Ze kosik je

prazdny; nebo na domovské strance je-li mnozstvi v koSiku vétsi nez 1

3 https://github.com/scottjehl/Respond



e Prehlednému navigatnimu menu na dalsi podstranky webu (Pozn. autora:

Naviga¢ni menu je podrobnéji rozebrano v dalsi kapitole.)

Obrazek 1: Vzhled domovské stranky a hlavni nabidky jidel

2.2 Grid systém

Pro vytvareni responsivniho layoutu je pii velikosti tohoto projektu nutné myslet na
jeho skalovatelnost v narlstani poctu dalSich strdnek a funkcionalit, které jsou
v priibéhu vyvoje zasazovany do jednotného rozvrzeni mrizky napii¢ celym webem.
Takova miizka umoznujici ptizptsobivé chovani layoutu se nazyva grid systém. Neni
nutné vyvijet vlastni systém od samého zacatku, protoZe ho jiZ obsahuje tada
frontendovych frameworki. Sharkie a Fisher [5] do nich zatazuji a pomérné detailné
porovnavaji hojné pouzivany Bootstrap* Skeleton®, Gridset®, 960 Grid System?,
Semantic Grid System® a 320 and up? a Firdaus [6] k nim piidava jesté Foundation0.
PouZitim kteréhokoliv znich je znacné urychlen a usnadnén vyvoj kaZdého
responsivni webu a rovnéz vylepsuji praci celého vyvojového tymu, protoZe jsou
ve vétsiné z nich pouzivany obecné zndmé konvence pojmenovavani tiid. VSechny
z vyCtu jsou postaveny na CSS pre-procesorech LESS i SASS a nékteré obsahuji
komplexni feSeni v podobé dalSich pridavnych komponent (napf. Bootstrap

¢i Foundation). Stejné jako v pripadé autorii Sharkieho a Fishera nebo i Jonathana

4 http://getbootstrap.com

5 http://www.getskeleton.com/

6 http://gridsetapp.com/

7 http://960.gs/

8 http://semantic.gs

9 http://stuffandnonsense.co.uk/projects/320andup/
10 http://foundation.zurb.com



Fieldinga [4] je pri vyvoji webové aplikace Ordr.cz zvolen Bootstrap, ktery je
postaveny na pre-procesoru LESS (ale i SASS), jehoz pravé aplikace vyuziva pii vyvoji
stylt.

2.2.1 Bootstrap

Knihovna Bootstrap je znama diky tomu, Ze jeji vyvoj ptivodné pochazi z roku 2010
od vyvojaiského tymu z Twitteru, kde byl pouzivan pro interni ucely a pozdéji byl
uvolnén pro verejnou vyvojaiskou komunitu na GithHubu!l. Responsivni chovani
implementoval azZ od své 2. verze a v souc¢asna verze nese poradové oznaceni 3.3.2. Na
svych strankach se prezentuje jako nejpopularnéjsi HTML, CSS a ]S framework
umoznujici rychly a intuitivni vyvoj mobile-first aplikaci na web. Obsahuje cetné
mnozstvi komponent, jako jsou navigani menu, elementy formulaiq, tlacitka, rtizné
panely a boxy, sety ikon aj. a dale i jQuery? rozsifeni v podobé carouselii, modalnich

oken, zalozek atp. [6]

Sharkie a Fisher sepsali vyhody a nevyhody, které shledavaji na této frontendové
knihovné: [5 str. 44|
e Vyhody
o Popularita zajiStuje silnou vyvojarskou komunitu, ve které jsou
vyvojari s frameworkem spokojeni

o Framework je diky svému staii a nasazeni na mnoho zndmych

aplikacich a strankach (napt. www.twitter.com) intenzivné testovan
o Je prizpusobitelny potiebam vyvojare, lze si tedy vygenerovat pouze ty
funkce a komponenty, které vyvojar chce a potiebuje pro svij projekt
e Nevyhody:
o Rozsituje navic znackovaci jazyk v porovnani s feSenim na miru
o Rozsituje velikost CSS souboru rovnéz v porovnani s reSenim na miru
o Nepouziva sémantické nazvy trid
S poslednim bodem nevyhod lze dnes nesouhlasit, nebot od roku 2013, kdy autori
analyzovali tyto vyhody a nevyhody, se sémantika trid vyrazné vylepsila pravé diky

otevienosti celé knihovny Siroké verejnosti.

11 http://github.com
12 http://jquery.com
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Ve webu Ordr.cz neni zahrnuta celd knihovna Bootstrap. Graficky design aplikace
skytd mnoho specifickych prvkil a bylo by pracné styly z knihovny upravovat. AvSak
pouZziva nékteré pojmenovavani tfid (napt. prvky formulait - form-group, input-icon,
form-control, btn atp.), které je velmi jednoduché a umoZnuje lepsi predstavivost
vystupu pri kddovani HTML. Ve vyvoji aplikace je pouZit proto pouze grid systém

této knihovny.

Grid systém od Bootstrapu obsahuje preddefinované tridy umozZnujici rychlé
vytvoreni fadki a sloupcti v layoutu s responsivnim chovanim. Pro vygenerovani ttid
grid systému je nutné v projektu importovat soubory dostupné z Bootstrap knihovny,

jak ukazuje Zdrojovy kéd 1.

// Import Layout Mixins used to generate the grid classes
@import "GridSystem/_grid-framework.less";

@import "GridSystem/_grid.less";

@import "GridSystem/_responsive-visibility.less";

// Add responsive utility classes
@import "GridSystem/_responsive-utilities.less";

Zdrojovy kdd 1: Import soubort Grid systému od Bootstrapu
2.2.2 Nastaveni breakpoint

Jesté predtim, neZz bude vice priblizeno chovani grid systému, je nutné identifikovat
horizontalni body zlomu - breakpointy - umoZiujici zalomeni nebo zménu layoutu
s ohledem na S$irku viewportu. Kjejich identifikaci je vhodné znat cilové skupiny

uzivateld, resp. jejich zarizeni.

Scott Jehl ve své knize [7 str. 17] cituje Stephena Haye ,Zacnéte malymi velikostmi
displejii, poté stdle rozsirfujte, dokud to nevypadd hrozné. JE CAS PRO BREAKPOINT!13
(preklad autora). Obecné je takovy pristup pomérné prirozeny, vypada-li stranka
esteticky Spatné, fonty jsou jiz malé a tézko citelné, kolem kontejnerii je spousta mista
atp., je na Case tyto a jiné elementy opravit tak, aby vypadaly opét hezky. Postupem
Casu se body ustavaji na stejnych, nebo alespon pribliznych osvédcenych velikostech.

Jednim z bodu, na kterém se shoduje vétsina autori je 768px, coz je velikost displeje

13 Start with the small screen first, then expand until it looks like shit. TIME FOR A BREAKPOINT!" [7 str.
17]



vV

vétSiny mensich smartphont jako iPhone 4, 5 a 5s nebo Samsung Galaxy S3, S4 atp.
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Obrazek 2: Nejcastéjsi velikosti displejii dvaceti nejpouzivanéjsich zarizeni [7 str. 4]

Breakpointy ve webové aplikaci Ordr.cz byly zvoleny na zakladé analyzy vyuZivanosti
(viz kapitola 4). Nazvy proménnych (napf. @screen-xs, @screen-xs-min, @screen-
phone a dals$i.) jsou striktné dané grid systémem Bootstrapu, proto je nutné je dodrzet
jak uvadi Zdrojovy kod 2, aby systém dokazal spravné generovat CSS s ohledem na
deklarované body. Disledkem mobile-first pristup lze samoziejmé deklarovat styly
i pro displeje mensi nez 480px. Jsou to zacinajici styly, které podléhaji az dalSim
zlomovym bodlim. Nadchazejici velikosti layoutu, oznacené zkratkou jako small (sm),
se prizpisobi mezi velikostmi 768px az 969px. Od sife 970px zacinaji velikosti
nazvané jako medium (md), jsou to zejména tablety v horizontalni (landscape) poloze
a notebooky s mensSim displejem okolo 13“ Pro vétsi (Ig), napt. stolni pocitace,
zatinaji zmény layoutu od 1250px a pro extra veliké (xlg) zobrazovaci plochy, jako

jsou napft. veliké 27“ pocitaCe iMac, zac¢inaji zmény od site 1920px.

Jak si lze vSimnout ve Zdrojovy kéd 2, hlavnimi jednotkami proménnych nejsou
pixely, ale em jednotky. Pouzitim em!4 jednotek pri deklaraci breakpointii se zabyva
Scott Jehl [7 str. 57] a usuzuje, Ze jejich pouZiti je vhodnéjsi, nebot vytvarime-li

flexibilni layout, je nasnadé pouzit i flexibilni jednotky. Hodnoty breakpointti byly

14 1em jednotka se rovna 16 pixeltim.

10



stanoveny na zdkladé analyzy provedené ve 4.kapitole v ¢asti vénujici se poctu

navstévnosti webu Ordr.cz podle rozliSeni desktopovych a mobilnich displejt.

// Extra small screen / phone

@screen-xs: 30em; // 480px
@screen-xs-min: @screen-xs;
@screen-xs-max: 47.938em; // 767px
@screen-phone: @screen-xs-min;

// Small screen / tablet

@screen-sm: 48em; //768px
@screen-sm-min: @screen-sm;
@screen-sm-max: 60.5625em; // 969px
@screen-tablet: @screen-sm-min;

// Medium screen / desktop

@screen-md: 60.625em; //970px
@screen-md-min: @screen-md;
@screen-md-max: 78.0625em; // 1249px
@screen-desktop: @screen-md-min;

// Large screen / lg desktop

@screen-1g: 78.125em; //1250px
@screen-1g-min: @screen-1g;
@screen-1g-desktop: @screen-1g-min;

// Extra Large screen

@screen-xlg: 120em; //1920px

Zdrojovy kéd 2: Proménné deklarujici breakpointy v aplikaci

Pro zjednoduSeni a urychleni psani media queries definic jsou vytvorené proménné
ve Zdrojovy kdd 3, s kterymi je zachazeno i v dalsi Casti prace. Ukazka zdrojového
kédu obsahuje proménné pouze pro velikost xs. Pro pokracujici velikosti sm, md, Ig

a xlg se opakuje stejny princip.

// Variables used for @media definitions
@xs-min: ~"screen and (min-width: @{screen-xs})";

@xs-only: ~"@{xs-min} and (max-width: @{screen-xs-max)";
@xs-max: ~"screen and (max-width: @{screen-xs-max})";

Zdrojovy kdd 3: Proménné pro praci s media queries

2.2.3 Chovani grid systému a jeho nastaveni

Jak jiz bylo zminéno v predchazejici €asti, grid systém vygeneruje tfidy pro nutné

elementy layoutu. Neni Zadouci zde vypisovat vSechny tridy, protoZe k tomu slouzi

oficialni dokumentace knihovny, ale bude zde pribliZen princip chovani systému.

Zakladnim elementem layoutu je tfida .container, kterd jeSté neni definovana

v

systémem, ale musi nést toto pojmenovani. Kontejneru lze nastavit tedy vlastni Sitku.

11



Ve webové aplikaci jsou 4 zakladni velikosti  .container{

. o . . s p , max-width:36.875em; //590px
kontejnert, viz Zdrojovy kéd 4. Zakladnim a .container();

nejCastéji znich pouzivanym, je kontejner @media @sm-min{

max-width:50em; //800px
}

@media @md-min{
max-width:57.5em; // 920px

nesouci tfidu .container, ktery ma aZz do
velikosti 768px maximalni sitku 590px. To

znamena, Ze na displejich mensich neZz 590px ) }

bude mit $ifku rovnou 100%. Na vétsich -container-md {
max-width:36.875em; //590px

zobrazovacich plochach ma maximalni Sitku -container();
920px. Mixin!> oznaCeny jako .container () @media @sm-min{
max-width:50em; // 800px;
pouze samotny kontejner centruje (piidava mu }
@media @md-min{
tedy margin-left:auto; margin—right:auto) max-width:51.25em;// 820px
}

a rovnéz pridava padding po jeho levé i pravé 3
. .container-sm{
strane. max-width:36.5625em;// 585px
.container();
}

.container-xs{
max-width:29.375em; //470px;
.container();

Dal$im nutnym elementem pro pouzivani grid
systému je tiida nazvana jako row, tedy radek.

Kazdy adek musi byt vlozen piimo v elementu

Zdrojovy kéd 4: T¥{dy hlavnich

nesouci tridu .container. Do Fadku lze pak jiz o
kontejnerti

vkladat sloupce (kolonky), téch je maximalné
12, maji vzdy flexibilni $iii v %, relativni pozici a pluji do leva (float:1eft;). Ciselné
oznaceni sloupce 1-12 udava jeho Sitku - 12 = 100%, 6 = 50%, 1 = 1/12%.
Vygenerované tiidy maji oznaceni:
® col-xs-{1-12} - sloupec bude mit defaultné nastavenou sitku pro viewport
mensi nebo rovno nez je proménna éscreen-xs-max (tedy 767px)

v v

e col-sm-{1-12} - $ifka sloupce bude aktivni pro priihled od vetsi nezZ e¢screen-
sm-min
e col-md-{1-12} - Sitka sloupce se projevi od @screen-md-min

V.

e col-lg-{1-12} - Sifka sloupce bude aplikovana od escreen-1g-min

Systém dale vygeneruje tifidy umoZnujici posouvani kolonek viadku pomoci

pojmenovani  col-{xs;sm;md;1lg}-{offset;pull;push}-{1-12} a trFidy pro

15 Mixin je obdobou funkce v programovacich jazycich. Vyrazné Setfi Cas pii psani styld, kdyz
seskupuje CSS definice nebo proménné, které se po kompilaci vloZi dané tfidé, v niZ je definovany. [4
str. 180]
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viditelnost visible-{xs;sm;md; 1g) -block aj. Implementaci systému v HTML ukazuje

Zdrojovy kod 5 na prikladu paticky webu.

<div class="container">
<div class="row clearfix">
<div class="col-xs-6 col-sm-3">
<h3 class="title-gamma">0 jidle</h3>
<l-- Navigation list placed here-->
</div>
</div>
<div class="col-xs-6 col-sm-3">
<div class="col">
<h3 class="title-gamma">Pro vas</h3>
<l-- Navigation list placed here-->
</div>
</div>
<div class="clearfix visible-xs-block"></div>
<div class="col-xs-6 col-sm-3">
<div class="col">
<h3 class="title-gamma">0 ndas</h3>
<!-- Navigation list placed here-->
</div>
</div>
<div class="col-xs-6 col-sm-3">
<div class="col">
<h3 class="title-gamma">Ke stazeni</h3>
<!-- Navigation list placed here-->
</div>
</div>
</div>
</div>

Zdrojovy kdd 5: Ukazka grid systému na pati¢ce webové aplikace

Zdrojovy kod 5 tedy ik, Ze na zobrazovaci plose vétsi nez 767px bude paticka mit
4 sloupce vjednom tadku. Jak se paticka vykresluje v prohliZec¢i sSifi tohoto
prihledu, ukazuje Obrazek 3. (Pozn. autora: Ukazka k6du neobsahuje z diivodu jeho
zkraceni <ul> seznamy s naviganimi odkazy na dalS$i podstranky, které jsou na

obrazku jiz viditelné.)

Pro vas Ke stazeni

Obrazek 3: Paticka na priihledech vétsich nez 767px
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Na priihledech, mensich a véetné zlomového bodu uvedeného vyse, bude rozvrzeni
mit 2 sloupce a 2 radky. Pivodné 4 sloupce rozdéli prazdny div s tfidou .clearfix
a .visible-xs-block, kterému se nastavi definice display:block; pouze pii této

Sirce prihledu. Vykresleni mobilni paticky predstavuje Obrazek 4.

Pro vas

Ke stazeni

Obrazek 4: Mobilni paticka
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3 Frontend implementace

V predeslé kapitole byly vyjmenovany nezbytné hlavni techniky a pristupy zajiSt'ujici
responsivni chovani webovych aplikaci. Nyni se vtéto Casti bude prace zabyvat
vylepSuji, a které se pri vyvoji jejim programatortim dale naskytaji. Nasledujici
podkapitoly vychazeji z autorq, z kterych prace Cerpa a rovnéz z vlastnich poznatka
nabytych jejim autorem. KaZdé ze studovanych témat je doprovazeno praktickym

zasazenim do webové aplikace Ordr.cz.

3.1 Struktura CSS (LESS)

JestliZe je pri vyvoji webové aplikace pouzit cely frontendovy framework jako napft.
Bootstrap nebo Foundation, je nutné si adaptovat jejich pojmenovavani tiid, protoze
se vyskytuji napri¢ celou knihovnou. Knihovny rovnéz samy resi spravu a rozdéleni
soubori obsahujicich deklaraci styl a dalSich importt. Situace se méni ve chvili, kdy
nejsou pouzité celé knihovny, ale maximalné jejich ¢asti. Stejné tomu je v piipadé
webového projektu Ordr.cz, kde ze zminéné knihovny Bootstrap je pouZit pouze jeji

grid systém, viz predchozi kapitola.

Projekty velikosti jako je tento, je velmi dilezité udrzovat piehledné jiz od samého
zaCatku vytvoreni prvnich kédi a mit definovanou koncepci a normalizaci
pojmenovavani tiid, jenZ se budou vyskytovat naptic¢ v jeho celé frontendové casti. Je
nutné pocitat s prichodem dalSich vyvojart, kteri se budou na projektu podilet.
Je rovnéz nutné pocitat s dalSim zvétSovanim a rozristanim projektu, s pridavanim
novych funkci a novych stranek nebo jejich ¢asti. To vSechno jsou divody, pro¢ mit
takové koncepty ujasnéné a hlavné explicitné definované, aby je znal kazdy clen
vyvojového tymu projektu, at uz novy nebo i souCasny programator. Jejich
explicitnim vyjadrenim bude: [8]

e Nastaven stejny standard pro kvalitu kddu napric celym obsahem

e Podporovan soulad kédovaného obsahu

e Davan vyvojaiim pocit znadmosti samotného obsahu

e ZvySena produktivita (hlavné)
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Harry Roberts, anglicky frontendovy architekt a konzultant spole¢nosti jako jsou
napt. Google, Sky, BBC nebo i dokonce Organizace Spojenych Narodl a rovnéz osoba,
ktera vyrazné prispiva celému oboru, jimz se prace zabyva, vytvoril vefejné
publikovanou CSS priruckul® High-level advice and guidelines for writing sane,
manageable, scalable CSS definujici metody, postupy a techniky udrZovani CSS
soubord pii vyvoji projektd jednotlivci i tymy. Autor sam 1ika, Ze ,,CSS neni pékny
jazyk. I kdyZ je velmi jednoduché se ho naucit a zacit pouZivat, brzy se stane
problematickym v jakémkoliv rozumnéjsim méritku. Neni mnoho, co miiZeme udélat pro
zménu fungovdni CSS, ale miiZzeme provddét zmény zpiisobii, kterym je piSeme
a strukturujeme.“l? (pteklad autora) Rovnéz zdlraziuje, Ze to jsou ty metody,
techniky a tipy, které by rozhodné doporucil jeho klientim a tymim, ale je na
vlastnim vkusu, jestli budou nékym upraveny nebo ne. [8] Prestoze v soucasné chvili
frontend C¢ast projektu vyviji pouze autor prace, je soubor vytvoreny Harrym
Robertsem hlavnim zdrojem pri vedeni a strukturovanim CSS soubort, resp. pri

pouziti preprocesoru soubort LESS.

Korenovy adresar LESS soubort

S rychlym vzestupem preprocesori jako jsou napr. LESS, SASS, nebo Stylus, se
v posledni dobé stalo pomérné béZnym zvykem rozdélovat soubory zvlaSt na
jednotlivé kategorie. Konkrétni elementy a tridy jsou tak mnohem lépe pristupné;jsi
a dohledatelnéjsi. Rovnéz diky media queries definicim pro definovani responsivniho
chovani se soubory natahuji a diky tomuto pfistupu udrzuji efektivnéjsi

a prehlednéjsi sémantiku. [8]

Rozdéleni LESS souborti v projektu Ordr.cz bylo inspirovano a postaveno na zakladé
architektury Harryho Robertse. Jednou z hlavnich sloZek kofenu je Base, tedy misto,
kam jsou umist'ovany zdkladni definice jako deklarace fontu, ikon, proménnych, nebo
sprite obrazki - zkratka elementy, s kterymi je pracovano napii¢ vSemi strankami.
Dalsi slozka pojmenovana jako Components, obsahuje vSechny diilezité komponenty
- hlavicka s hlavni navigaci, patic¢ka, tlac¢itka, formulafe a tabulky. SloZka Objects

seskupuje soubory, ve kterych jsou definovany obalové elementy (boxy, obaly,

16 http://cssguidelin.es/

17 ,CSS is not a pretty language. While it is simple to learn and get started with, it soon becomes
problematic at any reasonable scale. There isn’t much we can do to change how CSS works, but we can
make changes to the way we author and structure it.“ [8]
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odsazeni atp.), nebo pozadi, ktera jsou umistovdna v Uvodnich obrazech hlavnich
stranek (napt. domovska stranka, jak to funguje, mapa rozvozu, tydenni nabidka atp.).
Do slozky Pages jsou shromazd'ovany soubory pro bliZsi upravovani elementli na
konkrétnich strankach. Kazda stranka ma na svém body elementu ID selektor nebo
tiidu, pres jejichZ vnorené deklarace je dalsi specifictéjsi stylovani dané stranky.
SloZka Plugins obsahuje vlastni soubory konkrétnich rozsiteni a knihoven, jako napf.
Toastr.js18, ktery je pouzivan pro frontendové notifikace, nebo Slick.js1? pro carousel.
Posledni sloZka Settings seskupuje soubory, ve kterych se nachazeji styly pro
resetovani nékterych elementd, nebo nastaveni pro praci v LESS souborech pomoci
knihovny Lesshat?0, ktera obsahuje 86 mixin znac¢né ulehcCujicich praci pii psani
stylii vjazyce LESS. Shrneme-li sefazeni slozek a soubori, pak vysledny kotrenovy
adresar ve chvili vyvoje a uvadénim této prace vypada nasledovné:

e Styles >
o Less>
= Base>

GridSystem >
_colors.less
_fonts.less
_icons.less
_sprites.less
_variables.less
= Components >
_buttons.less
_footer.less
_forms.less
_header.less
_tables.less
* Objects >

e _backgrounds.less

e _wrappers.less
= Pages>

e (example: _nameOfPage.less)
* Plugins >

e toastr.less

o slickjs.less
= Settings >

e _custom-mixins.less

e _globalless

e lesshatless

18 http://codeseven.github.io/toastr/
19 https://github.com/kenwheeler/slick
20 http://lesshat.madebysource.com
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o styles.less

Konvence pojmenovani

Dalsi zajimavé rady v piirucce se tykaji pojmenovavacich konvenci, které jsou velmi
uzitecné pii vytvareni kédu, jenZ se poté stava transparentnéjsi a vice informativni.
Dobré pojmenovani vyvojari fekne, co dana trida s elementem déla, kde miiZe byt

umisténa a s ¢im dalSim mize byt spojena. [8]

’

Harry Roberts doporucuje tzv. BEM-like pojmenovani. To je velmi pfinosné pro vétsi
a vzadjemné propojené kusy Ul, které vyZaduji urcity pocet tfid. BEM znamena - blok,
element, modifikator. Blok ma vZdy jednoslovné pojmenovani, napft. tfida .meal.
Element uvnitf bloku nese pojmenovani vytvorené spojenim nazvu jeho nadiazeného
bloku a svého vlastniho pojmenovani oddéleného a mezi né jsou vloZena dvé
podtrZitka, napf. meal footer. Modifikator je rozsifrenim urcitého elementu nebo

i bloku, napt. chceme-li blok .mea1 mit mensi, mlize mu byt pridana tiida .meal--sm.

Modifikatory jsou mj. rovnéZz ¢asto pouzivany i k rozliSeni tlacitek. Ve webu Ordr.cz se
nachazi dva druhy hlavni tlacitek. Kazdé z nich nese tfidu .btn. Zelena tlacitka jsou
vZdy spojena s objednavkou a nesou modifika¢ni tfidu .btn--primary, ktera tlacitko
obarvi do zelena. Jsou primarnim cilem sluzby - objednavat jidla. Oranzova tlacitka
pak nesou svou modifika¢ni tfidu .btn--secondary a jsou pouZity napf. pri uloZeni
adresy, platebni karty, nebo pii prihlasSeni ¢i registraci. Pti vyvoji HTML je vhodné se
vyvarovat pojmenovani jako napf. .btn--green nebo .btn--orange, protoze
v pripadé zmén hlavnich barev webu nebo sluzby jako takové, by se musely
prepisovat vSechny tiidy tlacitek napri¢ vSemi HTML kdédy. Pti vyvarovani se tohoto
zlozvyku poté pouze staci zménit barvu v LESS proménné a to se promitne do vSech
tlacitek s témito tfidami. Pojmenovani konkrétni barev je tedy vhodné nepouZivat

nejen na tlacitka, ale na vSechny elementy.

3.2 NavigaCni menu

Velmi diilezitou komponentou celého webu je vzdy navigacni menu. Pied piichodem
responsivniho web designu nebyly nabidky nijak omezené. Daly se umistit v podstaté
kamkoliv a vjakémkoli provedeni. Po prichodu razantné mensSich zobrazovacich

ploch jeSté néjakou dobu graficti designéri nevédéli, kam a hlavné jak nabidky
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zobrazovat pri takovych omezeni a velmi casto se stavalo, Ze nékdy az 60 poloZek
viceurovnové navigace bylo umisténo do prostoru, ktery uZivatel po prichodu na
mobilni web vidél jako prvni a vlastné ani nevidél samotny obsah, ktery by ocekaval.
Takovy pristup pochopitelné nebyl vhodny a bylo nasnadé se tématem dale zabyvat

a vyvinout lepsi a piistupnéjsi principy. [3]
Dotykové displeje a minimalni velikosti prvki

Scott Jehl ve své knize zminuje ,palcové pravidlo“, kdyz tika: ,Zatizeni, z kterych
uzivatelé na vaS web pristupuji, mohou i nemusi mit dotykovy displej, ale vidy
elementy navrhujte tak, jako kdyz ho maji“?! (preklad autora). Dale odkazuje na
clanek Finger-Friendly Design: Ideal Mobile Touchscreen Target Sizes publikovany
serverem Smashing Magazine, ktery se tykd prsty snadno ovlddanych velikosti

elementl na displejich s dotykovym ovladani. [7]

Prirucky pro designery napti¢ vSemi mobilnimi platformami uvadi rozdilné velikosti
minimalnich rovinnych utvari, které jsou, podle nich, bezproblémové ovladatelné
konecky prsti. Apple ve svém dokumentu uvadi minimalni velikost 44x44 pixeld.
Microsoft pro vyvoj Windows Phone navrhi vymétil 34x26px, podle Nokie 28x28px
a co neni v clanku obsaZeno, je velikost pro systémy Android, ktera podle Google
prirucky 22 s metrikami ¢ini 48x48dp, coz je v prepoctu na pixely nejméné 36x36px.

[9]

Rozdilnost minimalné doporucenych velikosti vyrobci prinadSi tomuto tématu
nepiehlednost a navic se vétsSina z nich neshoduje s readlnou velikosti konecku prsti
lidské ruky. Pravé tim se zabyvala studie provedend na MIT v Cambridge uZ v roce
2003, ze které vychdazi citovany c¢lanek ze serveru Smashing Magazine. Védci v ni
zjistili, Ze prliimérna velikost konecki prstii dospélého clovéka je 1,6 az 2 centimetry,
coZ je po prevedeni na pixely 45-57 a to je vice nez vyrobci software doporucuji.
Clanek dopliiuje i velikost palcli, ktera je priimérné okolo 2,5cm. Ideadlné ovladany
prvek palci by podle ¢lanku mél byt 72 pixell Siroky. Je tedy ziejmé, Ze ¢im mensi

prvek, tim hiife se stava ovladatelnym, resp. dotknutelnym, a tim vice vznika riziko

21, One rule of thumb(s): the devices accessing your site may or may not have touch screens, but always
design as if they will. “ [7 str. 27]
22 https://www.google.com/design/spec/layout/metrics-keylines.html
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chyb. [9] Pfi implementaci responsivniho designu do webové aplikace je na tento

faktor velmi dtilezité myslet.

Navigac¢ni menu v aplikaci Ordr.cz

Analyza velikosti zminénych v predeslych odstavcich vede k urceni $ife a vysSe prvki
tlacitek v mobilni navigaci, resp. v pasu, ze kterého je mobilni navigace dostupna.
Obrazek 5 ukazuje vSechny moZné velikosti a reZimy pasu s naviga¢ni nabidkou. Na
obrazku prvni pas (shora) predstavuje mobilni verzi, ktera nese dany vzhled az do
velikosti < 768px. Druhy pas je aplikovany pro velikost od 768px aZ po 970px, tedy
velikost tabletli. Treti, posledni pas, predstavuje jiz klasickou ihned viditelnou

navigaci na desktopovych velikostech priihledi.

Crdr
TIrdr = [
Tydennimenu  Maparozvozu = Jakto funguje  Blog (l) Daniel Kraus v

Obrazek 5: Zplisoby hlavni navigace ve webové aplikaci Ordr.cz

V prvnich dvou pripadech navigacniho pasu je vlevo od zeleného tlacitka Objednat
umisténé tlacitko (tzv. hamburger) s trigger vlastnosti, ktera po kliknuti rozbali nebo
zavie navigacni nabidku, viz Obrazek 6. Trigger tlac¢itko ma velikost 44x44px, tedy
velikost uvedenou v prirucce Apple grafickym designeriim. Samotny prvek tii malych
prouzkili pod sebou, v rezimu pred rozbalenim nabidky, je o 20px uZzsi, avSak kolem
jeho obvodu se i tak opticky prazdné misto nachazi v dotykovém poli zabezpecujici
spravnou funkcionalitu tlacitka. Dalsi zajimavou vlastnosti tohoto prvku je jeho
vytvoreni pouze pomoci elementu span vnoreného velementu button a dale
upravenim v CSS, nikoliv pomoci obrazku. Po kliknuti na tla¢itko se opét pomoci CSS
a pridanim tridy active pomoci jQuery prvek zméni na kiiZek nebo naopak. Nasledné
rozbalena nabidka mda nastaveno position:fixed; a Opx vzdalenost po vSech
stranach, ¢imz se roztahne pres celou obrazovku priihledu a vSechny jeji polozKky jsou

velmi pohodIné a prehledné dostupné.
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Pfi navrhu mobilni navigace bylo nejdrive

nutné si ujasnit, kde bude umisténé tlacitko Cirdr

pro piechod do kosiku a tlac¢itko pro rozbaleni

navigacni nabidky. Umisténi vpravo nahore i ve Tydenni menu
své analyze mist dobfe dostupnych ovladanim Mapa rozvozu
telefonu jednou (pravou) rukou oznacuje Scott Jak to funguje
Jehl [7 str. 73] jako v poradku a déle je obecné Blog
znAmym faktem, Ze uZivatelé si nejdifve @ Daniel Kraus

v$imaji prvkd umisténych na pravé strané. Moje udaje
Adresy a karty
Objednavky

Odhlasit se

Tlacitko pro objednani se v pasu nachazi pouze
v pripadé, Ze je aktivni rozvoz jidla. Pokud
neni, tlacitko se pro vtu chvili nedostupny
koSik stdva nepotfebnym, zmizi a trigger
tlacitko se posouva do pravé strany. Velikost
Obrazek 6: Rozbalena mobilni navigace

tlacitka s kosSikem je na mobilnim zatizeni

Siroké 64 pixeld a vysoké 44 pixell. Z pohledu $ifky je tedy urCitym kompromisem
vybranym mezi primérnymi velikostmi prstii a palcli, uvedenych v predeslé casti

podkapitoly a je dobie ovladatelné.

Velmi diilezitym faktem pti vyvoji naviga¢niho menu je zachovani jednoty HTML
kédu tak, aby se nemusely urcité prvky dale presouvat v téle dokumentu pomoci
JavaScriptu, nebo aby mobilni navigace méla dokonce vlastni kéd. Tomu bylo
v pripadé webové aplikace Ordr.cz predejito a cely navigacni pas, jak ukazuje Obrazek
5, tvoii pouze jeden HTML kod, viz Priloha 1, ktery ma pro razné velikosti jiné CSS

definice.

3.3 Prace s obrazky

Je ziejmé, Ze kazdy graficky design obsahuje Fadu obrazkl a pokud jde o velikosti
soubord, které se pri nacitani stranek stahuji pres HTTP poZadavKky ze serveru, jsou
pravé obrazky casto nejvétsim neptitelem. Podle Scotta Jehla kazdou stranku
s primérnym objemem 1,7 MB obrazky tvoii 61 % a problém se nadale zacal
zhorSovat s tim, jak se Siroka Skala velikosti a rozliSeni zobrazovacich zarizeni stala

riznorodéjsi. Tuto Kkritickou Kkategorii nastésti napomdahaji fteSit prohliZece,
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protoZe oproti CSS a JS souboriim se obrazky stahuji ze serveru asynchronné,
nebo alesponi neblokuji vykreslovani stranky. [ presto se vyskytuje ve spojeni
s obrazky rada faktorti, které mohou vykony stranek omezit a na néZ se frontend
vyvojafi musi zamérovat. [7 str. 127] V nasledujici casti bude zkoumano

a implementovano nékolik technik a postupfi, které je nutné pti vyvoji webu resit.
3.3.1 Obrazky na retina displejich

Obrazky lze do webového obsahu dostat dvéma hlavnimi cestami - deklaraci v CSS
nebo vloZenim pomoci pattri¢nych tagii primo v HTML. Do chvile, kdy nebyly displeje
s vétsi hustotou pixelli, byly obé cesty velmi snadné. S prichodem prvnich retina

displeji se obé varianty zkomplikovaly a bylo nutné najit jejich reSeni.
Pouziti v LESS

Prvni moznosti, jak do webového obsahu vlozit obrazek s podporou vyssi hustoty

rozliSeni, je pomoci CSS, resp. LESS. Scott Jehl se tématem ve své knize taktéz zabyva

SN e

a ukazuje mozné reSeni. ,Definice min-resolution v media query ndm dovoluje cilit na

zarizeni s konkrétni, nebo vyssi hustotou pixelil obrazovky (zdloZni definice -webkit-

/v __v.o

min-device-pixel-ratio pomdhd fesit podporu jinych prohlizeci). V prikladu jsem
pouZil 144dpi, protoZe je to 2x vice neZ standardni obraz s 72dpi a dobry zaklad pro HD
obrazovky (které nyni jdou jesté vyse neZ je 144dpi). 23 (preklad autora)

.image2x(@image, @repeat: no-repeat) {
@filename : ~/(.*)\.(jpgl|jpeg|png|gif)/.exec(@{image})[1] ;
@extension : ~ /(.*)\.(jpg|jpeg|png|gif)/.exec(@{image})[2] ;
background-image: ~ "url(/Content/img/@{filename}.@{extension})"";
background-repeat: @repeat;

@media
(-webkit-min-device-pixel-ratio: 1.44),
(min-device-pixel-ratio: 1.44),
(min-resolution: 144dpi) {
// on retina will be used image scaled by 2
background-image: ~ "url(/Content/img/@{filename}@2x.@{extension})"";

Zdrojovy kdd 6: LESS mixin pro vloZeni obrazku s automatickou podporou retina rozliSeni

23 ,The min-resolution media query lets us target devices with screens at or above a particular dpi
(vendor-specific fallbacks such as -webkit-min-device-pixel-ratio help round out support here too). I've
used 144dpi in this example because it’s twice the standard screen definition of 72 dots per inch, and
a good baseline for HD screens (which now often go even higher than 144 dots per inch)“ [7 str. 128]
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Zdrojovy kdd 6 vytvoreny autorem prace je prepracovanim prikladu Scotta Jehla pro
snadnéjsi a hlavné efektivnéjsi pouziti ve stylovacim jazyce LESS. Vlastni mixin
vytvofeny v souboru _custom-mixins.less v kofenovém adresari projektu umoziuje
velmi snadnou deklaraci background-image s automatickou podporou HD rozliSeni.

Konkrétnimu elementu staci jednim radkem vlozit mixin v podobé:

.image2x (,filename.png")

Jesté pred zminénym mixinem je nutné vlozit definici background-size s originalni
velikosti obrazku, nebo stakovou velikosti, ve které se bude obrazek v obsahu
vykreslovat. Po kompilaci je automaticky v media query vloZena definice s cestou
v adresari na jeho dvojnasobnou velikost. Je pouze nutné, aby dvojnasobné vétsi
obrazek mél ve svém jméné na konci vloZené oznaCeni @2x. Poté v pripadé, je-li
detekovano zarizeni svyssi nebo rovnou hustotou pixeld rozliSeni 144dpi, bude
pouzit dvojndsobné vétsi obrazek, ktery se pomoci backgound-size zmensi na jeho
minimalné polovi¢ni velikost a tim se zajisti jeho ostrost na téchto displejich. Plivodni

obrazek bude serverem ignorovany a nebude se z ného stahovat.

Pouziti v HTML

O néco problematictéjsi je podpora vyssich hustot rozliSeni, ma-li byt obrazek
vkladan v HTML. Tim se Scott Jehl ve své knize také zajima a to mnohem detailnéji,

nez v predchozim pripadé.

Obrazky, které jsou vkladany piimo do HTML, davaji vétSi sémantickou hodnotu
samotnému obsahu. Sviij vyznam maji napf. v ¢lancich nebo seznamu jidel, kde
vprvni radé plni informacni ucel. Pro zajiSténi responsivniho chovani obrazkl
z pohledu jejich $ifky jim staci pouze definovat max-width:100%; nebo width:100%;,
¢imz je zajiSténa prizplisobivost velikosti bud’ $ife layoutu, nebo jeho nadiazeného

blokového elementu (zalezi, kde je obrazek umistén). [7]

Obvyklym reSenim problému, které nékteri vyvojari do svych webovych stranek
implementuji, je nahrani nejvétsi velikosti a nasledné jeji zmenSeni pri vykresleni

v prohliZeci, coz zajisti jeho ostrost. Scott Jehl o tomto pristupu rika, Ze ,takovd
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praktika vkldddni téch nejvétsich obrdzkii tplné vsem neni prilis odpovédnd - lidé musi

stahovat mnohem vic dat, neZ jejich zarizeni potiebuji“?4 (preklad autora)

Moznost vkladani responsivnich obrazki pfimo v HTML zacalo feSit uz v roce 2012
W3C konsorcium a rozhodlo se HTML5 specifikaci pridat nové elementy a atributy,
jenz problém velkého mnozstvi vyvojart, vytesi. Zasedajici skupina jazyku pridala
picture element a k nému spojené nové atributy srcset, sizes, media a type, které
byly postupné pridavany doseznami podporovanych elementi modernimi
prohliZe¢i. Pro ty, jenZ elementy a atributy nepodporuji, vytvoril autor Scott Jehl
velmi jednoduchou a datové lehkou knihovnu Picturefill.js25, kterou mj. predstavuje

i ve své knize a rovnéZ nové prvky detailné popisuje. [7] Knihovnu Picturefill

doporucuje rovnéz i ve své knize Fielding [4].

Nové atributy neni nutné pouzivat pouze na elementu picture, ktery umoznuje
hlubsi integraci a specifikaci responsivnich obrazkli, napt. podle jejich raznych
formata atp. (vice rozebira Scott Jehl [7] i Jonathan Fielding [4]). Atribut srcset lze
pouZzit i na znamy element img. Implementaci na konkrétnim prikladu v aplikaci
Ordr.cz ukazuje Zdrojovy koéd 7, jenZ pomoci atributu vklada obrazek ilustrujici
mobilni aplikace pro i0OS a Android na domovské strance v sekci s odkazy na jejich
staZeni. Pfinos a jednoduchost pouZiti atributu jsou ze zdrojového kédu ziejmé. Za
kazdym vlozenym obrazkovym souborem je definovana hustota pixelli obrazovky, na
nichZ se obrazek ma zobrazit a vZdy je pouZita vlastni originalni velikost toho
obrazku, ktery je definovany s ozna¢enim 1x. Neni-li detekovana konkrétni hustota,

druhy soubor je serverem ignorovany.

<img id="platforms-mockup"
srcset="@Url.Content("/Content/Img/platforms-mockup.png") 1x,
@Url.Content("/Content/Img/platforms-mockup@2x.png") 2x"
alt="Ordr Mobile Apps">

Zdrojovy kdd 7: Pouziti atributu srcset na elementu img

W3C spolu se Scottem Jehlem, ktery elegantné vyreSil podporu novych elementti

a atributii diky jeho JavaScriptové knihovné nasledné importované v dokumentu

24 Unfortunately, this practice of serving large images to everyone isn’t very responsible—people end up
loading far more data than their device needs” [7 str. 132]
25 https://scottjehl.github.io/picturefill/
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HTML, vyrazné pomohly vyreSeni problému a lze tak naddle vytvaret sémanticky

spravny kad.
3.3.2 Ikony jako font

Na kazdém webu se vidy vyskytne velké mnoZstvi drobnych ikon, jako jsou napf.
Sipky, kiiZzKky, ikony socidlnich siti, ikony ilustrujici siluety uZzivateld, obalky atp.
Je vysoce nepraktické tyto ikony vkladat jako samostatné obrazky nebo sprite
obrazky, zvlaété existuje-li jind cesta, jak ktomuto p¥ipadu piistupovat. Reseni
problému pouZitim setii ikon jako fontli neni Zadnou novinkou. Tato metoda se jiZ
vyuzivala jeSté pred nastupem responsivniho web designu. Vtu dobu jedinou
nevyhodou byla kompatibilita s prohliZe¢i, ale nyni se postupem casu tento
nedostatek vyresil (ve vétSiné pripadli) sam a nasazeni zpiisobu nahrazeni drobnych
vektorovych obrazkl fontem se stalo velmi populdrnim. Navic z hlediska vykonu
stranky a délky jejiho nacitani, je metoda vybornou volbou, protoZe soubor s fontem
obsahujicim ikony se stahuje pres jediny HTTP pozZadavek. [7] Dalsi vyhodou, proc se
pro takové pouZiti rozhodnout, je moZnost libovolného prebarveni ikon pomoci CSS
pires definici color nebo nastaveni jejich velikosti pomoci font-size, coZ je v pripadé

obrazki nebo spritli nemozné.

Nastroj pro vytvoreni setu - IcoMoon

V pripadé frameworkl Bootstrap ¢i Foundation se vyvojari otazkou vytvoreni setu
ikon pro jejich weby zabyvat nemusi, protoZe jsou v nich obsaZeny, ale je vysoce
pravdépodobné, Ze ikony se v siti webovych stranek budou opakovat i na ostatnich
webech, ¢ili nebudou tak unikatni. Webova aplikace Ordr.cz, ktera ma sviij graficky
design délany na miru, nema rovnéz striktné vSechny ikony vlastni, ale valnou vétSinu
ano. Proto je nutné set ikon ex post vytvorit. K tomu slouzi velice Sikovny online

nastroj nazvany IcoMoon App dostupny z https://icomoon.io. Aplikace umoZnuje

nahrani jednoduchych vektorovych obrazki ve formatu svg, jejich naslednou tpravu
(velikosti, zvétseni prihlednych mist, pojmenovani atp.) v prohliZeCi a poté set sama
vygeneruje. Vygenerovany balik obsahuje CSS soubor obsahujici import soubort
fontu pomoci efont-face a deklarace trid jednotlivych ikon. Soubory obsahujici

samotneé ikony jako fonty jsou v baliku ve vSech potfebnych formatech:
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o .woff - format woff
o .ttf - format true type
e _.eot - format embedded opentype

e .svg-formatsvg

Dalsi uzitecnou vlastnosti nastroje je vytvoreni a uloZeni projektii pro jejich pozdéjsi
spravu. To znamena, Ze kdykoliv graficky designer nebo i vyvojar budou chtit pridat
do webu nové ikony, vlozi se do stavajictho setu v nastroji, nové vygeneruji
a aktualizuji se nimi soubory v projektu. Set ikon vytvorenych pomoci nastroje

IcoMoon ilustruje Obrazek 7.

icomoon

Obrazek 7: Set ikon z Icomoon pouzity v aplikaci
Implementace ikony v HML

Vygenerovany CSS soubor je preveden do korene s LESS soubory uvedeného na
zaCatku kapitoly jako _icons.less. Poté je uZ velmi jednoduché pracovat s ikonami
v HTML, jak ukazuje Zdrojovy kéd 8 na prikladu s vloZzenou ikonou emailu na elementu
span Vv poloZce paticky webu. Umisténi pravé na element span neni nahodné. Je to
jeden z nejvhodnéjsich kandidati na toto pouziti. Napiiklad framework Bootstrap
vklada ikony primarné na tag <i>, coZ je sémanticky problém, protoZe tento element
je urc¢en na praci s Cistym textem, kterému pak obvykle aplikuje kurzivu. Oficialni
dokumentace W3C o tomto tagu rika, ze ,miiZe byt pouZit k naznaceni technického
pojmu, citaci z ciziho jazyka, myslenky, vlastniho jména atp.“%¢ (preklad autora). Z toho

je jasné, Ze Bootstrap tento tag pro ilustraci ikony pouziva chybné.

26 ,The <i> tag can be used to indicate a technical term, a phrase from another language, a thought, or
a ship name, etc.” [13]
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<1li>
<a class="mail" href="mailto:zakaznik@ordr.cz">
<span class="icon icon-circle_email"></span>zakaznik@ordr.cz
</a>
</1i>

Zdrojovy kéd 8: HTML kdd s ikonou v poloZce paticky webu

Velmi vyhodnym bonusem tohoto reSeni je, Ze ikony se daji snadno prebarvovat i pro
selektor :nhover. To je v pripadé pouziti obrazkii znacné omezujici a takova situace
musi byt feSena napf. pres background-position, COZ je v podstaté pouZiti sprite
obrazku, ve kterém jsou oba barevné stavy, a pri najeti kursorem mysi se v elementu
obrazek posune na piebarvenou ikonu. Jinym moznym efektem miize byt redukce
prihlednosti pomoci

opacity, avSak je to stale ~<J) zakaznik@ordr.cz

velmi omezujici. Vysledek

pouziti ikony jako fontu

Obrazek 8: Hover efekt na ikoné polozky v paticce

ilustruje Obrazek 8.

3.3.3 Komprese obrazku

v O

Pri frontend implementaci je nutné myslet na to, aby byly do prohliZecli posilany
obrazkové soubory tak lehké na datovy objem, jak je jen mozné. Toho lze docilit jejich
kompresi, 1épe feCeno bezztratovou kompresi. Ta neubira na vlastni kvalité obrazku
a pouze redukuje jeho datovy objem. Tématem se zabyvaji rovnéZ Jonathan Fielding
i Scott Jehl ve svych knihach, kde predstavuji mj. nastroje ImageOptim?7, ktery
kompresi provadi. [7 str. 101; 4 str. 270]

Webova aplikace Ordr.cz, vcetné jeho administratniho prostiedi, je vyvijena
v ASP.net, coZ znamend, Ze s projektem se pracuje v prostredi Visual Studio
(konkrétné ve verzi 2013), do kterého lze nahrat rozsifeni Web Essentials?® pro
webové vyvojare. Toto rozsifeni mimo jiné také umoznuje kompresi obrazkl a to
velmi jednodusSe, pouze jednim kliknutim na dany obrazkovy soubor v kofenovém

adresari.

27 https://imageoptim.com
28 http:/ /vswebessentials.com
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Tabulka 1 predstavuje vysledky pokusu, pfi némZ bylo vybrano 5 obrazkovych
soubort ve formatech jpg nebo png. Porovnava usetieni datového objemu obrazki
provedeného pomoci Web Essentials a online webového nastroje Kraken.io?°.
Z tabulky je patrné, Ze nastroj Kraken.io z celkového poctu datového objemu vSech
péti obrazkil usettil az 60 % dat a rozsifeni implementované ve Visual Studiu 2013
pouze priblizné 25 %. Bylo rovnéz provedeno testovani nastroje doporuceného

autory Jehlem a Fieldingem. V jeho pfipadé bylo usetieno pouhych 9 % dat.

Format Originalni Komprese - VS Komprese -

obrazku velikost 2013 Kraken
ipg 156,74 kB 147,92 kB 121,88 kB
png 327,65 kB 238,6 kB 82,19 kB
png 30,99 kB 21,88 kB 11,89 kB
png 838,79 kB 494,99 kB 484,04 kB
ipg 614,10 kB 573,04 kB 83,39 kB

Celkem: 1968,27 kB 1476,43 kB 783,39kB

Tabulka 1: Porovnani kompresi obrazki pomoci nastrojti VS 2013 a Kraken.io

Zdarma dostupny online software Kraken sjednoduchou drag-and-drop vlastnosti
importovani obrazki lze po analyze oznacit jako nejlepsi variantu pro praci
s kompresi z porovnavanych nastroji. I prestoze je nutné pii vyvoji prechazet do
jiného prostiedi, zna¢né usetreni datovych objemtli dokazané v Tabulka 1 miiZze velmi

ovlivnit o¢ekavanou optimalizaci.

3.3.4 Lazy loading

Jednou z dal$ich optimaliza¢nich metod pro zlepSeni rychlosti nacteni stranky
snizenim datového objemu a poctu HTTP requestti na server je metoda nazvana lazy
loading. Autori Sharkie a Fisher ve své knize [5 str. 115] tuto techniku radi mezi jeden
z velmi duleZitych postupl pfi vyvoji responsivniho webu. Je to zptsob, jak velmi
jednodusSe a inteligentné zobrazovat obrazky uzivatellim teprve az ve chvili, kdy je
potiebuji. To znamend, Ze kdyZ uzivatel scrolluje doli po sméru obsahu stranky,

obrazky se postupné nacitaji az v pripadé, piekroci-li hranici viditelné ¢asti prihledu.

29 https://kraken.io
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Knihovna Unveil.js

Ve stejnojmenném c¢lanku [10] se touto metodou zabyva i cesky autor s 14 letou praxi
voboru Martin Michalek, ve kterém predstavuje knihovnu Unveil.js30 umoznujici
implementaci metody do webu. Stejné jako autori Sharkie a Fisher 1ik3, Ze ,z pohledu
responzivniho webdesignu jde o nepostradatelnou techniku“. Knihovna je inspirovana
pluginem nesoucim nazev Lazy Load Plugin for Jquery31, ktery v podstaté umoziuje to
samé, ale v pripadé Unveil.js se autorovi podarilo jeSté zmenSit jeji objem pod 1kB

a rovnéz pridat podporu retina displejt.

Ve webové aplikaci Ordr.cz byla tato metoda implementovana na strankach s tydenni
nabidkou nebo seznamem nabizenych jidel. Vobou ptipadech se vyskytuji
400x275px veliké obrazky (v maximalni desktopové verzi) s primérnym objemem
okolo 50kB. Na strance s tydenni nabidkou se vzdy vyskytuje maximalné 10 téchto
obrazk, tzn. priblizné 500kB. Stranka Nase jidla predstavuje az 80 jidel, coz je
v prevedeni na jejich datovy objem azZ 4MB a to uz je enormni uleh¢eni pri nacitani
této casti webu. Jak byla metoda implementovana v HTML, ukazuje Zdrojovy kod 9.

Zdrojovy kod 10 pak ukazuje inicializaci funkce LazyLoad na tomto elementu

v jQuery.

<div class="img-wrap img-wrap--meal img-wrap--link">
<a href="@Url.Action("Detail","Meals", new { id = Model.ElementAt(i).Id} )"
class="img-wrap__overlay">
<span class="overlay__more">Zjistit vice o jidle</span>
</a>
<img class="img img--lazy" data-src="@Model.ElementAt(i).ImageUrl"
alt="@Model.ElementAt(i).Name" />
</div>

Zdrojovy kéd 9: Pouziti lazy loadu obrazku v HTML

,DiileZity tip: fada webart (vcetné autora Unveil v demonstracnim prikladu) propadla

mn

vdsnivé ldsce k preloadertim a do src="" jako vychozi obrdzek ddvd takovyten tocici se
kolovrdtek. Nedelejte to prosim. Na uZivatele piisobi daleko Iépe, kdyZ tam pred
nactenim obrdzku vidi barevnou plochu mirné odlisenou od barvy pozadi“, tika
ve svém Clanku Martin Michalek [10]. Stejné tak nebyl preloader pouZit ani v pripadé

aplikace. Umisténi obrazku se tfidou .img--1azy je obalené v elementu div, ktery ma

30 http://luis-almeida.github.io/unveil /
31 http://www.appelsiini.net/projects/lazyload
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na pozadi placeholder s obrazkem poklice na talifi a cely tento element rovnéz slouzi
jako odkaz na detail jidla. Ten je zajiStén hyperlinkem s tfidou .img-wrap overlay
a absolutni pozici prizplisobenou velikosti img elementu. Efekt odkazu se svétlou

vrstvou a textem ,Zjistit vice o jidle“ se zobrazi pri selektoru :hover.

$(".img--1lazy").unveil (200, function () {

-img--lazy{ $(this).load(function () {
‘Opaqug@); . . this.style.opacity = 1;
.transition(opacity ©.3s ease-in); s

’ ¥
Zdrojovy kéd 11: LESS deklarace Zdrojovy kéd 10: jQuery inicializace

umoznujici fadeln efekt pri lazy loadu lazy loadu na obrazek

Pro dosazeni poutavého efektu, ktery umozni jemné prolnuti elementu, Ize obrazku
nastavit nulovou hodnotu opacity a definovat transition, jak ilustruje Zdrojovy kéd
11. Ve chvili, kdy se obrazek priblizi hranici viditelného viewportu ve vzdalenosti
200px se tridé .img--1azy nastavi opacity na hodnotu 1, coz provede dany efekt, viz

Zdrojovy kéd 10.

3.4 Moznosti ulozeni mobilniho webu na plochu

Stejné jako v béznych piipadech, kdy si uzivatelé chtéji ulozit sviij oblibeny web jako
zaloZzku v prohliZeli na svych pocitacich, 1ze ukladat weby i na smartphonech. Diky
vyvojaiim z Applu Ize ulozit web nejen do prohlizece, ale i pfimo na plochu zatizeni.
Vytvorili pro to meta tagy, které se jiZ staly standardem, ale ne vSechny z nich jsou
priliS§ zndmé. Autofi se moZnostmi této funkce témér nezabyvaji, zminuji ji pouze
okrajové [5 str. 134; 6 str. 48] a dale nezkoumaji, jaka jsou dalsi rozsiteni, kterych lze

dosdhnout pomoci téchto taga.

V oficialni dokumentaci Applu pro iOS developery3? je kapitola o mozZnostech
konfigurace webovych aplikaci [11]. Uvadi, Ze u téchto aplikaci 1ze dosdhnout toho,
aby vypadaly a chovaly se velmi podobné tém nativnim, naptiklad tim, Ze web je
mozné zvétSit na celou obrazovku zafizeni, odstranit nativni ovladaci prvky
prohliZece Safari a vytvorit na ploSe ikonu jako maji rovnéz nativni aplikace. S ¢im se

ovsem dokumentace rozporuje srealitou, je tvrzeni ,Tato vsechna volitelnd

32 https://developer.apple.com/library/ios/navigation/
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nastaveni, kterd lze pridat do vaseho webové obsahu, jsou ignorovdna ostatnimi
platformami.”33 (preklad autora) To totiZ jiz del$i dobu neplati a néktera, ne vSechna,
nastaveni funguji i pro platformu Android. V nativnich prohliZecich ji umozZiuji jeho
posledni verze. V nasledujicich ¢astech této kapitoly byla pro potvrzeni tohoto tvrzeni

provedena testovani pomoci emulatort systémil Android v softwaru BrowserStack34.

7 v O

Jednim z moZnych scénari a diivodil nutnosti se touto funkci zabyvat, je ptripad, kdy
samotna nativni aplikace jiZ nepodporuje konkrétni OS a po implementaci pattricnych
meta tagl ji tak 1ze na daném systému nahradit alternativou - webem. Takovy scénar
miiZe nastat i vpiipadé nativnich aplikaci Ordr.cz, protoZe na niZsich verzich
operacnich systémi iOS 7 a Android 2.3.3 je neni moZné nainstalovat - nepodporuji
takové systémy. DalsSim diivodem uloZenim webu Ordr.cz miliZe byt i fakt, Ze mobilni
nativni aplikace nejsou tak komplexni a neni v nich dostupnych tolik informaci, jako
je nabizenych na webu. Jestli se uZivatelé chovaji jako v téchto dvou pripadech, je
moZné zjistit pomoci JavaScriptu, kde lze detekovat pripad standalone reZimu
ve window.navigator a poté odeslat udalost s idajem napt. do Google Analytics. To
bohuzel nebylo v pripadé webové aplikace Ordr.cz v pribéhu prvniho roku jejiho

nasazeni implementovano a nelze tedy takové hypotézy potvrdit.

Ikona

Vzhledem k Siroké skale mobilnich rozliSeni na trhu se vyskytuje fada velikosti, které
ikony mohou mit. Velikosti ikon aplikaci pro i0OS a konkrétni zatizeni lze zjistit
v Apple prirucce3> pro grafické designery. VloZenim néasledujiciho tagu do hlavicky

HTML se tato funkce aktivuje [11].

<link href="apple-touch-icon.png" rel="apple-touch-icon-
precomposed" sizes="152x152">

Je mozné definovat vice velikosti, ale kazda velikost musi byt umisténa ve vlastnim
elementu link a poté je azZ pristrojem vybrana ta nejvice (nejbliZe) vyhovujici velikost
pro dané zafizeni. Casto se v praxi stava, Ze je definovana ta nejvét$i (192x192px)

z dlivodu zajisténi ostrého zobrazeni na retinovych displejich a na mensi rozliseni se

33  These are all optional settings that when added to your web content are ignored by other platforms*
[11]

34 https://www.browserstack.com/

35

https://developer.apple.com/library/ios/documentation/UserExperience/Conceptual /MobileHIG/Ico
nMatrix.html
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nebere ohled, protoZe se ikona zmensi sama. Tento pristup neskodi aplikaci samotné,
neprojevuje se na rychlosti jejiho chodu atp., ale miiZe se stat, Ze v pripadé graficky
narocnéjsich ikon, se na mensich rozliSeni automatickym zmenseni znehodnoti jeji
kvalita. Jak poté ikona v pripadé webu Ordr.cz vypada na konkrétnim zatizeni,
ukazuje Obrazek 9 (prvni telefon zleva). Testovani potvrdila, Ze ikony se na plochu

zarizeni ukladaji jak na platformé iOS, tak Android.

Nastaveni jména aplikace

Pii ukladani webové aplikace na plochu operacni systém vzdy zobrazi nabidku pro
libovolné pojmenovani aplikace. Neni-li v HTML obsazen nasledujici kéd, systém do

radku pro editaci nazvu vlozi hlavni meta titulek stranky.

<meta name="apple-mobile-web-app-title" content="Ordr.cz">

Vtomto pripadé bude pii uklddani na plochu na iOS predvyplnéno pojmenovani
Ordr.cz, které si ovSem uZzivatel mize v pripadé potieby zménit, ale pouze pfi
ukladacim procesu, ex post editace ndzvu uz neni moznda. Testovani provedené na
nejnovéjsich verzich Android ukazalo, Ze tato hodnota atributu v meta tagu je

systémem ignorovana a je priloZen obsah z hlavniho meta titulku webu.

Uvitaci obraz

Velmi podobného chovani uloZzeného webu nativni aplikaci 1ze rovnéz dosahnout
nastavenim uvitaci obrazovky, kterd se zobrazuje vzdy pri spousténi aplikace.
Oficidlni dokumentace Applu [11] neni pfi nastaveni této moZnosti priliS podrobna
a neukazuje podminky pouziti pro vice jejich zarizeni. Rovnéz zadny z autort se timto

rozsirenim viibec nezabyva.

Zde uz bohuzel neplati moZnost nahrani nejvétsiho obrazku, ktery se bude na rtiznych
mensich rozliSeni zmensovat a prizplisobovat jako tomu bylo v pripadé ikony.
Podstatny je pri vyvoji fakt, Ze tato funkce se projevi vsoucasnosti pouze na
zatizenich s operacnim systémem iOS, ostatni ji ignoruji. Proto je diilezité znat cilova
rozliSeni téch Apple zarizenich, na kterych ma byt otevirani doprovazeno efektem
uvitactho obrazu. Na zakladé rozliSeni vSech Apple mobilnich iOS zarizeni3¢ byl

sestaven nasledujici seznam velikosti zobrazovacich ploch bez zahrnuti stavového

36 http://ios-resolution.com
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pasku (status baru), ktery ma vySku 10px na klasickém rozliSeni a 20px na retina
rozliSeni. (Pozn. autora: V zavorkach jsou uvadény logické velikosti, tedy velikosti bez
ohledu na hustotu pixeli.):

e 1536x2008 (768x1004) - iPad s retina displejem

e 768x1004px - iPad bez retina displeje

o 1242x2148 (414x716) - iPhone 6 Plus

e 750x1294 (375x647) - iPhone 6

e 640x1096 (320x548) - iPhone 5 a 5S a iPod Touch 5. generace

e 640x920 (320x460) - iPhone 4 a 4S

e 320x460 - iPhone 3G a 3GS

Pravé v téchto velikostech je nutné pripravit obrazkové soubory a importovat je
v HTML zplsobem, jak uvadi Zdrojovy kéd 12. Predstavu nasledného spousténi

aplikace s timto efektem ilustruje Obrazek 9 (druhy telefon zleva).

<!-- Startup image for iPhone 6 -->
<link href="@Url.Content("/Content/Assets/Apple_Startups/apple-startup-750x1294.png")"
media="(device-width: 375px) and
(device-height: 667px) and
(-webkit-device-pixel-ratio: 2)"
rel="apple-touch-startup-image">

Zdrojovy kéd 12: HTML deklarace uvitaciho obrazu pro uloZeny mobilnf web

Skryti ovladacich prvki prohlizece

V pokracovani optimalizace uloZzeni webu na plochu, za dosaZzenim co
nejpodobnéjsiho vzhledu nativnich aplikaci, 1ze rovnéZ odstranit ovladaci prvky
prohliZece jako je pole pro psani URL adresy a panel s tlaCitky na spodni strané
prohliZec¢e pomoci nasledujiciho kédu. [11]
<meta name="apple-mobile-web-app-capable" content="yes">

Web se poté otevira ve fullscreen (standalone) rezimu a zlistava pouze status bar. Zde
se oficialni dokumentace pro iOS vyvojare opét myli, kdyZz uvadi, Ze tato funkce plati
pouze pro operacni systém mobilnich zarizeni Apple, protoZe provedenym

testovanim napfr. na zarizeni Samsung Galaxy S5 sverzi Androidu 4.4 i 5, bylo

zjiSténo, Ze se tyto komponenty po spusténi aplikace primo z plochy odstranily taktéz.
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Piipad bez zobrazeni ovladacich prvki prohliZece ilustruje jako piredchozi dvé funkce

Obrazek 9 (treti telefon zleva).

Zamezeni otevirani odkazi mimo standalone rezim

v

S predchozi zminovanou funkci skryti nativnich ovladacich prvki prohlizece, ¢imz je
webova aplikace dostana do tzv. standalone reZimu, souvisi zamezeni otevirani
vnitinich odkazii celého webu vnovém okné prohliZze¢e. To samotny tag totiZ
nevyiesi a Apple dokumentace se tim viibec nezaobira, ani to nijak nenaznacuje.
Reseni tohoto problému publikoval autor Irae Carvalho na svém GitHub profilu pod
volné Siritelnou MIT a BSD licenci. Cely jeho kéd, ktery je nutné umistit do hlavicky

HTML kazdé stranky, je dostupny z https://gist.github.com/irae/1042167.

Vysledek po uloZeni na plochu

Jsou-li v hlavicce HTML kédu vloZené vSechny tagy zminéné v prechozich odstavcich,
cela webova aplikace bude snadno spustitelna z pracovni plochy smartphone zarizeni
a co je hlavnim klicovym piinosem - bude se se svym vzhledem a chovanim velmi

bliZit nativnim mobilnim aplikacim, viz Obrazek 9.

Jidlo do 10 minut 5o o
v ovezl burger s cedarem,
na vasem StOIe rozpecenou slaninou, rajcaty,

¢ervenou cibuli a bramborami

maso

Obrazek 9: Web Ordr.cz po uloZeni na plochu iPhone 6
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3.5 Optimalizace touch udalosti

Primarnim ucelem kaZdého responsivniho webu je jeho korektni zobrazeni na
mobilnim zarizeni a proto je pri vyvoji nutné si také uvédomit, Ze tato zarizeni jsou
vdrtivé vétSiné ovladdany dotyky prsti. V pokraCovani za poskytnutim co
nejpristupnéjSiho UX mobilni webové verze aplikace a rovnéz pribliZzeni jeji
podobnosti chovani nativnim aplikacim, existuji problémy vzniklé na stranach

mobilnich prohliZect, kterym je nutné vénovat pozornost.

Hover efekt

Prvnim problémem mobilnich verzi webi je absence kurzoru mysi, na které je zavisly
selektor :hover. Klasicky pristup desktopovych interakci, kdy po najeti mysi se napfr.
zobrazi néjaka nabidka, mlZe na mobilnich pristrojich mit jind chovani. Jonathan
Fielding [4 str. 73] zminuje, Ze nékteré mobilni prohliZece hover udalost prevadi na
jednoduchy piepinac, takze po prvnim kliknuti (resp. tapnuti) se provede dany efekt
a po druhém stisknuti elementu se opét vypne. MoZnym vyieSenim problému by
podle Fieldinga mohla byt detekce dotykovych displejii pomoci media queries. Tim se
mj. zabyva i Scott Jehl [7 str. 61], podle kterého pouziti napt. émedia (hover) {..} je
blizkou budoucnosti a tomuto novému parametru nasvédcuje uZ i jeho vyskyt
v oficidlni dokumentaci W3C s ndzvem Media Queries Level 437 vydanou v kvétnu

2015.

Nejsou-li k pouZzivani aplikace dileZita sloZita dotykova gesta (napf. tahy konkrétnimi
sméry aj.), neni nutné importovat knihovny zajistujici takové chovani a ani neni
nutné tlac¢itkim pridavat explicitné udalosti na ontouchstart nebo ontouchend. Lze si
vystacdit i sjednoduchou .click() udalosti vjQuery. Je ovSem dileZité zajistit, aby
uzivatel dostal néjakou zpétnou vazbu o tom, Ze tlacitko, kterého se svym prstem
dotyka, je aktivni. Toho lze klasicky na desktopovych zarizenich docilit zménou barvy
po najeti kurzorem atp. Stejny princip je vhodny i pro dotykova mobilni zarizeni, ale
je nutné ho upravit. Fielding ve své knize navrhuje nastavit tlaCitkiim stejny efekt
zmény barvy pro selektory :hover, :focus a :active. Takovy pristup byl pouZit
a testovan i vaplikaci Ordr.cz v mobilnich prohliZe¢ich Safari a Chrome, ale jeho

vysledek nesplnoval ocekavani. Po kazdém tapnuti na dané tlacitko zlstala na

37 https://drafts.csswg.org/mediaqueries-4/
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elementu zménénd barva, i prestoZe se ho prst jiZ nedotykal. Pfebarveni zmizelo az
po dotknuti se jiného elementu. To znamena, Ze na daném elementu se :hover nebo
:focus selektor vidy zasekl. Je zajimavé, Ze podobnym tématem se nezabyvaji
frameworky Bootstrap ani Foundation. Na mobilnim webu Bootstrap se zpétna vazba
pri tapnuti na tlacitka viibec nevyskytuje, da se tedy predpokladat, Ze je vypnuta.
V pripadé Foundation se jiz tlacitka obarvuji, avSak jejich obarveni zlistava i po

opusténi prstu dotykové obrazovky.

Docileni zmény barvy pouze pri aktivnim dotyku prstu daného elementu se zabyval
i autor Michael Vartan, ktery na svém webu predstavil jednoduchy volné dostupny
JavaScriptovy kéd38 , ktery ocekavané chovani umoznuje. K6d vymeéni selektor :hover

Za :active.

Casova prodleva udalosti po dotyku na element

Druhym problémem pri ovladani mobilniho webu na dotykové obrazovce je ¢asova
prodleva 300ms, kdy nékteré prohliZece cekaji, jestli nebude proveden dvojity klik,
nebo jestli uzivatel nebude stranku zvétSovat pomoci zoomovani. Konkrétni poradi
sledu je:

1. Touchstart

2. Touchend

3. Cekani 300ms pro ptipad vyskytnuti dal$iho dotyku

4. Click
Takové chovani nativni aplikace nemaji a kazda udalost, jenZ se ma po dotknuti
daného tlac¢itka nebo i odkazu provést, se projevi neprodlené. I kdyz se jedna
o zdrzeni pouhé 0,3 sekundy, ve srovnani s nativni aplikaci je rozdil znatelny a pro
uzivatele se neokamzitd reakce mize rozporovat s jejich prirozenym ocekavanim.

[12]

V ¢lanku 300ms tap delay, gone away napsaném autorem Jakem Archibaldem na
serveru Google Developers je predstavené feSeni problému pro prohliZze¢e Chrome 32

pro Android. VloZenim nasledujiciho kédu je casova prodleva odstranéna.

<meta name="viewport" content="width=device-width, user-scalable=no">

38 http://mvartan.com/2014/12/20/fixing-sticky-hover-on-mobile-devices/
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V takovém pripadé je zamezeno mozZné pribliZzeni stranky a prodleva je odstranéna
i pro prohlize¢ Firefox. V ¢lanku je dale uvedeno, Ze tento kéd, umistény v hlavicce
HTML dokumentu, nefesi prodlevu v prohliZze¢ich Safari pro i0S. [12] Vzhledem
k vysledklim analyz, provedenych v nasledujici kapitole a dokazujicich znac¢nou
navstévnost pravé z mobilnich zarizeni Apple, je nutné problém vyreSit i pravé pro
tyto prohliZece. (Pozn. autora: 1. verze webové aplikace Ordr.cz tento problém

neresila.)

Scott Jehl ve své knize zminuje knihovnu FastClick.js3° vytvorenou vyvojarskym
tymem FT Labs pro Financial Times, ale pfimo nevysvétluje jeji benefity. Podobnym
tématem, nebo primo rozebranim dané knihovny, se nezabyva zadny z dalSich autort

az na Archibalda, zminéného v predchozich odstavcich, ktery jeji pouziti doporucuje.

Nasazeni FastClicku je velmi jednoduché. Staci ho inicializovat tak, jak mj. uvadi
Zdrojovy kdéd 13. Pri testovani se ovSem vyskytl konflikt zapri¢inény pravé jejim
aplikovanim do webu spolu s pouzitim dynamicky generovanych element, které se
nachazi vnaSeptavaci u pridavani zdkaznikovych adres pomoci knihovny Google
Autocomplete*, Zdrojovy kod 13 obsahuje Feseni problému, jehoZ autorem je vyvojar
s prezdivkou ,mzaslavsky“ a byl publikovan v navrhu upravy#! knihovny FastClick na
jejim GitHub profilu.

// Init Fastclick.js on Document Body

FastClick.attach(document.body);

// Fix Fastclick.js for GoogleMaps Autocomplete

$(document).on({

'DOMNodeInserted’: function () {
$('.pac-item, .pac-item span', this).addClass('needsclick');

}

}, '.pac-container');

Zdrojovy kéd 13: Inicializace FastClicku a jeho opraveni pro Google Autocomplete

Implementaci uvedeného kodu je konfliktu nadale predejito, protoZe vSem vnorenym
elementlim, které se v naSeptavaci vyskytuji, je pfidana tfida .needslick a ta podle

dokumentace knihovny ignoruje zruSeni 300ms prodlevy.

39 https://github.com/ftlabs/fastclick
40 https://developers.google.com/maps/documentation/javascript/places-autocomplete
41 https://github.com/ftlabs/fastclick/pull /347
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4 Analyza vyuzivanosti

Sluzba Ordr.cz startovala 1. Cervence 2014 v uzkém centru Prahy 1 a postupné
expandovala i do dalSich méstskych casti, viz Tabulka 2. Zkoumané casové obdobi
v této kapitole zahrnuje prvni rok fungovani. Tedy obdobi od prvniho dne zahajeni
rozvozu az do 30. ¢ervna 2015. Uvedena tabulka rovnéZz umoZziuje vétsi predstavu
nardstu mnozstvi zakaznikl realnych nebo i téch potencialnich, ktefi sluzbu mohli

v obdobi sledovani vyuzit.

Oblast Mésic expanze

Testovaci obdobi okoli Vaclavského namésti cervenec 2014

Prvni rozSifeni Namésti Republiky, Florenc Cervenec 2014
Druhé rozsireni Staré Mésto srpen 2014
Treti rozsireni okoli [.LP.Pavlova a Namésti Miru srpen 2014
Ctvrté rozsifeni Karlin srpen 2014
Paté rozsifeni Andél, Smichov rijen 2014
Sesté rozsifeni Invalidovna, oblast kolem Smichovského nadrazi leden 2015
Sedmé rozsifeni Zizkov, Vinohrady, Albertov, Vyton unor 2015

Tabulka 2: Chronologie expanze Ordr.cz do dal$ich oblasti

JiZ od svého prvniho dne provozu ma sluzba nasazené 3 platformy, na kterych jsou
dostupné jeji aplikace. Prvni platformou je responsivni web, tedy kazdy zakaznik si
miuZe sluzbu spustit v prohliZec¢i bud’ na svém pocitaci, nebo mobilnim zatizeni. Dalsi
platformy, mobilni, jsou pro operacni systémy iOS a Android nabizené ve svych
obchodech s aplikacemi a jsou ke stahnuti zdarma. Kazdy uzivatel si mize aplikaci
nainstalovat do svého mobilniho zatizeni, avSak zakaznikem se stava aZ ve chvili, je-li

v oblasti rozvozu, protoZe v jiném ptipadé si jidlo objednat nemtize.

Kazda platforma je napojenda na Google Analytics, z kterého jsou Cerpana data
o vyuZivanosti aplikaci a vytvareny nasledné analyzy. V pripadé platforem iOS
a Android jsou jesté navic vyuZity jednoduché reporty a informace napr. o poctu

stazeni atp. z administracnich prostiedi jejich obchodl. Zaroven vSechny platformy
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maji jeden backend, z kterého jsou ziskdvdna data o objednavkach z konkrétni
platformy. Pro shrnuti jsou tedy hlavni zdroje sbéru dat pro analyzu vyuZivanosti
platforem:
e Google Analytics
e iTunes Connect*? a Google Play Developer Console#3 - administracni prostredi
obchodt s aplikacemi

e Vlastni administracni prostiedi Ordr.cz

4.1 Webova platforma

V nasledujicich ¢astech této kapitoly bude detailné rozebrana pouZzitelnost webové
platformy a pristupy cilového publika do ni mj. i podle technickych hledisek jako
velikosti displejl, typy zatizeni, prohliZece, operacni systémy atp., které je velmi

vyhodné pri vyvoji responsivni webové aplikace znat.

Analyza zkouma 1. verzi této platformy, nikoliv verzi novou, jejizZ planované spusténi
je v zari 2015, a na které byly implementovany responsivni techniky uvedené
v predchozi kapitole. Ty ovSem z velké ¢asti vychazely pravé z jejiho zakladu a mj. tak

umoZnily vétsi soustredénost na konkrétni problémy pfti vyvoji.

Ve sledovaném obdobi je zaznamendno celkem 128 871 navstév webu Ordr.cz. Google
Analytics ve svém administratnim prostiedi vysvétluje, Ze navStéva je doba, po
kterou se uzivatel aktivné vénuje webovym strankam, aplikaci atd. Je dalezité neplést
zobrazeni stranek nebo unikatni zobrazeni s touto metrikou, kazda z nich ma jiné
hodnoty:

e Zobrazeni stranek: 333 210

e Unikatni zobrazeni stranek: 245 888
Ve vSech statistikdch provedenych pti analyze webové platformy je pracovano

S navstévami.

4.1.1 Zafizeni
Jako prvni je nutné zjistit a rozdélit celkovy pocet navstév dle platforem (kategorii
zarizeni) - tablet, mobilni telefon (smartphone) a desktop, tedy osobni pocitac. Graf 1

ukazuje, Ze priblizné 103 tisic, tedy 82 %, uZivateli navstévuje aplikaci ze svych

42 https://itunesconnect.apple.com
43 https://play.google.com/apps/publish/.
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desktopti, coz lze do urcité miry predpokladat vzhledem k umisténi sluzby v centru

Prahy, kde je mnoho kancelarskych tablet

4 v fovw smartphone 3%
0
zastaveb. 17 % tvori navStévy 17%

z mobilnich zarizeni. To je rovno
priblizné 22 tisicm pfristupt, proto je
nasnadé se pii vyvoji podporou designu
stranek pro takto mala zarizeni zabyvat.
Minoritu ve zkoumaném rozdéleni tvori

navstévy ze zarizenich oznacenych jako

navsteév.

desktop
tablet, jsou to 3 %, priblizné 3,5 tisic 80%

Graf 1: Navstévnost webu dle kategorie zatizen{

Navstévnost hlavnich stranek

Navstévnost ctyr hlavnich stranek - domovska stranka s objednavkou, tydenni

nabidka, mapa rozvozu a prezentacni stranka o tom, jak sluzba funguje - podle

kategorii zarizeni ukazuje Graf 2.
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O sluzbé 27,46%
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Graf 2: Navstévnost konkrétnich stranek webu dle kategorie zarizeni

90000

Statistika vypovida o tom, Ze nejvice uzivateli vyuzivalo domovskou stranku, coz je

predvidatelné, protoZe je hlavni vstupni branou do celého webu a rovnéZ proto, Ze
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pfimo na ni se odehraval cely objednavkovy proces. Je ovSem diileZité brat v dvahu
i fakt miry okamZitého opusSténi s ohledem na doby rozvazeni. Z grafu lze urcit

dominantu desktopu naleZici této strance, coZ se projevi i v dal$ich analyzach.

Je prekvapivé, Ze stranka O sluzbé, ktera obsahuje kroky, jak cely proces od objednani
po doruceni jidla funguje, ma nejmensi navstévnost. Jista neznalost sluzby, kterou lze
potvrdit tento trend, se pii provozu projevila a plisobila komplikace, kdy napf.
zakaznici Casto necekali pred svym domem na kuryra, coZ je jednou z podminek
doruceni. Proto bylo pfi navrhu nové verze webu metodou mobile-first rovnéz nutné
pfimo na domovskou stranku umistit tyto informace, aby podobnym komplikacim
bylo predejito. Porovnani vzhledu domovské stranky verze staré a nové je uvedeno

v Priloze 2 a 3 pro desktop a v Priloze 4 pro mobilni velikost.

MnoZstvi objednavek podle kategorie zaiizeni

Z webové platformy bylo v pribéhu sledovaného obdobi vytvoreno priblizné 12 tisic
objednavek. Graf 3 potvrzuje trend znacné prevahy desktopu. 86,4 % objednavek
bylo vytvoreno pravé z této webové verze. Z mobilniho webu na smartphonech sluzba
vytidila 12,4 % objednavek, coz predstavuje priblizné 1,5 tisicii obslouZeni. Nejméné
si uzivatelé pro objednavani voli tablet. Tato skupina tvofi pouhych 1,2 %. Slou¢enim
obou mobilnich kategorii (tablet a smartphone) do jedné, tvoii mobilni objednavky
priblizné 1,6 tisic a to uZ lze oznacit jako zdvaZzny diivod, pro¢ mobilnim verzim
a technikdm implementovanych v predchozich Kkapitolach vénovat pii vyvoji

pozornost.

tablet 1,2%

smartphone - 12,4%
deSktOp _ 8614%

0 2000 4000 6000 8000 10000

Graf 3: PoCty objednavek z webu dle kategorif zarizen{
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Mobilni zarizeni podle vyrobci

Mobilni zatizeni (smartphony a tablety) zaznamenala celkem piiblizné 25,5 tisic
navstév. Lze je dale rozdélit podle vyrobci viz Graf 4. Nejvice navstév z této skupiny
prislusi uzivatelim vlastnici zarizeni od vyrobce Apple - tvori priblizné 60 %.
Rozdélime-li tohoto vyrobce dale, zjistime, Ze na iPhone pripada 11,5 tisic navstév,
coz tvori 52,5 % vSech navStév smartphone zarizeni. V pripadé iPadu je to 2,6 tisic
a to zna¢i 75 % vSech navstév zaznamenanych z platformy tablet. Apple a jeho
mobilni zafizeni, jak lze ze statistiky usoudit, jsou nejoblibenéjsi mobilni platformou

pro pristup k webové aplikaci.
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Graf 4: Navstévnost webu dle vyrobcti mobilnich zarizeni

VIV

Na pomyslné druhé pric¢ce v kateogorii navstév dle vyrobcli mobilnich zatizeni stoji
Samsung, kde v zapric¢inéni Siroké modelové nabidky je zaznamenano hned nékolik
desitek pristrojii. Nejvice jich vSak zastupuje model Galaxy SIV se svymi 650
navstévami a Galaxy S4 mini s 500. U celkem 1400 navstév Google Analytics nezjistil
vyrobce zarizeni. To mize byt napriklad zapri¢inéné zobrazenim webu nikoliv
v prohliZeci OS pristroje, ale pouze ve WebView aplikace jako je napt. Facebook atp.
Dalsi dva vyrobci sjeSté pomérné zasahujicim prinosem do statistiky jsou HTC
s modely M7 One, Desire 500 aj. a Google s Nexus 4,5 a 7 aj. Zbyvajici vyrobci jako
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oy

je detekovano mnoho pfristroji, které uz v porovnani scelou skupinou navstév

z mobilnich zarizeni tvori jednozna¢nou minoritu.

4.1.2 Velikost displeje

DalS$im aspektem, kterym je velmi diileZité se pri vyvoji responsivni webové aplikace
zabyvat a analyzovat ho, je rozliSeni displejt. Téch je pochopitelné velika rada, proto
jsou pii analyze rozdéleny na velikosti rozliSeni desktopovych pocitacti a mobilnich

pristroji a je vzdy vybrano prvnich Sest v kazdé kategorii.
RozliSeni na desktopovych zarizeni

Graf 5 ukazuje celkem 63% navStévnost dle vném obsaZenych velikosti rozliSeni
desktopovych displejii nebo notebookli. NejcastéjSim vyskytem je velikost
1920x1080px pri cca. 26 tisicich navstévach. Nasleduje rozliSeni 1366x768px, které
ve vétSiné pripadi zastupuje 15 velikost notebooktl. Bylo detekovano necelych 15
tisic navstév z velikosti rozliSeni 1440x900px, coZz jsou jiz naptiklad stolni 17-19

monitory nebo notebook MacBook Air. Ostatni zjiSténa rozliSeni viz Graf 5.
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Graf 5: Navstévnost webu dle rozliSeni desktopti

Na zakladé této analyzy byly v druhé kapitole v tématu zabyvajicim se nastavenim
breakpointl vybrany body 1250px a 1920px provadéjici zmény velikosti nékterych
elementli pro takto veliké zobrazovaci plochy. Bod 1250px je aplikovanim napft.
vétsich fontd titulkl v ivodnich obrazech hlavnich stranek a stejné tak i v pripadé
bodu 1920px, kde jsou posléze jesté vétsi. Pri tomto stanovovani je dillezité brat
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v potaz moZnosti zmenseni ¢i zvétSeni oken (to Google Analytics neméri), protoZe na
velikych displejich vétSich nez napt. 1920px je jiZ nepravdépodobné, Ze uzivatelé maji

prohliZece pres celou obrazovku.

Rozliseni na mobilnich zarizeni

Mobilni velikosti ukazuje Graf 6, jehoZ Sest rozliSeni tvori 77 % vSech mobilnich
navstév webu Ordr.cz. Na pomyslném prvnim misté pri témér 7 tisicich navstévach je
rozliSeni 320x568px, jenz patii Apple pristrojiim iPhone 5 nebo iPhone 6 (Zadné jiné
smartphony ho nepouzivaji). Z toho tedy lze vypocitat, Ze z celkem 11,5 tisice navstév
rozpoznanych ze zatizeni iPhone patii cca. 60 % pravé témto dvéma modeltim.
Zminénému rozliSeni nalezi 30 % skupiny navstév z pristrojii smartphone. RozliSeni
360x640px ma priblizné 22% podil v segmentu smartphonii a spada pod néj vétsSina
Android zarizeni. Treti nejCastéjSi rozliSeni 768x1024px predstavuje platformy
tabletu, napt. iPad. Dalsi rozliSeni nalezZi modelu iPhone 6 (rovnéz ho ma jako jediny
model na trhu). 18% zastoupeni drzi 320x480px, coZ je velmi Casto napt. iPhone 4.

Zbyla rozliSeni jsou jiZ minoritni.
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Graf 6: Navstévnost webu dle mobilnich rozliseni

Ve druhé kapitole byla zminéna kratka analyza provedena Lukem Wroblewskim [3],
kde jiz v roce 2011 byla jako velka prvni vina mobilnich zafrizeni oznacena ta zatizeni,
jenZ méla rozliSeni 320x480px. Graf 6 nasvédcuje tomu, Ze Sitka 320px je stale
pomérné oblibena, alespon pri navstévnosti webu Ordr.cz. Proto je v ném s touto

$ifkou pocitano jako s tou nejuzsi.
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4.1.3 Operacni system

Pri vyvoji webové aplikace neni Linux
3%

operacni systém uzivateli v pripadé
desktopt rilis  ddlezity aspekt.

p p Y p Mac 0SX
Vzhledem k podpofte prohlizecl napiic 32%
platformami Windows, Mac OSX a

Linux ovSem nékdy vznikaji rozdily

v jadrech samotnych webovych klienti

Windows

a miZe se stat, Ze napf. webova 65%

aplikace se v prohlize¢i Chrome chova
jinak vsystému Windows neZ v Mac

OSX.

Graf 7: Navstévnost webu dle OS pro PC

Navstévnost webu dle operacnich systémi pro PC uvadi Graf 7. Jak je z ného ziejmé,
vétSinovy podil z celkovych 103 tisic navstév drzi pri 65 % Windows. Na druhém

misté je s 32 % operacni systém vyskytujici se pouze na pocitaCich Apple. Znacnéjsi

minoritu, 3,2 tisic navstév, tvori volné dostupny operacni systém Linux.
Mobilni operacni systémy z pohledu navstévnosti

V ptipadé operacniho systému pro mobilni zafizeni je poruchovost a rozdilnost

sV

v chovani aplikace vétsi oproti systémiim pro PC. Je to zapti¢inéné zejména velkym

poctem Android zafizeni, které se lisi Ostatni

2% 2\

svym hardwarem a ztoho dlvodu

vznikaji chyby v chovani webfi, protoze

systém miiZe mit na kazdém zarizeni

jiny vykon. Android
41%

i0S

55%

v 4

Jak jiz analyza a Graf 4 v predeslé casti
napovidd, nejvice navstév  bylo
v pribéhu sledovaného obdobi na
mobilnich zarizeni se systémem iOS,

coZ potvrzuje i Graf 8. Tuto vedouci  Graf 8: Navitévnost webu dle mobilnich 0S

skupinu, zcelkovych 25,5 tisic, tvori
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55 %. Ztoho 82 % pripada platformé smartphone a 18 % platformé tablet.

NecastéjSim vyskytem tohoto systému byly verze 7 a 8.

Operacni systém Android byl detekovan ve 41 % navstév, pricemz 91 % tvori
smartphone a zbylych 8 % tablet. NejCastéjSimi verzemi tohoto systému jsou 4+ a 5+.
Verze 2.3 a nizsi, které casto zplisobuji problémy v kompatibilité, napt. s technikou
importovanim fontd jako ikon uvedené ve tieti kapitole, se vyskytly v drtivé mensiné
- priblizné pouhych 100 navstév, z kterych nebyla provedena Zadna objednavka.
Schazejici 4 % ve sledovaném segmentu tvori ostatni systémy jako Windows Phone

a BlackBerry.

Mnozstvi objednavek podle mobilniho OS

Aby mohla byt provedena komparace vyuZivanosti webu s vyuZivanosti nativnich
mobilnich aplikaci pro iOS a Android, je nutné zanalyzovat rovnéz mnoZstvi

objednavek z webové platformy podle operac¢nich systémi zobrazovacich zatizeni.

Analyza dle Graf 9 potvrdila oblibenost platformy Apple. Z jejiho opera¢niho systému
bylo registrovano témeér 76 % vSech objednavek provedenych na mobilnim webu,
20,7 % objednavek bylo zaznamenano z platformy Android a zbyvajici rozpoznané

systémy jako Windows Phone nebo BlackBerry ¢ita ptiblizné pouhych 60 objednavek.

Ostatni I 3,6%

Android 20,7%
0 200 400 600 800 1000 1200 1400

Graf 9: Mnozstvi objednavek z webu podle mobilnich OS

Prevaha a oblibenost platformy iOS pro provadéni objednavek dokazuje nutnost
soustiedit se mj. i na tuto platformu a hledat moZnosti optimalizace vykonu aplikace
a jejiho UX tak, aby byla i pro tyto uzivatele co nejvice pristupna, napf. moznostmi
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uloZeni webu na plochu, nebo vyreseni problému s prodlevou po kazdé touch

udalosti, jak je uvedeno ve treti kapitole.

4.1.4 Prohlizec¢

S postupnou evoluci modernich webovych technologii vznikd frontendovym
vyvojarim neustale vétSi riziko, Ze jejich aplikace nebudou spravné fungovat
ve starSich webovych prohliZe¢ich. Pravé veliké mnoZstvi samotnych prohliZzech
(predevsim velika skala jejich verzi) je casto, da se fici, no¢ni mirou této komunity.
Pied spusténim aplikace Siroké verejnosti 1ze pouze odhadovat vyuzivanost danych
prohlizeci jeji cilové skupiny. Po prvnim roce fungovani webové aplikace Ordr.cz lze
tuto skupinu sohledem na zminovany aspekt vice analyzovat a problematikou
podpory se pri vyvoji zabyvat konkrétnimi problémy danych prohlizec¢t nebo jejich
verzi. Web jiZ od svého spusténi nepodporoval Internet Explorer ve verzich nizsich

avcetné 9.

7V v o

Statistika pouzivani prohliZecii celosvétové

Pro porovnani navstévnosti webu podle prohliZect byla z http://gs.statcounter.com/

provedena kratka analyza o pouzivani prohliZec¢li ve zkoumaném obdobi v globalnim
méritku. Zdroj statistiky sestava ze sité StatCounter, ktera obsahuje vice neZ 3 miliony

webovych stranek a je neustale kazdé 4 hodiny aktualizovan.

0d 1. ¢ervence 2014 do 30. ¢ervna 2015 vedl na desktopu dle daného zdroje s 51,2 %
prohlize¢ Chrome. Druhé misto s21,5 % obsadil prohliZze¢ Internet Explorer
(s vétSinovym podilem verze 11). Poté nasledovaly Firefox s 18,6 %, Safari s 5,2 %,

Opera s 1,6 % a ostatni prohlizece 1,9 %.

Na mobilni platformé statistiku vedl s29 % nativni systémovy prohlize¢ Safari.
Chrome tvoril 26,4 % celkového pouziti. Tretim nejpouZivanéjSim mobilnim
prohlize¢em byl Android Browser s 18,8 %. Nasledoval ho UC Browser s9,7 %
a Opera s 8,2 %. Zbylé prohlizece jako BlackBerry, Nokia atp. jiZ predstavovaly velmi
malé podily.
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Desktopové prohliZece pii navstévnosti webu

Z jakych desktopovych prohliZzeci byla aplikace Ordr.cz navstévovana ukazuje Graf
10. Stejné jako analyza o pouzivani prohliZect v globalnim métitku je nejvice navstév
detekovdno z Chrome - priblizné 64 tisic, coz tvori 62,3 %, vSech navstév
z desktopovych zarizeni. Druhou nejpouZivanéjSi cestou pro zobrazeni webu na
desktopu je prohliZe¢ Firefox s 16% podilem. Na pomyslném tretim misté je umisténo
Safari s 13,5 %. AZ jako Ctvrty zjiStény prohliZec je Internet Explorer s 6 %. Oproti
statistice v globalnim méritku je to zna¢na minorita, tvori priblizné 6,5 tisice navstév.
Tento, Casto problematicky, prohliZze¢ ¢ita priblizné 4,3 tisice navstév zverze 11,
zverze 10 je to 1 tisic, z verze 9 pribliZzné 8 set a 4 sta navstév prislo z verze 8

a nizsich. Zbylé jedno procento je zastoupeno prohliZzecem Opera.

Opera

Internet Explorer
Safari

Firefox

Chrome

0 10000 20000 30000 40000 50000 60000 70000

Graf 10: Navstévnost webu dle desktopovych prohlizeca
Mobilni prohliZece pri navstévnosti webu

Cesty pro zobrazeni mobilniho webu (smartphone i tablet) Ordr.cz ukazuje Graf 11.
Zde je, z celkovych cca. 25,5 tisic, nejpouzivanéjSim prohliZze¢em Safari - nativni
systémovy prohlize¢ vSech i0OS zarizeni. Vzhledem ktrendu pievahy navstév
z mobilnich zarizeni Apple neni tento vysledek nikterak prekvapivy. Ma 42% podil
Druhym prohliZe¢em je mobilni Chrome s 36 %, priblizné 9 tisici, jenz je v 10 %
pouzit na mobilnim zarizeni i0S. Zbytek tvori pouZziti na Androidu. V grafu uvedené
Safari (in-app) predstavuje WebView na zarizenich iOS oteviené v jiné aplikaci nez je

Safari. To miiZe byt situace, kdy je napt. uZivatel presmérovan v aplikaci Facebook na
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web, ktery se neotevie v Safari, nybrz v prohliZzené aplikaci, nebo i situace, kdy je
mobilni web otevirdn z pracovni plochy mobilniho pristroje Apple, ¢emuZ je vénovan
prostor vdruhé poloviné treti kapitoly. Systémovy prohlize¢ Androidu tvori 8 %
navstév. (Pozn. autora: Valna vétSina navstév z prohliZecl v této kategorii mobilnich

zatizeni je tvofena smartphony.)

Ostatni

Opera Mini
Android Browser
Safari (in-app)
Chrome

Safari

o

2000 4000 6000 8000 10000 12000

Graf 11: Navstévnost webu dle mobilnich prohlizeci

Analyza stejné jako v pripadé mnozstvi piijatych objednavek z mobilnich operac¢nich
systéml dokazuje, pro¢ je nutné napi. redukovat ¢ekaci 300ms prodlevu po kazdé
touch udalosti, kterou fresi rozebiranda knihovna FastClick.js ve treti kapitole.

Implementaci knihovny je optimalizovano aZ pres 12 tisic mobilnich navstév.

4.2 Platformy iOS a Android

Mobiln{ aplikace mély v pribéhu sledovaného obdobi omezenéjsi nabidku funkci, nez
kterou bylo moZné vyuzit na webu. Nebylo v nich moZné zjistit tydenni nabidku, ani
zobrazit mapu rozvozu a neumoznovali platebni metodu Twisto44. Pri vyvoji téchto
aplikaci se kladl vysoky dliraz na maximalni jednoduchost a minimalni pocet kroki

nutnych k provedeni objednavky.

Pocet stazeni mobilnich aplikaci

Analyza provedenda v administrac¢nich prostiedich obchodii App Store a Google Play

ukazala pocCty staZeni, které zobrazuje Graf 12. S celkovymi 1150 instalacemi aplikace

44 https://www.twisto.cz
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Ordr.cz vede platforma i0S pred jeji sesterskou aplikaci pro operaé¢ni systém Android.

Pro toto prostredi si aplikaci stahlo 738 uzivateli.

Android

738

[ON 1150

0 200 400 600 800 1000 1200 1400

Graf 12: Pocty staZeni mobilnich aplikaci

Navstévnost mobilnich aplikaci

Analyza ukazala, Ze ve sledovaném obdobi se vyskytlo pribliZzné dohromady 22 tisic
navstév v obou mobilnich aplikaci. Vysledek porovnani, viz Graf 13, ukazuje témér

rovny pomér mezi systémy Android a iOS.

Android 10594

i0S 10945

10400 10500 10600 10700 10800 10900 11000

Graf 13: PoCty navstév mobilnich aplikaci dle platforem i0S a Android

Pocet objednavek z mobilnich aplikaci

Jak se ukazalo pri analyzach webové platformy, i v pripadé mobilnich aplikaci
prichazelo podstatné vice objednavek ze systému i0S. Graf 14 ukazuje, Ze z celkové
sumy objednavek odeslanych z mobilnich aplikaci, tento systém predstavuje 80,7%

podil a 4 krat méné objednavek sluzba prijima z Androidu.

0 500 1000 1500 2000 2500 3000 3500 4000

Graf 14: Pocty objednavek z mobilnich aplikaci dle platforem iOS a Android
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4.3 Komparace vSech platforem

Ziskanim dat provedenych na zakladé predchozich analyz je moZné porovnat
vyuzivanost aplikaci sluzby napfti¢ vSemi jejimi platformami. Budou nasledovat tri
komparace podle:

e Mobilni navstévnosti webu a aplikaci

e Poctu objednavek z mobilnich aplikaci a webu

e Poctu objednavek z mobilnich aplikaci a mobilniho webu

Navstévnost - mobilni web vs. mobilni aplikace

Srovnani navStévnosti webu zoperacnich systému iOS a Android s nativnimi
aplikacemi pro tyto dva systémy ukazalo, Ze v nich neni Zadny veliky rozdil. Jak
ukazuje Graf 15, mobilni web je pouze o par stovek navstévovan vice ze systému i0S
oproti jeho sesterské aplikaci pro dany systém. V pripadé Androidu je tomu naopak

a o néco vice uzivateli tohoto systému navstivilo nativni aplikaci, neZ mobilni web.

Android

[oN

o

2000 4000 6000 8000 10000 12000 14000

B Mobilniweb B Mobilni aplikace

Graf 15: Srovnani navstévnosti mobilniho webu a mobilnich aplikaci
Pocet objednavek - web vs. mobilni aplikace

Z celkového poctu objednavek ve sledovaném obdobi, které ¢ini priblizné 16,2 tisic,
prisla valna vétSina z webové platformy, konkrétné 74 % s 12 tisici objednavkami.
Mobiln{ objednavky drzi zbyly 26% podil, ktery predstavuje priblizné 4,2 tisice. Z nich
bylo ptiblizné 3,4 tisice registrovano administra¢nim systémem sluzby z platformy

iOS a dalsich zhruba 8 set objednavek z opera¢niho systému Android, viz Graf 16.
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Graf 16: Srovnani poc¢tu objednavek z webu a mobilnich aplikaci
Pocet objednavek - mobilni web vs. mobilni aplikace

Poslednim srovnanim je mnoZstvi objednavek provedenych pouze z mobilnich
zarizeni se systémy iOS a Android a to v platformé webové a platformach nativnich
aplikaci. Graf 17 ukazuje, Ze mobilni aplikace jsou v pripadé samotnych objednavek

Vv

uzivanéjsi vice nez jejich alternativa v podobé mobilniho webu.

Android
71%

i0S
74%
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Graf 17: Srovnani poc¢tu objednavek z mobilniho webu a mobilnich aplikaci

Rozdélime-li si uzivatele Androidu na ty, ktefi objednavaji z mobilniho webu, pak
tvori 29 % sledovaného segmentu a zbylych 71 % objednava pres nativni aplikaci.

V pripadé uzivatelG systému iOS je pomér velmi podobny, avSak redlna cisla

objednavek jsou o rady tisici vétsi, jak je vidét na ose x v Graf 17.
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5 Shrnuti vysledku

Bakalarska prace se ve své prvni Casti zabyvala technikami, které bylo nutné vybrat
pri prvotnich navrzich nové verze webové aplikace Ordr.cz. Prvni metodou byl
pristup mobile-first. Jak bylo zjisténo, pouZiti metody pri grafickém i kodovém navrhu
od mobilnich verzi napomize identifikaci pravé klicovych vlastnosti a prvki sluzby,
jenZ museji byt umistény (prezentovany) vomezeném menSim zobrazovacim
prostoru mobilnich displeji tak, aby nedochdzelo ke snizeni pochopeni hlavni
podstaty aplikace. Aplikovani pristupu na novy web Ordr.cz prineslo soustifedénost
na co nejjednodussi proces objednani a rychlé zjiSténi, jak sluZba funguje (pro nové
zakazniky). Proto nabidka dvou hlavnich jidel byla umisténa pfimo na prvni obraz,
ktery uZzivatel pii spusténi webu vidi jak na mobilni, tak desktopové verzi. Pod
nabidkou byla umisténa kratka vysvétleni procesu objednavky. Obrazek 10
predstavuje porovnani staré a nové verze mobilniho webu, na kterych lze vidét
vylepsSeni v podobé lepsi prezentace obrazki jidel. V predchozi verzi byly obrazky
navic upravovany pro Konkrétni velikosti rozliSeni displejd, coz znamenalo

zdlouhavéjsi praci pri spravé jidel.

Hovézi burger s cedarem,
rozpecenou slaninou, rajcaty,
¢ervenou cibuli a dresinkem

maso

» "l
4 &_ A
Hovézi sheekh kebab s

4 marockym pikantnim

#% bramborovym salatem

Obrazek 10: Porovnani staré a nové mobilni verze webu Ordr.cz
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DileZitost soustredénosti na domovskou stranku rovnéZz potvrdila analyza
vyuzivanosti, ktera mj. ptrinesla informaci o tom, Ze stranka O sluzbé byla velmi malo
navstévovana. Dochazelo tak k castym nedorozuménim pii pochopeni
objednavkového procesu sluzby Ordr.cz. Proto byla domovska stranka v nové verzi
vice propracovdna a byly na ni vSechny dilezité informace o sluzbé jako takové
umistény. Kompletni grafické porovnani staré verze a vSech ¢asti domovské stranky

v nové verzi je umisténo v Priloze 2, 3 a 4.

Pii vytvareni responsivniho layoutu byl na zadkladé frameworki doporucovanych
autory uvedenych v literatufe vybran Grid Systém jedné z nejpopularnéjsich
frontendovych knihoven Bootstrap. Byl zvazen import celé knihovny, ale protoZe
graficky design webu Ordr.cz obsahuje vice specifickych prvki (i z diivodu zachovani
vétsi unikatnosti), byla importovana pouze tato ¢ast knihovny umoziujici snadnou
a rychlou praci se stavbou responsivniho layoutu pomoci Kkontejnert, radki
a sloupct. Na zakladé analyzy vyuzivanosti staré verze webu, kde byly zjistény
nejcastéjsi velikosti rozliSeni desktopt i mobilnich ptistroji uzivateld, bylo vybrano
a definovano 5 breakpointii nutnych ke korektnimu responsivnimu chovani. Pro
snadnéjSi praci pri definovani media queries byly vytvoreny vlastni proménné

umoznujici efektivnéjsi proces psani stylti, pripadné rychlou zménu téchto bodd.

A

18:39 @ 04 95% Wb+

{& Daniel Kraus

Tydenni menu
Mapa rozvozu
Jak to funguje
Blog
@ Daniel Kraus
Moje Udaje
Adresy a karty

Objednavky
Odhlasit se

- soominy g i ()

Obrazek 11: Porovnani navigaci starého a nového mobilniho webu
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Ve treti kapitole prace vénovala prostor frontend implementaci dalSich technik
zajiSt'ujicich responsivni chovani webové aplikace Ordr.cz. Bylo vytvoreno velmi
snadné pristupné navigatni menu, které je v porovnani se starsi verzi webu lépe
ovladatelné i diky zjisténi minimdlnich velikosti rovinnych utvart, které se snadno
ovladaji dotykem prstli. Vysledek implementace v porovnani se starou verzi webu

predstavuje Obrazek 11.

Dilezitym prvkem webu jsou obrazky. Ve treti kapitole jim byl vénovan veliky
prostor. Pro praci s obrazky, které se budou prizplisobivé zobrazovat rozliSenim
s vysokou hustotou pixelti (napt. Retina displeje), byly zkoumany dvé techniky za
uUcCelem dosazeni zachovani spravné sémantiky obsahu. V pripadé obrazka
implementovanych v LESS jako pozadi, byl vytvoren vlastni mixin
(.image2x (,name0fImage.png™)) urychlujici implementaci podpory pravé takovych
rozliSeni. Pro vkladani obrazki v HTML byl testovan novy atribut srcset pro znamy
element img. Jak bylo zjiSténo, autor Scott Jehl vyteSil problém kompatibility tohoto
atributu ve starSich prohliZzec¢ich vytvorenim knihovny Picturefill.js, a tak je mozZné
responsivni podporu vyssich rozliSeni implementovat i v samotném obsahu HTML
dokumentu. RovnéZ byly zkoumany a testovany optimaliza¢ni metody obrazkovych
soubori pomoci bezztratovych kompresi datovych objeml. NejvyhodnéjSim
nastrojem provedené testovani oznacilo online nastroj Kraken.io. Dalsi optimaliza¢ni
metoda, kterd uSetrila na nové strance NaSe jidla se seznamem vSech nabizenych
produktti sluzbou Ordr.cz (v predchozi verzi nebyla) az 4MB datového objemu
stranky pfi jejim nacitdnim ze serveru, se nazyva LazyLoad. Jejim piinosem je
nacitdni obrazkl jidel az ve chvili, kdy je uzivatelé potfebuji, resp. kdy se maji

zobrazit ve viditelném prostoru prohliZece.

Velmi vhodnou metodou pro dosazeni podobného chovani a vzhledu aplikace béZici
na webové platformé aplikacim nativnim, coz bylo jednim zcili prace, je
implementace meta tagg, které umoznuji uloZzeni webu na plochu. Testovani ukazalo,
Ze prestoZe tyto tagy byly vytvorené ve spoleCnosti Apple primarné pro zatizeni se

systémy i0S, jsou postupné adaptovany i konkuren¢nim systémem Android.

Pri optimalizaci ovladani dotykovych mobilnich pristroji byl zkouman a testovan
problém casové prodlevy 300ms mezi dotknutim se elementu a vyvolanim patricné
udalosti. V pripadé prohlizeci Chrome pro systém Android toto chovani po
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implementaci konkrétniho meta tagu neni, ale protoZe analyza provadéna ve 4.
kapitole ukazala, Ze v priibéhu prvniho roku fungovani sluzby bylo na mobilnim webu
detekovano az 12 tisic navstév z platformy iOS, bylo nutné nalézt reSeni i pro tento
systém, resp. jeho prohlizZe¢ Safari. Prodleva byla odstranéna implementaci knihovny
FastClick.js a je pomérné zajimavé, Ze Zadny z frontendovych frameworki jako je

Bootstrap nebo Foundation toto chovani sdm neresi.

Pomoci vSech zkoumanych technik se podatilo naplnit jeden z cili prace, kterym bylo
dosaZeni podobného vzhledu a chovani webové aplikace Ordr.cz tém nativnim.
Dostant cile ilustruje Obrazek 12. Na prvnim piistroji ze ti{ je mobilni web, na druhém

nativni aplikace pro iOS a na tfetim nativni aplikace pro Android.

4:20 AM

Poledni menu
1:30-13:30

Pomalu pegené vepfove Pomalu pedené veprové

Hovézi burger s Gedarem, karé s grilovanou zeleninou karé s grilovanou zeleninou

rozpe&enou slaninou, rajéaty, a bramborami a opecenymi bramborami
cervenou cibuli a dresinkem -

maso Téstoviny Maso Pikantni

Obrazek 12: Porovnani mobilniho webu, nativni aplikace pro iOS a pro Android

Pro zodpovézeni otazky stanové v ivodu, je-li responsivni webova aplikace schopna
nahradit ty nativni, byla dale provedena analyza navstévnosti a poCtu objednavek
registrovanych ze vSech platforem. V pripadé webu vysledky ukazaly, Ze ve
sledovaném obdobi 1 roku z celkovych pribliznych 103 tisic tvoii 20 % mobilni

navstévy (smartphone i tablet) a zbyla vétSina patii desktopiim nebo notebooklim.
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Nativni mobilni aplikace zaznamenaly priblizné 22 tisic navstév s priblizné rovnym

podilem a to se témér rovna i navstévnosti mobilniho webu.

Analyza webové platformy rovnéZ vénovala pozornost mnozstvi navstév
z konkrétnich zatizeni dle vyrobcli, nebo podle velikosti displejli, operacnich
mobilnich i desktopovych systémt a podle prohlizec¢ti, kde mj. byly zjiStény priblizné
1,2 tisice navstév z prohliZece Internet Explorer ve verzich 9 a 8, které nebyly starou
verzi webu podporovany. Vzhledem k zjisténému poctu navstév by bylo v budoucnu
vhodné vénovat pozornost kompatibilité téchto verzi s webovou aplikaci Ordr.cz. Tim
se prace nezabyvala a novy web v soucasné chvili tyto verze rovnéz nepodporuje, ale
v priibéhu zkoumani responsivnich technik byla predstavena néktera reseni, ktera
pripravuji zaklad pro reSeni problému. Napi. zminéna knihovna Respond.js, ktera
umozni rozeznani media queries definic, nebo Picturefill.js zajiStujici korektni nacteni

obrazka.

Z pohledu mnozstvi objednavek dominuje platforma webova. Z pribliznych 16 tisict
objednavek je 12 tisic zaznamenano z webu. Zbylé 4 tisice patii nativnim mobilnim
aplikacim. V porovnani mobilniho webu a mobilnich nativnich aplikaci vysledky
ukazaly, Zze 74 % (3,4 tisice) objednavek ze systému iOS bylo odeslano z nativni
aplikace a zbylych 26 % (1,2 tisice) z mobilniho webu. Podobné tomu bylo v ptipadé
systému Android, kde 71% podil (8 set) drZi objednavky z nativni aplikace a zbylych
29 % (3 sta) bylo odeslano z mobilniho webu otevieného na zarizenich s timto

systémem.
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6 Zaver

V tvodu bakalarské prace byl vytycen hlavni cil, za kterym celd prace smérovala. Tim
bylo dosazeni co nejpodobnéjSiho chovani mobilni verze responsivniho webu
nativnim aplikacim pro systémy iOS a Android a rovnéz korektni responsivni
zobrazeni co nejvétSimu poctu zarizeni dle jejich parametri. Na zakladé vysledki

zkoumani a testovani nékterych technik autord, z které prace cerpala, byl cil naplnén.

V priibéhu prace byly techniky pfimo implementovany do nové verze webové
aplikace Ordr.cz a bylo pozorovano jejich chovani. Existuje cela rada technik a metod,
které lze pii vyvoji za dosazenim stanoveného cile pouzit a které byly autory v jejich
knihach predkladany. Bakalarska prace vSechny techniky zdaleka neshrnuje, ale tento
fakt nasvédcuje atraktivité zkoumaného tématu a je to dalsi divod, proc
problematiku responsivnich webli nadale sledovat. Zejména nové moZznosti, jenz
prinasi HTML5 a nové moduly pro CSS (jenZz jsou neustale vyvijeny a rozsifovany
W3C) znacné ulehcuji vyvoj responsivnich webtl. Problémem v budoucnu ovSem stale
bude podpora starsich prohlizect. Vyvojari budou muset neustale vytvaret knihovny,
které budou (v nejlepSich pripadech) zpétnou kompatibilitu zajisStovat. Da se
predpokladat, Ze soucasné nejnovéjsi prohliZec¢e si budou nové trendy a metody
rychle adaptovat, ale naptiklad staré verze prohliZece Internet Explorer (8 a 9) bude
v horizontu nejblizsich let velmi téZké podporovat. Stejné tomu bylo v pripadé prvni
verze webové aplikace Ordr.cz, kde tyto prohliZe¢e podporovany uZ nebyly, protoze
se vnich vyskytovaly zavazné chyby, které béhem roku nebyly vyreSeny. Analyza
provedend v praci ukazala, Ze béhem prvniho roku fungovani sluzby bylo z téchto
dvou prohliZe¢ii zaznamenano 1,2 tisice navstév. To nasvédcuje ne prilis zavaznému
problému, ale o nékolik objednavek sluzba urcité prisla. Nova verze webu v soucasné
chvili tyto starsi verze taktéZ nepodporuje, ale piiprava pomoci zjiSténych knihoven
bakalarskou praci jiZ na reSeni problému zacala a bude vhodné se dané problematice

nadale vénovat, je-li v planu expanze sluzby do dalSich mést.

DalSim zajimavym zjiSténym faktem spojenym s optimalizatnimi technikami
dotykovych ovladani webu na mobilnich zarizeni je nereSeni tohoto problému valnou
vétSinou autord, nebo i zndmych frontendovych frameworki Bootstrap a Foundation.

Je pravdépodobné, Ze blizka budoucnost Zddnou zménu v ovladani zarizeni nepfinese

58



a dotykovy zplisob ovladani bude spolu s rostoucim poctem vyrobenych mobilnich
zatrizeni vzrlstat na redlném vyuziti. Proto je zde prostor pro hlubsi zkoumani

7 vV

a mozna reSeni tohoto problému.

VedlejSim cilem bakalarské prace bylo zodpovédét poloZenou otazku o mozZné
nahraditelnosti nativnich aplikaci pro mobilni opera¢ni systémy webovou
platformou. Na to Ize pohliZet dvojim zpisobem. Z technického hlediska je mozné
mobilni web velmi ptibliZit chovani nativni aplikace na zakladé uplatnénych technik
v této praci. Je dllezité si uvédomit, Ze se jedna stale o responsivni web. Existuje fada
pristupi, které umoZznuji vyvijet nativni aplikace i na webovych technologiich. Jednim
ze soucasnych rfeSeni, Kkterému je predpoviddna zajimavd budoucnost, je
multiplatformni knihovna React*3, vyvijena spolecnosti Facebook. Nasazeni knihovny
na platformy aplikaci Ordr.cz miZe byt dalSim cilem, jemuz lze v budoucnosti vénovat
pozornost. Druhym hlediskem, kterym lze k otazce pristupovat, je zjiSténi miry
nutnosti vyvoje nativnich aplikaci umoZnujicich nabizeni produktu ¢&i sluzby
a vénovani tomuto vyvoji dalSi finan¢ni prostredky zacinajici spolecnosti jako je
Ordr.cz. Provedena analyza ukazala, Ze % vSech objednavek (pfiblizné 4,2 tisice)
béhem prvniho roku fungovani pripada nativnim aplikacim a ze zbylé Casti patrici
webové platformé bylo registrovano priblizné 13,6 % (1,5 tisice) objednavek
z mobilniho webu. Z toho lze usoudit, Ze béhem prvniho roku by pravdépodobné
nebylo az tolik nutné takové prostiedky vynakladat a responsivni web by mohl byt
vhodnym substituentem. RovnéZz ale nelze na zadkladé zjisténych cisel ani Fici,

Ze investice do nativnich aplikaci je chybna ¢i uplné zbytec¢na.

45 http://facebook.github.io/react/
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Priloha 1:
HTML kdéd naviga¢niho pasu
<header>

<div class="header-bar">
<a class="header-bar__logo" href="@Url.Action("Index","Home")">
<span class="d-hidden">Ordr - Nejrychlejs$i rozvoz</span>
</a>
<nav id="header-nav" @if(ViewBag.Homepage==true){ <text> class="" </text> }>
<ul class="header-nav__items">

@Html.MenuItem("Tydenni menu", "Menu", "Pages")
@Html.MenuItem("Mapa rozvozu", "DeliveryMap", "Pages")
@Html.MenuItem("Jak to funguje", "About", "Pages")
@Html.MenuItem("Blog", "Index", "Blog")

@if (Model != null)

{
<li id="user-menu">
<span class="icon-user_male" id="user-
name">@Model.FullName</span>
<ul id="user-menu__items">
<li>
<a href="@Url.Action("UserProfile"”,"Account”)">Moje
udaje</a>
</1i>
<li>
<a
href="@Url.Action("AddressesAndCards","Account™)">Adresy
a karty</a>
</1i>
<li>
<a
href="@Url.Action("Orders","Account")">0bjednavky</a>
</1i>
<1li>
<a href="@Url.Action("Logout","Account")">0dhlasit
se</a>
</1i>
</ul>
</1i>
}
else
{
@Html.MenuItem("Prihlasit", "SignIn", "Account")
}
</ul>

<div class="header-nav__buttons inline-block">
<button type="button" id="mobile-menu-btn">
<span class="lines"></span>
</button>
@if (ViewBag.TodayClose != true)

{
if (ViewBag.Subpage == true)

{
<a href="@Url.Action("Index","Order")" id="header-btn-order*
class="btn btn-a btn--primary">
<i class="icon-cart"></i>
<span class="btn__label">0Objednat</span>
</a>

}

else if (ViewBag.Homepage == true)



<button type="button" id="header-btn-order"
class="btn @((ViewBag.UserCount == 0)? "btn--

disabled" : "btn--primary")"
@((ViewBag.UserCount == @) ? "disabled" : "")>
<i class="icon-cart"></i>
<span class="btn__label">0Objednat</span>
<span id="header-btn-order-count"
class="@((ViewBag.UserCount == @) ? "" : "active")">@ViewBag.UserCount</span>
</button>
}
}
</div>
</nav>
</div>

</header>



Priloha 2:

Vzhled domovské stranky desktopové verze 1. verze webu
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Priloha 3:

7

ho webu
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Vzhled domovské stranky desktopov
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Ptiloha 4:
Kompletni vzhled domovské stranky mobilni verze starého vs. nového webu
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