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Anotace

~Jak jsme dali 2. na rat zerga ztratili rat a mgine jalovy:p“

Komunikace se dynamicky vyviji. Ovhiwiji ji rozliéné faktory. Misi se v ni
razné jazykoveé roviny. Neustéle ve slozitych prochssdualizuje své prosdky.
Komunikace je entita Ziva a pulzujici.

V mé praci jsem se pokusila popgast této prorénlivé masy. \énuji se
komunikaci hréa hry Lord of the Rings Online. Komunitu ahry LOTRO jsem si
vybrala proto, Ze jsem dlouhou dobu byla jejicgmti, ale také proto, Ze ji naddtije
velké mnoZzstvi mladych lidi. Svym studiem s$#mavuji na drahu pedagoZzky, citim se
tedy byt povinovana studovat komunikaci mladyctoeopunt kodu, ve kterém budou
komunikovat dti mn¢ potencial@ swiené.

Finalni verze prace fie slouzit jako vykladovy text nebo jakéealoni ponticka,
muze byt médiem, které prezentuje jazykové kuriozigjyice je ale textem snahy vice

porozungt jazyku jedné generace kitéonline hry LOTRO.



Abstract

Communication is being developed dynamically, ieflaed by various factors.
Different language levels are blending. It condyargcreates its language means in complicated
procedures. Communication is a living and pulsagintity. | have tried to describe a part of the
changing mass in this work. | devoted myself talgtine communication among The Lord of
the Rings Online game players. | have chosen tnisunity because | personally used to be
its member. Another important reason is that aglamount of young people take part in the
life of this community. While preparing myself farfuture pedagogical career | feel it to be my
duty to study the communication of the young andrtderstand the language the students who
| am once supposed to teach speak. This thesisecaned as a reference work or a teaching
aid, it can be a source of language curiositiesvéi@r, the main goal is to understand a

generation of LOTRO players more deeply.
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1 Uvod

Za hlavni téma prace jsem zvolila deskripciijekteré se vyskytuji ve
zprostedkované komunikaci h¢a hry Lord of the Rings Online (dale téz LOTRO).
Kladu si za cil popsat jevy jazykové, ale i diskunz. Cinim tak proto, Ze jsou to prév
prvky mimojazykove, kterégsobi na celkovy vyraz komunikéatu, a uwjatak jeho
vyjimecny jazykovy obraz.

V teoretickécasti popisuji prosednictvim Dell Hymesova osmisloZzkového
modelu zmigné mimotextové faktory. Chronologie tétésti je utena samotnym
modelem, ktery autor nazval SPEAKING. Jedna seciéiovou zkratku, jejiz pismena
popisuji po sobjdouci tematické okruhy — setting, participantgjg act, key,
instruments, norms a gente®hoto pdadi se z dvodu snadné orientace potencialniho
¢tende ve sveé praci drzim. Dell Hymesmodel mi umoznil popsat herni prostor, jeho
Ucastniky a zarovetvarce a participanty herni zprostikované komunikace. Model se
zametuje také na cile této komunikade¢ovy akt s jeho specifiky, komunikai kanal,
kterym je v tomto fipact patitac respektive internet, ton komunikace a komuéika
instrumenty. Progédnictvim tohoto modelu jsem mohla nabidnout exkdi@norem
zprostedkované komunikace a lehce se dotknout problegnaéikrového z@azeni.

Déle se zarftuji na formy psanosti a mluvenosti, které se nakfamtli herniho
swta zn&né prolinaji.

Upozonuji také na aktualni lingvistické prace, které &matem
zprostedkované komunikace zabyvaji. Nejplégim pramenem se pro mou praci stala
publikaceCestina na WWW chaautorky Evy JandovéCennym zdrojem byla i
publikaceMluvenacestina, hledani furkiho rozpgti autorekCmejrkové a
Hoffmannové.

V praktickécasti prace se zatuji na specifika zprogedkované komunikace
hr&a online hry LOTRO se zvlastni pozornosti na lexik&lozku komunikétu, ze
které vychazi nejvice specifik. Na této ravje také komunikat nejvice aktualizovany.

Jazykovy materidl, na jehoz zakége tato prace postavena, jsem shirala

s WtSimi ¢i mensimi pestavkami tér cely druhy rénik studia. Ukazka formy, v niz

1HYMES, D. Models of the interaction of language aocial life. In J. Gumperz & D. Hymes (Eds.), &itions in
sociolinguistics: The ethnography of communicatjpp.35-71). New York: Holt, Rhinehart & Winston, 197

2 JANDOVA, E. a kol.Cestina na WWW chatu. Vyd. 1. Ostrava : Ostravskivéimita, 2006. 264 s.

> CMEJRKOVA, Swtlana - HOFFMANNOVA, Jana. Miuvengestina: hledani furdaiho rozgti. Vyd. 1. Praha :
Academia, 2011. 491 s.



je text uchovan, a zarokveikadzka praktické jazykové realizace popisovanékika
jsou sowasti meé prace, nalézt je Ize tilpze.

Vyrazy, které pebiram pimo z herniho prostoru, z&ian kurzivou. Vyrazy,
které jsou typické nejen pro hernigstary LOTRO, ale i pro herni sty jine,
ponechdvam v podétbez kurzivy. Fimé citace hr&i této hry ponechavam preétéi
piehlednost na viastniddcich oznéené jako pimouftec bez zvyrazéni kurzivou.

Zaznam piméfieci hr&a maji nasledujici strukturu: na prvnim ndigt
v hranatych zavorkach tgsréno, na jaké chatové urovni se komunikat zobrazuje.
V piipact mnou sebranych dat to je t&hwyhradré na rovirgé kinship,¢imz se rozumi
zka skupina hedi, kteif jsou sdruzeni ve skupirCzech Royal Knight$ Dale
nasleduje jméno produktora repliky (bed, poté dvojteka a vlastni text. Takovymto

zpiusobem se repliky zobrazuji i v prostoru hernih&gav

*Pozn.: 0 pojmu Kinship a skupiné Czech Royal Knights viz nize.



2 Textovy obraz, teoretickac¢ast

2.1 Situace

Prostedi hry Lord of the Rings Online je sloZené ze skyipzemnich oblasti
inspirovanych kniznijgdlohou, pramenem jsou knihy J. R. R. TolkienaaSijsou
graficky zpracované na vysoké urovni.&hto oblastech jsou diferencované mnoziny
situaci, kterymi hr&prochazi, a i se tak byt kompatibilni s herniméem a s tim, co
vSe mu tento s nabizi, ale i s tinim vSim je tento it omezen. Hr&velmi rychle
zZjist'uje, jak blizko se rize @iblizit nepovsimnut k nefteiim nebo jaké suroviny jsou
vhodné k §zbe. Seznamuje se ale i se zakladni hierarchiitikodkoly jsou ohrariené
situace v kazdé oblasti, které v sabsahuji sumy specifickych &jlo druzich tkal
viz nize.

Na konkrétnich situacich participujizni hr&i, ktefi tvori tékavy prvek herni
komunikace. V pibéhu komunikace se¢astnici neustéle i$tlaji a prongnuiji,
piichazeji a zase odchazeji a do situace zasattgjinebo mensi énou podle viastni
zkuSenosti @aste&né i podle vlastniho socialniho statusu ve spodsti v ramci této hry
utvorené.

Na tomto mist je nutné podotknout, Ze hra Lord of the Rings @m]je hra
anglicka, tudiz je veSkera herni realita s instemkica naraci ftbéhu Tolkienovych knih
v angl¢tiné. Mnou zkoumany material vSak pochazi z okruhéihréteri jsou sdruzeni
v ¢eském spolkeenstvi, a proto veskera komunikace probiliéstire, kterd je ale
anglictinou velmi silré kontaminovana.

Jak uz bylo vySéeceno, v trojrozmdrném s¥té hry Lord of the Rings Online je
vSe vazano na literarnfgdlohu Tolkienovych knih o spalenstvu bytosti, které
obyvaji izné kouty prostoru zvanéhor&iozem (Middle Earth), hernfipeh je ale
doplren i o informace z rozaijicich publikaci, které pojednavaji ¢jidach €chto zemi

a o jejich davnych panovnicich a vladcich.



2.1.1 Hierarchie Ukola

Ukoly zakladni (uréené jednomu i vice hr&iam)

a) Epic guest

Linie hry se drzi tematickyge trilogie a hré se ¢jem kugedu posouva
prostednictvim plrni pribehovych ukoti, které jsou ozrigeny jako dily knizniho
piibehu (Volume 1., 11, 1ll.) dale se diferencuji naikg (Prologues, Book I., Il., 1lI...

X, Epilogues) a kapitolyéthto knih (chapter 1, 2, 3, 4, ..., X). Dikgnto ukotim se
hr& posouva i po herni mapktera je pesnou kopii mapy Tolkienovy, (viz obrazova
piiloha 2.).

Pro lepSi pedstavu uveduifklad: hr&, ktery dosahne padesatého levelu (herni
arovre), je naveden vifbéhu spoléenstva prstenu do Morie, trpasho dolu. Sem jej
zavede Epic Vol. Il. — Prologue. Rrénusi projit skrz dl, je samo¥ejmé mzné
probhnout dolem a tyto ,epic” Ukoly bez povSimnuti natha sebou, ale to neni
Z hlediska taktického ani herniho moudré, prot@ keine plnit akoly epic quest,
Volume II., Books I., Chapter 1.

b) Regional quests

Na kazdém novém Gzemi, do kterého jethiféolem hlavni fibéhové linie
(Epic quest) zavedenekaji ukoly nové (Regional quests). Zimvané ukoly nejsou
piimo sowasti hlavni pibéhové linie tkol druhu Epic quest, neposunuji herni postavu
skrz oblasti a zemi, ale Krdiky jejich plréni ziskava zkuSenosti, zlepSuje své herni
schopnosti a dovednosti a zvySuje level své postavy

Tyto dva typy ukal obsahuji zakladni sumu situaci, kterymi projded¥aira
bez rozdilu. Z hlediska komunikace jsou zajimavylroem materialu, hth je totiz
¢asto plIni skupinox

Prehled Ukol, kterymi hr&i prochazeji, Ize je8trozstit o takzvané Class
quests.

C) Class quests

Class quests jsou ukoly, které vylepSuji zdatresibvednosti hii, jako je
péstovani plodin,&ba a zpracovavani kbydieva a platna a nasledna vyroba zbrani,
vystroje, Sperk a obl€&eni. Class quest Ukoly dokaze splnit kazdy lvige még sam,
jedna se o Solo quests (tkoly pro jednoh@dyx.d&Zmiréna vrstva ukal je z hlediska

skéru dat do mé préace jazyképasivni, pray kvali tomu, Ze v ramci pléni &€chto



ukoli nedochazi ke komunikaci uvhgpol&enstvi. Popisuji ji ale proto, Ze diky této
vrstw se @astnici &i uzivat nejen své zbrgnale i zvlastni lexikum. Hrani Ukiopro

jednoho hrée seznami kazdého kgas nejuzivagSimi vyrazy.

Ukoly skupinové (rozsiujici tkoly)

d) Felowship quests

DalSi vrstvou ukal a jejich¢tvrtym typem a zarovedalSi herni situaci jsou
takzvané Fellowship quests (Ukoly pro sgelestvo), mezi nimi rozliSujeme skirmish
guests, instances a raid quests ifgut skirmish raids.

Tyto ukoly jsou z hlediska inspirace literariieglohou motivované jen
casténg. Jsou to ukoly s uz#éenou herni situaci. Maji své vlastni narativriatky,
déjove priibéhy a konce s odémami, hr&e ale neposunuji dal ani po herni ploSe, ani
v Ukolu Epic quest.

Epic quest ukoly je mozné (u raids a instances do&mutné) hrat vestsi
skupire od # postav (three man instan@mar), pres ukoly pro Sest postagriar,
dvanact a konmé az dvacettyii postav. Tyto ukoly jsou zia¢ vyhledavané, i kdyz
jejich casovéa a&asto i technicka natoost nize byt velmi vysokd. Na nizSich hernich
arovnich (levelech) a v raidech a instancich paSinp@et hr&u je casova narénost
pocitdna na desitky minut maximélhodinu. Raidy a instance na vysSich drovnich
(levelech) a s nastajicim pétem hr&a mohou trvat az Sest hodin, coz sahegné
nemusi byt konmécislo.

Atraktivni jsou Ukoly svymi odinami. Z hlediska moji prace jsou velmi
atraktivni, protoZe takovéto ukoly absolvuji uzdnr@a vysoké hréske urovni, kté
spolu musi neustale komunikovat, abylgh Ukolu ved! ke zdarnému konci a kyZzené
odmené. Nicmeére skér dat ze skupinovych akci je velmi obtizny.

S vlastni postavou, elfkou z Lorienu, ktera se jojetkaramel, jsem se musela
téchto ukoh kvili sbéru dat samadastnit. BohuZel musimiznat, Ze na produktivni
metodu, jak zaroveparticipovat na herni situaci¢astnit se herni komunikace a
zaznamenavat slovni material, jsem doposudiglapHerni situace, o kterych mluvim,
jsoucasto velmi vypjaté. Hi musi reagovat ve vitimé, aby na jejich hru mohl
reagovat hr&dalsi, a tim situaci spdle¢ naplnili. Zarové je nutné neustale
komunikovat a naslouchat komunikaci. Zaznam chdgary je mozné pouze kopirovat

po jednotlivych promluvéach, je v takovychto situ@dcjednoduse nemozny.



Nejvétsi procento sebraného materialu tedy pochazitaacsis funkci
informativni, z proudu komunikace mezi &irénimo situaci &chto ukoti.

Rozsteni herni komunikace mimo hernisye jev jiz popsany ve studii Jany
Hoffmannové&. Ve své préaci se zabyvam komunikaci realizovaniemm hry, a proto

pouze upozdiuji na existenci tohotoifspsvku.

> HOFFMANNOVA, Jana. Piani a gamesy: Pokus o charakteristiku diskuratitatovych her Naserec. 1998, rd.
81, 2-3, s. 10. Dostupné z: http://nase-rec.ujaetachiv.php?art=7437.



2.2 Participanti

Participanti na komunikaich situacich vefie LOTRG jsou lidé anonymni,
skryti za identitu svého alter ega, postavy (ndle postav), se kterou do hry vstupuiji.
Mnou zkoumana skupina je vymezena na sfgolstvi Czech Royal Knights. Pojem
spole&enstvi se aledirné neuziva, v proudu komunikace je zatdia nepeloZzena
podoba kin pofipact kinship. V tomto kinu se sdruzuji &yhradre ¢esti, vyjime&ne
diky jazykové blizkosti i hr& ze Slovenska.

Jecastym jevem, Ze héas vySSim levelem pomahagin s levelem nizsim,
sdileji své zkuSenosti a navzajem si poskytighé podeni, coz zmiuji proto, abych
ilustrovala ¥tSinovou podstatu vztéhmezi &astniky hry. Odmitnout pomat
odmitnout udlit radu, je dokonce proti oficialnim stanovam sgehstvi, které jsou
uvedeny na strankach spédestvi Czech Royal Knights.

Je zajimavé, Ze je to prajazykovy projev, ktery hige mnohdy odliSuje od
vSech hréi ostatnich. \fe¢ovych aktech totiz heamohou jen velicedZko zapit svou
osobnost, pokud ovSem z&me suij fecovy projev nestylizuji v ramci herniho stylu
role play (roleplay#®), ve kterém se htésnaZi co nejvic napodobit styl mluvy rasy své
postavy. Elfové tedy mluvi ve vzneSenych a vzletnfyézich, trpaslici jadéna bez
skrupuli¢i vybéru slov, hobiti jsou zdvdi a casto mluvi o jidle a ti he& ktefi si
zvolili hrat za rasu lidskou, stylizuji sv@ec podle toho, ze kter&sti Tolkienovy zer#
pochazeji. Takovychto hta je ale v pétu ostatnich naprosté minimum. Navic se
sdruzuji v uzakenych kinech. V Czech Royal Knights kinu Zadny ptdger negsobi.

V toku fe¢i tedy ¢as odcasu vyplyne na povrchéno z osobniho Zivota hyé.

Z hlediska zamstnani se tedy mohu zminit o tom, Ze LOTRO hrajéilr profesni
Skaly od studeiitprestidice autobus po administrativni pracovniky statni spravy.

Z hlediska obanského stavu zenati, svobodni, vdané, rozvedeviedené,
praw se rozchazejici s partnerénpartnerkou a podobni. V proudeti samozejme
diky prechylovani objevime i pohlavi li@é— nutno podotknout, Ze proti mému
ocekavani navstuje tuto hru vyrazné mnozstvi zen, které jsou dakdeckdy lepSimi
a zkuSerjSimi hr&i nez muzi, fisobi na nejvyssich levelech a s tim nejlepSim statu
~dobrého hrée".

€ Zkratka hry Lord of The Rings Online

7 Czech Royal Knights. GUILD LAUNCHGuild Launch: slay more dragorienline]. 2006 [cit. 2014-03-02].
Dostupné z: http://czechrk.guildlaunch.com/indepdid=253952

8 Pozn.: s terminem role-play (nebo také role-piggiame) se setkavame &astji na strankach fanouskiiznych
her. Jedna se o termin z komunikaceéea Rro striiné ugesreni viz http://lotro-wiki.com/index.php/Roleplaying



V neposlednfad je mozné se leccos daziét i o veku a bydlisti hrén, ktedi
jsou wkové velmi rozdilni a bydli&m rozeseti po celé republice.

Takto rozléné osobnosti participainjsou divodem toho, Ze je vysledny
komunikat tiznorody a dynamicky aktualizovany. S rémymi osobnostmi se poji
razné stup# jazykovych schopnosti, ale i schopnosti absorbmeti ostatnimi hia
uzivané lexikum hry, které nasledriiznou ngérou variuji, obnénuji a p&e&'uji.

Nekteri hr&i maji tendenci anglickeé vyrazy pe&ovat zcela, &kteri je uzivaji
v neznénéné podob nebo je pdef’uji pouzecasteng.

Status

Status hré&e je neoficialni titul, ktery si ut¥ékazdy @astnik hry na zéklad
svych schopnosti vaé Kazda osobnost dokaze reagovat na nové sitiaoce r
Pricemz Zzadouci jsou reakce rychléegné, jasné a srozumitelné. Pokadsinici herni
situace a komunikace v ramci ni dok&zou takto reaigatavaji se platnyntleny kinu,
coz je silna motivace, nebhord of the Rins Online je hra kolektivni, v n&yelmi
dulezité udrzovat agstovat status ,dobrého l&l, protoZe to s sebou nese amaa
cetné vyhody.

Snaha novych hté ziskat tento status vedasto i k gekonavani jazykovych
bariér. TotiZ i ti, ktéi neovladaji angtitinu, jazyk tohoto herniho 8ta, setasem
prizptsobi uzivani anglickych vyrazby jejich presnym vyznariim nemuseji ttbec
porozungt. Tomuto jevu pispiva naduzivani anglickych vyitaa anglicizni vétSinou
déle hrajicicklena.

Ve chvili, kdy si tedy hr&osvoji specifickou herni terminologii, kdy dokaze
rychle a jist reagovat na herni situace, vest sgoiley ttmito situacemi nebo spragn
pInit akoly jiného vedouciho héé, ve chvili, kdy dokaze pirvyuzit potencial své
herni postavy, kterou vylepSuje vyzbroji, digy a zbragmi, ve chvili, kdy se h&a
ume orientuje v hernim prostdi a ziské i vysoky sociélni status vychazejivémiho
spole&enstvi, tehdy dosahl kyZzeného stavu.

K dosazeni této metyigpiva délka hrani, get odehranych hodin, schopnost
zorientovat se v hernim préstli, ale i zkuSenosti s préstlim jinych hernich .
DuleZity je pitom i tlak ostatnich heéd a odpo¥dnost vi¢i svému kinu za dale
zahrané spotmé akce.



2.3 Cile

NejfrekventovagjSimi cili komunikatu jsou pakipdevsim cile informovat a
instruovat. Hréi informuji nagiklad o svém novém usphu, o nove situaci, se kterou
byli konfrontovani (edevsim po spudti novych datadigka po aktualizacich)i
odpovidaji na otazky, které mohou pokladat ostgtoluhrdi. Druhym cilem je cil
instruovat — v proudu hry, navést své kolegy kezéidau konci skupinovych Ukibl

Prvni model komunikace s cilem informovat je #2j&jSi. Setkdvame se s nim
ve Ire ténti neustale. ProtoZe se participanti komunikace sghahernim prostoru
hry Pan prstenu za zcela jasnyselém hrat tuto hru, plnit jeji Ukoly a vylepSovaba
herni postavu, témata komunikace jsétsmou podizena pray tomuto zansru.

Druhy typ komunikace s cilem instruovat je méasty a vazany na specifické
situace. Tento typ je vazan na typy akdterymi hr&i v prabéhu hry mohou projit, viz

vyse.
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2.4 Recovy akt

Objekt mého zkoumaniecovy akt herni komunikace hréhry Pan prsteh je
velmi Gzce profilovany. Jak bylo @&eno vySe, hré se ,schazeji* v hernim prostoru
za (telem plréni raiznych ukot. | kdyz je funkce této netrattii komunikace velmi
méalo diferencovana, komunikaci samotnou awlije vice faktoit, které ziecovych
akti jednotlivych hréu ¢ini specificky jazykovy Ukaz.

Na prvnim mist je nutnéici, Ze se jedna o komunikaci zpr@stkovanou
paocitatem. Komunikace mezi h¥gprobiha v readlnémase. By se jedna v zasaa
komunikaci psanou, nese v samané mnozstvi prvkie¢i mluvené. Principialé je
tato komunikace té#i totozna s komunikaci chatovou, jak ji popisuje Haadova a
kol. v publikaciCestina na WWW chaty,... je neoficialni, nefipravena, spontanni,
vazana na konkrétni situaci, ugilaji se v ni rysy expresivity a emocionality, ma
dialogicky charakter; probiha sice vae@ém médiu, ale jeji ,\tejnost” jecasow
omezena tim, jak text pamné rychle mizi z obrazovky..* Nutno podotknout, Ze
spontannost a népravenost s sebou neseasto velmi benevolentni zachazeni
s pravidlyceského pravopisu. Htanapiklad velmi zidka dodrzuji psani diakritiky,
¢asto zapominaji na z&kladni gramatickéggucimz leckdy znejasuji zakladni
vyznamy slov, v mnohatfpadech vynechavaji interpunk@st&né nebo zcela.

® JANDOVA, E. a kol. Ce$tina na WWW chatu. Vyd. 1. Ostrava : Ostravskivéfaita, 2006. 264 s.
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2.5 Toén komunikace

Hr&i mezi sebou komunikuji zcela spontéranneformald. Texty jsou silg
podmiréné jejich interakci. Charakter i ton komunikacesskni blizi neformalnimu
povidani, o tomto zisobu komunikace podrobinpisSi nagiklad Jana Hoffmannova a
Olga Miillerova™®

Casteéna anonymita, ktera je ipobena vytviienim herniho alter ega,
vyrovnava ¥kove i socialni rozdily osobnosti kta Projevem tohoto jevu je niklad
univerzalni tykani. Ve mnou sebraném materialuesg/skytl jediny pipad, ve kterém
by si dva hréi vykali. Da se dokonc#ci, ze ton komunikace je téthvyhradré
piatelsky a ke spdm dochazi jen velmi vyjimané. Hr&i totiz musi neustale
kooperovat, aby se kin ramtal o herni usfechy, ale i o hrée nové.

Konfliktni jedinci wtSinou velmi brzy kin opusti nebo jsou vyhozenitiKv
relativré piisnym pravidim a blizkym socialnim vztdim citi hr&i patrrg velkou
solidaritu, proto jediny doklad pomluv a nespokojgtins ostatnimi hga miii témer
vzdy z kinu ven na ht& kina cizich.

Castym prvkem tonu komunikace je i humat g mirné popichovani
spoluhré& ¢i otewwené a spontanni sitkrd Zertovani.

U raznych hréu se setkhvame §znym smyslem pro humor, ale jak jiz bylo
feceno vyse, hid jsou k sols navzajem solidarni, a proto jé&jpnan ¢asto i velmi

peprny humor hrée Alenelee.

1 HOFFMANNOVA, Jana. Dialog vestirs. Miinchen : Otto Sagner, 1999. 259 s. Speciminklphiae slavicae ;
120.
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2.6 Instrumenty (kanal a kod)
smyslu pd@itac, respektive internet, jehoz fyzickym n&sin je péitacoveé zdizeni.

Historie internetu:

Na uvod vklddam drobny exkurz do historie interrgwzoru prace Evy
Jandové&'. O etymologii slova internet Jandova pige: ,Slavernetje kompozitum,
skladajici se ze dvatasti — prvni je inter- (prefixoid latinskéhdymdu s vyznamem
.mezi“, , mezinarodni“), druhowast tvai zatatek anglického vyrazu network, ktery ma
vyznam ,sit", ,sitovi“.'?

Prvni p@itacova sf, ktera spojovala pitace pouze v jedné jediné budpwbyla
nainstalovana v Narodni vyzkumné labotate Velké Britanii v roce 1968

Predchidcem internetu v pravém slova smyslu byl americRPANET. Tento
projekt byl spu&in v roce 1969 a elektronick&’ iz propojovala gkolik raznych
stanovig, vyhradr v&ak vladnich, univerzitnich a vojenskyétHlavnim pozadavkem
na tuto komunikéni st bylo, aby z taktickychivodi nentla centralni uzel a aby
nebyla na tomto uzlu fukke zavisla. V pipad napadeni by tak po zZni rekterého
ze stanovig nedoslo k ochromeni celés# komunikani kanaly by se neuzzaly.™®
ARPANET ve svém pgatku spojovattyii pocitace University of California v Los
Angeles'® Posléze v roce 1971 byl jiz ARPANET propojenimuti. V roce 1972 uZ
propojoval péitast 32

Do poloviny osmdesatych let byl interffefzivan pouze a vyhradi potebs
vlady a pro vojenskécely. V roce 1973 byla k sitifgpojena prvni d¥ neamericka
centra — britské University College of London agkér Royal Radar Establishmét.

Cesko (eskoslovensko) se k celasové siti fiipojilo v roce 1990°

Média internetova i mimointernetova

Prostednictvim internetovych stranek ale neni realizevdouze vlastni hédka
komunikace. Natiznych serverech tizeme najit i komunikaci or. Téchto serveik je

bezpdet, ale kazdy vznikl z té#h totozného dvodu — informovat a naladit

1 JANDOVA, E. a kol.Cestina na WWW chatu. Vyd. 1. Ostrava : Ostravskivéfmita, 2006. 264 s.
2 |bidem, str. 13.

3 Ibidem, str. 13.

 Ibidem, str. 13.

15 |bidem, str. 13.

18 |bidem, str. 13.

17 |bidem, str. 13.

18 Nyni jiz opravdu internet i s timto nazvem.

9 Ibidem, str. 14.

20 |bidem, str. 14.
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navstvniky na hru. NejutSim a nejaktualizovasim serverem je jizdkolikrat
citovana odnoz Wikipedie — LOTRO Wiki nebo oficiéstrankateského kinu
czechrk.guildlaunch.com.

Zivou komunikaci o ke mizeme sledovat i na socialnich sitich — Twitteru a
Facebooku.

Zprostedkovar pccitatem je hra komunikovana i v internetovych periodiaic
pacitacovych hrach, jako je ndiklad Games.cz, Hraj.cz, Zing.cz, Bonusweb.cz & jin

Komunikace o te s typickym slovnikem héé her probiha i v tihych
periodicich, ktera jsou na pitacové hry zamsrena. Uvadim pklad nejznanySich:
mesicéniky Level a Score.

Hie se diky jeji pedloze a ¥rnému giblizeni s¥ta Pana prstenu vSem jeho
milovnikam nekolikrat vénoval také misicnik o fantasy, scifi a hororove literagy
¢asopis Pevnost.

Nemohu pominout ani jiz citovany metatext j®ai a gamesy* Jany

Hoffmannové Wasireci®L.

> HOFFMANNOVA, Jana. Pani a gamesy: Pokus o charakteristiku diskuratitatovych her NaSerec. 1998,
ro¢. 81, 2-3, s. 10. Dostupné z: http://nase-rec.agcaz/archiv.php?art=7437.
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2.7 Normy

Podle modelu Dell Hymes (1972) mluvime o norma&b ja zpisobech
interakci participarit, které jsou zavislé na situacich a dalSich sldzkaenunikace.

Ve hte LOTRO komunikace probiha na ro¥imformani. Konverzace byva
relativré normovand, hi@ prinejmensim dodrzuji pravidla zdkimsti. V tomto se
konverzace hi& LOTRO nijak neliSi od chatové konverzace a jejiohem, jak o ni
piSe Eva JandoV&.Plati i co uvadi dale, tedy Ze se v komunikacistée ,,...porusuiji
konverz&ni maximy H. P. Grice (mluvi se ,zbytie“ mnoho, z#azuji se nerelevantni
témata, hovil se o neodtenych skuténostech, Zertuje se atd.) V tomto smyslu je
konverzace na chatu neracionalni, u¢oly svobodomysina. ?® Hr&si LOTRO ale
navic v gipadech, kdy mluvime o normach komunikace, chamajyacné a zachazeji
se zdvdilostnimi frAzemi progresivi jako by citili eminentni péébu normu narusit,
progres je tak rozsahly, Ze se odvaZzuji tvrditygdre LOTRO sice existuje
zdvailostni norma, ale velmi specificka, aktualizovaal hlavi neaplikovatelna na
komunikaci mimo tento ¥, viz kapitola pojednavajici o pozdravech.

V mezich sluSnosti spolu htigkomunikuji uz kvili tomu, Ze za agresivni nebo
vulgarni vyjadovani hrozi stejhjako v ipad béZnych chal vylouéeni z kinu.
podstaty zvykli. Redevsim hr&Alenelee pdt k ttm, co z véejné anonymity chatu
strach nema.

[Kinship] Alenelee: tak to bude prdel, 3x huntex,lth a ja to tankuji:B*

[Kinship] Alenelee: ale v korimém dusledku znam i huntra, co neni schopen
sestrelit neZ k nemu dobehne, tak to je hunter.né&p

[Kinship] Alenelee: a znova, ani vychcatdevek nemuze:f

[Kinship] Alenelee: hmm jdou sr&t

Do obrazu komunikace se promit4 i ironie a sarkasmobné nardZzky na
druhé hrée i na sebe sama byvaji nedilnoumti hréské komunikaceCasto se

stava, Ze je zestovan nepitomny hr& ¢i hr& z jiného kinu. Takovéto vzajemné

22 JANDOVA, E. a kol. Ce$tina na WWW chatu. Vyd. 1. Ostrava : Ostravskivéfaita, 2006. str. 196.
%3 bid., s. 196.
2 Alenelee, sebrano 24. 8. 2013.
%5 |bid. Zde ntizeme pozorovat jistou snahu o regulaci vulgarityr&ale v nasledujicintispsvku vyjde naprazdno.
26 i
Ibid.
27 |bid. Zde opravdu htéAlenelee pekraiuje veskeré konvence, jako by zapainiie jeho pispsvky &tou desitky
jinych hr&i.
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popichovéani a Skadleni byva v litersgwahraninich autoét pojmenovavano jako
teasing™

[Kinship] Brucza: chudak Haras takhle ho na forermoznit :D

[Kinship] Ceskywill: :-D jen at mu daj

[Kinship] Ceskywill: doufam ze téte :-D

[Kinship] Gerbag: to nebyl umysl :p, ale nejak baamichlo:) atd.

O takzvané ,netiket tedy pravidiim chovani v internetovych komunikacich a
v chatovych mistnostech vizestina na WWW chatt?.

2 JANDOVA, E. a kol. Ce$tina na WWW chatu. Vyd. 1. Ostrava : Ostravskivéfaita, 2006. str. 206.
%9 |bid. str. 206.
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3 Praktickd ¢ast
V praktickécasti se ¥nuji rozboru sebranych materialSebrany material ma
rozsah 8 647 slov, 48 489 zridiez mezer. i odkazovani na zdrojipnychieci hr&u

neodkazuji na konkrétni WWW stranky s datem citabedo svého korpusu.

3.1 Aktualizace na roviw lexikalni

K aktualizaci jazyka a jazykového projevu dochamékolika rovinach,
nejevidentsji k ni v piipadt komunikace hré&i dochazi v rovia lexikalni. Vyraznym
jevem je uzivani anglického lexika, anglicizma slov z anglicizra dale tvdenych.
Hlavnim divodem bude jistfakt, Ze hra Pan prstéfe hrou anglickou bez dopini o
jak se ve fe objevuje. Nedochazi pak k dezinterpretacim, whia to, Ze mnozi héa
nejsou dostatee¢ zbshli uzivatelé anglického jazyka, takze nejsoekpadu v souladu
s rychle se progiujici herni situaci schopni.

V nasledujicicasti mam snahu prezentovat lexikalni obraz komweikaéu
online hry Lord of the Rings. Nemam vSak prostokomplexni analyzu, proto se
zametuji na prvky motivované samotnou hrou a kniztdédgiohou.

Z funkce komunikace je mozné logicky odvodit, Zgasgji uzivanym slovem
je slovo quest, tedy ukol. Protoze ale anglickéazymejsou vSechny uzivany se stejnou
meérou paeseni, zangtim se kwli piehlednosti nejprve na vyrazy, které jsou uzivany
ve tvarech pvodnich, tedy neg@senych. Redlozim néslednvycet
nejfrekventovagSich substantiv, substantivnich tizasloves a slovesnych t¥aikteré
se v nasbiraném materialu vyskytlyeRled doplnim kratkym diskursem do oblasti
piejimani ostatnich slovnich driulz anglického jazyka, ktera je velmi Uzkéiazauji ji

vS8ak za Gelem uceleni jazykového obrazu.

3.1.1 NepoteS€ne vyrazy

Skupina nep&estenych vyradi neni filis velka. V ramci této nevelké skupiny
vyrazi jsou hréi vyuzivana pedevsim viceslovna pojmenovani, takzvané lexikalni
jednotky citatov&’. Takovou jednotkou je néjlad vyraz uZivany pro takticky
nenargny skupinovy ukol, kdy hkd musi v podst&tpouze probhnout konkrétni herni

oblast a zabit co nejvic ngpel, tedyfun run Obdobnym souslovim je souslaslayer

30 NEKULA, Marek. Riru¢ni mluvnicecestiny. 1. vyd. Praha : Lidové noviny, 1995. s@0 lparagraf 157.
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deed troll deed lizard deed”. V nasbiraném materialu se nevyskytuje jedifigan
sklonovani ani tveeni jinych tvaii ani varianté&chto dvouslovnych vyrdz Dokonce
neni patrna ani tendence tato slova univerbiz&amnivam se, Ze je tomu takikv
malé frekvenci pouzivanéthto vyrazi v proudu komunikace fgemz, kdyZ uz jsou
pouzity, téndt vzdy v kontextu prvnihaii ¢tvrtého padu:

[Kinship] Alenelee: ale jediné co jsem tam posttdnédlazy, jinak to byl
ukéazkovy fun rurf?

[Kinship] Tilien: 497/500 na class deed a mam dhihjt:D >3

Svou roli ale jist hraje i Uspornosgthto tvarfi, ktera je pi komunikaci na
hernim chatu Zadouci.i®Zita je zajisté také vyjindaost typu Ukal. Neni jednoduse
béZné ani moznédastnit se najednou vice fun furV piipact specifickych deeil
dokonce niZze hr& kazdy deed se svou postavou vykonat pegpouze jednou.

Analogicky je zachazeno s uzivanim vyraaily quest(také zkracendaily o) a
daily limit (limit omezujici plgny reput&nich ukot), také s vyrazgplit shotaluw cut
Posledni zmi&né vyrazy stoji na nejzazsi periferii uzivani, péat oznauji dva z
mnoha bojovych Ukahns lukem a m&m. Zmiiuji je jako reprezentanty za vSechny
ostatni.

Frekventované jsou dale riddad vyrazyparry off (ve vyznamu odrazeni
negitele),melee rangeditok bez fyzického kontaktu postavy s protivnikem
permanent antistuschopnost odolavat onigicim Gtokim protivniki) nebobuff*
parry (schopnost odrazit Utoky protivriik Tyto vyrazy jsou vyuZivanyipvazm pri
pInéni Ukoli v raidech a jsou spojené sa$tji piimo s aktem bojeipplnéni Ukolki

uréenych pro vice hed, kdy hr&i o zvySeni &chto schopnosti Zadaji svého kapitana.

3.1.2 Odvozené vyrazy

Velmi ¢etnou skupinu tvid, oproti viceslovnym pojmenovanim nepdtnym,
jednoslovné vyrazy s anglickym zaklademdaskymi slovotvornymi formanty.
Tendence odvozovat slova od anglickych vyrgezvelice silna. Ze sebraného materialu
vyplyva, ze pedevsSim ta slova, ktera jsou pouzivan&amdiji, podléhaji jazykovym

navykim hr&u, a tim i p@ged’ovani nejvice.

%1 Pozn.: Samotny vyraz deed (skutk) je bohat variovan, viz nize.

32 plenelee, sebrano 7. 8. 2014.

* Tilien, sebrano 7. 1. 2014.

34 Pozn.: sil# variovany vyraz buff (volé pieloZitelné jako vylep$eni), viz nize.
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Jiz vySe jsem zminila slovo quest, které se v puded objevuje ve vSech
tvarech deklinace podle muzského nezivotného redmotného i mnoznéhasla
podle vzoru hrad. Vifpadt zapojeni tohoto slova do viceslovného pojmenoréplati
ani pravidlo ,vyjime&nosti“, jak jsem o &m mluvila v souvislosti s viceslovnymi
pojmenovanimi nep@Senymi, i v takovych pipadech se totiz vyraz quest sklge, ¢i
se od #j tvoti slova nova. Konkrétni realizace tedy jsou:

[Kinship] Karlwulf: vim co je to za quest

[Kinship] Tilien: jj ale questy by mi stacif§

[Kinship] Karlras: co se &e quesi®’

[Kinship] Karlwulf: no j& je n&l hotové ty questy?

VSechny tyto realizace maji svégedtné variace: kvest, kvestu... kvesty,
kvesti... byt ukdzky neobsahuji vSechny padové realizace, jenénsé s nimi setkat.
Dale se setkavame s vyrazy, které jsoudmé prepozicionatn nagiklad predquesty
prequestyale iprekvesty Hr&i od substantiva quest tkid adjektiva, nafiklad
questove deedgle i questpackyNa periferiicetnosti vytvdenych tvah stoji slovesa,
ktera jsou ze substantiva questitma, tato reprezentace se vyskytla pouze jednou
v celém sebraném materialumoc nequestifil

Velmi podobr akté&i herni komunikace zachazeji s vyrazdeed(deedy...
deedechdeedy casgjSi tvar nesp.deedamaale i slovesny tvar nedodeedovay,

v herni situaci je deed specialni ukol, za kte@ lobdrzi odngnu v podok raznych

titul g*°

, predmeta a specialni virtualni gmy, za kterou mize nakupovat ve virtualnim
obcho@& LOTRO Store. Stefhje zachazeno s vyrazkirmish(prevazmi ve tvaru
zkraceném, tedy: beskirmy ke skirmu, skirm skirmy skirmem variace slovesné se
v sebraném materialu nevyskytuji, jejich uziti néaghneni vylogené. Raid (ve vSech
deklinatnich podobéach podle vzoru hrad, ataidovni questslovesné variace jsou
opet bez zastupce.

S Ukoly a postupem veadasouvisicetns pouzivany vyrazevels jeho variacemi

levely level: a podobou verbalniho substantiva levelovani:

35 Karlwulf, sebrano 19. 3. 2013.

36 Tilien, sebrano 7. 1. 2014.

% Karlras, 9. 11. 2013.

38 Karlwulf, sebrano 19. 3. 2013.

% Gerbag, sebrano 15. 7. 2013.

40pr.: Ambassador of the Grey Company, Pie-eating Champiord/Lady of Streams, A Light from the Shadow
apod.
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[Kinship] Zdrimli: a na levelovani je to placani nek na neco co ti an top vl
bude na nit*

K poceseni dochazi i u nadvsurovin, které jsou ptegbné k vyrob riznych
dophkt od zbroje, pes zbraw, hojivé a podfirné lektvary az po jidlo, které dodava
nep'eberné mnozstvi vylepSeni schopnosti. Setkavarezges vyrazyingoty
(pavodre ingots, nyni sklthované podle vzoru muzského rodu nezivotného hrad);
shardy(piavodnre shards, nyni skimvano podle vzoru hradyoldy (ptivodre gold, tedy
specificky p@esené z nepéitatelného anglického vyrazu, nyni skéwvano podle vzoru
hrad).

Analogicky gFistup k uzivani vyrazjako u vyra#, které pojmenovavaji
suroviny, nalézame n#glad u vyrazunarky(marks — symbolické odény, které hra
ziskava ze skirmish ukinl sklonovano podle vzoru Zenagealsy(seal — symbolické
odmeny VeétSi ceny nez jsou marky, stéjjako marky se i tyto symbolické&gdmnsty
ziskavaji ze skirmish uki) jsou skl@ovany podle vzoru hradpotiony(potion —
emulze tiznych vlastnosti, které dodavaiji silu, Zivot, odvahak dale..., jsou
sklonovany podle vzoru hradgmposcrollyRiddermark Scroll of Empowerment —
jeden zastupce za vSechny scrolly, kterych jsoitideszaazuji jej diky
nejfrekventovagSimu uzivani, jsou skimvany podle vzoru hradgkily i skilly (skills
— schopnosti a dovednosti, jsou sideany podle vzoru hraditemy (items — pedmnty,
jsou sklaovany podle vzoru hradipkeny(tokens — virtualni gna, kterou hré&ziskava
v pribéhu celé hry za pkni deed Ukal, rovnéz sklaiovano podle vzoru hrad).

Témet vSichni hrdi si diive nebo pozgi vytvoii vice postavdlt — zkraceni
alternate character, uzivano ¢egtji v podobachaltovi, alta), a uz kwili zvédavosti
nebo kvili moznosti si sam komplegnvybavit svoji hlavni postavu (kazda postava
dokaze ovladnout jen jedrifemeslo ze Sesti moznych — vyrobu zbrani, zbroj&k@e
tézké), vyrobu Spefk vareni podfirného jidla, vyrobu magickychr@dntn). Z toho
duvodu je diskuse na téma — ,jakého zaemi bude moje nova postava“ — relativn
frekventovana. Hi@&ma moznost byt Burglar, Captain, Champion, Guarditunter,
Lore-master, Minstrel, Rune-keeper, Ward&wtsina nazu téchto kategorii je
zkracovana ndjklad: burg (burga, burgem burgovi), cappy(cappyho cappymale i

captain captainu

“1 Zdrimli, sebrano 20. 7. 2013.
42 | otro Wiki. In: Wikipedia: the free encyclopedianline]. San Francisco (CA): Wikimedia Foundatiafp1- [cit.
2014-02-21]. Dostupné z: http://lotro-wiki.com/
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[Kinship] Naius: krom captainu budu moct drzet vztgiassnad vsechno B

Champ(champachampov§ guard hunt(¢asgji se vSak vyskytuje
v nezkracené podébhunter, hunterg huntery(4. p mng., ale ihuntri), ale i jako
piidavné jméndiunterskyhly loremaster(loremasterov), minstrel(¢asto
pojmenovavany podle jeho nejzasgd8nhschopnosti, schopnostilé— healer, healerg,
warden(wardenovi, wardeng. Reprezentace vySe zmftych ostatnich kategorii ve
mnou sebraném textu néily zastoupeni, pdfpac byly zaznamenany jako zkratky a
tedy o nich budu hov nize.

S nepatria odliSnou herni situaci, s takzvanou Monsterplayyssi vyrazy
Creep(¢len armady Angmaru, it nebo velky vik warg) aFreep(Free Peoples),
uvadim piklady tvarovych realizaci v textareepa creepovj creepu

[Kinship] Naius: 9 creepu v dazu*b

creepovécreepovecreepy creepech(ale iCreepech nesp. variantreepama
freepy freepamaale i adjektivunfreepovské

Nutnou vybavou kazdé postavy jsou legendarni Zhtento vyraz je zkracovan
do podoby substantivagendarkalmnozné&iislo legendarky). Zbranmohou byt
obourwni (obourwky) nebo jednoréni (jednoruwky).

Diky zbrani a jejimu postupnému vylepSovani poto&t imiZze dosahnout
takového zasahu v boji, ktery vezme maximalni mqamigt bod: Zivota jeho
protivnikovi. Takovy zasah se nazyesdtical hit, zkracovano jakaritical, crit.

[Kinship] Zdrimli: zda se mi to nebo mohu mit pemeatré aoe? s tim traitem
na crit s raiff®

Vyskytuje se i v podabpiidavného jménaritlé nebonecritlé ve zvlastnim
vyznamu, kdy hr&avylepsi svou zbraprvky s vlastnosti Critical Rating.

Ve zn&né mfe jsou dale pgedovana verba. Eastnici komunikace téood
anglickych vyra#n tvary jak dokonavé, tak nedokonavé. Jsou to vyjakzylogovat
(ptihlasit se, vychazi z anglického vyrazu log on)nfbevyraz ma&etné varianty:
lognout loguiji, reloguje logni , prelog relogujem taktéz slovestag (zpozdit se,
loudat se) j€etné variovanoilaguje lagy, nelagovalglaguje loot (primarre
substantivum kiist, ve e je pouzivané vyhradrve tvaru slovesném ve vyznamu
ukoristit): lootujte, lootrnete, kdolootnul uZznelootuje nelootnu) lead (vést):leadne

leadoval leadovat(ale i madead- vedeni)tank (i v anglitiné se vyskytuje jako herni

43 Naius, sebrano 9. 9. 2013.
4 Naius, sebrano 9. 9. 2013.
45 zdrimli, sebréano 17. 10. 2013.
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neologismus — to tank (tanking) — udrz&tgkané protivniky i boji tak, aby utéili
pouze na jednu osobu, ktera ma sgjivodolnost proti Utakm) tanknul tankovan;j
craft (vyrabst) craftit,vycraftim vykraftil; heal (I€cit) uhealuje drop (pustit ve smyslu
pustit akci — vzdat jifiropnut portnout(pifesunout se mezi mistem A a mistem B,
vychazi z adjektiva teleportovat sejip (nezvliaddnout ukol, patée anglicke fraze
whipe out)wipnout wipli

[Kinship] Karlwulf: maZete mitici jak miZzou 2 champové a 1 hunter, vSichni 85
wipnout v 16 hall®

DalSi prvek, kterym zérovieukoriim swuj rozbor, jsou anglické adverbialni
castice. Konkrét# off a on. Tyto prvky se dostavaji do lexika dirdprostednictvim
vyrazi log on a log off (FhlaSeni a odhlaSeni se z herniho prostoru)iipag také
prostednictvim vyra#d online, offline. Hréi si z frazovych sloves afislovci velmi
¢asto mijcuji praw adverbialnicastici. V komunikaci se pakiidouceni objevuje vyraz
»jdu off‘, , za chvili jsem off V piipad opaném ,jsem of, a to jak ve vyznamu jsem

online, ale i ve vyznamu jseniipraven na hru.

3.1.3 Kapitoly

Jak jiz bylo vySe&eteno, hra je velmi zasadlimspirovana knizniigdlohou.
Jednotlivé herni kapitoly jsou htiar proudu komunikace zapisovanyznymi zpisoby.
Napriklad: book 7(jednoduchy zapis s mezeroud|2b7 (zkratkovy zapis bez mezer),
epilog Vol Il. (¢&stene zkraceny gimskoucislici a mezeramilook 7 chap 1¢éaste&ne

zkraceny s mezeramicéslicemi latinskymi).

3.1.4 Postavy

Casto nizeme zaznamenat i uzivani jmen hlavnich postavkiébwych knih
napiklad v kontextu epic ukél kde se s nimi hedpravidelre setkavaji. Uvadim
piiklad z jedné konkrétni rozmluvy.

Frodo Pytlik:

[Kinship] Rogam: tak ne prej uZ je Frodo tady \hlotieri"’

[Kinship] Rogam: no ta instance bylo kecani s fraderivendelf®

46 Karlras, sebrano 5. 6. 2013.
4" Rogam, Karlwulf, Dinushka, Ordolin, sebrano dn&.52013.
8 |bid., sebrano 5. 8. 2013.
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Dale v textu je pojmenovavan i jako hobit. Nez&visa Frodovi se
v komunikaci vyskytuji i tvary fechylené -hobitka souvisi to s rasou hié, ktefi
mohou byt pohlavi Zenského nebo muzského.

Bilbo:

[Kinship] Rogam: ted mto zene k bilbovi... muze émékdo portnout do
roklinky?*°

Smelmir Brandorad:

[Kinship] Rogam: ,a ted za Brandorad&m

Samwd Krepelka:

[Kinship] Rogam: uZ jsem ho na3el i se saddent*

3.1.5 Spolaenstvo

[Kinship] Rogam: pré neni spoléenstvo na jednom mist postavaj tu kazdej
zvI4¥ necépu... to abych se asi vic &adi™

Gimli, syn Gloiniv:

[Kinship] Rogam:no u gimliho by se dalo polemozovat jesli je tam8mebo
trposka®

Trposky:

[Kinship] Karlwulf: iikam Ze trposky Ziji v monif

Boromir:

[Kinship] Rogam: a za boromirem se tu ukecam k isiint

Legolas:

[Kinship] Rogam: ted jsem od legolase dostal so#tact®

drak Smak:

[Kinship] Karlwulf: i ta challenge na Smakovi nehyjina akorad tam to trvalo

30minut’

4 bid., sebrano 5. 8. 2013.

%0 |bid., sebrano 5. 8. 2013.

%1 |bid., sebrano 5. 8. 2013.

%2 Rogam, Karlwulf, Dinushka, Ordolin, sebrano dn8.52013.
%3 |bid. sebrano 5. 8. 2013

54 |bid., sebrano 5. 8. 2013.

%5 |bid., sebrano 5. 8. 2013.

%% |bid., sebrano 5. 8. 2013.

57 |bid., sebrano 5. 8. 2013.
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3.1.6 Toponyma

Zdrojem specifického lexika je i samotny herni poosktery, diky tomu Ze
kopiruje Tolkienovy knihy, nabizadu vyjime&nych toponym, ktera jsou pouzivana
variantnimi zfisoby nejen jako mistni nazvy, ale dokonce i jaktox@é aktualizeni
parafraze, viz nize.

Mistni ndzvy, které jsou inspirované knihou, jsoan¢ frekventované.
V neupravené podeémasleduje vytr nejuzivarjSich:v roklince z roklinky rivendell
(Roklinkacesky geklad, v originalu Rivendellgaltrev, galtraviku (Galtrev),forochel
Forochelu(Forochel) Cerin Amroth (neupravené)stgurut (Ost Guruth)]othlorien
(vyjimec¢né zaznamenano v plném tvar@gzbe ale pouze Lorien)sengard isen isenu
(Isengard — Zelezny pasjnorie, Morie, v morii, Morii (Morie — jeden
z nejfrekventovagSich mistnich na), Ettenmoorsettens, moors(Ettenmoors)
erebor(Erebor), Angmar angmar angmaru(Angmar),Bree (v ¢eském pekladu
Hurka), rohanem(Rohan, v knize téz Jizdmarka, ale i Marka).

3.1.7 Sémantické tvdreni slov

Ztidka v proudu komunikace dochazi i ke specifické&gmantickému tueni,
kdy vznikaji zajimava obraznd metaforicka pojmemdwahanlivym nadechem, tak
tomu je napiklad v gipac vyrazu —mesto nafoukang, tento vyraz oznalje
Lothlorien, stromové ®sto, v ‘mz Ziji elfové, o kterych se v knize mluvi jako o
vySSich nefistupnych bytostech, kterégobi nafouka&r Namydlencispojeni vyraa

namydleny a namysSleny, umage hanici funkci vyrazu).

3.1.8 Zkracovani

Krome vytvareni novych slov obohacuje slovni zaseetovych akfi hr&i této
hry takécasté zkracovani. Z pragmatickyctivada hr&i velkou nerou graficky
zkracuji rektera nejfrekventovaijsi slovaceského i anglického lexika.

Zajimavym jevem je ale nadimeé tvdeni zkratek inicialovych, zkratkovych
slov, ale i zkracenych jmen hernich postav. V talkké& mfe totiz na standardnim chatu
neni @zné zkracovat. Zkratky a zkratkova slova se vyskatypv sebraném textu
v podobné&setnosti, jako anglicismy, internacionalizmy a slah&chto vyra#
odvozena.

Z hlediskacetnosti vyskytu jednotlivych zkratek je bezkonkutghnejetns|Si
graficka zkratkavl (level), kterd ma vlastni varianty a dokonce pgddérivani. Lvl,
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ale i maximal& usporndv, 80lv a ostatni podobOlvl, 4xIvl, max Ivl Ivlu, Ivlech,
LVL. Zkratka a symbol se dokonéasto stdva dominantoudeni, jejim nosnym
prvkem a vyznamovym jadremiiklad promluvy:

L3IX v 75+4°8

(to v prekladu do standardrdlouhéreci znamena fiblizn¢ toto: ,,Chci jit
instanci, ktera je @ena proit hrate, ale zatim nemam nikoho do party, hlaste se vy,
kdo mate vyssi level nez 75%). Je zcdlejmé, Ze uspit ¢as na psani a investovat ho
do hrani je zde rozhodujici motivaci.

Nasleduje fehled zkratek, které se vyskytly v ramci sebranmélaterialu
chatové komunikace v prostoru hry Lord of the Ri@gsine.

a) Inicialové zkratky

Inicidlové zkratky vychazejici z herniho lexikas (The Grand Stair; 6 — person
instance; variant GSkemjps(damage per seconddfE (Battle of Erebor)¢cd (Carn
D0m) LS (LOTRO Store)TP (Turbine point) HD (Helm’s Deep)RK (Rune-keeper),
FA legendarky (First Age)XP (Experience PointsL200TP(Turbine Points)|.M
(Lorem-aster)SH (Sword-hall of Dol Guldur, instancep, (tier 2), IP (IRko, lorbar's
Peak, instance),H (Thorin’s Hall),SA(Save Arifael, Raid quest3G (Barad Guldur,
raid quest)aoe (Area of Effect)afk (Away From the KeyboardG (Dol Guldur),ZM
(Zelem-melek; oblast v Morii)DOH (zkratka, ktera ozraje jednu ze skupin
v Monster play)PvMP (Player versus Monster Playegyy (Giant wings, Raid guest),
gs (Grandstairs),AH (aukcion hall)crk (Czech Royal KnightsB0g (Gold), RoF
(Roots of Fangorn, instance), r7 (Rank 7), Q (Quest

b) Grafické zkratky

Grafické zkratky motivované hernim lexikerpky (Reputace)Pmg(Damage),
lotro (Lodr of the Rings Oneline; skiované).

C) Zkratkova slova

Zkratkova slova motivovana hrou: pat (critical), alta (Alternate character),
max(Maximum),vit (Vitality), sec(second)jnv (invite, cetné variace, ndfkladinvne,
agi (agility), skirmu(Skirmish),aud (audacity) cap (Captain) rep (reputace)def
(defence)phys(physical).

%8 Jediny reprezentant, ktery je, diky jeho vyhrocekratkovitosti, sebran z ,globalu®, tedy komunikamezi viemi
hr&i na serveru, nikoli z chatu kinieského.
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d) Zkratky nezavislé na kontextu hry

Dale se setdvame s grafickymi zkratkami i zkratkami inici@mni, které
nejsou zavislé na kontextu hiytP (very important persongRY(sorry),btw (by the
way), cg (congratulation)rdy (ready).7k (kilo, prenese# tedy sedm tisic). Vyskytuji se
I akronymyz5 (zpet), 1st(first).

e) Kontaktove zkratky
Velmi ¢etre jsou uzivany i zkratky kontaktové, které vznikajracenim
riznych odpowdi: jj (jo jo), njn (no jo no),ee(ne ne)nn(ne ne)jn (jo no),atd (a tak

dale),nz (neni z&), nj (no jo).

3.2  Kontextova specifika
K vyjimeénosti chatové komunikace této online hry ale néatuze lexikum,
ale i kontextova specifika, kterych je diky snayposmd’ aktualizovat také velké

mnozstvi.

3.2.1 Emocionalita

Vyraznym prvkem chatové komunikace, jak ji popislg@dovéa a kol. ¢estire
na WWW chatu, je emocionalita vypali a jejich expresivita. U mnou analyzovaného
chatu je tento jev umoén dvojnasob vypjatymi situacemi plnymi adrenalinoageti.
Hr&Ci secasto nechaji unést situaci — bojem, nastiimapitim a své necenzurované
emocemi ovlivené mySlenky ventiluji do chatového éteru tak, jekjg, lidow fe¢eno,

situace na jazykimese. Vysledky jsodasto ginejmensim usgvné.

[Kinship] Naius: naprosto sileny ten daZ¥:d

[Kinship] Gerbag: Jak jsme dali 2. na rat zergatiltrat a byli uplne jalovy:f'

Uspokojivé vyjadeni emoci neni v psaném textu jednoduché. Jakige va
vybranych ukazkéach, htémaji tendenci uzivat k podtrzeni vyznamoveho ¥pin
promluviadu grafickych prosedki. Patrné je naduzivani vijkniki, coz je maly
paradox, kdyZ fipomenu, Ze uzivani jinych interpuitkich znamének je na druhou

stranu vyrazé omezovano.

59 Ormus, sebrano 8. 1. 2014.
80 Naius, sebrano 9. 9. 2013.
®1 Gerbag, sebrano 15. 7. 2013.
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3.2.2 Emotikony

NejcastjSim prostedkem k vyjageni emocti nalady jsou bezesporu
emotikony. Nutndici, Ze oproti chatové komunikaci, kterou popisigadova a kol., je
vybér smajliki na chatu hry Pan prstiecshudy. Hréi pouzivaji pouze ty, které mohou
rychle napsat pomoci vlastni klavesnice. Protonsezuiji fedevsim na tyto z&kladni
realizace: :-), ;-), 0))), ...)))®, :D, :-p, :-P.

Krom¢ zmnozZovani grafétna uzivani smajlik se hréi ¢asto snazi o
napodobeni mluven&i. Tak napiklad graficky zobrazuji paralingvistické zvukyka
je hmmmmeeeeemmmmumeeeehhhhmmmmmhmhma podoba. Stejre tak se
muzeme setkat s grafickym vyjghim onomatopoickych vyrazjako jsouaj, jej, ajaj,

jajx a podobné.

3.2.3 Elipti énost

DalSim signifikantnim rysem komunikace i@ lje fragmentarnost a
elipticnost®? Casteéne jsou zgisobeny rychlosti, kterou chat plyri@sténs silnym
kontextovym zakotvenim fpkterém neni nutné ¥knout vSechno, aby byl vyznam
pochopen:

[Kinship] Ordolin: jdu zas na burga, kdyby neco maklog®®

[Kinship] Alenelee: tak to bude prdel, 3x huntex,lth a ja to tankuji:5*

3.2.4 Pozdrav

Posledni jev, u kterého se zastavim, je tendemngedzné aktualizaci pozdravu.
PredevSim fi vstupu hrée do chatové komunikace se stéaato prosedkem keilé
jazykové aktualizaci. Mnoho h¥& deformuje, pevraci a upravuje standardni pozdravy
z k¥Zného Zivota do podob pozdiamestandardnich.dktefi hr&i jsou dokonce podle
svych pozdrafr identifikovatelni. Tak najklad Tornin, rasou trpaslik, uzivéip
pozdravu vzdy vyrazdaruk tento pozdrav je nasleglpouzivan po vzoru Torninév
ostatnimi hréi. Klasicky pozdrawau zaznamenava v prostoru online cliatimé
variace —cauy, cabas cdadau(vSechny varianty i bez bléu), dalecauves custe cus,

cuuuus ale i slovakizmusgaute (popipact caute).

62 CMEJRKOVA, Swtla - HOFFMANNOVA, Jana. Mluven&estina: hledani furikaiho rozgti. Vyd. 1. Praha :
Academia, 2011. 491 s.

8 Ordolin, sebrano 15.6.2013.

64 Alenelee, sebrano 24.8.2013.
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Méne ¢etné varianty se vyskytuji u pozdravu ahoj. Zdeetkavame n&asg;ji
s podobothoj, hojte naprostym specifikem je trpaslipozdravhnoj, ktery pouziva
vyhradré Alenelee, rasotloveék. Tento pozdrav v sémese velkou davku zemitosti,
neodkazuje k rase postavy, ale spiSe k osobn@gt.HPozdrav se da interpretovat jako
velmi netradini spojeni z&kladni podoby ahoj a substantivg. e oficialnich
strankach séasto setkAme s pozdravenopry den, Lot“. Osloveni loti je odvozeno
ze zkratky hry LOTRO. Jako velmi univerzalni seaiéyt pozdraboree demebo
také jenonbreg ¢i Bree Jedna se zde o Zertovnaesmyku. Jak jiz byloreceno vyse
v kapitole o mistnich ndzvech, Bree jgeském pekladu Tolkienovych knih ftka,

nyni aktualizan¢ pouzita diky jeji fonetické podobnosti se slovenbny.
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4 Zavér

Mym zanerem bylo v této praci poskytnout popis komunikac&in hry
LOTRO a zarove kli¢ k ni. Dale jsem chlita piblizit sebe i potencialnitende
moznosti porozugt specificky aktualizovanému dialogu. DomnivamZese mi to
prostednictvim lexikalniho rozboru a za pomoci modelul Bgmes zdéilo.

Otazkou k zodpaizeni vSak #stava, zda segjak liSi komunikace chatu
LOTRO od komunikace zprasidkované pé&itacem na internetovych chatovych
doménach, jak ji popisufimejrkova a Hoffmannové Jandova.

Jak jiz bylo zmigno vySe, podstat&dthto dvou tyji chatovych komunikaci je
témef totozna, stejjako jeji forma. Vyrazé se ale tyto d& komunikace lisi svymi cili.
Hr&ki LOTRO vchéazeji do prostoru pisacove hry a chatu zacglem hry a plani
ukoli. Tomu je komplex&ipodizena i vlastni komunikace. Takzvané mluveni ,0
nicem*, které popisuje Jandova jako hlavni idmmunikace nadném chatd’ je
néplni komunikace hté LOTRO jen vyjime&né. Komunikace totiz vZzdy séiuje
k naplreni témat o ke a jen marginathse hréi zangtuji na témata obecna.

DalSi specifikum prameni z roviny lexikalni. Dikiodhé tradici MMORPG her
si hr&i téchto her vyvinuli specificky slovnik, ktery se sest fedevsim ze zkratek a
zkratkovych slov. Ve ie LOTRO je tento slovnik dale obohacen o vyrazpinesané
Tolkienovymi knihami, jak ukazuje lexikalni rozbopraktickécasti této prace. Téini
komunikat hry LOTRO velmi izolovanym jevem, neljej nelze aplikovat nikde jinde
nez pra¥ ve lre LOTRO bez toho, aby recipienti nebyli obsahemowgdi
piinejmensim zmateni.

V soutu techto specifik je Bejmé, Ze jsou porovnavané chatové komunikaty

odliSné pedevsim svymi cili, tematikou a lexikem.

8 JANDOVA, Eva a kolCestina na WWW chatu, Ostrava : Ostravska univewzistrae, 2006. 264 s.
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7 Obrazova priloha

Dinushka Ceskywill + Anius + Ormus Mamlas + Persil
+Tralalanda +
321 Norbud * Brycza =127 s+
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Faedhandil 96 920
304 _\ Stingrayhborn
Gamiia+ Gamlir 97
+Gammin +
Lesapan Rogam +
155 Warma
565
Gerhag Robatko
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Korothir
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Obrazek 1 Podil jednotlivych hr&ii na komunikaci vyjadieny pastem slov. Nekteki hragéi
prokazatelné hraji za vice postav, u kazdého takového jsou vy@sy u jeho podilu slov vSechny
postavy, které se na tomtdisle podilely.
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Obrazek 2 Mapa Stfedozemé vynata ze hry LOTRO
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9 Textova priloha
Textova priloha 1
[Kinship] Rogam: bree

[Kinship] Gerbag: hoj

[Kinship] Brucza: hoj

Gerbag has promoted Brucza to Kinswoman.

[Kinship] Brucza: diky mistre

[Kinship] Brucza: chudak Haras takhle ho na foreraoznit :D

[Kinship] Ceskywill: :-D jen at mu daj

[Kinship] Ceskywill: doufam Ze téte :-D

[Kinship] Gerbag: to nebyl umysl :p, ale nejak baxeamichlo:)

[Kinship] Brucza: patri jim to namydlencum

[Kinship] Ceskywill: selena gomez a biebr nejobfitji hraii na creepech

[Kinship] Gerbag: Alfrond scored a devastatingvhith Epic Conclusion on Gorgothil for 8,756
Lightning damage to Morale.

[Kinship] Gerbag: hele co mam jest v crtl+c:p

[Kinship] Ceskywill: tek to je hezky :-)

[Kinship] Gerbag: kde je tech 13 audacity?:(

[Kinship] Gerbag: i kdyz je fakt, ze chodim jenonghass cannon buildu?
[Kinship] Gerbag: :)

[Kinship] Gerbag: bez otazniku

[Kinship] Brucza: bude vubec moors vtom HD?

[Kinship] Gerbag: nn

[Kinship] Gerbag: teda tadnej revamp na straneptree

[Kinship] Gerbag: z*

[Kinship] Gerbag: ale treba zatoci s freepama ®reptrait systém

[Kinship] Brucza: chtel bych fialovyho konika, atdyz vidim zegrona jak to tam vsechno kosi,
tak ztracim motivaci

[Kinship] Gerbag: vcera jsme s 11 creepama wiplir28pu - dva raidy:)

[Kinship] Brucza: nj byl sem si hrat tady s malaabftkou



36

[Kinship] Gerbag: jeden novacci a druhej DoH

[Kinship] Ceskywill: sakra a ja vcera nebyl jelme angmar deedy v instancich :-/
[Kinship] Gerbag: Jak jsme dali 2. na rat zegratidtrat a byli uplne jalovy:p
[Kinship] Ceskywill: tak to u nich jéasto

[Kinship] Brucza: dobre mu tak

[Kinship] Gerbag: ale meli jsme asi 4x defilery:)

[Kinship] Ceskywill: jo konéne 9rank gerbe :-p

[Kinship] Gerbag: pul do r10:)

[Kinship] Brucza: Shywen se ukaze obcas nebo uee®b

[Kinship] Gerbag: ale jde to pomalu, moc nequestim

[Kinship] Ceskywill: tak tosi jeste pockam :-D

[Kinship] Gerbag: skorotbec

[Kinship] Ceskywill: spi$ ubec jen semijjde pozteZujesi a jde off ... sem tam na TS séaika
[Kinship] Gerbag: hraje porad gw?

[Kinship] Ceskywill: myslim Ze jo

[Kinship] Gerbag: sini a spol bych rek, ze taky

[Kinship] Ceskywill: aero uz ne co jsem sliSel

[Kinship] Gerbag: ten jenom jednou za cas an wargov

[Kinship] Gerbag: ale vzdycky ho zergne fraid a §d&°

Textova priloha 2

[Kinship] Naius: no tak tohle je naprostej mazec

[Kinship] Karlras: co?

[Kinship] Naius: musim podekovat nahodnymu burgaiforu:)

[Kinship] Naius: [Shoulder Guards of the TasdanfMischief-maker's Jacket] se stackuje

[Kinship] Christiniel: Vitej Finwene, kde si se sataval?:) Asi napiSu naSemu naborovému
dustojnikovi, Ze neodvadi svou praci po&flveztak je to Koro wite:))

[Kinship] Karlras: :)

[Kinship] Naius: mam 35s daze na 4 targety - Oddmen...

® zaznamenano 23. 8. 2013.
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[Kinship] Christiniel: :O

[Kinship] Radfar: lol :-D

[Kinship] Christiniel: ale aktivuje se po 15s ne?

[Kinship] Naius: po 5

[Kinship] Radfar: creepové, bojte se

[Kinship] Christiniel: no ty jo:)

[Kinship] Naius: :D v Ettenmoors bude sranda :D

[Kinship] Radfar: kdyZe ti vyprsi to VIP naiusi? :-

[Kinship] Christiniel: i do flightu...na Archeryé¢ba

[Kinship] Naius: jj

[Kinship] Naius: krom captainu budu moct drzet vzdesnad vsechno :D
[Kinship] Radfar: kam se hrabe LM s bane flare-Be :

[Kinship] Naius: tohle asi turbina trochu nedomyalale:D
[Kinship] Naius: zase s tim nesmim strasit moc nsidmudou creepove stezovat nekde na foru:)
[Kinship] Karlras: :)

[Kinship] Brucza: nj ale kdyz v HD nebude moznejtsW equipu...
[Kinship] Naius: jj, ale i bez swapu je to sila

[Kinship] Brucza: to bude konec glass canon

[Kinship] Radfar: jak jako nebude mozny switch gt

[Kinship] Karlras: nn

[Kinship] Karlras: teda aspon v et combatu to mozné neni
[Kinship] Karlras: co bude az vyjde to neni zatigt§

[Kinship] Brucza: btw Imilhir je u Portugalcu

[Kinship] Naius: meli by se uz konecne prejmendvat:

[Kinship] Karlras: :)

[Kinship] Brucza: EU empires

[Kinship] Naius: jj.-)

Kinship] Karlras: asi tak



38
[Kinship] Joeso: tay bychom & zacit expandovat a brat schopné cizincetd3ky bysme j
mohli nawit
[Kinship] Naius: naprosto sileny tan daze:d
[Kinship] Naius: 9 creepu v dazu :D
[Kinship] Joeso: teb y #ti v ettens zakazat :D
[Kinship] Christiniel: :))
[Kinship] Naius: akorat 700 tps:/ i s touch and go

[Kinship] Naius: holt absence audacity a vitafi.)

% Zaznamenéno 27. 9. 2013.



