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Navrh a implementace webové aplikace pro portal zvirat

Abstrakt

Bakalafskd price se zabyvad problematikou evidence opusténych ¢i ztracenych
zvifat. ReSenim je navrzeni webové aplikace pro portal zvitat, kde lze zvifata inzerovat i
adoptovat. Hlavni myslenkou této aplikace je pomoct zvitatim nalézt novy domov, a proto
jeji urceni neni vyhrazeno konkrétnim uzivatelim a portal mohou vyuzivat i dtulky pro
zvitata Ci jind zafizeni, a tak zefektivnit propojeni umisténych zvifat snovymi ¢i
pavodnimi majiteli. Ugelem této aplikace bude tedy zprostiedkovani centrdlni evidence
ztracenych a opusténych zvitat za ucelem usnadnéni celého procesu adopce ¢i nalezeni

ztraceného mazlicka.

Klicova slova: webova aplikace, portdl zvifat, zvifeci ttulek



Design and implementation of web application for
animal portal

Abstract

The bachelor thesis deals with the issue of registration of abandoned or lost
animals. The solution is to design a web application for the animal portal, where animals
can be advertised and adopted. The main idea of this application is to help animals find a
new home, and therefore its purpose is not reserved for specific users and the portal can be
also used by animal shelters or other facilities, thus streamlining the connection of placed
animals with new or original owners. The purpose of this application will be to provide a
central register of lost and abandoned animals in order to facilitate the entire process of

adoption or finding a lost pet.

Keywords: web application, animal portal, animal shelter
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1 Uvod

V souvislosti s mym zdjmem o zvifata se téma mé bakalafské prace tykd navrhu a
implementace webové aplikace pro portdl zvitat za icelem pomoci zvifatim nalézt novy
domov.

Vyuziti této aplikace je vhodné i pro zviteci utulky, které mohou prostiednictvim tohoto
portdlu inzerovat zvitata umisténa v téchto zafizenich. Lze tedy fict, Ze aplikace je
pouzitelnd nejenom pro opusténd, ale i ztracend zvitata a uZivatelé mohou prostfednictvim
tohoto portélu snadné&ji najit spravného mazlicka.

Tato prace se déli na dvé €asti, teoretickou a praktickou.

V teoretické Casti jsou struéné popsdna teoretickd vychodiska zahrnujici popis technologif,
nezbytnych pro vyvoj webové aplikace, metodické postupy pii vytvafeni informacniho
systému a struéné pojedndni o dtulcich pro zvifata a ndsledné srovndni vyuZziti tohoto
portélu.

V praktické €asti je zobrazen ndvrh feSeni webové aplikace, ktery také zahrnuje vzorové
persony, popis funkcionalit portdlu a logicky design, tvofeny pomoci wireframt.

Dalsi soucasti praktické casti mé prace je také popis metodik feseni a implementace
webové aplikace.



2 Cil prace a metodika

Cil prace

Cilem této bakalarské prace je navrhnout a implementovat webovou aplikaci pro portal
zvitat, ktery bude umoznovat uzivatelim adoptovat ¢i inzerovat zvifata hledajici domov.
Portél bude zahrnovat zobrazeni evidence zvifat k adopci, kde bude umoznéno nastavit si
kritéria pomoci filtru pro snadné&jsi vyhleddvani.

Vyuziti portélu je cileno také pro zviteci dtulky, které mohou prostfednictvim této aplikace
inzerovat zvitata, kterd jsou tam umisténa. Hlavni mySlenkou této aplikace je vytvofeni
centrilni databdze evidence opusténych zvifat po celé CR, a tak zajistit snadng&jsi
vyhleddvani vhodného mazlicka pro uZivatele. UZzivatelé diky tomuto portidlu nebudou
muset vyuZit nékolik stranek s inzeraty, nybrz pouze jednu.

2.1 Metodika

V ramci mé prace budu navrhovat a implementovat webovou aplikaci pro portél zvitat. Pro
vytvoreni aplikace vyuZiji technologie pro vyvoj webovych aplikaci a osvédcené postupy
softwarového navrhu, které budu vice zminovat v teoretické casti. Praktickd c¢ast bude
pfedevs§im obsahovat logicky ndvrh aplikace, vzorové persony, ukdzkové bloky zdrojového

kédu a znazornénou datovou strukturu.



2.2 Teoreticka vychodiska

2.2.1 Utulek pro zvifata

Definice dtulku podle veterindrniho zdkona: dtulek (§ 3 odst. 1 pism. kk)) — ,,itulkem pro
zvitata se rozumi zafizeni, které poskytuje docasnou péci toulavym a opusténym zvitatim.
Utulek je tedy misto, kde jsou umisténa zvitata, u kterych nelze identifikovat majitel a je to
zafizeni, které t€émto zvitatim poskytuje docasnou péci a domov. (1)

2.2.1.1 Propojeni utulkt s portdlem

Jedno z primarnich vyuZiti webové aplikace pro portdl zvitat je moZnost propojeni ttulkd
s touto aplikaci. Prostfednictvim portdlu je moZné nahrdvat opusténd ¢i zatouland zvitata
na web, kde se jednoduseji nalezne majitel novy ¢i stavajici, pomoci filtrti kategorii, kde si
uzivatel maze urcit druh zvitete, pohlavi, staii a kraj, kde se zvife nachdzi. Primarnim
cilem je tedy sjednoceni evidenci jakychkoliv opusténych zvitat v dtulcich ¢i volné Zijicich
v CR a vytvofit jednodusii zpiisob k nalezeni vhodného mazli¢ka pro kazdého uZivatele.

2.2.1.2 Vyhody uZivani portdlu

Vyhodami uzivani tohoto portdlu pro tutulky je snadné&j$i a rychlejsi zptisob hledani
vhodného zvitete pro uZivatele, a to primarné diky centralizaci evidence zvitat v dtulcich a
moznosti vyhleddvani dle kategorii, pomoci nastaveni filtri.

2.2.1.3 Nevyhody vyuZiti portalu

Mezi nevyhody portdlu lze zatadit to, Ze soucdsti portilu neni umisténi pro zvitata, a tudiz
neni uzivateliim umoznéno se jet na zvifata podivat na ur¢ité misto. Nicméné s ohledem na
tuto skute¢nost se nabizi moznost vyuZzit navstévu ttulku nebo se domluvit s uZivateli, ktefi
zvitata inzeruji.

2.2.2 Webova aplikace

Webovou aplikaci lze definovat jako jakysi program, ktery je mozZné spustit
prostfednictvim webového prohliZece na libovolném zatizeni bez vyZadované instalace. Je
to aplikace typu server / klient, kterd pouzivd webovy prohlize¢ jako svij klientsky
program a provadi interaktivni sluzbu pfipojenim k serverim pfes internet (nebo intranet).
Web doddva obsah ze statickych souborti a Webova aplikace predstavuje dynamicky
prizptisobeny obsah zaloZeny na parametrech poZadavku, sledovaném chovani uzivateld a
bezpecnostnich aspektech.

Hlavnim rozdilem mezi webovou aplikaci a webovou stranku je, Ze aplikace ma piistup

vvvvvv

2.2.3 HTML (Hypertext Markup Language)
HTML je znackovaci programovaci jazyk pro tvorbu webovych stranek. Je jednim

z puvodnich zdkladnich kamend webu, jehoz tcelem bylo umoZnit kiizové odkazy na
dokumenty prostfednictvim hypertextovych odkazii. (2)
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2.24 CSS (Cascading Style Sheets)

CSS je jazyk pro nastavovani stylti (napf. barvy, pisma), ktery se pouzivd pro uUpravu
vzhledu webovych stranek a jejich obsahu. UZ z ndzvu vyplyva, Ze CSS je vlastné takova
Sablona stylu. Ta je tvofena pravidly, kterd urCuji, jak maji byt zobrazoviny elementy
v HTML, XHTML nebo XML dokumentech. Existuje vice zpiisobl, jak propojit tato
pravidla stylu s dokumenty HTML. Nejvhodnéjsi pro tvorbu webu je pouZiti externiho
CSS, protoZze umoZnuje zménit vzhled celého webu zménou pouze jednoho souboru. (2)

2.2.5 PHP (Hypertext Preprocessor)

PHP je skriptovaci programovaci jazyk, ktery je pfedevSim urCeny k programovani
dynamickych webovych stranek a webovych aplikaci. V jazyce PHP na rozdil od
JavaScriptu a HTML jsou zdrojové kédy webovych stranek uloZeny na webovém serveru.
PHP skript se provede na serveru a prohliZeci je nasledné zaslan pouze vysledek. (2)

2.2.6 MySQL (Structured Query Language)

MySQL je jeden z nejpouzivanéjSich systému spravy relacnich databazi. Je zaloZen na
jazyce SQL, ktery je uZivan ke konfiguraci dat v databdzi pomoci ptikazl. Tento systém
Ize pouzit pro rizné aplikace, ale nejCastéji se vyskytuje na webovych serverech. Web,
ktery pouzivda MySQL, miize zahrnovat webové stranky, které pfistupuji k informacim z
databdze. Tyto stranky jsou Casto oznacCovany jako ,,dynamické®, coZ znamend, Ze obsah
kazdé stranky je generovan z databdze pfi nacitini stranky. (3)

2.2.7 Webovy server

Webovy server lze chédpat jako pocitac, ktery vyfizuje pozadavky od klientd. Webovy
server umoziuje HTTP piistup k ,,webové strance®, coz je jednoduse soubor dokumenti a
dalsich informaci, podobné jako systém soubori v pocitaci. Kromé poskytovani piistupu
ke statickym dokumentim implementuji moderni webové servery fadu protokolit pro
predavani pozadavki na vlastni softwarové aplikace, které poskytuji piistup k
dynamickému obsahu. (3)

2.2.8 Relaéni databaze

Zékladem relac¢nich databdzi jsou databdzové tabulky (entity), mezi kterymi existuje jistd
logickd vazba (relace). Sloupce v tabulce reprezentuji vlastnosti (atributy) této entity a
mus{ mit jedineény nizev a uréeny datovy typ (&islo, text, logickd hodnota, atd.). Radky
tabulky reprezentuji samotné zdznamy s pfidélenym jedine¢nym identifikdtorem, podle
kterého se urcuje ptisluSny zaznam (kli¢). (4)

Mezi neznaméjsi zastupce relacnich databdazovych systémi patii MySQL, Oracle a dalsi.
Pro webové aplikace mensiho rozsahu se nejcastéji pouziva MySQL ve spojeni s PHP.(4)
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2.2.9 Xampp

Xampp oznacuje multiplatformi softwarovy bali¢ek, ktery vyvinula firma Apache Friends
a slouzi pro vytvareni lokdlnitho webového serveru pro vyvoj a testovani.

PtestoZe na oficidlnich strankdch Apache Friends neni uvedeno pfesné vysvétleni terminu
Xampp, zfejmd zkratka by mohla byt neoficiylné vysvétlena jako: ,,X* = Cross-Platform,
»A“ = Apache, ,M* = MariaDB, ,,P*“ = PHP a ,,P*“ = Perl. (5)

2.2.10 PhpMyAdmin

PhpMyAdmin je programovy systém, ktery slouZi pro editaci a spridvu obsahu databize
MySQL. Umozniiuje vytvaret, upravovat ¢i rusit databaze a tabulky. Dale provadét ptikazy
SQL a nastavovani kli¢i. (6)

2.2.11 Notepad++

Notepad++ je textovy editor, ktery slouzi pro zobrazeni a tpravu zdrojového kédu. Je
vhodnéjsi nez poznamkovy blok, protoZe je rozSifen o podporu panelit pro snadné&jsi
editaci vice souboru. (7)

2.2.12 Wireframe

Wireframe se vytvafi jako logicky navrh webu, ktery definuje rozmisténi funkénich prvka
a obsah webové stranky. Na rozdil od grafického ndvrhu, wireframe je vytvafen pomoci
¢ar a textu. (8)

2.2.13 Informacni systém
Pojmem Informaéni systém se rozumi celek tvofeny lidmi, softwarem a hardwarem. Mezi

nimi probihaji urcité procesy, které jsou vzdjemné propojené a slouzi k uklddani,
zpracovani a poskytovani informaci. (9)

2.3 Metodické pristupy k tvorbé IS/ICT

Metodické piistupy pouzivame pro zlepSeni procesu tvorby IS a docilit jeho dspéSnosti. Ta
muze byt definovdna 3 aspekty: dokonCit projekt vcas, podle rozpoctu a se vSemi
funkénimi pozadavky. (9)

2.3.1 Modely zZivotniho cyklu

Model zivotniho cyklu je rdmec procesu a aktivit organizovanych do fazi. Existuje n¢kolik
modelti tohoto cyklu, z nichZ nejzndméjsimi jsou vodopadovy, iterativni a inkrementalni.

(€))
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2.3.1.1 Vodopadovy ptistup
Vodopadovy pfistup je tvofen jednotlivymi etapami, které na sebe vzijemné navazuji a

jsou provadény postupné. Nazev tohoto pristupu byl odvozen od jeho grafického
znazornéni, které pfipomind vodopad. (9)

Vodopadovy model
-
Analyza a
navrh .

Schvaleni
a uvolnéni

Udrzba

Obrazek 1 - Vodopadovy model (10)

2.3.1.2 TIterativni pfistup

Tento piistup odstranuje nedostatky vodopadového vyvoje. Rozklada cely projekt na fadu
dil¢ich projektu (iteraci), protoZe zohlednuje skutecnost, Ze clovek daleko 1épe fesi mensi
problémy. Vysledkem kazdé iterace musi byt fungujici ¢ast systému, kterd je otestovdna a
integrovana s vysledky té predchozi.

Iterativni model muze byt realizovian dvéma zdkladnimi modely Zivotniho cyklu —

inkrementalnim ¢i evolu¢nim. (9)
2.3.2 Etapy zivotniho cyklu vyvoje softwaru

1) Specifikace pozadavki

2) Navrh

3) Implementace
4) Testovani

5) Provoz a ddrzba

2.4 Metodiky budovani IS/ICT

Metodiku lze obecné definovat jako souhrn postupli a tkold. Postupy budovani IS/ICT
definuji principy, techniky, procesy, role, ndstroje a produkty vyvoje informacniho
systému.
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Tyto metodiky byvaji také oznacovany jako postupy softwarového ndvrhu, ale tento ndzev
uz je v dnesni dobé nedostacujici, jelikoZ se ne vZdy jednd o vytvoreni ndvrhu nybrz o
nasazeni hotového feSeni €i zlepSeni toho stdvajictho. V piipadé¢ mé price by se ndzev uZzit
mohl, protoZe se jednd o vytvoreni nového navrhu software — webové aplikace. (9)

2.4.1 Kategorizace metodik budovani IS/ICT

2.4.1.1 Zaméfeni metodiky

V rdmci tohoto kritéria se rozhodujeme, zda se jednd o metodiku globdlni, kterd se tyka
celé organizace ¢i projektovou metodiku, zabyvajici se pouze jednim ur€itym projektem.

©))
2.4.1.2 Rozsah metodiky

Za rozsah metodiky se povazuje pocet fizi Zivotniho cyklu informacniho systému. Na
zéklad¢ tohoto kritéria rozliSujeme metodiky pokryvajici cely Zivotni cyklus tvorby a dil¢i
metodiky. (9)

2.4.1.3 Viha metodiky

Pod vdhu metodiky spadaji charakteristiky oznacené zkratkou PARTS = precision
(podrobnost), accuracy (piesnost), relevance (relevance), tolerance (tolerance), scale
(m¢éfitko) a od nich nasledné odvozena velikost, hustota a vaha.

V této kategorii rozliSujeme té€Zké a lehké metodiky. (9)

2.4.1.4 Typ teSeni

Provision). Podle tohoto kritéria se rozliSuje vyvoj nového feSeni, integrace feSeni, rozvoj a
rozSiteni feSeni, implementace fesSeni a uziti feseni. (9)
2.4.1.5 Doména

Toto kritérium se uplatiiuje v pfipad¢ projektovych metodik. Predstavuje urcitou oblast,
pro kterou je IS vytvéren. (9)

2.4.1.6 Pristup k teSeni
Zohlediiuje paradigma, na kterém je metodika zaloZena. RozliSuje metodiky pro

strukturovany vyvoj, rychly vyvoj aplikaci (RAD), objektovy vyvoj, komponentovy vyvoj
¢i vyvoj sluzeb. (9)
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2.4.2 RUP (Rational Unified Process)

Metodika RUP vznikla spojenim pfistupu Rational a metodiky Objectory Process a
vyuziva se k vyvoji softwaru. Proces vyvoje muze byt popisovan v rdmci dvou dimenzi, pfi
¢emZ jedna dimenze zohlediiuje dynamicky pohled na proces, vyjadieny pomoci cykld,
fazi a iteraci a druhd zohlediiuje statické hledisko procesu, do kterého spada popis ¢innosti,
produktt, pracovniki atd. RUP je zaloZena na iterativnim vyvoji a vychdzi z vizudlniho
modelovani UML. Je sloZena ze Ctyt fazi (zahdjeni, projektovani, realizace, predani). (9)

2.4.3 Metodika Microsoft Solutions Framework

Réamec pro vyvoj softwaru, ve kterém je mozné definovat metodiku pro konkrétni projekt.
RozliSuje dva modely — tymovy a procesni. Tymovy model se soustiedi na pracovniky a
jejich aktivity za tdcelem uspéSnosti projektu, zatimco procesni je iterativni model
s kratkymi iteracemi. (9)

2.4.4 Agilni metodiky

Agilni metodiky jsou predev§im urCeny pro vyvijeni softwaru zaloZzeném na iterativnim a
inkrementdlnim piistupu. Umoznuji rychly vyvoj a dokdzi reagovat na zmény pozadavka
v prub¢hu vyvoje. Tyto metodiky nepopisuji procesy pii vyvoji softwaru, ale definuji
principy a praktiky. Mezi agilni metodiky se fadi napt. Extrémni programovani a metodika
Scrum. (9)

2.4.4.1 Extrémni programovani

Extrémni programovéni je metodika, kterd probiha v kratkych cyklech, kde se navrhuje
parové programovani a jednotkové testovani celého kodu. Zédkladnim principem této
metodiky je dotaZeni osvédCenych principli a postupt pro vyvoj softwaru do extrému. V
extrémnim programovani se vzdy programuje pouze to, co je tfeba ke splnéni aktudlnich
pozadavkd. (9)

2.4.4.2 Scrum

Dulezitou soucasti této metodiky je kazdodenni kratké setkdni tymu (4-10 lidi), kde jsou
prezentovany jednotlivymi Cleny jejich Cinnosti z predeslého dne, sou€asné Cinnosti a
planované ¢innosti na budouci dny. Technika Scrum vyuZiv4 iterace zvané ,,Sprinty*, které
maji urenou piesnou dobu trvani. Pokazdé po skonceni této doby je prezentovin postup
vyvoje zdkaznikovi s ocekdvanou zpétnou vazbou. (9)
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Vlastni prace

2.5 Navrh vlastniho reSeni

Navrhem feSeni je webova aplikace, vytvofena na zdkladé ziskanych informaci tak, aby
byla uZivatelsky piivétiva. Pfi vytvareni aplikace je nutno zohlednit funkcionalitu a logické
rozdéleni pro budouci uZzivdni. Ddéle je také dulezité vytvofit vzorové persony pro
pfedstavu, komu je aplikace urena a kdo by ji m¢l uzivat, jaké technologie jsme pouZili
k jejimu vytvofeni a grafické navrhy.

2.5.1 Vzorové persony

Tabulka 1 - Vzorova

persona (9)

Jméno:

Arleta Urbanova

Pohlavi: Zena

Vék: 25

Zaméstnani: student

Zajmy: Cestovani, Ekologie a Zivotni prostredi, ¢teni, hudba
Vztah ke | M4 velmi dobry vztah ke zvifatim. Vlastni dva
zviratlm: mazlicky, kocku a psa, o které se velmi dobre stara.

Je veganka a bojuje proti nasili na zvifatech.

Tabulka 2 - Vzorova

persona (2)

Jméno:

Richard Albrecht

Pohlavi: muz

Vék: 49

Zaméstnani: U¢itel na SS

Zajmy: Ornitologie, cestovani, ¢teni,

Vztah ke | Richardlv vztah ke zvifatim je kladny. Ackoliv
zviratim: nejvice uprednostiiuje ptactvo, vlastni 2 psi a 1

kocku.

Tabulka 3 - Vzorova

persona (3)

Jméno:

Matéj Mochan

Pohlavi: muz

Vék: 26

Zaméstnani: kuchat

Zajmy: vareni, hudba, ¢teni

Vztah ke | Matéj ma jednoho psa, kterého se ujal, aby
zviratam: neskoncil v utulku.

Tabulka 4 - Vzorova

persona (4)

Jméno:

Marie Turkova

Pohlavi: Zena

Vék: 72

Zaméstnani: V dlchodu

Zajmy: Zahradniceni, lusténi kfizovek, vateni, turistika

16




Vztah ke
zviratom:

Marie ma rada zvitata. Zije sama, a proto by si rada
brzo néjaké pofidila.

2.5.2 Vymezeni funkcionalit

2.5.2.1 Zékladni ptehled

Zakladnim prehledem jsou stranky, které jsou dostupné pro uzZivatele bez piihlaseni. Jedna
se o domovskou stranku, kterd se uZzivateli zobrazi po spusténi webové aplikace, dile
stranka s prehledem vloZenych inzerat se zvitaty k adopci a kontakt.

2.5.2.2 Registrace a ptihlaseni

Soucasti webové aplikace je registrace a ptihlaSeni. Pro zptistupnéni vSech funkcionalit pro
uzivatele, je zapotiebi se nejdiiv registrovat a ptihlasit. Bez uspé$ného piihlaseni neni
uzivateli umoZznéno pfidani inzerdtu a nema k dispozici evidenci inzeratl, které vlozil.

2.5.2.3 Pridavani inzeratt

Pfidani zvitete nejprve vyZaduje nahrani obrazku. Dal§im krokem je napsat jméno zvitete,
popt. jak zvite oslovujete, pokud nema ptidélené jméno. Dadle je nutné vybrat z moZnosti,

co je to za zvite. Soucasti je také urceni pohlavi, staii zvitete, alespon pfiblizn¢ a kraj, ve
kterém se zvife nachézi.

2.5.2.4 Editace inzerata

Editace inzeritu neni umoZnéna uZzivateli a editaci zprostifedkovava admin, ktery je uveden
jako spravce na strance Kontakt, kde je k nalezeni i zpiisob kontaktovani pro editaci ¢i
odstranéni inzerdtu.

2.5.3 Logicky design — Wireframe

Logicky design jsem navrhla a zpracovala prostfednictvim online webové aplikace
https://www.mockflow.com/.

2.5.3.1 Domt — tvodni stranka
Zalozka ,,.Domu“ je tvodni strankou, na kterd slouzi pouze pro sdéleni informaci. Nyni

obsahuje tidaje o mé bakaldfské praci, ale jeji pozdéjsi zdmér je poskytovéni informaci
ohledn¢ tutulkt, raznych ¢lankt o zvitatech a dalSich tématech tykajicich se zvitat.
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Menu 1 Menu 2 Menu 3 Registrace Pfihlazeni

Text..

teat

text

text
Text..
text
text
text
text
text
text

Text..

text

text

text

text

text

text

- . . . 2
Obrazek 2 - Wireframe tvodni stranky
Do
Menu 1 Menu2 Menu 3 Menu 4 Menu 5

Text..

text

text

text
Text.,
text
text
text
text
text
text

Text.

text

text

text

text

text

text

Obrazek 3 - Wireframe tvodni stranky (po piihlaseni)
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2.5.3.2 K adopci

Stranka ,,K adopci® slouZzi jako katalog vSech inzerovanych zvitat k adopci a je piistupna i
pro nepiihlasené uZivatele. Uzivatelé si zde mohou prohlédnout jednotlivé profily zvitat
k adopci, pricemz kazdy profil obsahuje fotku zvitete, zdkladni tidaje a popis. Soucasti
popisu miZou byt podrobnéjsi informace o zvifeti, ale primarné kontakt na uZivatele, ktery
zvite inzeruje. Pro prehlednéjsi zobrazeni a snadné&jSi vyhleddvani mutze uZivatel pouZit
filtr, ktery nabizi tfidéni podle druhu, pohlavi, véku a lokality zvifete. Lokalita je ¢lenénd
podle Kraji CR.

Kadopd

| Menu 1 | Menu2 | Menu 3 ‘ Registrace Piihlageni

Select -

Select - | ‘ Select - ‘

Select - |

Zadejte parametry vyhledavani...

Obrazek 4 - Wireframe pro zobrazeni zviiat k adopci
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K adopci

S

I T N T

Select - |

Select - | ‘ Select - |

Select - |

Zadejte parametry vyhledavani...

Obrazek 5 - Wireframe pro zobrazeni zviiat k adopci (po prihlaseni)

2.5.3.3 Prihlaseni
Pro dspésné prihlaSeni musi uzivatel vyplnit jméno a heslo, které si nastavil pfi registraci.

Po ptihlaseni se panel nastrojii rozsii{ a uzZivatel ma ptistup ke vkladani inzeratd. Pfihlasen{
je tedy zapotiebi pouze pro uzivatele, kteii chtéji inzerovat zvitata k adopci.
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Menu 1 Menu2 Menu3 Registrace

LOGIN

| || || Button |

Obrazek 6 - Wireframe pro piihlaseni do portalu
2.5.3.4 Registrace

Pokud mé uzivatel zdjem vloZit inzerdt na tento portdl, musi se zaregistrovat. Pro vytvofen{
nového uctu, je nutné vyplnit jméno, email a vytvofit heslo. IThned po dokoncen{ registrace
se uzivatel muze ptihlasit.

Registrace

e

Menu 1 Menu 2 Menu3 Piihl4gent

REGISTRATION

| || || || Button |

Obrazek 7 - Wireframe pro vytvaieni nového uctu
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2.5.3.5 Moje inzeraty

Zalozka ,,Moje inzeraty* slouZzi jako evidence inzerovanych zvitat, kterd vlozil pfihlaseny
uZivatel.

Menu 1 Menu2 Menu3 Menu4 Menu 5

Jméno

popis..

Datum: Druh: Pohlavi: Start: Kraj:

Obrazek 8 - Wireframe pro vloZené inzerce prihlaseného uZivatele

2.5.3.6 Vlozit inzerat

VloZeni inzeratu je moZné pouze pro registrované a uspéSné piihlasené uzivatelé. Pro
nahrani inzeratu zvitete k adopci je nutné nahrat fotku zvitete, vyplnit jeho jméno, vybrat
druh zvitete z nabidky kategorii, ddle zaSkrtnout pohlavi, urcit stafi a vybrat kraj, ze
kterého zvite pochazi. Nedilnou soucdsti vloZeni inzeratu je také popis, ve kterém je

vhodné napsat kontaktni idaje osoby, ktera zvite inzeruje.
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Viofit inzerdt

| Menu 1 | Menu 2 | Menu 3 Menu 4 Menu 5

Mahra] obrazek: *

choose file

Jméno: *

Vyberzvife: | select -

Pohlavi: *

@ Male

@ Female

Kraj:* Select -
popis..

Obrazek 9 - Wireframe pro nahrani inzeratu

2.5.3.7 Kontakt

Na strance ,,Kontakt* jsou uvedeny kontaktni idaje na spravce portalu, ktery zodpovida na
veskeré dotazy a zajist'uje kontrolu a editaci vloZenych inzeratd.
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Menu 1 Menu 2 Menu 3

Registrace Piihlageni

jméno
tel:
email:

adresa

Obrazek 10 - Wireframe pro stranku s kontaktem

Menu 1 Menu 2 Menu 3 Menu 4 Menu 5
jméno
tel:
email:
adresa
Obrazek 11 - Wireframe pro stranku s kontaktem (po p¥ihlaseni)
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2.6 Metodika reSeni

Pfi vyvoji webové aplikace jsem pouZivala jiZ zminé€né néstroje. Aplikace je konstruovana
podle osvédcenych metod a pomoci nastroji vhodnych pro vyvoj webovych aplikaci.

2.6.1 Xampp - instalace

Nainstalovala jsem verzi Xampp 7.3.11 z oficidlnich strdnek apachefriends.org a nésledné
jsem diky tomu nainstalovala apache distribuci obsahujici php a mysql, kterou potiebuji
k béhu mé webové aplikace. Pro spravny b&h webové aplikace je zapotiebi si nejdiive
oteviit Xampp control panel, pouzivdm verzi 3.2.4, kde stisknutim ,,start” spustim Apache
aMySQL. (11)

2.6.2 Sitovy port

Sitovy port je ¢islo v rozmezi hodnot 0 az 65535 a oznaceni se pouziva pro komunikaci
mezi jednotlivymi programy pomoci protokoli TCP a UDP. (12)

Tabulka 5 -Sit'ové porty (12)
Port Protokol Popis

21, |FTP, FTP- . o vore o .,
20 |data Pienos soubort (fidici a datové spojeni)
Secure shell - Sifrovana obdoba protokolu telnet,
22 |SSH y : 0a ¢
prenosy soubort, forwardovani portl
23 [Telnet Vzdaleny textovy termindl — neSifrovand komunikace
25 |SMTP SlI}lple Mail Transfer Protocol — pfenos elektronické
posty
Domain Name System — pfeklad doménovych jmen
53 IDNS s
na [P adresy a zpct
80 |HTTP H'}'fp,erText Transfer Protocol — pfenos WWW stranek
i jinych dat
110 POP3 Post Off‘lce/Protvocol version 3 — stahovani
elektronické poSty
143 IMAP Internet Message Access Protocol 4 — vzdalena

sprava postovni schranky s elektronickou poStou
443  HTTPS Sifrovany prenos HTTP protokolu pres TLS

2.6.3 Apache

Apache HTTP Server, hovorové nazyvany Apache je bezplatny a otevieny software pro
vice platforem pro webové servery, vydany za podminek licence Apache License 2.0. Pii
spusténi Apache pouzivam port 80. Hyper Text Transfer Protocol (HTTP) - port pouZivany
pro webovy provoz pro ptenos WWW stranek.
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2.64 MySQL

MySQL je databazovy systém pro fizeni relacnich tabulek. V rdmci mé price vyuzivdm
systtm phpMyAdmin, ktery umoZiiuje jednodouchou a piehlednou spravu databdze
pomoci webového rozhrani. Pti spusténi MySQL nastavuji port 3306. Port 3306 je vychozi
port pro klasicky protokol MySQL (port), ktery pouziva klient mysql, MySQL Connector a
néstroje jako mysqldump a mysqlpump.

2.7 Implementace

2.7.1 Navrh databaze

2.7.1.1 ERD - Diagram Vztahu Entit

Nejoblibeng;jsi technika vyjadieni ndvrhu dat pro datové orientované systémy.

ERD zobrazuje typy objektl (entit), o kterych v systému ukldddme data, typy vztah mezi
témito objekty a nekdy typy atributli ukladanych o kazdém objektu.

NiZe na obrdzku 12 je vytvofeny digram vztahu entit ,,databaseb®, ktery zobrazuje vztah
mezi tabulkou ,,uzivatele® a tabulkou ,,inzeraty*.

Vztah je graficky zndzornén pomoci symbolt, které znazornuji, o jaky vztah se jednd viz.
obrazek 13, kde jsou zobrazeny jednotlivé symboly s popisem vztahu, ktery dany symbol
zndzornuje.

Vztah mezi entitami ,,uzivatele a ,,inzeraty* jsem urceny jako one and only one to zero
or many. Entita ,uzivatele“ mulze byt jedna, a pouze jedna pro nula nebo vice entit
»inzeraty”“. Znamena to, Ze jeden konkrétni uZivatel miZe mit vloZenych O nebo vice
inzerdtl, a zdroven kazdy inzerdt muze byt vloZeny pouze jednim konkrétnim
nezaménitelnym uZivatelem.

7 © dalabaseb uzivatele 0 V1 © databaseb inzeraty
2 id : int(5) 1 g id :int(11)

2 login : varchar(40) 2 majitel : varchar(30)

@ heslo : varchar(32) @ jmeno : varchar(20)

2 email : varchar(50) 5 img : varchar(100)

@ zvirelist : varchar(50)
& gender : varchar(50)
@ starilist : varchar(50)
=1 krajlist : varchar(50)

@ popis : longtext

m datum : datetime

Obrazek 12 - Diagram vztahu entit
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Zero or One
f O an optional relationship

| One

One and Only One

Zero or Many

Og an optional relationship
< One or Many
Many

Obrazek 13 — Symboly vztahi entit (13)
2.7.2 Vytvoreni tabulky

Tabulky jsou tvotfeny piikazem CREATE TABLE v jazyce SQL (Structured Query
Language).V piipad¢ volby tohoto piikazu explicitné definujeme vSechny komponenty
tabulky, u kterych ur¢ujeme datové typy, primérni/cizi klice atd.

2.7.2.1 Datové typy

Integer identity (zkratka ,,int“) je celoCiselny datovy typ, ktery definuje, Ze hodnota
poloZky celociselného typu je matematické celé ¢islo, kterému odpovida.

Varchar oznacuje znakové fetézce az o 255 bajtech do poli proménlivé délky. Data mohou
byt tvofena pismeny, &isly a symboly. Cislo u tohoto datového typu oznaluje maximalni
délku v bajtech.

Datovy typ longtext se pouziva pro delsi text, nerozliSuje velikost pismen a délka fetézce je
max. 4 294 967 295 znak?.

Datetime oznaCuje datum a ¢as. Rozsah od 1000-01-01 00:00:00 do 9999-12-31 23:59:59
(format = "RRRR-MM-DD HH:MM:SS")
Not null oznacuje, Ze hodnota nesmi byt prazdna ¢i-li neptjde do ni vloZzit hodnota NULL.

2.7.2.2 Ulozné databazové stroje (storage engine)

MySQL zahrnuje vice typi databdazovych ulozist’, které se 1iS{ moZnostmi, pouzitim a
zpusobem ukladani dat do soubort.

Typ InnoDB pouziva transakce a je optimalizovdn pro relativné vétsi rychlost dotazt
INSERT a UPDATE oproti typu MyISAM a pro préci s velkym objemem dat.

Typ tabulek MyISAM nepodporuje transakce, ale je velmi rychly a optimalizovin pro
dotazy SELECT.

CREATE TABLE “inzeraty" (
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*id" int(11) NOT NULL,

“majitel” varchar(30) NOT NULL,

“jmeno” varchar(20) NOT NULL,

“img" varchar(100) NOT NULL,

“zvirelist™ varchar(50) NOT NULL,

“gender” varchar(50) NOT NULL,

“starilist” varchar(50) NOT NULL,

“krajlist” varchar(50) NOT NULL,

“popis” longtext NOT NULL,

“datum” datetime NOT NULL DEFAULT current_timestamp()
) ENGINE=InnoDB DEFAULT CHARSET=utf8mb4;

Zdrojovy kod 1 - Prikaz SQL pro vytvoreni tabulky ,,inzeraty“

CREATE TABLE “uzivatele® (
“id” int(5) NOT NULL,
“login” varchar(40) NOT NULL,
“heslo” varchar(32) NOT NULL,
“email” varchar(50) NOT NULL
) ENGINE=MyISAM DEFAULT CHARSET=utf8;

Zdrojovy kod 2 - Prikaz SQL pro vytvoieni tabulky ,,uzivatele*

2.7.3 Pripojeni k databazi

Pro pfipojeni k databézi je vyuzity ovladac relacni databidze MySQLi, ktery je pouZivany
ve skriptovacim jazyce PHP k poskytovani rozhrani s databdzemi MySQL.

V ukédzkovém zdrojovém kédu 3 je zobrazena funkce, obsahujici parametr hostname, ktery
urcuje nazev hostitele (localhost), parametry uzivatelského jména (root) a hesla ("") , které
urcuji povéefeni pro piistup k serveru MySQL a parametr databdze, kde je urCena vychozi
databdze pro pouZziti pfi provadéni dotazu.

Soucddsti tohoto zdrojového kdédu je také kontrola ptipojeni k databdzi, kde se vraci
chybovy kdd z posledniho volani spojeni.

<7php
$mysqli = new mysqli("localhost","root","","databaseb");

// Kontroluje ptipojeni

if ($mysqli -> connect_errno) {
echo "Failed to connect to MySQL: " . $mysqli -> connect_error;
exit();

}

>

Zdrojovy kod 3 - Pripojeni k databazi MySQL v PHP
2.7.4 Filtr zviiat k adopci

Webova stranka nacitd informace z databaze pomoci AJAX.
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Zdrojovy kéd 4 (adopce) ptedstavuje funkcei s ndzvem "showUser ()".

Funkce je provedena, kdyZ uZivatel vybere osobu v rozeviracim seznamu a je spusténa
udalosti onchange.

Metoda Document getElementByld () vraci objekt Element pfedstavujici prvek, jehoz
vlastnost id odpovida zadanému fetézci.

Kéd funguje tak, Ze se nejprve zkontroluje, zda je vybrdna osoba.

Pokud neni vybrana Zadn4 osoba (str == ""), vymaze se obsah txtHint a ukon¢i se funkce.
Pokud je vybrana osoba, postupuje se tak, Ze se vytvoii objekt XMLHttpRequest

a funkce, kterd se ma provést, kdyz je odpoveéd’ serveru pfipravena a odesle se pozadavek
do souboru na serveru.

Stranka na serveru, kterd je voland JavaScriptem je soubor PHP s ndzvem
,najdiZvire.php®.

Zdrojovy kéd v souboru ,najdiZvire.php® spusti dotaz na databazi MySQL a vrati
vysledek v tabulce HTML.

Vysvétleni tedy zni, Ze kdyz je dotaz odeslan z JavaScriptu do souboru PHP, tak PHP
otevird pripojeni k serveru MySQL, nasledné je nalezena spridvnd osoba a vytvoii se
tabulka HTML, ktera se vyplni daty a odesle se zpét na zastupny symbol ,,txtHint*.

Ukazkovy zdrojovy koéd 5 (najdi zvite) obsahuje piikaz switch, pomoci kterého se vybere
jeden z mnoha blokti kédu, které maji byt provedeny.

Nejprve je jediny vyraz n (nejCastéji proménnou), ktery je vyhodnocen jednou. Hodnota
vyrazu se poté porovnd s hodnotami pro kazdy ptipad ve struktufe. Pokud existuje shoda,
provede se blok kédu pfidruZeného k danému piipadu.

Pro zabranéni automatickému spusténi kédu do dalsiho ptipadu se pouZiva break.

Vychozi ptikaz se pouzije, pokud neni nalezena shoda.
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<?php include 'header.php'; 7>
<7php require('conn.php'); 7>
<script>

function showUser(str) {

if (str=="") {
document.getElementBylId("txtHint").innerHTML = "";
return;

} else {

if (window.XMLHttpRequest) {
/1 kéd pro IE7+, Firefox, Chrome, Opera, Safari
xmlhttp = new XMLHttpRequest();
} else {
/1 kéd pro IE6, IES
xmlhttp = new ActiveXObject("Microsoft. XMLHTTP");
}
xmlhttp.onreadystatechange = function() {
if (this.readyState == 4 && this.status == 200) {
document.getElementBylId("txtHint").innerHTML = this.responseText;
}
B

xmlhttp.open("GET","najdiZvire.php?q="+druh.value+"&w="+gender.value+" &e="+stari.
value+"&r="+kraj.value);
xmlhttp.send();
}
}

</script>
</head>
<body>

<form name="search">
<select name="users" id="druh" onchange="return showUser(9)">

<option value="0">Vyberte druh</option>
<option value="1">Kocka</option>

<option value="2">Kuan</option>

<option value="3">Ptak</option>

<option value="4">Pes</option>

<option value="5">Maly savec</option>
<option value="6">Plaz</option>

<option value="7">Hmyz</option>

</select>

<select name="users" ID="gender" onchange="return showUser(9)" >
<option value="0">Vyberte pohlavi</option>
<option value="88">samec</option>

<option value="99">samicka</option>
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</select>
<select id="stari" name="users" onchange="return showUser(9)">
<option value="0">-</option>
<option value="111">do 1 roku</option>
<option value="222">1-3 roky</option>
<option value="333">3-5 let</option>
<option value="444">5 a vice</option>
</select>
<select id="kraj" name="users" onchange="return showUser(9)">
<option value="0">-</option>
<option value="1111">Stredocesky kraj</option>
<option value="2222">Jihocesky kraj</option>
<option value="3333">Zapadocesky kraj</option>
<option value="4444">Severocesky kraj </option>
<option value="5555">Vychodocesky kraj </option>
<option value="6666">Jihomoravsky kraj </option>
<option value="7777">Severomoravsky kraj </option>
<option value="8888">Praha</option>

</select>

</form>

<br>

<div id="txtHint"><b>Zadejte parametry vyhleddvani...</b></div>
<?php include 'footer.php'; 7>

Zdrojovy kod 4 — Adopce

<style>

table {
width: 100%;
border-collapse: collapse;

}

table, td, th {
border: 1px solid black;
padding: 5px;

}

th {text-align: left;}
</style>

<?php require('conn.php'); 7>
<7php
$q = intval($_GET['q']);
switch ($q ) {
case 1:
$q ="Kocka";
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break;
case 2:

$q = "Kan";
break;

case 3:
$q = "Ptak";
break;

case 4:
$q = "Pes";
break;

case 5:
$q = "Maly savec";
break;

case 6:
$q = "Plaz";
break;

case 7:
$q = "Hmyz";
break;

default:
$q="%";;
}

$w = intval($_GET['W']);

switch ($w ) {

case 88:
$w ="male";
break;

case 99:
$w = "female";
break;

default:
Sw="%";;

$e = intval($_GET['e']);

switch ($e ) {
case 111:

$e="1";
break;
case 222:

$e="2";
break;

case 333:

Se = "3";

break;
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case 444:
$e — ll4ll;
break;

default:
$e =N%N;;
}

$r=9$_GET[1];
switch ($r) {
case 1111:
$r ="Sttedocesky kraj";
break;
case 2222:
$r = "JihoCesky kraj";
break;
case 3333:
$r = "Zapadocesky kraj";
break;
case 4444
$r = "Severocesky kraj";
break;
case 5555:
$r = "Vychodocesky kraj";
break;
case 6666:
$r = "Jihomoravsky kraj";
break;
case 7777:
$r = "Severomoravsky kraj";
break;
case 8888:
$r = "Praha";
break;
default:
$r="%";

$sql="SELECT * FROM ‘inzeraty"
WHERE
(zvirelist LIKE '$q') AND
(gender LIKE '$w') AND
(starilist LIKE '$e') AND
(krajlist LIKE '$r')

$result = mysqli_query($mysqli,$sql);

while($row = mysqli_fetch_array($result)) {




echo '<div class="zvirata">";
echo "<h3>" . $row['jmeno'] . "</h3><div class='oneline">";

echo '<div style="float:left;"><img src="/uploads/'. $row['img'] ." width="200"
height="180"></div>";

echo' <div style="float:right; margin-left: 30px;"><p>' . S$row['popis']
</p></div></div>";

echo' <div><div class="oneline"><b>Datum : </b>'. $row['datum'] . '</div>";
echo' <div class="oneline"><b>Druh : </b>'. $row['zvirelist'] . '</div>";

echo’ <div class="oneline"><b>Pohlavi : </b>". $row['gender"] . '</div>";

echo'’ <div class="oneline"><b>Stai{ : </b>'. $row|['starilist'] .'</div>";

echo' <div class="oneline"><b>Kraj : </b>'. $row['krajlist'] .'</div></div>";

echo '</div>";

echo "</div>";

}

mysqli_close($mysqli);
7>

</body>

</html>

Zdrojovy kod 5 - Najdi zviie

2.7.5 Ukazkovy kéd pro vloZeni inzeratu

V tomto ukdzkovém zdrojovém kddu je pro vloZeni inzerdtu nejprve vyZadovéno pfipojeni
k databdzi. Pomoci ,require” se vloZi kéd PHP s pfipojenim k databdzi ze souboru
,conn.php®.

PHP $ _POST je super globdlni proménna PHP, kterd se pouZivd ke shromazd’ovani dat
formulaiti po odeslani formuldfe HTML s metodou = "post". $ _POST je také Siroce
pouzivan k preddvani proménnych.

PHP $ _REQUEST je super globédlni proménna PHP, kterd se pouzivd ke sbéru dat po
odeslan{ formuldie HTML.

<7php include 'header.php'; 7>
<7php

if(lisset($_SESSION["username"])){
header("Location: login.php");
exit(); }

7>

<?php require('conn.php'); 7>

<7php
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/! definuje proménné a nastavuje na prazdné hodnoty
$uploadErr = $nameErr = $zvirelistErr = $genderErr = S$starilistErr = S$krajlistErr =
$popisErr ="";
$upload = $name = $zvirelist = $gender = $starilist = $krajlist = $popis ="";
$ERROR="";
$majitel="";
$target_file ="";
$target_dir = "uploads/";
$img="";
if(isset($_POST["submit"])||!'empty($_FILES["fileToUpload"]["name"])) {
$target_file =$target_dir.basename($_FILES["fileToUpload"]["name"]);
$imageFileType = pathinfo($target_file, PATHINFO_EXTENSION);
$check = getimagesize($_FILES["fileToUpload"]["tmp_name"]);
if($check !== false) {
$check["mime"];
/* echo "Soubor je obrazek - " . . ".";*/
$uploadOk = 1;
// Kontrolujte, zda soubor jiZ existuje
}
// Kontrolujte, zda soubor jiZ existuje
if (file_exists($target_file)) {
$uploadErr = "Omlouvame se, tento obrazek jiz mame v databazi.";
$uploadOk = 0;
}
// Kontroluje velikost souboru
if ($_FILES["fileToUpload"]["size"] > 500000) {
$uploadErr = "Omlouvame se vas soubor je pfilis veliky.";
$uploadOk = 0;
}
/! Povoluje urcité formaty souborii
if($imageFileType !="jpg" && $imageFileType != "png" && $imageFileType != "jpeg"
&& $imageFileType != "gif" ) {

$uploadErr = "Omlouvdme se, musite nahravat pouze obrazky ve formatu JPG, JPEG,
PNG & GIF.";
$uploadOk = 0;
}
if ($uploadOk == 1) {
$ERROR++;
}

if (empty($_POST["jmeno"])) {
$nameErr = "Nutny ndzev";

} else {
$name = test_input($_POST["jmeno"]);
$ERROR++;
!
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if (stripslashes($_POST["zvirelist"])=="-") {
$zvirelistErr = "Vyber zvafe";

} else {
$zvirelist = stripslashes($_REQUEST([ 'zvirelist']);
$ERROR++;

}

if (empty($_POST["gender"])) {
$genderErr = "Zvol pohlavi";

} else {
$gender = test_input($_POST["gender"]);
$ERROR++;
}

if (stripslashes($_POST]["starilist"])=="-") {

$starilistErr = "Zvol stafi";

} else {
$starilist = test_input($_POST["starilist"]);
$ERROR++;
}

if (stripslashes($_POST[ "krajlist"])=="-") {
$krajlistErr = "Zvol kra;j";

} else {
$krajlist = test_input($_POST[ "krajlist"]);
$ERROR++;
}

if (stripslashes($_POST["popis"])=="Popis...") {
$popisErr = "Nutny popis";

} else {
$popis = test_input($_POST["popis"]);
$ERROR++;
}

function test_input($data) {

$data = trim($data);

$data = stripslashes($data);
$data = htmlspecialchars($data);
return $data;
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if(SERROR==7){
if (SuploadOk == 0) {
// $uploadErr = "Litujeme, vas soubor nebyl nahran.";
// Pokud je vSe v poradku, zkuste nahrat soubor
} else {
if (move_uploaded_file($_FILES["fileToUpload"]["tmp_name"], $target_file)) {
$uploadErr = "The file ". basename( $_FILES["fileToUpload"]["name"]). " byl
nahran.";
$ERROR++;
} else {
$uploadErr = "Omlouvame se, vyskytla se chyba s nahravanim souboru.";
}
}

$user =$_SESSION["username"];

$result = mysqli_query($mysqli,"SELECT “id" FROM ‘“uzivatele® WHERE login =
Suser."");
if (mysqli_num_rows($result) > 0) {
// vystupni data kazdého fadku
while($row = mysqli_fetch_assoc($result)) {
$majitel= Srow["id"];
}
} else {
echo "0 results";

}

$img = basename( $_FILES["fileToUpload"]["name"]) ;

$name = mysqli_real_escape_string($mysqli,$name);
$zvirelist = mysqli_real_escape_string($mysqli,$zvirelist);
$gender = mysqli_real_escape_string($mysqli,$gender);
$starilist = mysqli_real_escape_string($mysqli,$starilist);
$krajlist = mysqli_real_escape_string($mysqli,$krajlist);
$popis = mysqli_real_escape_string($mysqli,$popis);
$query = "INSERT into ‘inzeraty" (majitel ,jmeno ,img ,zvirelist, gender, starilist,
krajlist,popis)
VALUES (‘$majitel', '$name','$Simg','$zvirelist', '$gender’, '$starilist’, '$krajlist’, '$popis")";
$result = mysqli_query($mysqli,$query);
if($result){
echo '<span class="error">Inzerét vloZen</span>'";
}elsef
echo "Chyba?";
}
}

7>
<style>
.error {color: #FF0000; }
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</style>

<div class="form">

<h1>Ptidéan{i zvitete</h1>

<p><span class="error">* Nutno vyplnit</span></p>

<form method="post" action="<7php

htmlspecialchars($_SERVER["PHP_SELF"]);?>" enctype="multipart/form-data">
<label for="fileToUpload">Nahraj Obrazek</label><span class="error">* <?php echo

$uploadErr;?></span><br>
<input type="file" name="fileToUpload" ><br>
<label for="jmeno">Jméno:</label><br>
<input type="text" name="jmeno">
<span class="error">* <?php echo $nameErr;?></span>
<br><br>
<label for="zvirata">Vyber zvite:</label>
<select id="zvirata" name="zvirelist">
<option value="-">-</option>
<option value="Kocka">Kocka</option>
<option value="Kin">Kun</option>
<option value="Ptdk">Ptak</option>
<option value="Pes">Pes</option>
<option value="Maly savec">Maly savec</option>
<option value="Plaz">Plaz</option>
<option value="Hmyz">Hmyz</option>
</select><span class="error">* <?php echo $zvirelistErr;?></span><br>

<label for="pohlavi">Pohlavi:</label><span class="error">*
$genderErr;?> </span><br>
<input type="radio" id="male" name="gender" value="male">
<label for="male">samec</label><br>
<input type="radio" id="female" name="gender" value="female">
<label for="female">amicka</label><br>
<label for="stari">Stafi zvitete:</label>
<select id="stari" name="starilist">
<option value="-">-</option>
<option value="1">do 1 roku</option>
<option value="2">1-3 roky</option>
<option value="3">3-5 let</option>
<option value="4">5 a vice</option>
</select><span class="error">* <?php echo $starilistErr;?></span><br>

<label for="kraj">Kraj:</label>

<select id="kraj" name="krajlist">
<option value="-">-</option>
<option value="Strfedocesky kraj">Sttedocesky kraj</option>
<option value="Jihocesky kraj">JihoCesky kraj</option>
<option value="Zapadocesky kraj">Zapadocesky kraj</option>
<option value="Severocesky kraj">Severocesky kraj </option>
<option value="Vychodocesky kraj">Vychodoc¢esky kraj </option>

<7php

echo

echo
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<option value="Jihomoravsky kraj">Jihomoravsky kraj </option>
<option value="Severomoravsky kraj">Severomoravsky kraj </option>
<option value="Praha">Praha</option>

</select><span class="error">* <?php echo $krajlistErr;?></span><br>

<textarea rows="4" cols="50" name="popis" >

Popis by mé&l obsahovat Vase kontaktni ddaje...</textarea> <span class="error">* <?php
echo $popisErr;?></span>

<input type="submit" name="submit" value="submit" />

</form>
</div>

<7php include 'footer.php'; 7>

Zdrojovy kod 6 - VloZeni inzeratu
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Zavér

Hlavnim tématem této bakalarské prace bylo navrhnuti a realizace feSeni evidence
opuiténych a ztracenych zvifat. ReSenim bylo vytvofeni portdlu zvifat, ktery je moZné
vyuzit jak pro zobrazeni zvitat k adopci a jejich nasledné adopce, tak pro nahrani inzerata.
Vlozit inzerat je umoZnéno pouze registrovanym a tspesn¢ prihlaSenym uzivatelm.
Vyuziti portélu je také min€no pro zviteci ttulky, cilem totiz bylo vytvofit centralizovanou
databazi opusténych zvitat po celé CR a vyuzit ji mize kdokoliv.

Teoretickd ¢ast této prace se tykala popisu pojml nezbytnych ndstroji k vyhotoveni
webové aplikace.

Soucdsti praktické &asti byl ndvrh logického designu aplikace a jeji ndslednd
implementace, zahrnujici bloky zdrojového kédu dilezitych funkci.

Ackoliv jsem zadéani splnila, tato webovd aplikace by mohla byt v budoucnu rozsifena o
dalsi funkce. Zejména se jednd o umoznéni piihlaSenym uZzivatelim editovat nahrané
inzeréty a vytvofeny tcet po registraci.
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4 Piilohy

Piiloha A

Piiloha B

Priloha C

Priloha D

Vytvotena aplikace — ivodni strana
Vytvotena aplikace — filtr zobrazeni zvitat k adopci
Vytvotena aplikace — vloZeni inzeratu

Soubor ve formatu ZIP se zdrojovymi kody
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4.1 Priiloha A Vytvoiena aplikace — ivodni strana

Lyt cadeudd  fonEi Pagisiracs RSl

Vitejte na webové strance!
Uvod

V' souvislosti s mym zajmem o zvitata se mé téma tyka jejich pomoci. Prace se déli na

dvé casti, teoretickou a praktickou. V teoretické ¢asti jsou strucné popsany technologie,
nezbytné pro vyvoj webové aplikace.

Cil prace

Cilem této bakalarské prace je navrhnout a implementovat webovou aplikaci pro portal zvifat,
ktery bude umoZznovat registrovanym uZivateldm adoptovat ¢i inzerovat zvitata hledajicl

domov.
Metodika

V ramci mé prace budu navrhovat a implementovat webovou
aplikaci pro portal zvifat. Pro vytvofeni aplikace vyuZiji
technologie pro vyvoj webovych aplikaci a osvédéené postupy
softwarového ndvrhu, které budu vice zmifiovat v teoretické
Casti. Prakticka ¢ast bude predeviim obsahovat ukazkové bloky zdrojového kddu a
znazoménou datovou strukturu,

Frmes Loz ane Aulnels
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4.2 PrilohaB Vytvoiena aplikace — filtr zobrazeni zvirat k adopci

AL i aduga HaTH=s

\yperte drun W || Vyberte pohiavi W | [- W | [- v |
Zadejte parametry vyhledavani...

Frizd, Ly and Arinals

4.3 Piiloha C Vytvoiena aplikace — vloZeni inzeratu

Donfi fadvad  Blojs ey Vleit irzerde Mongies

Pridani zvirete
* Nutra vyplnit

Nahraj Obrazek™
No file chosan

Iméng:
£

Vyber zviie: [ W
Pohlavi:*

O Male

O Female

Staff zvitete: [~ |°
Kraj: [- W [

Popis...

iz s Avinsls

44

Haglstrcs

b HEETT

el izit



4.4 PrilohaD Soubor ve formatu ZIP se zdrojovymi kody (vlozen do
UIS jako pftiloha k bakalafské praci)
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