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Cil préce: Diplomova prace se zabyva metodami klicovani barevného pozadi.
Zameétuje se na problematiku zpracovani videa v redlném Case s vyuzitim technologie
klicovani barevného pozadi. Implementuje dva algoritmy v programovacim jazyce C#. Jeden
vyuzivé shlukovou analyzu pro urceni oblasti pro klicovani, zatim co druhy umoznuje
nastaveni klicované oblasti zadat uzivatelem. Oba algoritmy jsou optimalizovany, aby
umoznily zpracovavat video i pti vysokém rozliSeni. V ramci varianty jsou piedstaveny
tii mozné zpusoby pro nacitani videa. Nasledné jsou implementace s rozdilnym
nacitanim videa mezi sebou porovndny v kvalité a rychlosti zpracovani, vii¢i verzi
vzniklé v rdmci bakalafské praci, na kterou tato prace navazuje a byla provedena v

programovacim jazyce Java.
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Dil¢i pfipominky a naméty:

Celkové posouzeni prace a zdavodnéni vysledné znamky:

Problematika feSena v praci kli¢ovani video zaznamu provadéné v realném Case s pouzitim
hardwarové akcelerace na grafické karté. je zajimava, obtizna a uzite¢na a je delSim
vyzkumnym zajmem autorovym. Navazuje Se na autorovu bakalatrskou praci. Tentokrat autor
vyuziva jazyk C #. Navrhuje, implementuje a testuje 2 varianty feSeni. Pouziva 3 moznosti
nacitani videa.

Stanovené cile prace byly pfimétfene splnény. Presnost textu a ¢lenéni prace mohly byt i
vyssi/lepsi. Vzhledem ke kvalité textu a mnozstvi a kvalité vysledkti hodnotim jeSté B.
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