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Cil prace: Cilem prace je prozkoumat moznosti klicovani video zaznamu
provadéné v redlném cCase. Pro zpracovani pouzijte moznosti hardwarové akcelerace na

grafické karté¢.

Stupen hodnoceni (znamka)
Povinna kritéria hodnoceni prace
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Prace svym zaméfenim odpovida studovanému oboru
Vymezeni cile a jeho naplnéni

Zpracovani teoretickych aspektd tématu

Zpracovani praktickych aspektt tématu

Adekvatnost pouzitych metod, zptisob jejich pouziti
Hloubka a spravnost provedené analyzy

Prace s literaturou

Logicka stavba a ¢lenéni prace

Jazykova a terminologicka troven

Formalni Giprava a nalezitosti prace

Vlastni pfinos studenta
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Vyuzitelnost vysledki prace v teorii (v praxi)
Vyjadreni k vysledku anti-plagiatorské kontroly

Prace vykazuje 1,7 % podobnost sautorovou bakalarskou praci. Podobnost je ve
standardnich nélezitostech prace a v popisech algoritmu K-means, modelu RGB a ve dvou
polozkach odkazované literatury.

Diléi pripominky a naméty:

Student odevzdaval praci na posledni chvili a z textu je patrné, Ze s vhodnou stylizaci
myslenek bojoval. Neobratné formulace obé&as sniZzuji pochopeni textu. Uprava textu je
dobra, text je vysazen v systému TEX, pfesto jsou zde drobné prohiesky proti zavedenym
konvencim, naptiklad odtrzené jednopismenné predlozky na konci fadku. V textu je pouze

malé mnozstvi referenci, autor se pirevazné odkazuje na svoji bakalarskou praci.
Diplomova prace by méla mit hlubsi teoretickou ¢ast.



Celkové posouzeni prace a zdiivodnéni vysledné znamky:

Prace navazuje na feSeni stejné ulohy provedené vramci bakalarské prace. Rozsifeni se
tyka implementace algoritmu K-means na grafické karté svyuzitim technologie MIP
mappingu. CoZ je jisté vhodné reSeni. Dosazené vysledky naméfené vramci testovani
implementace, ale bohuzel nejsou presvédcivé. Algoritmus sice funguje, ale ¢asto se stava,
Ze kli¢ované pozadi prosvita. Testovani bylo navic provadéno pouze na dvou kratkych
video zaznamech. Student uspéSné vyreSil technologicky problém snaditanim a
zpracovanim videa vreadlném case a algoritmus uspé$Sné implementoval na GPU. Proto
povazuji zadani prace za splnéné.

Otazky k obhajobé:

Jak se bude algoritmus kli¢ovani jednobarevného pozadi chovat pii zméné jasu, naptiklad

pri upravé celkového osvétleni snimané scény? Jaka bude reakce na rychlou a pomalou
zménu odstinu pozadi?

Praci doporucuji k obhajobé.

NavrZena vysledna znamka: B
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