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Anotace

Zavérecna prace se zabyva vztahem mezi Skolnim prospéchem a hranim her s pravidly.
Jako vyzkumny vzorek byli vybrdni studenti 4 tfid jednoho roc¢niku prazské stiedni
prumyslové Skoly. Hypotézy jsou vyhodnocovdny pomoci Spearmanova koeficientu
potadové korelace.
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UvVOD

Zaveérecnd prace obsahuje dvé ¢asti — teoretickou a praktickou. V teoretické ¢asti
prace jsou doslovné citovdna vysvétleni pojmu hra, déleni her a vliv her na Skolni
prospéch. Zdrojem jsou internet 1 knihy V praktické casti je parafrdzovéana teoreticka

¢ast, stanoveny hypotézy, prezentovany vysledky vyzkumu a vyhodnoceny hypotézy.

Na internetu a v literatuie se vyskytuji zminky o hernich zavislostech, zejména
netolismu, ale otdzkou vztahu nepatologického hrani her a Skolniho prospéchu je

vénovana mala pozornost.

Cilem prace je prezentace vysledkii vyzkumu, zjiSténi vztahu mezi hranim her

s pravidly a skolnim prospéchem a potvrzeni ¢i zamitnuti stanoveny hypotézy.

V ptipad¢ zjisténi kladné korelace na pozadované hladiné vyznamnost mezi
dobrym Skolnim prospéchem a hranim her s pravidly zvéazit moZznost nasledné¢ho
vyzkumu, tykajiciho se urceni, zda pii vyzkumu nedoSlo ke zkresleni zndmem jako
nepravé korelace'. Pokud ke zkresleni nedoglo, zabyvat se moznosti hrani her, u nichz
byla zjiSténa kladna korelace, podporovat, v opaéném piipadé¢ patrat po faktoru
ovliviiyjicim soucasné Skolni prospéch a hrani her. V ptipad¢ zjisténi zaporné korelace

analogicky uvazovat o omezeni hrani, u nichz byla zjiSténa zdporna korelace.

Dotaznikovym Setfenim bude zji§tovano, jaké maji studenti znamky a jak Casto
hraji hry s pravidly. Poté pocitacovym tfidénim prvého stupné¢ budou vypocteny
zékladni statistické udaje o ziskanych datech. Dale pocitaCovym tfidénim druhého
stupn¢ budou urceny korelace proménnych pro pfijeti nebo zamitnuti stanovenych
hypotéz. Vzhledem k tomu, Ze uzadné proménné nelze piedpokladat normalni
rozdé€leni, bude nutné pouzit neparametrické testy, v tomto piipad€ vypocist koeficient
potfadové korelace, nazyvany téz Spearmantiv koeficient korelace. Pro pfijeti ¢i
odmitnuti stanovenych hypotéz budou pocitdny hodnoty p a p-value, které pak budou

porovnavany s pozadovanou hladinou vyznamnosti.

" PAPROKOVA, A.:Techniky sociologického vyzkumu, VSB-TU, Ostrava 2012, s 20. Dostupné z
https://www.vsb.cz/opvk-firemni-kultura/cs/studijni-
materialy/Techniky sociologickeho vyzkumu/TechnikySociologickehoVyzkumu.pdf



TEORETICKA CAST
POJEM HRA

A%

Ottav slovnik, nejvétsi Ceska encyklopedie®, pod pojmem hra uvadi:

., Hra jest opakem prdace. Nutnost a vazanost, samovolné ulozena nebo vynucena, jaka
charakterisuje praci, meni se pri hie ve sviij opak. Neni zde naprosto Zadné nutnosti,
nybrz plna volnost psychicka a samostatnost osobni. Jen tim se h. stava milym
zotavenim. Tolikéz vyloucena jest ucelnost jind, nez ona, ktera ve hie samé lezi, aby
totiz pozadavkim a pravidlim hry zadost ucinéno bylo.

Nizozemsky historik Johan Huizinga ve svém dile Homo ludes podava dokonce

dv¢ definice hry:

., Podle formy tedy miuzZeme hrou souhrnné nazvat svobodné jednani, které je minéno
,jen tak* a stoji mimo obycejny Zivot, ale které presto miuzZe hrdce plné zaujmout,
k némuz se dale nepripina Zadny materialni zajem a jimz se nedosahuje Zadného uZitku,
které se uskutecnuje ve zvlast urceném case a ve zvlast urceném prostoru, které probiha
radné podle urcitych pravidel a vyvolava v Zivot spolecenské skupiny, které se rady
obklopuji tajemstvim nebo které se vymanuji z obycejného svéta tim, zZe se prestrojuji za
jiné.

,Hra je dobrovolnd cinnost, ktera je vykondvana uvniti pevné stanovenych

casovych a prostorovych hranic, podle dobrovolné prijatych, ale bezpodminecné

2 PDF knihy, Ottitv slovnik naucny - ilustrovand encyklopedie obecnych védomosti [online]. [cit 2012-12-
09]. Dostupné z http://www.pdfknihy.maxzone.eu/otto.html

3 Ottitv slovnik naucny: illustrovand encyklopaedie obecnych védomosti, jedendcty dil. 1. vyd. Praha: J.
Otto, 1897, s. 718.

* HUIZINGA, I. Homo ludens: o pivodu kultury ve hie. Praha: Mlad4 fronta, 1971. Ypsilon (Mlada
fronta), sv. 13, s. 20.



zavaznych pravidel, ktera ma sviij cil v sobé samé a je doprovdazena pocitem napéti a

. v ’ e 7 see v o, v ;v « ¢
radosti a vedomim ,,jiného byti“, nez je ,,vSedni Zivot .

Caiatiova, Delacova a Miillerova pisi:

My proto povazujeme diisledné oddélovani prace a hry, vyucovani, (zaméstnani) a
volné hry za nestastny a mylny dusledek nespravného porovnavani (totéz Ilze prirozené
objevit také pri porovnavani "prace" a "volného casu"). Lidska a détska cinnost je
podle nasi predstavy v nepretrzité kontinuite mezi poly uZitecnost / pozadavky / produkt
na strané jedné a radost / pozitek / proces na strané druhé. Pravé tak vidime rozvijeni
pozndni - volnou hru jako kontinuitu s plynulym prechodem. Zadny pol se nemiize
vyskytovat uplné bez toho druhého, takze volnd hra v cisté formé vlastné vibec

neexistuje “6
Francouzsky sociolog a filosof Roger Caillois definuje hru jako ¢innost:

., 1) svobodnou, k niz hrac nemiize byt nucen aniz by hra okamZzité prisla o svou povahu

pritazlivé a radostné zabavy;

2) vydélenou z kazdodenniho Zivota, vepsanou do presnych a predem danych
casoprostorovych mezi;

3) nejistou, jejiz priibéh ani vysledek nemuze byt predbézné urcen, v niz je hraci a jeho
iniciativé a invenci nezbytné ponechan urcity prostor;

4) neproduktivni, jez nevytvari ani hodnoty ani majetek, ani zZadné nové prvky, a ktera je
s vyjimkou cirkulace majetku uvniti kruhu hracu vyustuje v situaci identickou jako byla

na pocatku hry;

5) podrizenou pravidlum, podléhajici konvencim, které pozastavi po dobu hry pusobnost

béznych zakonit a zavedou béhem trvani hry zakony nové, které jediné ve hie plati;

> HUIZINGA, J. Homo ludens: o pivodu kultury ve hie. Praha: Mlada fronta, 1971. Ypsilon (Mlada
fronta), sv. 13, s. 33.

8 CAIATL M., MULLER A. a DELAC S. Volnd hra: zkusenosti a ndméty. Praha: Portal, 1995. Vychova
déti od 3 do 8 let, s 16. ISBN 80-7178-011-1.



6) fiktivni, doprovazenou specifickym védomim alternativni reality nebo neskryvané

. Vv r v ((7
iluze ve vztahu k béZnému Zivotu.

A dale piSe:

., K povaze hry patri, ze nevytvari zZadné hodnoty, zadné dilo. Tim se lisi od prdce
nebo umeéni. Na konci hry se vSechno mize a musi vratit k puvodnimu stavu, aniz by
vzniklo néco nového. Neziistane tu Zadna sklizen, Zadny remesiny produkt, Zdadné
arcidilo ¢i nahromadeny kapital. Hra je prileZitosti pro ciré plytvani — casem, energii,
vynalézavosti, obratnosti a casto i penézi na nakup hernich pomiicek nebo na zaplaceni
najmu za prostor pro hru. Pokud jde o profesiondly, boxery, cyklisty, Zokeje nebo herce,
kteri si vydelavaji v ringu, na draze, na hippodromu nebo na jevisti, je zjevné, Ze tu
nevystupuji jako hraci, ale jako fachmani. Hraji-li, jde ponékud o jinou hru. Na druhé
strané neni pochyb, Ze hra musi byt definovana jako svobodna a dobrovolna aktivita,
zdroj radosti a zabavy. Hra, ke které bychom byli nuceni, by okamzité prestala byt hrou,
stala by se donucenim, galejemi, kterym bychom se snaZili rychle uniknout. Povinna
nebo jenom i doporucovand hra by ztratila jeden ze svych zakladnich rysu, totiz
spontannost. Hrac¢ se oddava hre spontanné a zcela dobrovolné a ma vidy naprostou
volnost od hry odstoupit a oddat se misto ni mlceni, zamysleni, zahalcivé samoté nebo
nejaké plodné aktivite. Odtud plyne definice hry, jakou nabizi Valéry: to ve hre prave
., huda miize uvolnit, co horlivost spoutala“. Jedine v mezich hry maji hraci chut hrat a
hraji, at je hra jakkoli vycerpava, jakkoli pohlcuje, s umyslem se rozptylit a prchnout
pred starostmi, to znamend , odchylit se od vSedniho Zivota. Nadto a predevsim viak

musi mit volnost odejit ze hry kdykoli se jim zlibi a prohldsit ,, Uz nehraju.“

Zakladatel Ceskeé etologie Zdenék Veselovsky uvadi:

,,Podobné se bavi i slon a pohazuje navstévniky bahnem. Kdyz mu bahno odstranime,

schova si vodu v chobotu nebo si udéla bahno z pisku a moce a "hra" pokracuje. Na

" CAILLOIS, R. Hry a lidé: maska a zavrat. Pielozil Nina VANGELI. Praha: Nakladatelstvi Studia
Ypsilon, 1998, s. 31 a nasl. ISBN 80-902482-2-5.
¥ Tamtéz s. 27 a nasl.



slonovi pozorujeme skutecné vyraz uspokojeni , kdyz se lidé od ného rozprchnou, jako

kdyz do nich streli.

DELENI HER

Roger Caillois dé€li hry nasledovné:

,AGON — Celd jedna skupina her se projevuje jako soutéz, to jest v podobé zdpasu,
v némz jsou uméle vytvoreny rovné Sance pro soupere, kteri se tak utkaji za idedlnich
podminek, jez zajisti nepopiratelnou a presnou hodnotu vitezovy vyhry. Rivalita je vidy
zameérena na jednu urcitou vlastnost (rychlost, vytrvalost, silu, pamét, obratnost,
vynalézavost apod.), ktera se prokazuje ve vymezenych hranicich a bez jakékoliv pomoci
zvenci tak, aby se vitez projevil jako ten nejlepsi v urcitém vykonu. Podle takovychto
pravidel se odbyvaji sportovni soutéze, a proto jsou tak cetné a odlisné. Jednou proti
sobé stavi dva jednotlivce nebo dve muzstva (ve vodnim polu, tenisu, fotbalu, boxu,
Sermu apod.), jindy o vitézstvi usiluje neurcity pocet souperu (béZecké zavody a dostihy
v§eho druhu, zavody ve strelbe, golf atletika atd.). Do téze kategorie patii jeste hry, na
jejichz pocatku souperi disponuji naprosto stejnym poctem hernich prvkii identické
hodnoty. Jejich dokonalym pripadem jsou dama, Sachy nebo kulecnik. Hledisko rovnosti
vychozich Sanci je zde natolik demonstrativnim principem, zZe maji-li se stretnout
nerovni souperi, vytvari se uvniti- vychozi rovnosti druhotnd nerovnost - prostrednictvim
uméle vytvoreného handicapu silnéjsiho hrace tak, aby byly jejich predpokladané sily
vyrovnany. Je priznacném, ze takovy uzus plati v agonu télesném, tak v agonu vyrazné
intelektualnim (v Sachové partii da napriklad silnéjsi hrdac slabsimu ,,fora*, pésce,

. v v ((]0
jezdce nebo veéz).

L ALEA — Je to latinsky ndzev pro hru v kostky. Vypujcil jsem si ho zde pro oznaceni her,
které jsou primo protikladné hram agonalnim. V téchto hrach vysledek nezalezi na hraci
— hrac dokonce nemd na vysledek sebemensi viiv. A tak nejde tolik o vyhru nad

protivnikem, nybrz o hru vybojovanou na osudu. Presnéji receno, Stésténa je jediny

’ VESELOVSKY, Z. Praobycejnd zvirata. Praha: Mlada fronta, 1964. Kolumbus, s 289.
' CAILLOIS, R. Hry a lidé: maska a zdvrat. Ptelozil Nina VANGELIL Praha: Nakladatelstvi Studia
Ypsilon, 1998, s. 35. ISBN 80-902482-2-5.
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strijjce vitézstvi. Cistymi priklady této herni kategorie jsou kostky, ruleta orel nebo
panna, bakarat, loterie, atd. V téchto hrach neni nijaké snahy po vylouceni

nespravedlivé nahody, naopak nadéje na priznivou nahodu je tu jedinou motivaci.

Alea, kostka, oznacuje a oznamuje, zda je osud hraci priznivy. Ucastnik je ve hrdch
tohoto typu zcela pasivni, nerozviji Zadné kvality ¢i schopnosti, nemobilizuje rezervy své
obratnosti, svalové sily ci inteligence. Riskuje: jeho rizikem je to, co do hry vsadi. Mira
rizika hraje roli. Clovék stale ve hie hledd spravedinost; tentokrdt na to jde trochu
Jjinym zpuisobem, ale presto ve snaze, aby byl dan spravedinosti priichod v idedlnich
podminkdch. Proto Stésténa odméiuje hrdace s rigorézni presnosti imérné jeho riziku.
VeSkera péce, ktera byla pri organizace agondlnich her vénovina vyrovnavani sanci
souperi, je pri organizaci her typu alea vynaloZena na peclivé vyvazeni rizika a

. ((] ]
zisku.

MIMIKRY — Kazda hra prepoklada, ze docasné akceptujeme ne-li vyslovenou iluzi
(a to slovo neznamend nic jiného nez vstup do hry, in-lusio), pak tedy prinejmensim
uzavreny, konvenciondlni, v jistém ohledu fiktivni svét. Hra nemusi spocivat jen vyvijeni
nejaké aktivity nebo treba podrobeni se osudu v imaginarnich okolnostech, ale také
v tom, Ze se sami staneme iluzorni postavou a podle toho se také chovame. V takovém
pripadé mame co délat s proménlivou radou projevu, jejichz spolecnym znakem je
skutecnost, Ze subjekt hry predstira, Ze véri — presvédcuje o tom sam sebe i druhé —, zZe
je nékym jinym, nez ve skutecnosti je. Zapomind na svou vlastni osobnost, schovava ji
pod maskou, sviéka se docasné ze své osobnosti, aby na sebe navlékl osobnost jinou.
Pro oznaceni takového chovani jsem zvolil vyraz mimikry, slovo, které oznacuje
v anglictiné mimetismus jmenovite u hmyzu, abych podtrhl zdsadni a elementdarni

charakter, kvazi organicky pitvod téch pohnutek, kterymi je takové chovani vyvolano.

Svet hmyzu se tvari v tvar svétu lidskému jevi jako nejodlisnéjsi mozné reseni, jaké
priroda nabizi. Hmyzi svét je ve vSech bodech protikladem svéta clovéka, ale neni o nic
méné propracovany, slozity a prekvapivy. Povazuji za legitimni vzit znepokojujici hmyzi
jevy mimetismu v uvahu. Svobodnému chovani clovéka, vrtkavému, plnému liboviile,

nedokonalosti, jehoz vysledkem je vnéjsi dilo, odpovida v Zivocisném sveété, zejména ve

'" CAILLOIS, R. Hry a lidé: maska a zdvrat. Ptelozil Nina VANGELIL Praha: Nakladatelstvi Studia
Ypsilon, 1998, s. 37 a nasl. ISBN 80-902482-2-5..
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svete hmyzich spolecenstvi, organicka modifikace, fixni, absolutni, kterou se ten druh
vyznacuje a kterd se nekonecné a presné reprodukuje z generace na generaci u miliard
jednotlivcu. Srovnejme kasty mravencu a termitu s tridnim bojem, kresby na motylich
kridlech s déjinami malirstvi. . Pristoupite-li alespon cdstecné na mou hypotézu, o jejiz
troufalosti si nedelam iluze, nevysvetlitelny mimetismus hmyzu ndam ndhle poskytne
obdivuhodnou odpovéd na zalibu lidi v zakukleni, prevlecich, v noseni masek, v hrani
postav. Pouze v pripadé hmyzu jsou maska a previek casti jeho samotného téla, a ne
umeéle vyrobenou rekvizitou. Ale v obou pripadech slouzZi stejnému ucelu: zménit

., . 7
vzezreni nositele a nahnat strach ostatnim.

L ILINX — posledni druh her zahrnuje ty, které pusobi zavrat’ a spocivaji tedy v pokusu
potlacit na néjakou dobu stabilitu vnimani a vnutit jasnému lidskéemu védomi urcity
druh slast pusobiciho zmatku. V téchto pripadech jde vzdy o to, aby se hrac oddal urcité

kreci, transu nebo omameni, které maji schopnost se suverénni rychlosti vytlacit realitu.

Zmatek v organismu, ktery vede k zavrati, vyhledavaji lidé vsude po svete. Z cetnych
jeho podob pripomenme tancici dervise a mexické voladores. Volim je jako priklady
zamerne, vzhledem k tomu, Ze ti prvni se pouzZivanou technikou priblizuji k nékterym
detskym hram, zatimco druzi jsou naopak blizci rafinovanym Zanrim akrobacie a

vzdu$né voltize. Dotykdme se tak protichiidnych poli zavrati. “

Caillois nabizi jesté dalsi déleni

., Prvotni moc improvizace a nenucené radosti nazyvam paidia. Vytvari dvojici
s protikladnou zalibou v dobrovolnych potiZich, pro kterou zase navrhuji termin ludus.
Do kategorie ludus spadaji rozlicné hry, jimz muzZe byt bez prehdanéni prirknuta
civilizacni uloha. Tyto hry jsou vymluvnymi priklady moralnich a intelektualnich hodnot

urcité kultury. Prispivaji navic k tomu, Ze se tyto kulturni hodnoty tiibi a rozvijeji. “**

Americka psycholoZka Charlotte Biihlerova déli détské hry nasledovné:

12 CAILLOIS, R. Hry a lidé: maska a zdvrat. Ptelozil Nina VANGELIL Praha: Nakladatelstvi Studia
Ypsilon, 1998, s. 40 a nasl. ISBN 80-902482-2-5.

" Tamtéz, s.44.

4 Tamtéz, s. 48 a nasl.
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,Jsou to hry funkcni, fiktivni, receptivni a konstruktivni. Nejdiive se objevuje funkcni
hra. Ta spociva ve vykonu urcité pomérné primitivni funkce ¢i dovednosti, jako je
kopani nebo tleskani, miize vSak zahrnovat i jemnéjsi pohyby ruky. Poté, zpravidla
behem druhého roku Zivota, se objevuje fiktivni hra. Ta obsahuje fantazii ¢i predstirani,
kdy deti davaji sobé ¢i nebo predmétiim, s nimiz si hraji, urcitou roli (napr. zachazeji
s panenkou jako s opravdovym ditétem). Od tohoto obdobi dale ma hra postupné stale
symbolictéjsi povahu, coz ditéti dovoluje stale vice uplatiovat predstavivost, ale miize to
téz napomahat rozvoji jeho reci. Brzy poté, co se zacne vyskytovat fiktivni hra, nékdy
dokonce soucasne, nastupuje receptivni hra, pri niz dité naslouchda nebo sleduje
udalosti na obrazku. Koncem druhého roku se obvykle objevuje také jiz konstruktivni
hra, obsahujici kresleni a hrani s kostkami, s piskem i jinymi prirodnimi materialy.
K tém ctyrem kategoriim lze pripojit kategorii patou, totiz hru s pravidly, jez obsahuje

pevné stanovené ,, herni postupy “. Tento typ se ustaluje ve véku materské skoly. “

Petr Simadek ve své bakalatské praci uvadi déleni androgogickych her na:

,Seznamovaci — ,,icebreakers* (ledy lamajici). Hra ma za ukol navodit pozitivni
atmosféru ve skupiné hernich ucastniku, zprostredkovat jejich seznameni, pobavit,

uvolnit pocatecni stres a zabrany, vytvorit skupinové vazby...

Komunikacni — cilem je zde rozvoj a zdokonaleni komunikacnich dovednosti at

verbalnich ¢i neverbalnich; pouzitelné pro hry probihajici jak v paru, tak ve skupiné.

Kreativni — vytvareji prostor pro rozvoj kreativity - tvorivéeho mysleni. Podporuji

hledani neobvyklych, kreativnich zaveru, reseni, pohledii na problematiku z vice uhli...

Aktivizacni — mohou ménit dynamiku vzdeélavané skupiny, maji obvykle za cil pobavit,
nastartovat vyssi aktivitu pro potieby navazujiciho programu, navodit stav vyssi

POZOrnosti.

Vyjednavaci — slouzi k pochopeni a zlepSeni komunikacnich schopnosti pri

vyjednavanich; procvicuji se metody oviliviiovaci a presvédcovaci.

EONTANA, D. Psychologie ve §kolni praxi: prirucka pro ucitele. Vyd. 2. Prelozil Karel BALCAR.
Praha: Portal, 2003, s. 52. ISBN 80-7178-626-8.
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Strategicke — casto velmi komplexni hry — nutné podrobné planovani ukolii v zavislosti

na case, pridelovani roli, ukolu, podrobné plany priibéhu.

Prezentacni — zdokonaleni schopnosti sebeprezentace, prosazeni se, prosazovani
vlastnich postupii a reseni.

Zabavné — jejich hlavnim cilem je pobavit — proto patii mezi velmi oblibené. Pouzivaji

. v I4 v 4 v r 4 ({]6
se jako odlehceni, vyplnéni prechodného mista v programu.

VLIV HER NA SKOLNI PROSPECH

,Sachy jsou soucdsti kurikula ve vice nez 30 zemich, napr. v USA (Texas, New York,
ad.), v Kanadé (New Brunswick), v Némecku, v Itdlii, na Slovensku ¢i v zemi mistrii
sveta a olympijskych vitezu Arménii. Jeden z nejvétsich vyzkumaui byl proveden s vice nez
4 000 zaky druhé tridy ve Venezuele. Po absolvovani pouze Cctyrapiilmésicni
systematickeé vyuky Sachu doslo k vyznamnému zvyseni skore 1Q, a to u vétsiny zZdku, bez
ohledu na jejich socioekonomickou prislusnost a pohlavi. Venezuelska viada byla tak

ohromena, zZe vSechny venezuelské Skoly zavedly Sachovou vyuku pocinaje Skolnim

rokem 1988/89. !’

., Statistické zpracovani dat pomoci Spearmanova kritéria ukazalo, Ze existuje pozitivni

korelace mezi schopnosti vykondvat logické operace a schopnosti hrat sachy“'®

., Britsky denik The Telegraph predstavuje studii vlivu organizovanych fyzickych aktivit
na matematické dovednosti a celkovy Skolni prospéch Zakii. Zavery potvrzuji pozitivni
prinos — jedendctileté déti ze stredni tridy, které provozuji sportovni ¢innosti, dosahuji
v prumeru 1,5krat castéji vyssich nez predepsanych vysledku ve skolni matematice
oproti nesportujicim spoluzakiim ze stejného prostiedi. Studie tri organizaci

analyzovala informace od vice nez 6400 anglickych déti narozenych v letech 2000 a

16 Siméagek, P. Modelovdni a simulacni hra - neinstruktivai metoda vzdélavdni dospélych. Praha, 2013.
Bakalafska prace. Univerzita Jana Amose Komenského Praha.Vedouci bakalarské prace MUDr. Jan
Fiala.

7 Co Sachy prindseji détem [online]. [cit 2012-12-09]. Dostupné z: http://sds.chess.cz/clCoSachy.php.

'8 CHESS AS A MEANS OF DEVELOPMENT OF LOGICAL THINKING AND COMPONENTS OF
EDUCATIONAL ACTIVITY OF THE OLDER PRESCHOOLERS [online]. [cit 2012-12-09]. Dostupné z
https://science-education.ru/en/article/view?id=19933
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2001. Vyzkumny tym je presvédcen, ze matematické dovednosti a studijni vysledky

obecné podporuje sportovni duch a moznost prozit si sportovni uspéch v mimoskolnich

v r 14 r 14 {(]9
programech (napr. v plavani nebo tancovani).

9 Sport zlepsuje studijni vysledky [online]. [cit 2012-12-09]. Dostupné z: http https://www.scio.cz/o-
vzdelavani/nove-trendy-a-zajimavosti-ze-sveta-vzdelavani/aktualita_ze vzdelavani 1564.asp
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PRAKTICKA CAST
CIL PRAKTICKE CASTI

Cilem praktické casti je shrnout poznatky z teoretické casti, zjistit souvislost

prospéchu s hranim her s pravidly a potvrzeni ¢i zamitnuti stanovenych hypotéz.

SHRNUTI TEORETICKE CASTI
Pojem hra

Chapani pojmu hra se u rtiznych autorti 1i8i, v Ottové slovniku nau¢ném je hra
chapana jako opak prace.”’ Podle Huizingy je to dobrovolna ¢innost podle dobrovolng
prijatych pravidel doprovazend pocitem napéti a radosti’’ Caillois chape hru jako
plytvani Casem energii a tifeba 1 penézi. A patii k jeji povaze, Zze netvoii zadné
hodnoty.”” Jini autofi vidi hru jako &innost mezi pdlem uZiteGnost na strané jedné a
polem radost na strang druhé.”” Hra vSak neni jenom ,,vysadou* lidi, hrat si mohou i

ry 24
Zvirata.

Déleni her

Déleni her je moZzné podle moha kritérii, asto uvadénym je déleni dle motivace
Podle Rogera Cailloise”, ktery predpokladal, Ze existuje ur¢ity diivod, pro¢ hru
hrajeme. Hry délil na soutéze, nahody, chovani "jako by" a zavrati. V souladu s tim je

nazval Agon, Alea, Mimikry a Ilnix. V kazdé skupin€ je mozno hry dle organizovanosti

2 Ottiv slovnik naucny: illustrovand encyklopaedie obecnych védomosti, jedendcty dil. 1. vyd. Praha: J.
Otto, 1897.

I HUIZINGA, Johan. Homo ludens: o pivodu kultury ve hie. Praha: Mlada fronta, 1971. Ypsilon (Mlada
fronta), sv. 13.

22 CAILLOIS, Roger. Hry a lidé: maska a zdvrat. Ptelozil Nina VANGELI. Praha: Nakladatelstvi Studia
Ypsilon, 1998. ISBN 80-902482-2-5.

2 CAIATI, Maria, Angelika MULLER a Svétlana DELAC. Volnd hra: zkusenosti a ndméty. Praha:
Portal, 1995. Vychova déti od 3 do 8 let, s 16. ISBN 80-7178-011-1.

** VESELOVSKY, Zden&k. Praobycejnd zvifata. Praha: Mlada fronta, 1964. Kolumbus, s 289.

3 CAILLOIS, Roger. Hry a lidé: maska a zdvrat. Ptelozil Nina VANGELI. Praha: Nakladatelstvi Studia
Ypsilon, 1998. ISBN 80-902482-2-5.
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umistit na stupnici se dvémi protikladnymi pdly. Na jednom pdlu je to hra bezstarostna,
zivelna, improvizovana — tu nazval Caillois paidia. Na druhém polu je opak, objevuje se
zde hra organizovand, ukaznénd. Ma vice pravidel, omezeni, Caillois ji nazval ludus.
Paidia (play) jsou hry s neformalizovanymi pravidly, ludus (game) maji formalizovana

pravidla. Zkombinujeme-li obé¢ tato kritéria, dostavame 8 smérii:

Agbn s polem paidia napt. béh o zadvod, zapasy bez pravidel

Agoén s polem ludus napf. sportovni soutéze, Sachy

Alea s polem paidia napt. rozpocitadla, hody minci panna nebo orel
Alea s polem ludus napf. loterie

Mimikry s polem paidia napt. détské opiceni

Mimikry s polem ludus napf. profesionalni divadlo

[Inix s polem paidia napfi. détskd motolice

IInix s polem ludus napk. akrobacie na létajici hrazd&’’

Biihlerova déli détské hry podle véku, kdy si déti takovym zpisobem zacinaji
hrat: Nejprve je to funkéni hra zaloZena na néjaké primitivni funkei ¢i dovednosti — dité
tleska, kope nebo jemné pohybuje rukou. VétSinou béhem druhého roku zivota se
objevuje fiktivni hra. V té maji déti samy nebo predméty fantazijni roli. ,, Co se vsechno
nestane / Kdys si dité zamane / Kuchyné se stane lesem /A Stokrdle medvédem™™’
Receptivni hra nastava brzy poté, nékdy i1 soucasné. Dité poslouchd piibéh nebo jej
sleduje na obrazku. Zpravidla na konci druhého roku se objevuje konstruktivni hra dité
néco tvofi: kresli, hraje si s kostkami, vytvari néco z pisku nebo jinych pfirodnich

materiali. K nim lze jeSté pfipojit hru s pravidly, které se déti zacinaji vénovat ve véku

% CAILLOIS, R. Hry a lidé: maska a zdvrat. Prelozil Nina VANGELIL. Praha: Nakladatelstvi Studia
Ypsilon, 1998, s. 40 a nasl. ISBN 80-902482-2-5.

2" SUCHY, J., Dité skolou povinné [online]. [cit 2012-12-09]. Dostupné z http://www.karaoke-
lyrics.net/lyrics/suchy-jiri/dite-skolou-povinne-54013.
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navitév matetské skoly.?® Jiné déleni her mize byt déleni her pro dospélé, pokud se

o v v v v 17 v ’ . v 7 . 29
hraji v uréitém case a uréitém prostfedi; napf. seznamovaci, komunikaéni, kreativni.

OTAZKY A HYPOTEZY

Hypotéza €. 1: Existuje pozitivni vztah mezi dobrou znamkou z matematiky a ¢astym

plavanim.

V7 v

Hypotéza €. 2: Studenti hrajici ¢asto béhem vyucovani hry na mobilu maji horsi Skolni
prospéch oproti hractim, kteti hry béhem vyucovani na mobilu nehraji ¢i hraji méné

casto.

Hypotéza €. 3: Existuji hry s pravidly, jejichz hrac¢i, pokud je hraji ¢asto, maji lepsi

Skolni prospéch nez ti, kteti je nehraji nebo hraji méné Casto.

VYZKUMNY VZOREK

Vzorek tvofilo 110 studenti ze 4 tiid 2. ro¢niku prazské stiedni pramysloveé
Skoly technického zaméteni. Podstatna ¢ast studentli byla ve véku 16 az 18 let. Nejvice
studentt bydli v Praze, ostatni ve StfedoCeském kraji, nejvice z okresii Praha-vychod a
Praha-zapad. Tato Skola zaméstndva 56 pedagogickych pracovnikli, z nichz je 45
kvalifikovanych a 11 nekvalifikovanych. Na Skole studuje celkem 566 zaki v 19
ttidach.

VYZKUMNA METODIKA

V praktické Casti zavérecné prace byl pro ziskani informaci pouzit dotaznik
v tiSténé podobé, ktery vytvofil autor prace. Tento zplisob dotazovani umoZnuje

v kratkém cCase ziskat velké mnoZzstvi odpovédi.

2 FONTANA, D. Psychologie ve Skolni praxi: prirucka pro ucitele. Vyd. 2. Ptelozil Karel BALCAR.
Praha: Portal, 2003, s. 52. ISBN 80-7178-626-8.

» SIMACEK, P. Modelovdni a simulacni hra - neinstruktivni metoda vzdélavani dospélych. Praha, 2013.
Bakalafska prace. Univerzita Jana Amose Komenského Praha. Vedouci bakalaiské prace MUDr. Jan
Fiala.
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,,Dotaznik je urceny predevsim k hromadnému ziskavani dat. Mysli se tim ziskavani dat
o velkém poctu odpovidajicich. Proto se dotaznik povazuje za ekonomicky vyzkumny

, . o v , s ’ ’ v ;. ;v ro. . e v «30
nastroj. Miizeme s nim ziskavat velké mnoZstvi informaci pri malé investici casu.

Pro snadnéj$i zpracovani byly otazky uzaviené.

V dotazniku byly nejdfive zjistovany znamky z ceského a anglického jazyka,
matematiky a fyziky na poslednim vysvédCeni, poté nasledovaly dotazy na nejvyssi
vzdélani obou rodi¢h. podle podstatnych kategorii Mezinarodni klasifikace pro
vzdélavaci programy ISCED (zakladni vzdélani, sttedni vzdélani s vyuénim listem,
sttedni vzdélani s maturitni zkouskou, vysokoSkolské — bakalarsky studijni program,

vysokoskolské — magistersky studijni program, vysokoskolské — doktorsky studijni
program)

Posledni, nejrozsahlejsi, ¢ast se tykala hernich aktivit studenti rozdélenych do
oddilf, sport, karetni hry, deskové hry, hrani her na automatech, hrani her na mobilech
béhem vyucovani, druh pocitacovych her a protihrac. Studenti vybirali frekvenci hrani

her z nabidek frekvence.

Metody pouzité ke zpracovani dat
K ovéteni hypotéz bylo tifeba pouZit statistické zpracovani ziskanych dat

V dotazniku byly ziskany 3 typy dat:

- zndmka na poslednim vysvédceni (nabyvajici hodnot 1, 2,3 ,4)

Vv

- nejvyssi dosazené vzdélani rodict (zakladni vzdélani, stfedni vzdélani s vyucnim
listem, stfedni vzdélani s maturitni zkouskou, VS - bakalatsky studijni program, VS -

magistersky studijni program a VS - doktorsky studijni program

30 GAVORA, P. Uvod do pedagogického vyskumu. Univerzita Komenského v Bratislave vo

Vydavatel'stve UK, 2008, s 122. ISBN 978-80-223-2391-8.
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- frekvence hrani her (aspon 5x tydné,1-4x tydné, aspont 1x mésicné&, vice nezZ 5x ro¢né,

aspon 1x ro¢né, hru nehraje)

Ani jeden z téchto typli nespliiuje podminku normalniho rozdéleni, protoze
nesplituje jeho nutnou podminku, podminku spojitého rozdéleni.>! Viechny vsak splituji

podminku dat ordinalnich.

,,Ordinalni data predstavuji podobné jako data nominalni vybér z néjakého poctu
moznosti. Vyznamnym rozdilem oproti datum nomindlnim je to, Ze lze prirozenym
zpusobem zavést usporadani a u kazdé dvojice hodnot Ize snadno urcit, ktera hodnota je
vetsi a ktera mensi. Pravé diky této kvantifikace se od ordinalnich dat ddle jiz hovori o
datech kvalitativnich. Typickym prikladem ordindlnich dat miize byt napriklad nejvyssi
dosazené vzdélani. Je ziejmé, zZe ordinalni data neumozZnuji posoudit ,, vzddlenost*

Jednotlivych kategorii nebo hodnot. “**

Resenim je pouziti neparametrického testu

,, Neparametrické testy se pouzivaji pro porovnani souborii statistickych dat, u nichz
nelze predpokladat normdlni rozdéleni pravdépodobnosti sledovaného znaku. Rikdme,
Ze ndhodna velicina ma neznamé rozdéleni, které nelze charakterizovat pomoci
parametrii u a s. Neparametrické testy testuji nulovou hypotézu, kterd se tyka pouze
obecnych vlastnosti rozdéleni sledované veliciny ve statistickych souborech (shodu
tvaru krivky rozdeéleni v porovnavanych souborech dat). Vypocty u neparametrickych
testit vychazeji z poradovych cisel jednotlivych hodnot variacni Fady ("poradové testy"),
mohou byt proto pouzity i u dat, ktera nemaji presny Cciselny vyznam a jsou ve
skutecnosti jen poradim. Neparametrické testy jsou vhodné i pro ordindlni znaky, jenz
Jjsou hodnoceny subjektivni stupnici hodnot, ktera predstavuje v podstaté poradova cisla
(napr. bodovani v chovatelskych soutéZich, skolni klasifikace, znamky pri bonitacich,

degustacnich soutéZich, stupnice pro chovani zvirete v experimentu apod.).

' SADOWSKI, Wiestaw. Matematickd Statistika. Bratislava: Alfa, 1975. Edicia ekonomickej literatiry
(Alfa), s 107.
32 Typy dat [online]. [cit 2012-12-09]. Dostupné z http://www.wikiskripta.eu/w/Typy dat
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Vyuziti neparametrickych testu je obecnéjsi nez u parametrickych testi, protoze
je lze pouZit jak pro data, ktera neodpovidaji normalnimu rozdéleni pravdépodobnosti,
tak i pro data, ktera normalnimu rozdéleni odpovidaji. V tomto pripadeé se pouzivaji
neparametrické testy obvykle k orientacnimu hodnoceni, kdy se pro testovani nepouZiji
ptivodni namérena data, ale pouze jejich poradova cisla ve variacni Fadé vytvorené
urcitym postupem z hodnot obou porovnavanych souborii. Vypocty jsou obvykle znacné
Jjednodussi, ale presnost a rozlisovaci schopnost (sila testu) neparametrickych testii neni

tak vysokd jako u testii parametrickych.

Proto je mozno pouzit Spearmanova testu

,,Proto byl odvozen vzorec pro vypocet tzv. koeficientu poradové korelace (R),
nazyvany téz Spearmanitv koeficient korelace. Z nazvu ,,poradova korelace* vyplyva ,

.. . 34
Ze jde o metodu neparametrickou.

Vyhodnoceni zavislosti spociva v urceni Spearmanova koeficientu korelace:

., Spearmaniiv koeficient korelace miize nabyvat hodnot (podobné jako koeficient
korelace ) od -1 do 1. Pri uplné shode poradi je R = 1, pri uplné neshode R = -1 a pri
nezavislosti R = 0’

Pro pfiijeti ¢1 zamitnuti hypotézy je také potfeba znat také hodnotu P-value, ktera
urcuje pravdépodobnost pro nespravné pfijeti ¢i zamitnuti hypotézy. VéEtSina
statistickych software je schopnd spocitat hodnotu P-value. Pro vypocet Spearmanova
koeficientu korelace byla pouzita excelovska tabulka
http://www.biostathandbook.com/spearman.xls, kterd rovnéz pocitala hodnotu P-value.
Je uvedena jako jedna z moznosti vypoCtu Spearmanova koeficientu korelace na

strankach Spearman rank correlation *°

33 Neparametrické testy [online]. [cit 2012-12-10].Dostupné z
https://cit.vfu.cz/statpotr/POTR/Teorie/Predn4/Mann Whit.htm

** REISENAUER, Roman. Metody matematické statistiky a jejich aplikace. 2., rev. a dopl. vyd. Praha:
Prace, 1970. Polytechnicka kniznice (Prace), s 162.

* Tamtéz, s 162

3% Spearman rank correlation [online]. [cit 2012-12-10]. Dostupné z
http://www.biostathandbook.com/spearman.html
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Vypocet byl proveden verzi produktu Microsoft Excel: Microsoft® Office Excel
2003 (11.5612.5606)

Vzorec pouZzity pro vypocet Spearmanova koeficientu korelace:
=PEARSON(E10:E1009;D10:D1009)

Vzorec pouzity pro vypocet p-value:
=KDYZ(H10<0,9999999;FDIST(H11*¥H10"2/(1-H10"2);1;H11);"P<0.001")

Casova organizace vyzkumu podle jeho fazi
Priizkum probihal se souhlasem feditele Skoly jako soucast pfedmétu Praxe

k zavérecné praci na primyslové Skole pii bézném vyucovani. Studenti byli nejprve
seznameni s instrukcemi k vyplnovani dotazniku. Poté jim byly dotazniky rozdany.
Pokud mél néktery student dotaz, autor prace mu jej zodpovédel. Studenti méli na
vyplnéni dostatek Casu, trvalo jim zhruba 15 minut. Vyplhovani dotazniku ptijali jako
pfijemnou zménu ve vyucovani. N&ktefi z nich byli potéSeni, Ze se v dotazniku objevila

1jejich herni aktivita, ktera neni mezi jejich spoluzaky bézna.

Dotaznik byl rozdéan ve 4 ttidach (A, B, C, D), ve kterych autor prace vyucuje od
zaCatku Skolniho roku 2017/2018 odborné predméty. Vypliovani dotazniku bylo
anonymni. Probéhlo ve dnech 7. 11. 2017 pro velkou ¢ast tiidy A, 8. 11. 2017 pro tiidy
B, C, D. 5 studenti tfidy A vyplnilo dotazniky 14. 11.2017 o ptestavkach. Byli to
nejlepsi studenti této tfidy. Duvodem jejich nepfitomnosti byla jejich ucast na

podzimnim turnusu akce S matematikou a fyzikou v Temesvaru mimo Prahu.

VYSLEDKY VYZKUMU
Dotaznik byl rozdan celkem 110 studentiim, z toho bylo 107 chlapci a 3 divky.

Z diavodi anonymity nebylo zjiStovani pohlavi studenta obsahem dotazniku. Navratnost

dotaznika byla 100 %.
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Graf 1: Pohlavi studenta
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mDivky

Z celkového poctu bylo vyfazeno 8 pro neuplnost odpovédi nebo pro

nevérohodné odpovedi.

Graf 2: Uplnost odevzdani dotazniku
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37 Autor prace, 2017 (vlastni eteni)
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Graf 3: Znamky z ceského jazyka
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Zdroj: autor prace, 2017 (vlastni Setfeni)
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Graf 4: Znamky z anglického jazyka
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Graf 5: Znamky z matematiky
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Graf 6: Znamky z fyziky
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Graf 7: Znamky souhrn
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Zdroj: autor prace, 2017 (vlastni Setfeni)

Zdroj*

Tabulka 1: Primérné zndmky z ptedméti ve ttidach

Trida A Trida B Trida C Trida D Pramér
Cesky jazyk 2,92 3,21 2,97 2,96 3,01
Anglicky jazyk 2,15 2,33 1.66 2.43 2,12
Matematika 2,50 3,25 2.14 2.65 2,61
Fyzika 2,65 3,04 2,41 3.04 2,76
Primér 2,56 2,96 2.29 2.77 2,62

Zdroj: autor prace, 2017 (vlastni Setfeni)

Zdroj®

2 Autor prace, 2017 (vlastni Setfeni)

# Autor prace, 2017 (vlastni Setfeni)

26




Celkovy primér zndmek za vSechny tfidy a 4 hodnocené pfedméty byl 2,62.
Nejlepsi primér (2,29) méla tiida C, nejhorsi (2,96) tfida B. Z pfedméta byl hodnocen

nejlépe anglicky jazyk s primérem 2,12, nejhlife Cesky jazyk s primérem 3,01.

Graf 8: Vzdélani otce

JRILIES
90%%
80%0
T -
60%0 -
0%
4025 -
30%0
20% -
109 -
0% -

Tiida A TridaD
OVyuieni 1 2 3 7

MM atarita 14 135 21
HBakalarské 2 & L
B agisterské 8 8 5
ADoktorské 1 f 8

L AN e | WD

Zdroj: autor prace, 2017 (vlastni Setfeni)

Zdroj**

* Autor prace, 2017 (vlastni Setfeni)

27



Graf 9: Vzdélani matky
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Graf 10: Sport 1
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> Autor prace, 2017 (vlastni Setfeni)

¢ Autor prace, 2017 (vlastni Setfeni)
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Graf 11: Sport 2
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Zdroj*’
Graf 12: Deskové hry
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Graf 13: Karetni hry
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* Autor prace, 2017 (vlastni etfeni)
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Graf 14: Pocitacové hry
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Graf 15: Hra na automatech a pfi vyucovani
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Graf 16: Protihrac
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Vzdélani otce a matky v jednotlivych ttidachch jsou zhruba stejné Castd. NecastéjSim
vzdélanim je vSude maturita, poté nasleduje magistr, viibec neni zastoupeno zakladni
vzdélani. U jednoho studenta maji oba rodi¢e doktorské vzdélani.

Minimalné jednou tydné hraje stiileCku 66 studentt, akéni hru 62. Nasleduje strategie
(49) a RPG (48)

Poté&Sujici zjisténi je, Ze na automatech hraji pravideln€ jenom 2 studenti a 93 studentil
nehraje na automatech vibec. Naproti tomu minimalné jednou tydné hraje béhem
vyucovani na mobilu 42 studentli, ackoliv Skolni tad ptikazuje b&hem vyufovani
vypnout mobily.

Nejcastéjsim kazdodennim protihracem je protihrd¢ na siti (44), kamaradd (28) a
spoluzék (12). Pokud se bude uvazovat frekvence hrani minimaln¢ jednou tydn¢, budou
nejcasteéjSimi protihraci kamaradi (80) a protihrac na siti (76). Nejméné frekventovanym
protihra¢em je ucitel.
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Tabulka 2: Frekvence plavani a zndmka z matematiky

Znamka 1 | Znamka 2 | Znamka 3 | Znamka 4 | Prumér

Neplave 6 5 5 7 2,56
Asporni 1x ro¢né 1 5 5 3 2,71
Vice nez 5% ro¢né 7 7 11 7 2,56
Aspon 1x mési¢né 5 8 8 5 2,50
1-4x tydné 0 1 4 2 3,14
Asporn 5x tydné 0 0 0 0 -

Zdroj: autor prace, 2017 (vlastni Setfeni)
Zdroj™
p =-0,027; p-value = 0,784
Ziskané vysledky ukazuji spiSe opacny trend, Ze studenti vénujici se Castéji plavani mayji
horsi prospéch. Mira korelace p je v absolutni hodnoté tak mala, ze vSak lze usuzovat na

W

nezavislost téchto proménnych. Napovida tomu 1 vysoka p-value. Hypotéza ¢. 1 je
zamitnuta.

Tabulka 3: Frekvence hrani na mobilu pfi vyucovani a primérné znamky

Pramér Pramér Pramér Pramér

1,00 az 1,75 2,00 az 2,75 | 3,00 az 4,00 celkové
Nehraje 6 17 9 2,44
Asporni 1x ro¢né 0 3 0 2,41
Vice nez 5% ro¢né 1 6 2 2,47
Aspoi 1X mési¢né 1 6 9 2,67
1-4x tydné 2 9 7 2,76
Aspoii 5% tydné 1 11 12 2,81

Zdroj: autor prace, 2017 (vlastni Setfeni)

Zdroj™*

>3 Autor prace, 2017 (vlastni Seteni)

>* Autor prace, 2017 (vlastni Seteni)
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p =-0,215; p-value = 0,03

Zde se potvrzuje zavislost proménnych s mirou korelace -0,215; p-value = 0,03 je nizsi
nez hladina vyznamnosti 0,05. Hypotéza C. 2 je ptijata.

Postupné byla hleddana vysoka mira korelace a nizké p-value vZdy pro kombinace vSech
dvojic dotazovanych znamek, vzdélani rodict a hernich aktivit. Nebyla nalezena zadna
dvojice prumér zndmek piip. zndmka jednoho pfedmétu jako 1. proménna a herni
aktivita jako 2. proménna. Vyhodnocovani probéhlo na hladiné vyznamnosti 0,05.

Hypotéza €. 3 je zamitnuta.

Dala se ocekdvat vysoka korelace mezi znamkami z podobnych pfedméth jako napf.

matematiky a fyziky.
Tabulka 4: Znamky z matematiky a fyziky
Matematika | Matematika | Matematika | Matematika Primér
1 2 3 4
Fyzika 1 7 2 0 0 1,22
Fyzika 2 8 12 3 1 1,89
Fyzika 3 30 11 24 13 2,92
Fyzika 4 1 1 6 10 3,39
Prumér 1,89 2,42 3,09 3,75 -

Zdroj: autor prace, 2017 (vlastni Setfeni)
Zdroj™
p =0,629; p-value = 0,00

Proménné znamka z matematiky a zndmka z fyziky jsou na sobé znaéné zavislé;
korela¢ni koeficient p = 0,629 s hodnotou p-value mensi nez 0,005.

Prekvapuyjici vSak je zavislost vzdélani otce a znamka z ceského jazyka.

>> Autor prace, 2017 (vlastni Setfeni)
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Tabulka 5: Vzdélani otce a zndmka z Ceského jazyka

Znamka 1 | Znamka 2 | Znamka 3 | Znamka 4 | Praumér
Vyuéeni 1 1 9 1 2,83
Maturita 1 11 39 8 2,91
Bakalarské 0 1 1 1 3,00
Magisterské 1 1 14 11 3,30
Doktorské 0 0 1 0 3,00

Zdroj: autor prace, 2017 (vlastni Setfeni)
Zdroj™
p =0,256; p-value = 0,01
Na hlading 0,01 lze tedy ptijmout hypotézu, Ze studenti s vyS§im vzdélanim otce
maji horsi znamku z Ceského jazyka, nez studenti s niz§im vzdélanim otce. Autor nikde
nenasel zminku o tomto vtahu (vzdélani otce a znadmka z ¢eského jazyka). Ale obecnéjsi
tvrzeni (vzdélani rodi¢t a vzdélani déti), ze vzd€lani rodie maji vzd€lané déti je

vSeobecné piijimano.

, Vysledky této studie potvrzuji vyznamnou roli rodicii pri vzdélavani ditéte.
Vidime, ze ¢im vyssi je vzdelani rodicii a ¢im méné je deti v rodiné, tim lepsi jsou

vysledky déti ve skole.™’

Ptfedchozi citace je téméi opakem zjiSténé skutecnosti. Ani jedno vysvétleni
(ndhoda, nereprezentativni vybér: chlapci z pramyslovky) se autorovi nejevi jako
pravdépodobné. Stalo by za to vyzkum opakovat na jinych vzorcich: dalsi primyslova

Skola, gymnézium, ucebni obory rozdélené podle pohlavi.

6 Autor prace, 2017 (vlastni Setfeni)

37 PROKOPEC M., TITLBACHOVA S. a ZLAMALOVA H. Skolni prospéch déti podle vysledkii
celostatniho antropologického vyzkumu v roce 1971 (Ceské kraje) [online]. [cit 2012-12-09]. Dostupné z:
http://pages.pedf.cuni.cz/pedagogika/? attachment_id=5487&edmc=5487
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ZAVER ZAVERECNE PRACE
V teoretické Casti byly uvedeny citace riznych autora tykajicich se pojmu hra a
déleni her. Prvnim cilem praktické ¢asti bylo shrnout nazory rtiznych autorti na pojem
hra a déleni her. Druhym cilem bylo vyhodnotit souvislost mezi $kolnim prospéchem a
hranim her s pravidly. Jako vyzkumny vzorek bylo zvoleno 110 studentl ze 4 tfid 2.
ro¢niku prazské Skoly stfedni primyslové Skoly, na niz autor prace vyucuje odborné

pfedméty.

Studentiim byly rdmci vyucovani rozdany dotazniky vytvofené autorem prace,
ve kterém studenti vyplnili zndmky na poslednim vysvédcéeni z predméti: cesky jazyk,
anglicky jazyk, matematika a fyzika, nejvyS$si dosazené vzdélani rodich spolu
s frekvenci hernich aktivit: Asponl 5% tydné, 1-4x tydné, Aspon 1x mésicné, Vice nez

5% ro¢né&, Asponl 1x ro¢né, v ptipade€, Ze hru nehraji, neoznacili Zddnou odpovéd'.

Pocitacovym tfidénim prvého stupné byly vypocteny pocty znamek a jejich
pruméry pro jednotlivé tfidy a pfedmét a také celkové priméry. Analogicky 1 frekvenci

hernich aktivit. Ty pak byly prezentovany ve formé tabulek 1 grafi.

K urc¢eni potfadi prospéchu byl pro kazdého studenta vypocten aritmeticky
prumér znamek vSech predméti, které byly zjiStovany. Pro ovéfeni testovanych hypotéz

byl pouzit Spearmantiv korelacni test s hladinou vyznamnosti 0,05.

Hypotéza €. 1: Existuje pozitivni vztah mezi dobrou zndmkou z matematiky a ¢astym

plavanim.
Tato hypotéza byla zamitnuta.

Hypotéza €. 2: Studenti hrajici ¢asto béhem vyucovani hry na mobilu maji horsi skolni
prospéch oproti hractim, kteti hry béhem vyucovani na mobilu nehraji ¢i hraji méné

Casto.
Tato hypotéza byla ptijata.

Hypotéza €. 3: Existuji hry s pravidly, jejichz hraci, pokud je hraji ¢asto, maji lepsi

Skolni prospéch nez ti, kteti je nehraji nebo hraji méné Casto.
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Tato hypotéza byla zamitnuta.

Vzhledem k citacim uvedenym v teoretické Gasti a také dalsim. napt.”® by se
dalo predpokladat, ze hypotéza bude potvrzena napt. u zmifiovanych Sachii. Jako mozné
pfiCiny toho, Ze potvrzena nebyla, lze uvazovat to, ze vyzkumny vzorek nebyl
reprezentativni vybér z populace, protoze to byli zejména chlapci ze stfedni primyslové
Skoly bydlici v Praze a okoli. Dal§i moznosti diivodu nepotvrzeni hypotézy je to, ze
v praci je zkouman Skolni prospéch na rozdil od 1Q ¢i schopnosti vykonavat logické

funkce, jez byly citovany v teoretickém tvodu.

Pti hledani korelaci mezi proménnymi byla kromé ptredpokladané souvislosti
mezi znamkami z jednotlivych pfedmétli (matematika a fyzika) nalezena 1 statisticky
vyznamna souvislost mezi vzdélanim otce a zndmkou Ceského jazyka: se vzristajicim
vzdélanim otce se zhorSuje zndmka z Ceského jazyka. To je v rozporu s poznatkem
o mezigenerani vzdélanostni mobilité. Jako jednu z moznych pficin je op€t mozno

uvazovat to, ze zkoumany vzorek nebyl reprezentativni. Pro potvrzeni ¢i vyvraceni

tohoto poznatku by bylo vhodné ud¢€lat prizkum i na jinych Skolach.

¥ ROSHOLM, N. , MIKKELSEN, M., GUMEDE, K. Your move: The effect of chess on mathematics test
scores [online]. [cit 2012-12-10].
http://journals.plos.org/plosone/article?id=10.1371/journal.pone.0177257
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Priloha A - Dotaznik znamek a hernich aktivit

Znamka na poslednim vysvédceni:

Matematika: Fyzika: Cestina: Anglictina:

Nejvyssi vzdélani otce: zakladni vyuceni stfedni Skola bakalar magistr/Ing./Dr. PhD/CSc.

Nejvyssi vzdélani matky: zékladni vyuceni stiedni Skola bakalar magistr/Ing./Dr. PhD/CSc.
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