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Anotace:

Cilem této prace je pfiblizit vyznam pojmu E-learning, jeho praktické vyuziti
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negatives. Last but not least refer to possibilities its creation , including processing of

sample subject.
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E-learning ve vyuce fyziky Uvod

1. Uvod

Dnesni svét je plny pocitact, které nas obklopuji témét na kazdém kroku, jen se
rozhlédnéme a uvidime mobilni telefon, osobni pocita¢, notebook ¢i PDA. Tyto
pocitace nas ptimo vybizeji: ,,vezmi si m¢, u¢ se se mnou!*. Vsechna tato zafizeni jsou
schopna zobrazovat nejen text, animace ale zvuk ¢i video, dokézi se pfimo ¢i nepfimo
ptipojit k celosvEtové siti internet, kterd nam nabizi nejen moznosti snadné a rychlé
komunikace, zabavy, ale 1 poznani. Se snizujici se cenou zafizeni a za pfipojeni,
se zvySujici se rychlosti pfenosu dat, vice a vice lidi se stdva schopnymi tyto
technologie vyuzit. Pro¢ toho nevyuzit a nevyuzit pocitace jako prosttedek usnadiujici
cestu ke vzdélani.

Dnesni doba plnd nam prospésné techniky sebou mimo jiné pfinasi shon,
kazdého z nas stale vice tlaci Cas. Velké mnozstvi informaci kolem nés jiz nejsme
schopni jen tak pojmout. Je stale t¢z§i zaklm ptedat potfebné informace klasickou
cestou. Kazdy ¢lovek pracuje jinym tempem, to znamena, Ze kazdy student je jiny a ma
jiné pozadavky k rychlosti probihajici vyuky ¢i jeji obsahlosti. Neni v moznostech
vyucujiciho latku opakovat kazdému studentovi zvlast. Student, ktery vyuku nestiha
sledovat se v dané problematice ztraci, nespoji si jednotlivd fakta. Na druhou stranu
student, ktery danému tématu rozumi a tempo prednaSky je pro néj pomalé, ztraci
pozornost a dale s pocitem spokojenosti se svymi védomostmi se nevénuje dostatecné
studiu. Konec¢ny vysledek u obou studentli je nakonec stejny. Ani jeden neni schopen

probiranou latku pochytit.

Studenti na klasickych vyucovacich hodindch nemohou vzdy vstiebavat latku
svym tempem. Né&kdy potiebuji vice Casu na zvladdnuti urcitého problému, jindy
»cekaji“ na ostatni. Rozsah, rychlost a kvalita studia byva nastavena urcitym zpiisobem,
ktery nemusi vyhovovat vSem. Jak tedy lze pro velké mnozstvi studenti vytvorit
individudlni studijni rezim?

S feSenim ndm mulze pomoci technika. Seznamme se tedy s e-learningem,

jako nastrojem individualni vyuky.



E-learning ve vyuce fyziky Co je e-learning

2. Co je to e-learning

Ihned na zacatek bych rad citoval z piirucky Better eLearning for Europe:
»The eLearning Action Plan defines e-learning as “the use of new multimedia
technologies and the Internet to improve the quality of learning by facilitating access to
resources and services as well as remote exchange and collaboration”.”, coz mizeme
voln¢ pielozit jako: ,, e-learning je definovan, jako vyuzivani novych multimedialnich
technologii a internetu pro lepsi a efektivnéjsi vyuku snazSim ptistupem k informacim,
podplirnym sluzbam, stejné jako moznosti vzdalené vymény dat ¢i moznosti snadné
spolupréace.

Pfesna definice elearningu vlastné neexistuje. Miizeme se setkat s mnoha nazory
a definicemi, které jsou zavislé na tom, kdy vznikly. Kazdopadné muzeme fici, Ze
se jednd o nastroj, jehoz hlavnim cilem je uditeli co nejvice pomoci s vyukou
a studentovi umoznit sndze a ptijatelnéji pochopit a naucit se danou latku.

Na e-learning se mtizeme divat z n¢kolika hledisek:

e e-learning jako systém: E-learning je vSeobsahujici termin obecné uzivany
ve vztahu k pocitacové zdokonalenému vzdélavani.[14]

E-learning je vzdélavaci proces, vyuzivajici informacni a komunikaéni
technologie k tvorbé kursii, k distribuci studijniho obsahu, komunikaci mezi
studenty a pedagogy a k fizeni studia. [14]

e e-leaning zdroj informaci: E-learning je v podstaté¢ jakékoli vyuZivani
elektronickych materidlnich a didaktickych prostiedki k efektivnimu dosazeni
vzdélavaciho cile s tim, Ze je realizovan zejména/nejenom prostiednictvim
pocitacovych siti. [14]

e e-learning jako proces: E-learning je vzdélavaci proces, vyuzivajici informacni
a komunikacni technologie k tvorbé kurst, k distribuci studijniho obsahu,
komunikaci mezi studenty a pedagogy a k tizeni studia. [14]

e e-learning jako prostredek: E-learning je vyuka s vyuZitim vypocetni
techniky a internetu. [14]

E-learning je forma vzdélavani vyuzivajici multimedialni prvky- prezentace
a texty s odkazy, animované sekvence, video snimky, sdilené pracovni plochy,
komunikaci s lektorem a spoluzaky, testy, elektronické modely procest, atd.

v systému pro fizeni studia (LMS). [14]


http://cs.wikipedia.org/wiki/LMS
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3. Historie e- learningu

Lid¢é se jiz od nepaméti snazi jakoukoliv svou ¢innost usnadnit, to znamena

1 vyuku. S postupujicim vyvojem technickych pomicek se vyviji i zplisob prezentace.

3.1. Co predchazelo

Dopisni kurzy — jiz zaCatkem druhé poloviny 20. stoleti se hlavné ve Velké

Britanii ve velkém rozjizdi projekt tzv. Dopisnich kurzi, které jsou hojné
vyuzivané dodnes. Projekt hlavné vyvolany nedostatkem kvalifikované pracovni
sily, jehoz hlavnim cilem bylo vyprodukovat co nejvice kvalifikovanych

cvwr

Technické pomiucky- vyucujici, ktetfi Casto vykladaji stejnou latku pfivitali

pfichod projektort. Jak diaprojektory pro projekci diapozitivi, tak zpétné
projektory dnes znamé jako Meotary (poprvé pouzity americkou armadou v roce

1945 k prezentaci a vyuce bojové strategie) k projekcei foliovych slidi.

3.2. Elektronické nastroje pro vyuku a zkouSeni

Vyudovaci automaty — v pribéhu 60 let 20. stoleti se zacalo vice

experimentovat s vyu€ovacimi stroji, vyucovacimi automaty, jak byly tyto
stroje nasledné nazvany. 1 v tehdejiim Ceskoslovensku byl takovito stroj
vyvinut, fikalo se mu Unitutor.  Vykladana latka byla v Unitutoru rozdélena
v blocich ( po strankach), kde kazdy blok byl zakon€en otazkou, na kterou jste
vybrali odpovéd’ z nékolika moznosti. Informace o spravnosti odpovédi byla
vlastn¢ okamzitou zpétnou vazbou. Struktura vyukového programu umoziovala
vybranim volby pokracovat dale na libovolné strance vyukového dokumentu.

Tyto stroje byly pftili§ slozité a neefektivni, je celkem jasné, ze se tyto
stroje pfili$ neujaly.

Néastup 16-ti bitovych pocitaci ( PC) probihajici v 80 letech 20. stoleti

zapricinil velky rozmach kancelafskych aplikaci. Pocitace se rozmahaji
1 do domécnosti, coz vede k dalSim pokusim o zdokonaleni vyucovacich
automati. Nasledkem toho se PC zac¢ina vyuZivat i jako ucici a zkousSejici stroj.

Poprvé se mlizeme setkat s ndzory, ze pocitace dokazi nahradit ucitele.

10



E-learning ve vyuce fyziky Historie e-learningu

Inteligentni vyukové systémy ITS ( z anglického Intelligent Tutoring systems)

se zacaly vyvijet ( hlavné univerzitnimi tymy) v prib&hu 90 let 20.stoleti.

Cilem téchto aplikaci bylo vytvaret aplikace s dlouhodobym dohledem
nad vyukovym procesem. Tyto systémy v sobé vhodné spojovaly vyklad uciva
a procvicovani probrané latky, testy. Dokazaly vyuzivat grafiku, animace, zvuk
a byly schopny integrovat i1 zcela nezéavislé programy. Tempo i obsah vyuky byl
individualizovén, dosazené vysledky studenta se ukladaly a vyhodnocovaly.
Automaticky se pak rozhodovalo o dal$im postupu. Role uéitele se zde omezila
jen na kontrolu a obsluhu.

Prelom 20. na 21. stoleti pfinesl dal§i skok ve vyvoji ucebnich systémd.

Sylaby, obsahy ptednaSek, knizni zdroje se zainaji premist’ovat z uceben
na lokalni sité, ¢i jina digitalni media. Soukromé spolecnosti se zacaly zabyvat
moznostmi komer¢niho vyuziti potencionélniho E-learningu.

Na internetu vznikajivirtualni univerzity, kter¢ nabizeji kurzy
amoznost ziskani certifikati ptes internet. Koncem devadesatych let jiz
E-learningové nastroje umoznovaly on-line zkouSeni v redlném case stejné,
jako hry. Pomoci implementovanych aplikaci bylo mozné okamzité urcit slabosti
1 silné stranky jednotlivych studentii. Student tak mutZze ziskat vysokoskolsky
titul, aniz by byl nékdy fyzicky pfitomen ve tfid€. Zatim spiSe bézné v zapadnim
svété. Tato alternativa umoZznila zaméstnanym dospclym studovat na vysoké
Skole svym vlastnim tempem, aniz by museli FeSit problémy spojené se svou

fyzickou pritomnosti ve Skole.
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4. Proc¢ vyuzit e-learning pro vyuku fyziky

Rozdélme studenty na studenty denniho a kombinovaného studia.

Studenti kombinovaného studia, jsou nejcastéji lidé pracujici, dopliujici
si vzdélani pro potieby svého zaméstnani. Nemaji Cas, vyuka je zalozena na jejich
samostatné vyuce, vedené omezenym poctem vyucovacich hodin s ucitelem
a obCasnymi konzultacemi, zavrSené sérii zkouSek. Fyzika, jako technicky pfedmét plny
pravidel, je obtiznd, a proto pro tuto skupinu studentl jsou ndstroje e-learningu velice

pfinosné. Zejména e-learningové systémy kurza.

4.1. E-learning — zdroj informaci

Velice Casto pro uspésné zvladnuti studia jsou studenti nuceni se samostatné
vzdélavat doma. Vychézejme z piedpokladu, ze studenti dalkového studia Casto maji
velké mnozstvi praktickych zkuSenosti dané problematiky ze svych zaméstnéni
¢i pfedchozich studii. Skripta, jako zdroj linearné podanych informaci jsou pro takového
studenta zbytecné¢ obsahla a neptfehlednd. Nasnadé¢ je Sdhnout po elektronickém textu,
podrobné vysvétleni néjakého zakladniho pojmu ¢i pravidla, by ,mél byt pouze odkaz
na dané informace. Pouziti takovych odkazii umozni studentovy volné pfechdzet mezi
jednotlivymi informacemi pohodin¢ tam a zpét dle jeho znalosti.

Do elektronického textu miizeme pohodln€ zacClenit rizné animace, zvuky
¢ividea, které studentovi nazornou, casto i zdbavnou formou pfiblizi danou
problematiku. Také moznost vlozeni odkazu na jiné materialy ( napf. uloZené na jinych
strankdch na internetu) vice se zabyvajici zmifovanou problematikou. Moznost

zptistupnéni zaznamt prednasek vyuky denniho studia.

4.2. E-learning — elektronicky kurz

o Elektronicky kurz jako takovy by mél studentovi umoznit ptistup k ucebnim
materialim

o Umoznit procviceni jeho védomosti (napt. on-line testy ¢i vzorové piiklady
s feSenimi)

o Komunikace s vyucujicim ¢i ostatnimi studenty bez nutnosti fyzického setkani

( spolecné fora — moznost konzultace problémi a hledani spole¢ného feSeni)

12



E-learning ve vyuce fyziky Proc¢ vyuzit e-learning pro vyuku fyziky

e Sdileni jinych ( provoznich informaci), ¢i moznost zapisti ke zkouskam nebo

do jinych kurzt

4.3. E-learning — pomiicka pro ucitele

Kazdy, kdo opakované pfednasi stejné téma, se snazi svou piipravu co nejvice
uleh¢it. Pro¢ se opakované ptipravovat pred kazdou prednaskou, kdyz ptipravu mizeme
provést pouze jednou, zpracované texty pak pomoci projekéniho zafizeni pouzit jako
dopliujici informace studentim. Tim odpada nekonecné psani na tabule, mazani jiz
neaktudlnich informaci, které jsou mnohdy diky omezené velikosti tabule dosti
nepiehledné a pro mnoho poslucha¢ii matouci. Vzdyt' i sam prednasejici se v takovych
poznamkéach mnohdy ztraci.

Léty provéfené projektory pro texty na prusvitkach ( vSem zndmé jako Meotary)
jsou dodnes hojné vyuzivany hlavné ve Skolstvi, 1 kdyz stale Castéji jsou nahrazovany
jejich podstatné mlad$imi pfibuznymi, elektronickymi projektory ve spojeni s osobnim
pocitacem. Zejména pro Skolstvi jsou dodavany spolu s programovym vybavenim
acasto s kamerou pro snaz$i ovladani prezentace ukazovatkem c¢i piimo rukou
na promitané ploSe (kamera také ¢asto umoziuje zdznam projek¢ni plochy). Jsou to tzv.
Interaktivni tabule. Jejich nespornou vyhodou proti klasickym meotarim je moznost
snadné opravy promitanych textl, jejich sdileni s jinymi uzivateli a hlavné moznost
pouziti jinych zdroji ( napf. Internetovych stranek, riznych animaci a videi). DalSim
velkym kladem je moznost vpisovani pozndmek béhem prednasky ¢i moznost zdznamu
promitané plochy.

U nés se Casto dodavaji interaktivni tabule Activboard spole¢nosti Promethean
(interaktivni tabule Activboard vyuZzivd napf. Armada CR, Rada pro rozhlasové
a televizni vysilani a mnoho dalSich ), Smart board spole¢nosti SMART Technologies
(interaktivni tabule Smart board vyuzivaji napi. V NASA, na universit¢ v Harvardu ¢i
v Oxfordu a mnoho dal$ich velkych spole¢nosti po celém svéte )

Programové vybaveni doddvané s interaktivnimi tabulemi umoziluje
jednoduchou cestou tvorbu elektronické prezentace podobnym zplsobem jako
prezentace v MS powerpoint. Ovladadni pomoci ukazovatka ¢i prstu ruky snimaného
kamerou, umoznuje prednasejicimu sledovat reakce posluchaci.

Na internetu miizeme najit nepfeberné mnozstvi jiz hotovych uc¢ebnich matriala,

které jsou volné k pouziti.
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5. Tvorba e-learningu

E-learningové systémy, kurzy ¢i texty si mizeme nechat vytvoiit na zakazku
profesiondlni spolecnosti, ¢i koupit jiz néjaky systém, ktery ndm svym obsahem
1 strukturou vyhovuje, nebo si jej prosté¢ sami vytvorit. Pokud potfebujeme jen vytvotit

néco jako podptrnou pomicku pro nase studenty Sdhneme asi po tfeti moznosti.

5.1. Prostfedky pro tvorbu e-learningovych kurzi

Pro tvorbu kurzii je =zapotfebi minimalni technické vybaveni, znalosti

a dovednosti nutné k vyuziti téchto prostiedk.

o Stolni pocita¢ vybaven hardwarovymi komponenty, nutnymi pro kreativni
tvorbu. Jako je graficka karta, video karta a zvukova karta, nahravaji nebo

reprodukuji doprovodné audio komentare, zvukové efekty a video nahravky.
« Software - aplikace pro tvorbu a upravu elektronického kurzu.

Dle narokti a pozadavkil na kurz a dle systému, na kterém bude hotovy kurz

provozovan, zvolime potiebné softwarové nastroje.

Pro tvorbu obrazka, rtznych animaci, Casto vyuzivame specializovanych
aplikaci, jako Authorware, Selteco Flash designer, Coursebuilder, MS office atd..
Pomoci téchto aplikaci je mozné vytvaret pln¢ multimedialni E-learningové kurzy.
Z divodu nazornosti a prakti¢nosti se pouzivaji interaktivni prostfedi, ktera simuluji

praci s opravdovou aplikaci.

Casto pro snadné zakomponovani do informaéniho systému & internetu
vyuzivame html kodu. Pro tvorbu v html kédu mizeme vyuzit klasické html editory
(je nutné mit alespon zakladni znalosti html ) - da se pouzit jakykoliv textovy editor,
nebo wysiwyg editory ( wysiwyg je anglickd zkratka kterd znamena "What you see is
what you get", tedy "co vidis, to dostanes" ) - nejsou zapotiebi zddné znalosti html,
takovymi editory jsou napi.: MS Frontpage, MS Word, Dreamweaver, NVU a mnoho
dalSich.

14
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5.1.2. Podminky efektivniho E-learningu
Nez se zavede jakykoli novy produkt, tedy i E-learning tak musi byt splnény

jisté podminky, které zaruci jeho uspéch.

o aktivni zajem studenttl (poptavka) - Casto selhava tato forma studia na nezajmu
studentll. Pokud nejsou studenti dostate¢né motivovani , miize se stat, Ze systém
se nebude vyuzivat.

o dostatek zatizeni kde 1ze kurzy studovat -pokud chceme vyuzivat elektronického

zafizeni ke studiu, musime mit k témto prosttedktim pfistup.

o uzivatelské minimum znalosti prace na PC - Kazdy budouci uzivatel musi
vladnout zékladnimi znalostmi prace na pocitaci. Dilezité je umét ovladat
pocita¢ pomoci klavesnice a mysi, zachazet s WWW prostiedim a jeho

prohlizeci.

5.1.3 Distribuce kurzi

Je velice dulezit¢ vhodné zabezpecit ptistup k veSkerym sluzbam kurzu vSem
uzivatelim bez rozdilu. Neni dilezité zda se uzivatel nachazi v interni siti $koly nebo
mimo ni. Studijni systém by mél nabizet e-kurzy, materialy studentli a dal§i materidly
a zprostiedkovavat diskusni fora zabyvajici se probiranou latkou, online help desk
a dalsi sluzby. Naznaceno na ptikladu z obr.1

Vyuziti moznosti online studia

UZivatele v mistni
siti intranet

Uiivate mimo |

sit intranet ;Tl
Maji stejné moinosti
jako uZivatele v siti
intranet

|

W 5 E

Jind studijni opory Ao lesty  Kontakt na autors Materialy student  Diskuze Certifikaty online  Hadnocend testy

obr.1
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Pro studenty, ktefi nemaji pristup k internetu, je mozné nahrat kurzy napt. na CD-
ROM. Samoziejmé¢ zde nejsou dostupné funkce jako diskusni fora, nové zatrazené

materidly a dal$i sluzby dostupné pouze online. Pak tedy kurz muize vypadat

"R

Kurzy Jiné studijni Auto testy  Kontakt na autora
apory

nasledovné.

obr.2 Moznost distribuce studijnich materidli offline

5.2 Multimedialni komponenty

Text mlze byt psany nebo mluveny. Grafika miZe byt v podobé statickych
ilustraci, kreseb, map, pland, fotografii. Dynamicka grafika, jako video nahravky

a animace. Ty jsou velice pfitazlivé, jsou zabavné a zvysSuji motivaci studenta.

Diagramy, tabulky a grafy se pouzivaji, pokud nartstd pocet ¢iselnych tdaj,

klesa-li ptfehlednost dat nebo maji li studenti porovnat riizné data.

»tabule a kiidy“. Zvlasté procesy, které probihaji v urcitych krocich nebo zaloZené na

Animace dokézi vysvétlit rizné procesy 1épe nez kdyz jsou vysvétlovany pomoci

algoritmu. Lze zobrazovat jednoduché, az 3D animace.

Zvukovy zaznam Ize velmi dobie uplatnit v jazykovych kurzech, kde
se porovnava intonace hlasu studenta se zdznamem. Audio zdznam lze téZ velmi dobie

pouzit s videem.

Pouzivani zdznamu obrazovky (screen shootu) se vyplati ve chvili, kdy je ndzornost

Video lze pouzivat pii riznych situacich, které se tézce graficky simuluji.
vysoka a jinym zpiisobem by bylo t&z$1 dynamické déje vysvétlit.

Simuldtor umozni studentovi vstoupit do urcitého procesu a ovlivnit jeho pribéh. Tim

si 1ze osvojit 1 urcité dovednosti.
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Power point.

Slide show je komponenta v kurzu, kterou lze pfirovnat k vystupu z aplikace

Staticka grafika jsou klasické obrazky, které se bézné uzivaji v statickych
textech.

Audio nahravky lze ptepsat do pisemné podoby. Pokud toto neni mozné je
dilezité,aby nahravky byly v profesionalni podobé do maximalni délky péti minut. Je to

vhodné i pro studenty se zrakovym postizenim.

5.3. Standardy E-learningu

Standardy jsou sadou pravidel nebo procedur odsouhlasenych a schvalenych
standardiza¢ni organizaci.
V ramci E-learningovych aktivit tato pravidla napomahaji pfedev§im v oblasti tvorby
kurzi a v oblasti nastaveni komunikace mezi kurzy a fidicim systémem vzd€lavani.
Jsou dulezita jak pro poskytovatele feseni a vzdélavani, tak i pro uzivatele a zdkazniky.
Twvircei kurzl, vyvojafi nastrojl, aplikaci a fidicich systémi se v soucasné dob¢
diky garanci dodrzeni téchto pravidel mohou bezstarostné vénovat feSeni dalSich
vylepSeni systémtl, a to v jinych oblastech nez je pouhé poskytovani vzd€lavacich
obsahil. Stejn¢ tak maji 1 zakaznici svoji jistotu zaru¢ené kompatibility zakoupenych
kurzii pro provozované systémy. Standardy nezarucuji, Ze obsah vyrobeny v jednom
vyvojovém systému pijde upravovat v jiném vyvojovém systému.[I5]
Existuji desitky standardii e-Learningu popisujicich fadu oblasti od HW, pfes
komunikac¢ni rozhrani az po didaktiku a meta-data. V soucasnosti se nejCasteji pouzivaji

standardy AICC [http://www.aicc.org] a SCORM [ http://www.adlnet.org ]. AICC je

vyznamny zejména z historického hlediska, v minulosti patfil mezi Siroce podporovany
standard a dosud existuje velké mnozstvi hotového obsahu dle tohoto standardu.
Soucasnym trendem je standard SCORM, ktery piinasi oproti AICC vyznamné vyhody
z hlediska adaptability, sdileni, prohleddvani a znovu vyuzivani obsahu. Dalsi standardy

jsou IMS, IEEE, ADL. Kazdy ze standardi je vyvijen jinou organizaci.[16]
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5.4. Tvorba teoretické ¢asti vyukového kurzu
Kvalitni studijni text je velice dulezitou, ne-li nejdulezitéjsi ¢asti kvalitniho
kurzu, proto se nasledujici fadky budou zamétovat pouze na multimedialni prvky jako

text, video, animace, obrdzky a fotografie. Navic zde budou vyzdvizeny jejich klady

1 zapory.

5.4.1. Text

Zakladni slozkou studijnich materiald, 1 ptfes veSkeré multimedidlni moznosti
fidicich systéma (LMS), je prosty text. Pfi tvorb¢é e-learningového systému se Casto
vychazi z jiz hotovych textt, skript, ucebnic apod.

Jak jiz bylo uvedeno vyse e-learning nabizi oproti klasickym studijnim textim
odkazy (tzv. hyperlinky), které umoziiuji rychly pfechod kjinym castem textl
(kapitolam apod.). Z obycejného dokumentu lze pomoci nich vytvofit interaktivni
material, kde si student mize volit vlastni prichod samotnou néaplni.

NejcastéjSim zplisobem vyuziti je odkaz uvnitt textu, kdy nékteré slovo (napi. nazev
nebo pojem) je aktivni a pomoci odkazu se uzivatel dostane k jeho vysvétleni nebo

kapitole, kterd o ném pojednava.

Vkladani textu
Zpisob vkladani textu je zavisli na samotném systému a zpisobu, ktery byl pro
vkladani pouzit.
Zpusob vkladani je mozné rozdé¢lit na:

e Statické - Tento zplsob vklada cely soubor textu bez dalSich

uprav. Pii prohlizeni samotné naplné je soubor pouzivan jako
celek. Toto feSeni je jednoduché na implementaci, neklade zadné
specialni pozadavky na zadavatele ani na programatory systémil,
ktefi se nemusi potykat s kompatibilitou.
Pro LMS systémy je vSak naprosto nevhodny. Neumoziiuje
indexaci jednotlivych prvkli souboru, samotny systém se diky
nému stdva nekonzistentnim a klade dodatecné pozadavky
na vybaveni klientského pocitace.

Typickym piikladem je pdf dokument.
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*  Dynamické — Zakladnim pozadavkem pii této formée je, aby bylo
mozné dokument upravovat. Pfi tomto zplsobu je do systému
nahrdvan samotny obsah dokumentu, ktery je systémem
zpracovan a vystupem je unifikovana napln. Tu je mozné dale
indexovat a neklade dodate¢né pozadavky na vybaveni
klientského pocitace.

Nevyhodou je vSak jiz nekompatibilita jednotlivych formati se

systémem, mnohdy vede k nutnosti ruéné piepsat text do systému.

5.4.2. Fotografie

Fotografie je jednim ze zakladnich prvkl multimedidlni prezentace. Lze
je poridit velice levné.

Fotografie neni zapotiebi vzdy vytvaret, ale mizeme pouzit voln¢ dostupné,
nebo Sifitelné snimky, at jiz zplvodnich materidld, nebo zjinych zdroji

( napf. internetu ).

Uprava fotografii
parametri je velikost ( musime zvolit takovou velikost obrazku, aby byl stale dost
kvalitni, ale nezatézoval nadmérné systém a uzivatele svoji nadmérnou velikosti). Dale
je Casto zapotiebi piizplsobit kontrast, ostrost ¢i udélat vytezy atd.
K tuprave fotografii existuje cela fada profesionalnich i béznych programd, jako napf-.:

* Adobe Photoshop - je jeden znejznaméjSich programii na Upravu
fotografii s velmi bohatou vybavou funkci. Nevyhodou je vysoka
pofizovaci cena.

* Gimp — velice pokrocili freeware software (bezplatny ) pro upravu
fotografii. UmozZiluje pouziti vektorové grafiky. Nevyhodou uZivatelsky
nestandartni prostredi.

e Zoner Photo Studio je Cesky program se vSemi zakladnimi funkcemi,
které jsou pfi upravach fotografii potteba. Vyznacuje se predevsim velmi

jednoduchym uzivatelskym rozhranim a ptijatelnou cenou.
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Vkladani fotografii
Vkladani samotnych fotografii neni ve vétSiné systémil podporujicich tuto funkci
velky problém. Omezeni se vétSinou tyka pouze formétu. NejpouzivanéjSim je asi
komprimovany format jpeg, ale vétSina systému podporuje i dalsi formaty.
Snimky je mozné vkladat bud’ ve formou odkazu ( fotografie je zobrazena mimo
dokumentu). SloZitost této operace je zavisld na aplikaci, kterd zajiStuje vkladani

jednotlivych soucasti do systému.

5.4.3. Obrazky
Obrazky jsou staticka znazornéni ucebni latky. Nejde piimo o fotografie, ale

vétsSinou o kreslené doplnéni ucebnich texti.

Vytvaieni obrazku

Vzhledem k Sirokému vyuziti e-learningu nelze pfesné¢ definovat programy
vhodné pro tuto ¢innost. Samoziejmé je mozné vybirat z celé fady grafickych programt
poCinaje implementovanou aplikaci Malovani v MS Windows, az po vysoce
sofistikované, jako Corel Draw.

Dal8i moznosti je pouzit jiz tiSténych ¢i ru¢né kreslenych obrazkl ( nevyhodou je
nutnost jejich prevedeni do digitalni podoby — napt. za pomoci skeneru ¢i digitalniho
fotoaparatu ).Zde ale nardzime na obtiznou moznost jejich nasledné upravy.

V praxi se také Casto vyuziva programi, které nejsou piimo urCeny pro tvorbu

obrazkd, ale jejich vystupem je obrazek (napt. Mathstudio — slouZzi k tvorbé vzorecku ).

Vkladani obrazku

Vkladani obrazki do systému je obdobné jako vkladani fotografii.

5.4.3. Videa

Videa patii k pokroc€ilejsi formadm multimedidlniho obsahu. NejcastejSim
prostfedkem pro jejich tvorbu je dnes jiz bez problémut dostupna digitalni kamera, ¢i
méné kvalitni prostfedek digitalni fotoaparat, vybaveny funkci digitdlniho video

zaznamu.
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Vytvareni videa
stejna pravidla a omezeni jako pro fotografii, ale je nutné pocitat s tim, Ze nejde jen
o staticky zaznam.
Je velice dulezit¢é dobfe doptedu promyslet scénaf, pozici kamery i moznosti

vyuziti samotného videa.

Uprava videa
Uprava natoteného videa neni stejné snadnou zaleZitosti jako Giprava fotografii.
Dtivodem jsou predevsim tyto problémy:

* programy pro upravu videa — vétSinou uzivatelsky 1 hardwarové
naro¢ny a neni snadné vybrat nejvhodnéjsi.
Takovych programt existuje celd fada. Je podstatné slozitéjsi nalézt
n¢jaky kvalitni freeware software. Cena placenych programii je
0 poznani vétsi nez u programil pro upravu fotografii.
vSech zminovanych typt naplni.
Je problém, na ktery je tfeba pii vytvareni LMS systému brat velky
zietel. Klade vysoké naroky nejen na prostor v misté, kde je video
ulozeno, ale 1 na datovy tok pfi jeho piehravani v systémech
provozovanych po siti.
Pro snizeni narokti na datovy tok se pouzivaji kompresni formaty, jako
DivX ¢i MPEG-4.
Pii vybéru vhodného formatu je tieba klast diiraz na kvalitu komprese,
ato nejen po strance vysledné datové velikosti, ale i1 z hlediska kvality
zdznamu. VSe musi byt navic ptfizptisobeno pouzité¢ formé systému. Neni
mozné piedpokladat vysoky datovy tok (v fadech megabajtl za vtetinu)
mezi klientskym pocitacem a serverem, kdy by v pfipadé¢ pomalejsiho
spojeni stazeni videosouboru trvalo neumérné¢ dlouho. VétSinou
se snazime uzivateli nabidnout vice velikosti videa, aby mohl volit dle
rychlosti svého ptipojeni.

* kompatibilita formatu — existuje mnoho typti formata a kompresi, které

vsak nejsou v drtivé vétsin€ Siroce kompatibilni
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Velice vhodnou formou je tzv. streamované video, které umoznuje
ptehravani videa, bez nutnosti kompletniho stazeni na klientsky pocitac.
Odpada tak problém s ¢ekanim na stazeni celého souboru.

Kompatibilita video formatu je asi nejproblematictéjSim parametrem
video pfilohy. Pro zaznam videa se pouziva celd fada formatd. Proto
je velice diilezité zabezpecit nainstalovani ptislusného software a kodek
( systétmové knihovna, kterd dokaze dekddovat prislusny video format)

do pocitace koncového uzivatele.

5.4.4. Animace
a prezentaci ( je to néco mezi statickym obrazkem a videem ). Nabizeji moznost
zduraznit urcité véci, které na videu nejsou patrné a oproti obrazkiim Iépe simulovat

celou problematiku. Studentovi pfinaseji velmi ndzornou pfedstavu o daném problému.

Vytvareni animaci

Pomineme-li uzce profilované programy, které poskytuji jako svlj vystup také
animaci, zjistime, Ze existuje velice malo kvalitnich programt pro tvorbu animaci.

Maloktery freeware pro tvorbu animaci je tzv. user friendly (uzivatelsky
privetivy). Mnohdy témét zcela postradd interaktivni prvky ve vysledné animaci
a obsahuje nedostatecné nastroje pro kresbu. Mezi takové programy mulZzeme napf.
zatadit Selteco Flash designer (alesponl jeho freeware podobu). Na druhou stranu napf.
tento programek je jednoduchou aplikaci bez nutnosti instalace ( mlizeme jej mit na
néjaké flash paméti), mizeme s jeho pomoci kdykoli a kdekoli vytvofit jednoduchou
flash animaci.

Placenym softwarem miize byt napt. Macromedia Flash, ktery nabizi velmi
pokrocilé  funkce vcéetné mozZnosti programovani diky implementovanému
skriptovacimu jazyku ActionScript. Navic ani ovladani nepatii k nejslozitéjSim,
na internetu lze najit podrobné navody i kvalitni dokumentaci.

Alternativu, kterd by podéavala vystup, ktery je mozny zobrazit v HTML prohlize¢i
( bez dodate¢ného softwarového vybaveni ), 1ze najit jen velmi tézko, a proto je dilezité

zabezpecit nainstalovani potiebného software do pocitace koncového uzivatele.
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Dalsi moznosti je vyuziti pfimo programovaciho jazyka ( pro HTML pfedevsim
Javy ) k vytvoreni appletu a zobrazeni animace napsané v daném jazyce. Tento zplsob

je vSak pro bézného uzivatele pfili§ naro¢ny.

Vkladani animaci
Vkladani animaci vytvofenych programem Macromedia Flash je velmi snadné
vzhledem k tomu, Ze jde o samostatny soubor. Pro pfehrani je nutné mit nainstalovany
v klientském prohlizeci Flash Player. V ptipad¢ animaci vytvotfenych jinym software je

nutné pfizpisobit se pozadavkim animace a doinstalovat piislusSny software
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6. Priklady e-learningovyh kurzii a komponentu

V dne$ni dobé mlizeme na internetu nalézt velké mnozstvi e-learningovych
kurzl, riznych podpiirnych stranek pro jejich tvorbu. Nanestésti Fyzika neni v kurzu,
jako napf. vyuka jazykd, ekonomie ¢i jinych dovednosti vhodnych pro kariéru
managera, proto je velice obtizné nalézt kvalitni (pokud viibec néjaké) kurzy zabyvajici

se fyzikou. V nasledném textu uvedeme néco malo piiklada takovych stranek.

6.1. Fyzika na internetu, zdroj u¢ebnich informaci
Jak jiz bylo zminéno vySe e-larning slouzi také jako zdroj ucebnich materiala. V
tomto odstavci se budeme zabyvat e-learningovymi kurzy, které slouzi jako zdroj

informaci.

o Fyzika pro zakladni a stfedni Skoly — ukazka z projektii elektronické vyuky na

zékladnich a stfednich $kolach: www.fyzikaonline.cz,

http://e-learning.zs-namesti.cz, http://www.grk.cz/elearning/fyzika.php,

http://www.3zscheb.unas.cz/e-learning/e_learning.htm a mnoho dalsich.

« Fyzika pro vysoké §koly a jiné seminare — e-learningové¢ kurzy pro vzdélavani
na VS miZzeme ve vétsi mife nalézt hlavné v zahraniéi. Casto se jedna o zdroje
informaci pro uzce specializovana témata.

Na této turovni Skolstvi jiz mlUzeme nalézt veétSi mnozstvi kurzt, jak
profesiondlné vytvotenych Skolnich ¢i universitnich systémi, tak i studenty
vytvofenych podptirnych webi.

Pro zajimavost uvedeme jen nékolik z nich: http://www.online-academy.org/,

http://www.Ibl.gov/abc/, http://www.techmania.cz/edutorium/,

http://webfyzika.fsv.cvut.cz/, http://www.janoud.cz/sub/ele/ a mnoho dalSich.

6.2. Fyzika na internetu, podpora pro tvorbu e-learningovych materialua

Ne vzdy je zcela nutné vytvaret v§e sami, mnohdy to neni ani mozné a proc¢ takeé,
kdyz spousty aplikaci je mozné nalézt na internetu a uSetfit si tim spoustu prace

a hlavné drahocenného ¢asu.

vvvvv

studijnich materidli Casto sdhne k moznosti tyto véci stdhnout hotové z internetu.
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Vz4jemna tolerance a ohleduplnost samotnych tviircl je to co ndm umoziuje vyuzit jiz
jednou vytvotené aplikace, které jsou tim ozivujicim faktorem elektronické vyuky.

Za zminku stoji nékteré webové stranky s timto materidlem, jedna se hlavné
o weby s odkazy na tuto tématiku, ¢i pfimo o galerie riznych flash animaci ¢i html
apletl: http://www.spszl.cz/~vascak/, http://kabinet.fyzika.net,
http://sbirkauloh.web2001.cz/gtgm/ atd.
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7. Zavér

Na zavér mizeme jen konstatovat, ze e-learning je velice silny nastroj urceny
nejen pro vyuku, ktery jiz dnes nachézi velice Siroké uplatnéni. Ruku v ruce se stéle se
rozvijejici technikou nam nabizi moznost zna¢ného zjednoduseni a zkvalitnéni vyuky.
Myslim, ze mohu s jistotou fici, Ze e-learning, tak jak je dnes znam nenahradi zcela
klasickou vyuku, ale spisSe bude tou podpérnou berlickou, kterd jak pedagogovi, tak
1 studentovi vyznamné uleh¢i v jejich praci.

Cilem této prace bylo spiSe seznamit pifipadné okoli s moZnostmi vyuziti
e-learningu a poukazat na moznost vytvoireni i malého systému napt. svépomoci.

Vzdyt dnes i sami studenti zakladaji malé ucebni systémy, které jim pomahaji
uspéSné zvladnout probiranou tématiku. A ktery pedagog by si rdd neusnadnil svou
praci, vzdyt je podstatné snaz$i poskytnout studentim kvalitni studijni material pro
jejich samostudium, nez travit s nimi dlouhé hodiny konzultaci, pokud danou latku
zcela nepochopi. UZ jen moznost z domova kontaktovat spoluzéky ¢i pedagoga na foru
v okamzik, kdy nad danou problematikou pfemysli je k nezaplaceni.

Jako vSe 1 e-learning ma sva pro a proti, ale dé4 se fici ze kladné body pievazuji
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Poznamky:

www.fyzikaonline.cz - Jedna se o projekt Zakladni skoly Sokolovské v Liberci. Snahou

projektu je vytvofeni multimedialni uéebnice fyziky pro ZS

http://e-learning.zs-namesti.cz — Projekt, kde je mozné nalézt také e-learningovy kurz

fyziky pro ZS. Do kurzu je mozno pfihlasit se jako host.

http://www.grk.cz/elearning/fyzika.php — Tento kurz slouzi spise jako zdroj zadani pro

laboratorni ulohy a zdroj pocetnich ptikladl souvisejicich s vyukou na Gymnaziu F.M.

Pelcla v Rychnové nad Knéznou

http://www.3zscheb.unas.cz/e-learning/e_learning.htm - Je mozné zde nalézt kurz

fyziky pro ZS. Kurz je provozovan 3.ZS Cheb

http://www.online-academy.org/virtualclassroom/nphysics/index.php - Zahrani¢ni kurz

Nuclearni fyziky s pékné zpracovanou teorii. Po piihlaSeni do systému i s moznosti

on-line testu.

http://www.lbl.gov/abe/ - opét zahrani¢ni kurz zabyvajici se zadklady nuklearni fyziky.

Pouzitelné jako zdroj informaci.

http://www.techmania.cz/edutorium/ - stranky zabyvajici se fyzikou, v¢etné¢ on-line

ucebnice

http://webfyzika.fsv.cvut.cz/- kurz fyziky pro studium na VS, véetné piikladi.

Provozovéno na katedie fyziky Fakulty stavebni CVUT v Praze
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http://www.grk.cz/elearning/fyzika.php
http://www.3zscheb.unas.cz/e-learning/e_learning.htm
http://www.online-academy.org/virtualclassroom/nphysics/index.php
http://www.lbl.gov/abc/
http://www.techmania.cz/edutorium/
http://webfyzika.fsv.cvut.cz/

E-learning ve vyuce fyziky Poznamky

http://www.janoud.cz/sub/ele/- soukromé stranky vyucujiciho elektrotechniky

ing. Janouda. Nalezneme zde prezentace piednasek, odkazy na odborné stranky,

¢i fesené priklady. Mimo jiné je zde umoznéno studentim ptihlasit se ke zkouskam.

http://www.spszl.cz/~vascak/ - jednd se o webové stranky RNDr. Vladimira Va$caka,

ktery vyucuje na Stfedni primyslové Skole ve Zlin€. Nalezneme zde velké mnozstvi

aplikaci ve flashi pro vyuku fyziky, také ukazky interaktivnich testu atd.

http://kabinet.fyzika.net - webové stranky Gymnazia Jaroslava Vrchlického z Klatov

nam mohou mimo jiné nabidnout ceské pieklady nékterych fyzikalnich JAVA aplett

a flash animaci.

http://sbirkauloh.web2001.cz/gtgm/ - na téchto webovych strankach nalezneme néjaké

postahované aplety pro zaclenéni do vyukovych textl, ale hlavné velké mnozstvi

internetovych odkazii na webové stranky zabyvajici se vyukou fyziky.
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http://www.janoud.cz/sub/ele/
http://www.spszl.cz/%7Evascak/
http://kabinet.fyzika.net/
http://sbirkauloh.web2001.cz/gtgm/

E-learning ve vyuce fyziky Prilohy

Prilohy:

1. Technicka fyzika I — Mechanika:

Obsah:

1. Zakladni pojmy
Kinematika hmotného bodu
Dynamika hmotného bodu
Gravitacni pole
Mechanika soustavy hmotnych bodl

Mechanika tuhého télesa

A L R

Mechanika kapalin

- Multimedialni zpracovani ucebniho tématu v HTML koédu ( pro snadnou

prezentaci na intranetu, ¢i internetu ).

- Plvodnim zdmérem byla pouze prezentace ucebniho textu na internetu,
tiskova verze slouzi pouze jako moznost tisku textu pro uzivatele ( jako
koncept ) pro jeho dalsi studium.

Pokud bychom pozadovali reprezentativni tiskovou verzi ( ne pouze jako
koncept pro studium ), bylo by lépe doplnit HTML stranky o tiskovou verzi

v pdf formatu ( nebylo ptivodnim zavérem ).
- Prace je pfiloZzena pouze v elektronické podobé na CD, z divodu své

rozséhlosti a problematickému formatovani tiskové verze ( nesporné se jedna

o jednu z nejvétsich nevyhod pouziti HTML ) pro knizni vydani ( cca 70 stran ).
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