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K obhajobé bylo predloZeno 8 fotografii, 6 vizualizaci a 1 skica

Obrazek 1: Entita C07, 3D tisk, 4,5 x 6 x 7, 2015



Obrazek 2: Inicia¢ni generace k rozdani, 3D tisk, 2 x 3 x 4,5 220ks, 2015

Obrazek 3: Inicia¢ni generace k rozdani, vizualizace, 2 x 3 x 4,5 220ks, 2015



Obrizek 4: Model 3D tiskarny 1:2, 3D tisk, 14,5 x 22 x 12,5, 2016

Obrazek 5: Nerealizovana uzaviena 3D tiskarna, 3D skica, 27 x 35 x 24, 2015




Obrizek 6: Organismus sestaveny z 1 pocitace, 2 tiskaren a 260 entit, vizualizace, cca 4500 x 45 x 3500, 2016

Obrizek 7: Organismus sestaveny z 1 pocitace, 2 tiskaren a 260 entit, vizualizace, cca 4500 x 45 x 3500, 2016
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Obrizek 8: Organismus sestaveny z 1 pocitace, 4 tiskaren a 520 entit, vizualizace, cca 5000 x 45 x 5000, 2016

Obrizek 9: Organismus sestaveny z 1 pocitace, 6 tiskaren a 820 entit, vizualizace, cca 6000 x 45 x 5500, 2016



Obrizek 10: Organismus sestaveny z 1 pocitace, 8 tiskaren a 1064 entit, vizualizace, cca 7500 x 45 x 8000, 2016

Vizualizace zobrazuji organismus umistény do industrialni budovy, v rliznych fazich rastu.
Vysledné rozloZeni vsak bude vzdy reflektovat prostredi, ve kterém se bude pravé nachazet



Obrazek 11: Instalace v galerii Mala Amerika, 3D tisk a kombinované techniky, cca 6000 x 45 x 3500, 2016

Obrazek 12: Instalace v galerii Mala Amerika, 3D tisk a kombinované techniky, cca 6000 x 45 x 3500, 2016




Obrazek 13: Instalace v galerii Mala Amerika, 3D tisk a kombinované techniky, cca 6000 x 45 x 3500, 2016

Obrazek 14: Instalace v galerii Mala Amerika, 3D tisk a kombinované techniky, cca 6000 x 45 x 3500, 2016




Obrazek 15: Instalace v galerii Mala Amerika, 3D tisk a kombinované techniky, cca 6000 x 45 x 3500, 2016
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TEXTOVA CAST (PISEMNA OBHAJOBA)

,,Nu zde, jak vidite, potiebujete béZet kolik dovedete, abyste ziistali na misté.
Chcete-li se dostat nékam ddl, musite utikat alespoii dvakrdt tak rychle! '

Cervena kralovna

! Lewis Carroll, Alen¢ina dobrodruZstvi v fisi divii a za zrcadlem, Praha 1947, s. 162.
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Zavod Cervené kralovny

Cervena krdlovna je postava z piib&hu Alenky v if§i divd nebo spiSe $achova figurkaz,
ktera neustédle béZi, aby se vibec udrzela na misté, protoZe svét kolem ni je pofad v pohybu.
Diky tomu se stala symbolem pro jednu z nejkomplexné&jSich evolucnich teorii, kterd popisuje
neutuchajici boj nejen jedince se svym Zivotnim prostiedim, ale pfedev§Sim souboj mezi
preddtorem a kofisti ¢i parazitem a hostitelem a v neposledni fad¢ také s konkurenty v rdmci
vlastniho druhu.

I kdyZ se jednd pavodn& o termin biologicky, Cervend krilovna nezahdli a ovliviiuje
celou lidskou civilizaci téméf ve vSech aspektech jejiho pocindni, vyjma téch, které se svou
stagnaci odsoudily k zapomnéni. Vlastné€ jedinou véci, ktera zastala a zistane beze zmény, je
skutecnost, Ze se stdle néco meni. Pravé zmeéna je hnaci silou pokroku, probihd konstantné
a ani v daleké budoucnosti se ji nikdo nevyhne.

Zéavod Cervené kralovny (,,Red Queen's Race*) je oznaeni pro neustdly konkuren¢ni boj,
kdy kazdé zlepSeni je na druhé stran€ co nejrychleji opét dorovnavéano. Cely proces se tak
donekoneCna opakuje a zvySuje se intenzita i ¢etnost tohoto soupeteni. Ve skute€nosti se vSak
nedd fict, Ze by tim nekdo néco ziskal. Jedna strana neustdle dorovndva druhou, dokud neni
natolik vysilena, Ze prosté odpadne. Ve vysledku je to spiSe strategickd past, kterd mé za
nasledek naprosto zbyte¢né mrhani energii a prostfedky v honu za vitézstvim. Vitézstvi vSak
neznamend klid, znamend pouze piezit do druhého dne a moci opét bojovat znovu a pokud
jedinec usne na vaviinech, probuzeni jiZ nemusi pfijit. Vyhra pro jednoho se tedy stdva
prohrou pro druhého a prohra pfileZitosti pro nékoho dalsiho.

Za nejuchopitelngj§i piiklad tddeéni Cervené kralovny by mohla poslouZit soucasna
technologicko-primyslova civilizace se svou nedlouhou historii. Jeji zacatek by se dal umistit
do poloviny 18. stoleti, kdy si lidé zacali osvojovat silu pary a moznosti stroju. Béhem
nasledujicich dvou stoleti spatfilo svétlo svéta vice inovaci neZ za posledni dvé tisicileti. Treti
stoleti technologie vSak tvrdé narazilo na hranice fyziky a tedy na problém klesajicich vynosu.
Vétsina vynalezu, které bylo mozno vynajit, uz je vynalezena a na dal$i postup vpted je nutné
vynaklddat nedmerné vyssi dsili.

,Vydaje na vyzkum a vyvoj musi rust tempem 4—5 % rocné, aby zvysily produktivitu
0 2 %. Takovy trend nemiiZe pokracovat donekonecna. Nastane jednou den, kdy z nds vsech
budou védci.”

Je tedy vice nez pravdépodobné, Ze musi nékdy nastat okamzik, kdy se blahobytny rist
technologické civilizace obrati v nemilosrdny boj o pfeziti v rdmci vlastniho druhu.

2V dobg, kdy byla napsand Alenka v Fisi divi se ve viktoridnské Anglii pouZzivaly bilo-cervené Sachové figurky
? Joseph Tainter, Kolapsy sloZitych spole¢nosti, Praha 2009.
Cit. dle: Pavel Houser, Za oponou pritmyslové revoluce, Dokovdn, www.dokoran.cz, vyhledano 5. 4.2016.
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Vizualni ztvarnéni

Zavod Cervené krilovny je ztvarnén do podoby miniaturni neoindustridlni civilizace,
v jasn€ hierarchicky uspofddaném chaosu. Ve své podstaté se vSak spiSe jednd o jediny
elektronicky heterogenni superorganismus. Ten se svou povahou a zpisobem fungovani
podobd mravenisti, které stdle osciluje mezi virtudlnim a hmotnym svétem. Jde tady hlavné
o variabilitu a schopnost se adaptovat. Tu maji elektronické organismy skute¢né obrovskou.

Centralnim védomim tohoto systému je Cerny majestatné pusobici server a neni ndhodou,
Ze svym vzhledem ndpadné pfipomind legendu ve svété vypocetni techniky — superpocitac
IBM BlueGene, ktery si dlouho drZel vrchni picky nejvykonnéjSich vypocetnich stroji a také
byl mimochodem prvnim pocitacem, ktery dokdzal porazit Sachového velmistra. Doménou
pocitace v instalaci vSak neni pouze jeho vzhled a vykon, je to také jediné misto, do kterého
pfichdzi z vnéjSku energie. Z n€ho jsou ndsledn€ napdjené vSechny tiskarny, pfiCemz se
nejednd pouze o zasobovani energii. Jde tu také o vypocCetni vykon, ktery jim propujcuje,
kdyz tidi veskeré jejich pohyby, aby vysledek byl takovy, jaky ma byt. Vypocetni vykon je
podobnd komodita jako elektfina nebo informace. Bez nich by byly vSechny tiskdrny pouze
nehybnymi artefakty bez ucelu a znadmek Zivota. Jako pomniky. Statické abstrakce
robotického primyslu, opatfené oranzovozlutym natérem tézkych pracovnich stroja.

Samotné tiskdrny jsou navrZzeny ve své nejjednodussi formeé€, pln€ ndsledujici funkci
a sily, které puisobi uvniti konstrukce. UZ od pohledu jsou opatfeny zfetelnymi rysy agresivné
pasivni bezpecnosti. I pfes svij ttocny vzhled jsou jejich prvky v rovnovaze a harmonii,
podobné jako v ptfipad€ vos, hmyzu s jasné militantnim vzhledem. Ve vyhruzné CernoZluté
kombinaci jsou nddherné ztvarnény do fungujiciho organismu. I samotné tiskdrny jsou
vytvoreny podle piisné estetiky pfirodniho vybéru, kde nejsou tolerované zadné beziicelné
ozdoby.

Nejpodstatn€j$i a zdroven nejpocetnéjsi Casti predklddaného systému jsou vSak entity
které tyto tiskdrny zhmotiuji. Jsou vytvofeny v co moZnd nejjednodussi formé&, podle
predobrazu zivého tvora z tohoto svéta, toho kterého ndsledovala Alenka do fiSe diva. Tito
vSak pochdzeji ze svéta divu virtudlni reality uvniti centrdlniho pocitace. Kazda dalsi entita je
dal§im jedineCnym kdédem, jenZ je vysledkem vypoctu evolucni rekombinace, kterou
zpracovava pocita¢ v zavislosti na reakcich vnéjSich pozorovatel na jiz vytvorené objekty.
Smyslem kaZdé entity je tedy upoutat pozornost. Cim rychleji to zvlidne, tim v&tsi m4 Sanci
na pokracovani jejiho kédu v budoucich generacich.
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Kontextualizace dila

Kabely propojujici server a tiskdrny mohou na prvni pohled navozovat dojem sité, a tak
evokovat postinternetové dilo. Kromé& vizudlnitho dojmu mé vSak tento systém s internetem
jen pramdlo spolecného. Forma je podobnd, avSak obsah, ktery t€émito kabely proudi, mé jiz
uplné jinou hierarchii.

, Postinternet skoncil, ted uZ jsou vSichni plumberi**

Plumbers jsou v Ceském prekladu instalatéfi, v diskuzi o soucasném uméni je timto
terminem oznacovan piistup, ktery pracuje s motivem rozvodu a vedeni, jako zndzornéni toku
financi, zdroju, energii a informaci. Na rozdil od internetu tyto rozvody proudi pouze jednim
smérem a je zde jasn€ definovany smér zdroj-spotiebitel, i kdyZ z jiného thlu pohledu by se
dalo fici, Ze 1 internet sdm je pouze jedno z nanejvySe sofistikovanych potrubi slouzicich pro
distribuci obsahu.

Rozvodné potrubi nebo napdjeci kabely jsou zajimavé zejména proto, Ze v be&Zném
prostiedi jsou lidskému oku skryty a nejsou piistupné. Presto jimi kazdy den proudi suroviny,
které zasobuji kazdodenni Zivot. S trochou nadsiazky lze rozvody oznacit za tepny a nervovou
soustavu nové se probouzejici Zivotni formy budoucnosti v podobé stroju, které postupné
ziskdvaji svou autonomii a jiZ nyni se podstatna Cast jejich Cinnosti obejde bez zdsahu vyss7
moci Cloveéka. Je jenom otdzkou Casu kdy se neodmyslitelné ¢innosti jako udrzba a nastaveni
stanou samozfejmou imanentni schopnosti a zda i v t€ dob¢ bude jesté patfit do vybavy stroje
velké Cervené tlacitko slouZici pro nouzové vypnuti.

Oproti postinternetu se v plumbingu projevuje také zna¢nd miru vystiizlivéni z pfedstavy
zafné a svobodné budoucnosti, kterou ndm nové technologie pfinédseji. Tato vize se v bliZicim
se beznad€jném bezcCasi zacind stdvat spiSe uzkostlivym pohledem na zeSedly, kdysi krasny
povrch, nyni pokryty ndnosy Spiny, které pod sebou ukryvaji korozi, kontaminaci a jiné
devastujici defekty, jeZ mély zastat navzdy skryty. Ostatné podobné tendence jsou zfetelné
také v oblasti cyberpunkové sci-fi, kde ve spojeni s technologiemi pfestdava byt zdurazniovan
pokrok a akcelerovan je naopak spiSe ipadek a rozklad.

* Michal Novotny, Zombie a instalacni rozvody, Artalk, http://artalk.cz/2015/11/02/zombie-a-instalacni-
rozvody, vyhledano 29. 3. 2016
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Dila s blizkou tematikou

Mark Manders (*1968)

Nizozemsky umelec, ktery se v osmndcti letech rozhodl stét ,,spisovatelem beze slov,*
tvoricim pouze prostfednictvim objektd. TéZistém jeho prace jsou predev§im instalace a sochy
modelované prevdzné z hliny. Jeho velkym zdjmem je paralelni evoluce Cloveéka a véci.
Z mého pohledu jsou vSak nejzajimavéjsi prave jeho instalace, které evokuji architektury
umisténé do galerie.

Obrazek 16: Mark Manders, Finished Sentence, 1998-2006, instalace,Art éallery of Ontario, Toronto.
Zdroj: http://www.shearyadi.com/myworld/kunsthaus-zurich-shows-the-absence-of-mark-manders/
vyhledano 29.3. 2016

Obrazek 17: Mark Manders, Finished Sentence, 2010, instalace, Courtesy Tanya Bonakdar Gallery,
New York and Zeno X Gallery.
Zdroj: http://www.e-flux.com/announcements/the-promise-of-total-automation/ vyhledano 4. 4. 2016
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Vojtéch Frohlich (*1985)

Cesky umélec pracujici se Sirokym spektrem médii a témat. Pro jeho performativni uméni
je ptiznacné spojeni s fyzickym vykonem, se sportem, zejména s lezenim. Z jeho neddvné
tvorby mne velice zaujala instalace Postmix, kterd byla souCasti vystavy Telepatie nebo
Esperanto? v galerii Futura. Autor zde predstavil vaskuldrni stroj, ktery pracoval jako
centralni distributor limonady na raznych mistech po celém prostoru galerie.

* e

i
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Obrizek 18: Vojtéch Frohlich, Postmix, 2015, instalace, Soda stream machine distributed through the
gallery space. Zdroj: http://vojtechfrohlich.blogspot.cz/2015/06/telepathy-or-esperanto.html,
vyhledano 4. 4. 2016
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Obrazek 19: Vojtéch Frohlich, Postmix, 2015, instalace (detail), Soda stream machine distributed through

the gallery space. Zdroj: http://vojtechfrohlich.blogspot.cz/2015/06/telepathy-or-esperanto.html,
vyhledano 4. 4. 2016
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Ideové a technické ztvarnéni

Protoze celé dilo je slozené z nékolika riznych typtu objektd, pokusim se pfiblizit kazdy
zvlast.

Centralni pocitac

Nejzdhadnéjsi Cast celé instalace, temnd eminence sidlici v centru veSkerého déni
umisténd v témer dokonalém monolitickém kvéadru stabilné stojicim na podlaze. Z jeho Cerné
vystupuje pouze lehce svétélkujici rudy symbol spoleCenstvi, ktery tak jako podsvicend
jmenovka zvonku oznamuje, Ze praveé na tomto misté by se méla nachdzet sama jeji vysost
Cervend krdlovna. Co se d&e uvnitf, viak z vné&jsku nikdo nevidi a mo7nd snad ani nechce
poznat. Pouze vyrazny hukot ventilatori a ohfivajici se vzduch davaji najevo, Ze se uvnitf
skutecné neéco dégje.

Pocita¢ sdim o sobé& zde funguje ptedev§im jako vyjddieni moci a sily, kterd spocivé ve
vlastnictvi a moznosti regulace prostfedkd. Soucasné vSak vypovida o zranitelnosti celého
systému pouhym pieruSenim oranZového napdjeciho kabelu, kterym by veSkery hukot rdzem
utichl. V metafofe redlného svéta na planeté zemi server zastupuje pouze tu minimdlni ¢4st
populace, kterd prakticky vlastni vSechny ostatni. Reprezentuje vedeni bezejmennych
spole¢nosti, sidlicich ve velkych budovach, které navzdory svému futuristickému
architektonickém ztvarnéni pfipominaji sttedovéké opevnéni.

Po technické strance je centrdlni pocita¢ readymade. SpoleCnost IBM se role ,,temné
eminence pocitacového primyslu* ujala skute¢né zodpovédné€, coZz dokdzala prenést i do
vyrazu svych produktl. Tento znamenity design, ztélesnéni surové sily, je vylepSen pouze
o n€kolik mélo prvku dotvarejicich dojem elektronického organismu. Vétsi zmény se udaly
uvnitf, kde byly jeho ptivodni nefunkéni komponenty nahrazeny jinymi z béZného osobniho
pocitace, coz jesté podtrhuje jeho variabilitu a schopnost preZziti.

Tiskarny

Ziejmé nejvyraznéjSim prvkem instalace jsou tiskdrny, které na sebe upozornuji jak svou
barevnosti, tak viditelnym pohybem. V daném piipad¢€ bylo zafizeni navrZzeno piimo pro tuto
instalaci. Prestoze se jednd o dilo se silnou mirou konceptuality, chci udrZet vysokou droven
estetické hodnoty, a také dosahnout urcitého emocniho piisobeni na divdky. I tiskdarny mus{
mit urCity vyraz, at uz v souvislosti s jejich dicelem, nebo ve vztahu k funkci celého
organismu. JiZ z dalky jsou jasné viditelné jejich agresivni prvky a zpusob rozestaveni kolem
centrdlniho pocitace odpovida vojenské logice rozmistovani straZznych vézi. Ve své podstaté
jsou vSak predevSim ndstrojem reprodukce, prakticky je na jejich bezproblémovém chodu
zavisly osud celé populace. Proto také jejich vysledny vyraz nesmi pusobit negativnim
dojmem: tiskdrny by sice na jedné stran€ mély vypadat nebezpecné¢, na druhé strané€ vSak také
pratelsky a oteviené, nikoli ovSem zraniteln€. Veskeré dulezité prvky a vedeni jsou tedy
v rdmci moZnosti umisténé uvnitf v dutindch nosného rdmu jako orgdny a tepny Zivého tvora.

V rédmci instalace neni 3D tisku uZito pouze jako prostiedku ke zhmotfiovani tvaru,
s kterym nesouvisi. Tisk je podstatou celého tohoto organismu. Pro svou jednoduchost
anédzornost byl zvolen jako abstraktni zdstupce celého, nyni bleskové se rozvijejiciho,
autonomniho robotického pramyslu znimého pod nizvem Priimysl 4.0, piipadné Crvrtd
primyslovd revoluce.

Pripomenime, Ze prvni primyslovd revoluce znamenala vynalez parniho stroje
a mechanizace manudlni price v 18. stoleti. Druhd na pocatku 20. stoleti pfinesla sériovou
pasovou vyrobu a tfeti probéhla koncem stoleti minulého v oblasti elektronickych
a poCitacovych technologii a automatizaci vyrobniho procesu. Jaké jsou ptesné piiCiny
anapln ¢tvrté primyslové revoluce se ukaze béhem nékolika mélo nésledujicich let. Obecné
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by se vSak mélo jednat o pln€ autonomni tovarny budoucnosti, které si budou samy fidit
vlastni chod. Prostfednictvim komunikace s vyrobky i s cloudovymi systémy by se pak cela
vyroba meéla stit velmi flexibilni. Cely systém se tedy bude chovat jako cyber-fyzikalni
organismus, ktery bude prostiednictvim pokrocilych planovacich systémi schopny sdm
upravovat a optimalizovat vyrobni proces podle aktudlnich pozadavka v souladu s co nejvétsi
efektivitou.

Po technicko-vyrobni strdnce jsou tiskdrny jednoznacné nejndrocn€jSim prvkem celé
instalace. Z aktudlné dostupnych moznosti bohuzZel nebylo mozné vybrat tiskarnu, kterd by
splilovala poZadované estetické vlastnosti. Zpravidla se jedna o bilé nebo ¢erné kvadry nebo
o zafizeni pospojovana z velkého mnozstvi raznorodych prvki, kterd jsou vizudlné znacné
nehomogenni. Proto jsem zvolil moZnost vytvofeni celotiSténého monolitického ramu.
Zhotoven je v pocitaci, za pomoci parametrického modelovéni, které vychdzi z primarnich
tvart, aby vysledek byl pro oko pozorovatele pfijemny a snadno Citelny.

Kralici

Krélik je na prvni pohled roztomilé chundelaté zvitatko, oblibené i jako domaci mazlicek.
Kromé toho je také velice chytry a neuvéfiteln€ vynalézavy. V minulych dobich byl
pfedev§im symbolem plodnosti, neustdlého obnovovani Zivota a jeho rychly béh byl poklddan
za symbol ubihajictho Zivota. Diky Alence v 7isi divii je bily krélik také povazovéan za
velkolepého privodce na cesté do neznamého zdzracného svéta nebo pii zasvéceni do
tajemstvi.

Ve vztahu k mé praci nemohu nezminit jeden z velice znamych vyskyti motivu bilého
kralika, a to v dnes jiZ kultovnim filmu Matrix. Zde se hlavnimu hrdinovi objevi na monitoru
napis ,,Ndsleduj bilého krdlika..” a poté je mu pfti ,,pddu krdlici norou* odhaleno tajemstvi
snového svéta ve kterém zil. Vézeni pro jeho mysl, obehnané mtiZzemi které ani nevnimal,
protoZe se v nich jiZz narodil. Svét, ve kterém cloveék sdm neni nic vic neZ pouhé palivo, které
udrZuje systém v chodu.

Pti Cteni Alenky v 7isi divii jsem se rovnéZ nemohl ubrénit jesté jednomu srovnani, které
autor patrné nikdy nezamyslel. Kralikiv dprk a neustalé sledovani ¢asu je nyni mnohem
aktudlné;jsi nez kdykoliv predtim: KdyZ vytdhne svoje kapesni hodinky, kfi¢i ,,zpozdil jsem
se“ a utikd pry¢. Daleko vice nez tajemného privodce nezndmou krajinou mi pfipomina uplné
bézného Clovéka zijiciho ve stresu dnesni doby, ktery se pfi pohledu na svij mobilni telefon
zhrozi, kolik ma jeSté tkolt, které musi byt splnény. Rychly béh kralika se tak mnéni spise
v beznad¢jny stéle usilovnéjsi zdvod o Zivot ClovE€ka ztraceného v informacnim véku. Dokud
staci, neZ bude nahrazen nékym mlads$im a perspektivnéjSim.

I v tomto systému md kazdy jedinec ve formé entity v algoritmu pouze omezenou
Zivotnost, respektive moznost byt soucdsti rekombinacniho pfepoctu vedouciho ke vzniku
nové generace. Do toho je zatazen ve chvili, kdy si jej nékdo vybere. Jak Alenka v fiSi divu
vybirala z riznych hub a lektvart, jako Morpheus5 nabidl Neovi® vybrat mezi modrou
a Cervenou kapsli, i entity jsou pfedmétem vybéru. Tento vybé&r je kliCovym momentem pred
spusténim vypoctu pro vznik kazdé ndsledujici generace entit a je zdroved vyraznou
performativni slozkou mého projektu, do kterého tak zapojuji participativnim zpusobem
ucastniky z fad Siroké vefejnosti: Zpravidla v centru Brna zastavim ndhodného kolemjdouciho
a po otevieni zna¢n¢ opotiebené, le€ elegantni krabicky tmaveé modré barvy, jej poZddam, aby
si vybral mezi jednou z deseti entit, kterou si pak miZe ponechat na pamatku. A tak je nékym
v jediné chvili, nékolika mélo pohyby ruky, rozhodnuto o jedné vitézné entité, kterd se do

., soukoli stésti* vyda se ziskanym poctem bodi. Zadné druhé misto neni, pouze zaporné body

5 . . , . ) . .
Morpheus - postava z filmu Martix, vyznam jména je ten, kdo odhaluje pravdu
6 . . s v s , s v
Neo - postava z filmu Martix, Jméno oznacuje nového osviceného muze
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za prohru. Nezbyva nez doufat v ispéch pii dalsim vybéru. Po distribuci vSech jedinci je cela
rozdand generace pro ucel vysledné instalace op& zhmotné€na. Mezitim probé&hne propocet
evolucni rekombinace pro objekty generace ndsledujici, které jsou pak opét vytiStény
arozdany.

Vychozi forma entit je navrZena tak, aby jedinci pasobili co mozna nejroztomileji, jako
mldd’ata. Nékteré Casti téla jsou tedy oproti béZné anatomii krdlika znaéné disproporcni a pfi
utéku pred predatorem by znamenaly rozhodujici nevyhodu. Vyti§téni krédlici v§ak zZddného
pfirozeného preddtora nemaji, neni nikdo, kdo by je pfimo ohroZoval. Jejich boj je pouze
vnitini v rdmci vlastniho druhu, je to boj, ve kterém netece krev, kde méfitkem vitézstvi je
vizudlni atraktivita. Ve skuteCnosti je vSak absence predatora pro kazdy druh likvidacni vic,
nez jeho piitomnost. Tim, Ze neékdo seZere nejpomalejSi a nejhloupé&jsi jedince vlastné
zpusobuje, Ze dalSi generace se bude skladat pouze z potomka vSech, ktefi byli rychlejsi
a chyttejsi. Pokud je predator eliminovan, pfestivaji byt tyto prednosti nezbytnou vyhodou
aje tak velmi pravdépodobné, Ze se tento druh uchyli spiSe k vybéru na zdklad€ vizudlni
atraktivity, vzdjemné manipulace a predstirdni skuteCnych vlastnosti. Nutné tedy postupné
sméfuje do situace, kdy se z n¢j stane pouze prazdnd skotdpka perfektniho vzhledu. Veskeré
entity jsou tedy zcela duté a bezmezné duvérivé.

Symboly a znaceni

Navzdory hierarchickému rozdé€leni celého systému do tfi vrstev se v ném nachdzi
nékolik znakd, které jej vzdjemné cely propojuji:

Kazd4 entita nese na boku svoje Cislo, pod kterym jsou o ni v systému uloZené veskeré
informace, od stavby téla, po aktudlni vysledky. Prvni znak je pismeno, které oznacuje
piislusnost ke generaci, za nim pak ndsleduje dvoumistné potfadové Cislo.

Tiskarny jsou pro svij nizky pocet oznaCeny pouze jednocifernym vyrobnim ¢islem, pod
kterym se zdroven hldsi k pocitaci. Kromé Cislic je na ptedni strané také Carové logo krélika,
které nese i centrdlni pocitaC. Tento znak neni spojeny se Ziddnou databdzi, jeho vyznam
spociva ve vyjadreni soundlezitosti a v identifikaci s ostatnimi ¢leny spolecenstvi.
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Zavér

Cervend krilovna je intermedidlni projekt, ve kterém jsem uplatnil podstatnou &dst
znalosti a zkuSenosti, které jsem postupem Casu ziskal. Za silny moment instalace povazuji
propojeni technologického zédkladu s jeho estetickym ztvarnénim, které kromé peclivé
propracovaného navrhu vyZaduje i zna¢nou femeslnou zru¢nost. Za dilezité rovnéz povazuji,
aby dilo samo o sob& vzbuzovalo v pozorovateli touhu po poznédni jeho podstaty. Jeho
koncept by vSak mél byt rozpoznatelny i bez nutnosti nastudovani doprovodnych text.
V téch jej stejn€ neodhaluji v plném rozsahu, pouze se snazim, Casto dosti vyraznég, naznacit
»jak by to asi mohlo byt*“.

Interpretaci tak nechdvdm volnou, pro utvofeni vlastniho ndzoru. Individudlni vyklad
zustava vzdy v souladu s tim co divdk sam vi a ¢emu véfi. Bylo by idedlni na zdveér umistit
velkolepé rozuzleni s odpoveédi na ,,vznesSené otdzky Zivota vesmiru a vitbec.” Ale ja je
nezndm. Sdm zazivdm zmatek mnohem vétSi nez si dokdZu pfipustit a jako odpovédi
vyvstdvaji vZdy jen nové otdzky. Kazd4 dal$i informace tento zmatek pouze ddle prohlubuje.
Jediné ¢im jsem si jisty je zvlastni pocit, Ze me€ néco svazuje. Kazdy den stéle vic a pevnéji,
mnohem intenzivnéji, neZ bych chtél a aniz bych védél co tento pocit zpisobuje. A véfim, ze
v tomto nejsem jediny a Ze to ma spiSe obecnou platnost.

Interpretaci mého projektu tedy nechavam otevienou. Jistym ndznakem, ktery muze
poskytnout jeden z moznych vyklada jsou slova kapitana lodi Nabukadnezar z filmu Matrix:

,,Nikdo ti nemiiZe ¥ict, co vlastné Matrix je. Musis ho zaZit sam. Tohle je tvoje posledni
Sance. Poté uZ nebude cesty zpét. Vezmes si modrou pilulku, pribéh konci. Probudis se
a budes vérit, cemu budes chtit véFit. KdyZ si vezmes Cervenou, zustane$ v 7isi divii a jd ti
ukdzu, jak hlubokd krdlici nora je. Ale pamatuj, vSechno co ti nabizim, je pravda. Nic vic.

Morpheus
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Obrazek 20: Josef Prosek , Red Rabbit, 2015, fotografie, zdroj:
https://picasaweb.google.com/112805892150552950145/20150813FalloutLarp, vyhledano 11. 4. 2016
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