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ANOTACE

Bakaldska prace se zabyva vyznamemuagbenim animované pohadky
v predskolnim vzdavani. Prosednictvim z#&azovani animované pohadky se
snazi docilit pozitivniho vlivu nafpdskolni ¥kovou skupinu. Prace poukazuje
i na vhodnost vyéru animované pohadky vzhledem &ku, nar@nosti
a schopnostemeét v predskolnim vzdlavani.

Tato prace je rozdena na teoretickou a praktick@ast. Teoreticka
¢ast obsahujedkolik zadvaznych kapitol. Vymezuje pohadku jako tadw. Dale
piiblizuje animovanou pohadku z hlediska vykladiznych autol a historie.
Poukazuje naiiznorodost vztahujici se k aution animovanych pohadek
a klasifikaci. Snazi sefiblizit slozitost tvorby animované pohadky v dnedaix
a poukazuje naradu profesi, které se kni vztahuji. Velkou vahiklgda
kapitolam Vyznam pohadek a ¥&rnicek.

Prakticka ¢ast se zabyva vyzkumnym &atim provedenym ve
dvou gredSkolnich z&zenich v Pisku a €eskych Budjovicich, formou kresby
a fizeného rozhovoru. Wezité bylo vyzkumné Sgni u tvircd animovanych
pohddek na FAMO Pisek, kde p#bby diskuse s autory i samotnymi studenty,
ktefi se podileji na tvorbanimovanych pohadek.

Cilem bylo zjistit gedstavu o fisobeni animované pohadky natid
v predSkolnim z&zeni a také zjighi jejiho vyznamu pro tytodti. Také zda se da
zjisteny vliv animovanych pohadek pozitig#misneriovat. Vyzkumné Séeni bylo
zpracovano na zaklacudionahravek z diktafonu, videonahravek, kresby

a poté naslednvyhodnoceno.



ABSTRACT

This bachelor's thesis deals with the significaaod the impact of the animated
fairy tale in the preschool education. The goathaf integration of the animated
fairy tale is to have a positive influence on thregghool age group. The work
also points out significance of the choice of therated fairy tale in view of the
age, the level of difficulty and ability of children the preschool education.

The work is divided into a theoretical and a pradtipart. The theoretical part
contains several significant chapters. It specifiesvery essence of the fairy tale.
Then it illustrates the animated fairy tale through eyes of various authors and
from the historical view. It shows the diversityated to the authors of animated
fairy tales and its classification. It also aims reveal the complexity of the
production of the animated fairy tales at the pnesiene and presents a range of
relating vocations. It emphasizes especially thaptdrs titled “The significance
of the fairy tales” and “Bedtime story”.

The practical part engages in the research profedt was carried out in two
different preschools, in Pisek and(reské Budjovice. It was accomplished in
the way of the drawing and a moderated dialogue. rEsearch at FAMO (The
Film Academy of Miroslav Onidkek) in Pisek was very important. Many
discussions took place with the authors and custrmtents.

The purpose of the thesis was to determine theanfie that an animated fairy
tale has upon children in a preschool establishraedtto find out the importance
it has for them. Besides that it aimed to detecetivér it would be possible to
regulate the discovered influence. The researdhtseBave been processed and

evaluated on the basis of the audio and video daugs and drawings.
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Uvob

V dneSnim modernim &t&, plném novych technologii, jsou stalétsi
naroky pro volnycas dti. Pro mnoho rodii je pohodiné posadit své ratolesti
k televizi, aby ,neotravovaly“. Pr&animovana pohadka je pro kvalitni zabavu
déti jako stvdend, ale zajimadhkoho, na jaky druh pohadky seditiva? Jsme
zaplavovani vinou nasilnych komikskteré & chceme nebo ne, oviivji déti od
té doby, kdy je rodie pred televizi posadi. Vyir tématu této bakaigké prace byl
podnicen mym dlouhodobym zajmem o animovanou pahaalkzda se da touto
formou pisobit na dti pozitivné. Byla bych rada kdyby animovana pohadka byla
vice zd@tazovana do prograimmatéskych Skol, ale s citivym a promySlenym
vybérem. V bakaléské praci se chci soistit nateskou animovanou tvorbu jejiz
historie, vyvoj i faktické narodni prasdi by n¢lo byt détem mnohem blizSi nez
importované zahraémi komiksy. Domnivam se, Ze animované pohadky leenvs
svym pozitivnim vilivim mohou také vést k prvnimu &adomeni si ukitého
wvlastenectvi“ — soundlezitosti s danym piedim a v neposlediiad pri dalSim
smysluplném vyuZiti (nasledné rozhovory a diskuzd&e spravnému névyku
chapani medialnich 8i&éni — tedy k pdatkim medialni vychovy. Smyslem této
prace by nmil byt také zajem o vytieni projeké plnych prozitk, pozitivnich
vlivii a silnych emoci s akcentem n&eové zvlastnosti &i. V teoretickécasti
bych rdda ukazala slozitost a dlouholetou tratkské animované tvorby pratd
Che&la bych rozkryt vyznam pohadkyceskych véernickt a reSerSi odborné
literatury posledni doby. Seznaniien&e s touto zajimavou a trochu opomijenou
tématikou v pedSkolnim vzdlavani, a pipravit je pro praktickowast , kde se
chci zabyvat vyzkumnymi S&mnimi mezi dtmi piredSkolniho ¥ku a také mezi
mladymi tvirci. Pro hlavni vyzkumné Seni v matéskych Skolach si volim
fizeny rozhovor a kresbu. U mladychateti animovanych pohadek pouZziji
dotaznik s naslednou analyzou a diskuzi. Celoul&ioal praci doplnim dalSimi
rozhovory, videonahravkami a dramatizaci pohaaly by étend&i poskytla
ucelenou pedstavu nejen problematice animované pohadkyesgkolnim
vzklavani, ale i o praktikum jejiho efektivniho poudiw i vyuzivani, dle kterého

by animovanou pohadku |éperadili do své pedagogickénnosti.



1. Teorie aneb uvedeni do animované pohadky

1.1 Pohadka

Pohadka fivodre predstavovala jeden ze zakladnich prozaickych datvar
astni lidové slovesnosti, obracejicich se zpraviklidosglym, ale v pfibchu
svého zanrového vyvojegsla do tvorby prodi.

Jadrem fivodni lidové pohadky je vymyslenytipéh s neredlnym
déjem, postavami a prdasdim. Lidovy twirce v ni vyjaduje své nazory,
zkuSenosti, sny, tuzby, mySleni aénit swij niterni vztah k pirod, k praci,

k lidem, ke spolénosti, k zivotu a situ.

V pohadce maji nejvyznarysi roli postavy. Jejich vlastnosti jsou
jasre vymezeny a v fib¢hu cEje se nemdni. Postavy jsou zaloZeny na principu
protikladnosti — kladny a zaporny hrdina. Té&mzdy vi€zi hrdina spravedlivy,
poctivy, ¢estny a statay nad zapornym hrdinou, ktery ma vlastnosti coga
Kladny hrdina je odrnén a zaporny potrestan.

Dulezitym charakterizenim prvkem je fima tfe¢ postav, ktera se
vyzna&uje bohatou obraznosti. Do pohadkyasto vstupuji personifikované
piedntty, antropomorfizovana zkdta a kouzelné bytosti.

Rysem pohadky je tak@&asova a mistni netitost. D¢ pohadky se
zaklada na vyprawni a postupé graduje s obtiznostiigkazek. \étSinou snéiuje
ke astnému konci.

Klasifikace pohadky: lidova a usid (autorskd), dale kouzelnd,

zviteci, novelisticka.

1.2 Animovana pohadka a blizka slova

Takto se stavi k animovanému filmu autor knihy \&tici animovaného

filmu, PoS Jan:

»Animovany film nelze definovat jednowtow. Jedinym spoi@aym
jmenovatelem desitek jeho forem a zZaj z hlediska technologického &l

stylizovany pohyb, vytv@ny pookénkovym snimanim jednotlivych fazi. Vyéazov



prost-edky animovaného filmu jsouqaevsim vytvarnésaiZ jsou jejich nositeli
loutka klasickd, reliéfni nebo ploSkova, kresbalakafi malba, hmota nebo
predmet, Jeho podstatou je mySlenkajrigi fantazie, vytvarna stylizace

a dramaticka zkratk&.(POS, J.Vytvarnici animovaného filmuwPraha: Odeon,
1990.)

Slovnik cizich slov:

»=animovany : 1. film = vznikajici snimanim jednotlivych pobykch fazi,

loutek a jinych pedmet: a tim jakoby ozZiveny 2. roZgny, zivy*

.animovat. 1. ziskvat, ziskat zdjenekoho o @co 2. bavit, pobavit,
rozjarovat, rozjait 3. film. Nastavovat nebo kreslit jednotlivé pbbyé faze
loutek a jinych pedmeti: a promitat je rychlosti 24 obraizlza sekundu®

(KLIMES L. Slovnik cizich slgwraha: SPN, 2005.)

Z hlediska filozofie:

»ANIMA : Latinské slovo anima znamena ozivujici principedpoklada
se, Ze zdroj Zivota jefpomen v kazdém Zivém organismuiya jde o zvata nebo
o lidi. V Recku se toto pojeti upevnilo v mystériich, v nibhiSE byla chapana
jako nesmrtelna velina, odliSna oddla, které je zdrojem Zivota, gita mysleni.
Pojem duSe byl ve vSech kulturach vzdy vygeéin symboly, které segjak
vztahuji ke VZDUCHU (motyli, holubice, vitr, zavatech): (UBALDO N.:
Obrazové djiny filozofig Praha: UNIVERSUM, 2006.)

Animovany film z internetové encyklopedie Wikipedja definovany

takto:

»Animovany film je druh filmy ktery je snimany po jednotlivych fazich
(neboli snimcich filmového pasu) tak, aby se jekehg@nim plnou rychlosti
vytvail dojem plynulého pohybu. Tomuto #gpbu rozpohybovani seéika

animace
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Animované filmy vznikly iwodre jako kresleng loutkové a dalSi

technologie, od konce minulého stoleti se upijgt pa‘itacova animace

~Animace je zpisob vytvéeni zdanli¢ se pohybujicichéei. Slovo
pochazi z ciziho slova znamenajiciho oziveni. Rriacimace je zaznamenani
sekvence sninikkteré jsou kazdy o sélstaticky, ale liSi se od sebe jen drébn
Po rychlém zobrazenéthto snimk vznika dojem pohybu. Snimky se vSak musi
prrehravat takovou rychlosti, kterou uz oko nefeiste” (www.wikipedia.cy

1.3 Néco malo z historie

Cesky animovany film ma velice spletitou historii kdyZ se jeho trvani
zhruba gti desetileti vejde do jednoho lidského Zivotagistdat narodu i nam
vSem rkolik vyznamnych jmen.

Rok 1909 bychom mohli pokladat za datum zrozermnemaného

filmu, kdy neznamy technik nail kameru pookénkovému snimani a jeji majitel
James Start Blackton natb svij Hounted house, vémZ pouzil ,americky
pohyb* neboli animaci. Zsitky ¢eské animované tvorby byly ziv& opozdné.
O dvacet let poziji zacinacesky grafik Karel Dodal se svou spéiéci Herminou
Tyrlovou své experimenty s animovanym filmem. Jejarvni kresleny film je
Zamilovany vodnik a vznikl roku 1926 v dgbkdy Walt Disney slavil své
nejvetsi asgchy.

Roku 1939 Dodal odjel do ciziny a Hermina Tyrlgpgkraiovala ve
své praci ve zlinskych Bavych ateliérech, kde natita prvni ¢esky loutkovy
film Ferda Mravenec (1944).

Nasled® prichdzeji ¢eSti animathh a vytvarnici s bajkou Svatba
v Koradlovém mai, ktera byla dokotena ped koncem valky. Na této bajce
pracovalo gkolik pozdji vyznamnych animatdr a vytvarniki, jako Eduard
Hofman, Jii Brdetka, Jaroslav Kandl, #tislav Pojar.

MenSi skupina vytvarnik zkouSela své &sti i ve Zlire, kde také
zainal Karel Zeman, ktery s Herminou Tyrlovou r&@dtdéilm Vanocéni sen. Byla

to kombinovana hra realného herce s animaci loutky.
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Pasatky animované tvorby €echach byly chaotické, ale dokazaly,
Ze jsou pro tuto filmovou oblast realnéegdpokiady.

Vroce 1945 zalozili mladi vytvarnici a animétgrvni studio
kreslenych filmi, které bylo pozgi piipojené ke Kratkému filmu Praha.
Pojmenovali je Brdt v triku. Jelikoz jim chybla vyrazna urleckd osobnost,
pozadali mladého iIho Trnku, ktery byl usggny malf, grafik, ilustrator, loutka
A tak byl poloZen zaklad ugpného startu dalSiho vyvoje animované tvorby.

Rok 1945 nizeme pokladat za zragského animovaného filmu. Na
pocatku stoji ti osobnosti: Hermina Tyrlova, Karel Zeman & Jrnka.

Ceskou 3kolu animovaného filmu charakterizuje kaaliftvarného
projevu, mysSlenkova a mravni hodnota. Podminky,kterych se animovana
tvorba vyvijela, byly slozité. Stat sice poskytoymbstedky na jeji rozvoj, ale
pozcji do ni z&al zasahovat a usimhovat ji.

Z pctatku animovana tvorba byla ragedna do malych studii.
Vyhodou bylo utvéeni malych sehranych tymPo vybudovani velkych ateliér
na Barrando¥ byla tymova tvorba narusena.

Nyni je zde @liv animovanych filnii od mladych turct a neustalé

obnovovani zarytych klasik. V modernich pohadkacblgevuje vice nasili

-----

1.4 Ne¢kteri znami animatio a vytvarnici animované pohadky

Hermina Tyrlova (narozena 11.12.1900)

Vytvarnice, rezisérka desitek loutkovych film scenaristka
animovanych filni. Spolupracovala s Karlem Dodalem a poté ve zlicisky
ateliérech. Filmové postasky vyrakila ze deva, textilu, viny atd.

Ve zlinskych ateliérech natita prvni ¢esky loutkovy film Ferda

Mravenec, dale Varimi sen, Vzpoura htek, Zlatovlaska.

12



Karel Zeman (narozen 3.11.1910)

Scénarista, rezisér a vytvarnik. Ve Francii se ¢thampakladim
vytvarnéhoiemesla a zZ@l se zajimat o animovany film. V sedmn@cti letech
vystavoval v Praze své vlastni loutky. V kudlouskételiéru si vyzkousSel své
experimenty s animaci v profesionalnich podminkadhkovou kamerou. di
Trnka se nezalekl slozité technologie animovanémouf Zatal spolupracovat
s Herminou Tyrlovou. Nasledzatal pracovat i na ploSkovém filmu.

Nekteré filmy z jeho tvorby: Vanmi sen, Pohadka tisice a jedné noci,

Carodsjiiv uten, Pohadka o Honzikovi a Mence.

Ji¥i Trnka (narozen 24.2.1912)
llustrator, vytvarnik, scénograf, loutka rezisér animovanych filim

Po studiich na usteckoptimyslové Skole se ujal vedeni studia Brattriku.
Nezalekl se slozité technologie animovaneho filtmyl, to podrét pro uplaténi
jeho vytvarnych zagra. Poétyfech kreslenych filmech odchéazi ze studia Brat
v triku, aby se mohl&novat svym loutkam.

Natctil nap.: Zasadil ddek fepu, Zvtatka a Petrovsti, Cisav slavik,
Bajaja, Spaltiek.

Ji¥i Brde¢ka (narozen 24.12.1917)

Filmovy kritik, kreslf, novin&, spisovatel, scénarista a rezisér
animovanych i hranych filinh Jeho kresiské nadani se rozvijelo v Hranicich, kde
se narodil. Pail k prvnim pracovniikm studia Brai v triku. Jako scénarista se
podilel na Trnkovych filmech Cisas slavik, Sen noci svatojanske, Staré gsbiv
ceské.

Je tircem animovanych filin Vzducholal' a laska, Pozor!, Spatn
namalovana. Podilel se na saém@ohadky Byl jednou jeden kral s Beojem
Zemanem a Janem Werichem. Déale napsal $gémapohadku ObusSku z pytle

ven!.
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Josef Pinkava(narozen 25.11.1919)
Scénarista a rezisér. Spolupracoval gkolika hranych a loutkovych
filmech s Herminou Tyrlovou jako reZisér hranyétsti.

Filmy: Uzel na kapesniku, Ztracena panenkadavé psarko.

Zdenék Miler (narozen 21.2.1921)

Malit, grafik, scénérista. Od roku 1942ahpracovat jako animator
ve zlinskych filmovych ateliérech. V roce 194fe$el do studia Bratv triku,
které ved| Jii Trnka. Milerovi se nelibily fedlohy filmu, ktery ndl zpracovat
a tak sitekl, Ze bude pracovat na vlastnim s¢én@ilem nelo byt roztomilé
zviratko, které buded filmem provazet. Dlouho vSak nemohl najit to\araaz
jednou na prochazce zakopl o krtinu a bylo vSge$gno. Hlavni postavou byl
Krtecek. Tak se rozjela éraipehu o krtkovi. Krtek se proslavil nejen u nas, ale
i v Némecku, v Japonsk;ing, Mad’arsku, Polsku, ve Francii, Skandinavii
a v dalSich zemich.

Pohadky: Jak Krtek ke kalhotkamigel, Krtek a autko, Krtek a zahrada,
Pohadka o kohoutkovi a slépe, Zwdaveé Snatko atd.

Bretislav Pojar (narozen 7.10.1923)
Animéator a rezisér. Latky prozil po boku Jiho Trnky. Meznikem
v jeho tvorl bylo setkani s vytvarnikem Miroslavemépankem, zrodily se
slavné série o nejhrggich medvidcich na &t - Poid'te, pane, budeme si hrat.
Zalozil katedru animované tvorby na FAMU. Jednifjeho poslednich projekt
je Paléek - pispivek do ¢tverice pohadek ve Fimfaru 2, jehoz n&em je
Werichova kniha.

Filmy: Jablaiova panna, Dasenkéli Zivot Sténéte, aj..

MiloS Macourek (narozen 2.12.1926)
Spisovatel, scénarista a dramatik. Od roku 196@tamaturgem
a scenaristou Filmového studia Barrandov, kde &koaz v roce 1980.

Spolupracoval s f&tislavem Pojarem, Stanislavem Latalemiindi Brdetkou.
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Spolu s kresiem Adolfem Bornem a Jaroslavem Doubravou vitvataly
autorsky kolektiv. Jejich spalay serial o dtech a pro &i se jmenuje Mach
a Sebestova.

Zdenék Smetana(narozen 26.7.1925)
Scénarista, animéator a vytvarnik animovanych fildal vytvarnou
podobu veéernickim: Kiemilek a Vochonirka, Rakosriiek, Mala ¢arocjnice,

Staflik a Spagetka.

Radek PilaF (narozen 23.4.1931)

Mali¥, televizni grafik, rezisér animovanych fiima tvirce
ilustratnich doprovod a animovanych film pro cti. Do powdomi Siroké
verejnosti se zapsal jako autoréiky televizniho Veéernicku, ktery uz po vice
nez 40 let uvadi degrpohadky pro &i. Je zakladatelem tzéeského videoartu.

Natcgil: O loupezniku Rumcajsovi, Makova panenka, atd.

Adolf Born (narozen 12.6.1930)
Malit, grafik, kresl, ilustrator, karikaturista, vytvarnik, humorista

a v neposlednfack pritel diti a zviat. Jeho kreshy provazelgtdv ¢asopisech
Ohnitek, Slunéko, MatdgidouSka. Svymi ilustracemi dotkib pies 230 knih.
Podilel se na tvogbasi 70 animovanych filln K jeho nejznarjSim postavam
paii Mach a Sebestova. Spolupracoval na loutkovémufilk ja budu velky
s Vaclavem Betichem. Navrhoval postavy loutkové i kreslené, kteeéplati
ozZivaly.

Z jeho tvorby: Az ja budu velky, Rohata princez@atiech pismenkach,

Mach a Sebestova, Zofka a spol.

Ondiej Sekora(narozen 25.9.1899)
Kreslit, novin&, karikaturista. Lakala ho okolnitipoda, zvlag
brouci a motyli. Rzni Zivaiichové ho provazeli celym Zivotem. Své nadartakza

uplatiovat v Lidovych novinach jako karikaturista. Hlaampodrétem pro tvorbu
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pro dti bylo narozeni syna, nasletlbyla odstartovana etapa seki@ Ferdovi
Mravencovi.
Animovana dila: Ferda Mravenec, Ferda Mravenecziclei sluzbach,

Ferda v mravenisti, Trampoty brouka Pytlika i&Napipi

1.5 Klasifikace animované pohadky

KRESLENY FILM

Jednotlivé pohybové faze jsou kresleny nehf@dné folie, které jsou

pomoci specialnich aniraich jehel pipevréné na podsviceném anitmam
stole. Poté jsouifploZzeny na animéni pozadi. V dnesSni délse nakreslené faze
s pozadim naskenuji do §itace a upravi se do petbné podoby. Poté se
jednotlivé faze spoji v plynuly pohyb s pomociitstvého programu. Tento
zpisob je rychlejSi pohod#si a levigjsi.

Kresleny film je nejnar@ngjsi technikou.

Kreslené pohadky Bob a Bobek, kralici z klobouku; Mach a Sebestova

Maxipes Fik, Kosi br#it Kata a Skubanek, Staflik a Spagetka, Rakaqi
Pohadky z mechu a kapradi, Makova panenka, ..

PLOSKOVY FILM

Je také nazyvan jako papirkovy dikyugpbu, kterym vznika.

Animator si nakresli postaiky, které si vybarvi a vyshne z papiru. Jsou
skladané ztiznych ¢asti. S timto materidlem se pohybuje pod kamerggease
snima podobhjako u kresleného filmu.

PloSkové pohadky O skitku Racochejlovi, Bubaci a Hastrmani, Kubula
a Kuba Kubikula, Poh&dky o maSinkach, ..

HRANY LOUTKOVY FILM
Je to film hrany loutkohercitpd klasickou kamerou a nété&e jako

hrany film. Dnes uZ se tato technika pouziva spideadelnich pedstavenich.
Hrané loutkové pohadky: Broucci (prvni dily), Na navéwé u Spejbla
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a Hurvinka, Fibehy velich medvidk

ANIMOVANY LOUTKOVY FILM

Animator vyrobi loutky a dale si vytvo prostedi, do kterého se

loutka zasadi. Kazdy pohyb obnaSi navrtani dirkgainy a naslednéipevreni
nozicky, pomoci specialniho Sroubku. Poté se dirka rap&i zamaskovat a vSe
se opakuje. Kazdy pohyb je sniman trikovou kameidunes se vice pouziva
fotoaparat a nasnimané faze sevedou do pétace.

Animované loutkové pohadky:Jaja a Paja, Pat a Mat, Btou

POCITACOVA ANIMACE

Rozvoj pcitacové techniky byl pro animaci doslova revoluci.

Animatai dnes mohou pomoci pitace nakreslit prostorovoutsfigury a p@itac

S ni samzre pracuje.

1.6 Animacni technologie

Dvourozn&rnéa animace

Kresleny film na ultrafany

Kresba nebo malba na papir a jiné materialy
PloSkovy film a kol&z

Bezkamerovy film

Animace sypkych material

Vrstevnata animace

O O O O O o o

Spendlikové platno

Ttirozmirna animace

0  Loutkovy film

o Poloplasticky film

o0 Animace plasteliny
0 Animace objeki
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o Pixilace

Kombinace realného a animovaného filmu

Paiitatova animace

1.7 Potebné profese k vyt¥eni animovaného filmu

Rezisér
Podili se na vyrabtechnického scém@ s velmi pesnym rozvrzenim
scén. Rozepisuje do kazdé scény vlastni dialog ablhu Ripravuje
s vytvarnikem, kameramanem a hlavnim animatorenuykaalEr. Kontroluje
snimani, provadi korekce, které pis€énmaznamenava vedouci ateliéru f@da

animatofim. Provadi dokoteni prace.

Vytvarnik
Pripravi vytvarné navrhy figurek a pozadi pro filmgérky rozkresli
v riznych akcich a situacich &nymi vyrazy. Uéi lackni barevného pozadi
k bar& vlastnich figurek. Dale «r velikosti a mnoZzstvi pozadi pro cely film. V3e
provadi po doho#l s rezisérem, hl. kameramanem, hl. animatorem, lai@he

kresby a maiem pozadi.

Modelar kresby
Ur¢i techniku provedeni figurek po dohios ostatnimi. Hlida podani
barev. Spolupracuje s miclean barev a dohaduje mnoZstvi jednotlivé Sarze

barvy pro cely film.

Hlavni kameraman
Spolupracuje s rezisérem, vytvarnikem, hl. animgogi kompletni
piipraw technického scém@ a animani pipraw. Dohlizi @ snimani
tuzkokresby a korimém natéeni, kde spolupracujegipuznych efektech
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a slozitéem natgeni. Kontroluje vysledky tuzkového snimani. Kontjelvysledny
obraz dokonovacich praci ve filmové labordtp ru¢i za technickou kvalitu

obrazu.

Hlavni animator
Provede kompletni anirdai pripravu pro vSechny animatory, kite
na filmu spolupracuji. Wi velikosti zakra, figur a jejich umisini. Na jeden z&l
je az 8 kreseb. Kreshy vyjadi charakter zalyu dle technického a sitéiaiho

scenée. Tuto animéni pripravu konzultuje s rezisérem, hl. kameramanem.

Animétor
Pripravuje cely zabr v zakladnich fazichCasow rozcli scénu
a v situg&nich fazich rozkresli zéh Fripravi pro fazée ¢asovy rozvrh zaku.
Animator je autorem hereckého vykonu kresby nelbitkio OZivovani (animace)

kresby a loutky se liSi. Animétor spolupracuje Agérem a vytvarnikem.

Fazar
Profazuje navrhované akce, provetistokresbu a d&sluje scénu,

rozcluje zak¥r maximalr do ¢ty vrstev. Zabr pireda ke kontrole animatorovi.

Déle jsou zde vyznamneé role z hlediska organizeoeby a dokoreni:

stfihaé, zvukar a producent

1.8 Vyznam pohadky

Pohadky oteviraji &em jiny s¥t, plny kouzel a fantazie, mohou v nich
uniknout z reality vSedniho dne, davajtam nadji. Pohadkovy s¥t je plny

dobra a zla, ty jsou vSak jednozna a dobro &Sinou zvi€zi a zlo je po zasluze

potrestano. Prod je v pohadkéach velicetdeZit4 jasna polarizace postav

19



a dalSim dlezitym bodem je potrestani zlareBtoze pohadkyéti vedou do
kouzelného sita, Wi je také pravidim a ukazuji jim modely chovani. Mohou
zde také neustéle prozZivat nové zazitky a emoce.

Pohadky jsou obrazem idéalsni, predstav o spravedlivém &
s jasnymi zakonitostmi. Pohadky vypéiwuzné gibehy, ze kterych se tizeme
néco dozwedét. Tyto pribéhy maji velkou moc a mohou nas mnohémwitadsou
v nich uloZeny zkuSenosti a moudrosti. Pohadky ijpofantazii, kreativni mySleni
a také pomahaji rozlustit zakodované tajemstvichagnitnich swta.

Pohadky jsou nejen praitil ale i pro dosglé. Bavi nas, vychovavaji
a jejich ponateni mnohdy nadi pasobi Iépe, nez rotlbvska napomenuti
a pikazy. Progednictvim pohadek seéti mohou vcitit do jinych roli, hrdiin
zvirat, rostlin, ¥ci. Popisujeme-li péebu seberealizace, mluvime dilghu
vétSiny pohadkovych hrdin ktefi se vydali do dobrodruzstvi, kterym vzdy
Gspsre prosli. Stali se hrdiny. #i@stoze mili vyjime¢nou vybavu — #tSinou
nadgfirozené schopnosti nebo dobré pomocniky, muselii sai¥lat néco, bez
¢eho by jejich pibéh nemohl pokréovat. Museli riskovat, najit v sébodvahu
vkrocit do nejistoty. A praw to neviditelné tajemstviéti nesmirg laka. Kazda
situace, ktera od nasekava hrdinstvi, nam umoznigkonat sami sebe, posunout
své hranice dal. Jsme schopni nechat se hrdinintasat v jakémkoliv ¥ku.

Pohadky maji syj smysl - rékteré jsou vychovné, jiné mytologickeé -
lécivé. Pak jsou také pohadky, slouzi¢egevsSim pro pobaveni poslu¢babez
hlubSiho vyznamu a ty mode&jai - odrazeji hlavéh ducha doby a vnihi swt
autora.

PohadkyeSi svym pibéhem réjaky problém, dlezity procloveéka
v uréitém vyvojovém stadiu. S vyvojovymi staditifla psychologie. U kazdého
z nas probiha duSevni vyvoj ¢kolika etapach. V kazdé z nich se&ime
zvladnout ®jaky problém, ziskat dité dovednosti a zkuSenosti, coz je velmi
dulezité pro nas dalSi Zivot. Etapy na sebe navaassné zvladnuti jedné etapy
je podminkou proigkonani probléiinv etag dalsi.

Co cttem davaji pohadky? Jaky vyznam prétidnaji pohadky? Je to

piedevsim postupny rozvoj poznavacich dovednostgjesiymatematickych
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a logickych operaci, hromauli teoretickych a praktickych dovednosti, osvojeni
rodné feci, rozvoj fantazie. Dale vnasi datdkého seta fad a smysl, rozviji
pantt. Také dodavaji moralni po&rpro tvrdé Zivotni zkuSenosti.

Pohadky nam ukazuji zakladni etické problémy a pgajienam ziskat
odpowd na dilezité otazky pro dalSi vyvoj. Sanmiepr¢ dulezita je i funkce
zabavna, relaxai a emocialni.

Problémy a jejichieSeni v pedSkolnim ¥ku se promitaji do celozivotniho
postoje kieSeni problédn Casténym feSenim a pomocnou rukou jsou prav
pohadky. Sice néjpravuji dti naeSeni utitych konfliktt, ale ukazuji jim, jak
pristupovat kieSeni probléin Pokud dié bude pistupovat k problému pasi¥n
stane se bazlivym, ustraSenymetiim. Oproti tomu, aktivnifjistup pomaha diti
k vytvoreni dobrého postojeileSeni konfliktnich nebo problémovych situaci.

Pohadka ma hluboky vyznam nejen prii.dPomaha pochopit lidskou
podstatu a vychovavatétl naprosto nenasilnou formou. Jsou didgeim pro
mnoho profesi, jako je pedagog, vychovatelpsycholog. Jsou mostem mezi
détmi a dosplymi.

NasSe spolénost se vyviji a prosuje, tim se také pro#iuje forma
a podstata pohadky. V stasné dob détsky st a ditsky hrdina Zeskych filmi
takika vymizel. Tvirci ¢asto zapominaji na vlastni smysl pohadky a snazi se
divakovi podbizet. RdevSim v modernich kreslenych pohadkach se setigiva
s drsnymi souboji, v nichz keé&sti nevede jen poslusnost, chytrost a dobrota,
nybrz @ijmout a dat ranu. Ddtpak miZze nasili praktikovat na vrstevnicich. Je ale
pravda, Ze v klasickych pohadkach se setkavametisymoebezpéi a Uzkosti
jako je di¢ v hlubokém lese, vodni hlubina, propast, ale izdea popipac

useknuti ud. Ale od toho jsou tu dogp, aby dtem vys\tlili, pro¢ se tak stalo.

Pohadka probouzi naSi obrazotvornost, zve nas,habycvstoupili do
jejino svta fantazie a prozivalitfpéh jako hrdinové. Oslovuje vSechny naSe
psychické funkce, hovo k naSim hodnotam, pabam a pudim. V pohadkach
oZivaji naSe vnihi predstavy, vZivame se do jednani postav a srovnayejioe

postup se sebou.
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Pfi pohledu na modesi pohadky zjistime, Ze vedowtdk tradicnim
muzskym a Zenskym rolim. MuZi zde zaujimaji misigSv nez Zeny, jsou
aktivrejsi, svobodjsi, rozhoduji o svém osudu. Zamyslime-li se nadbehymi
pohadkovymi pibéhy v Cesku, zjistime, Ze se pémé ¢asto objevuji dvojice
hrdind muzského genderu {Emilek a Vochorirka, Jaja a Péja, Bob a Bobek,
Bolek a Lolek, Pat a Mat atddasté jsou i generéwsmiSené dvojice (Ka
a Skubéanek, Aja a Fik, Mat@rodjnice a Havran atd.). Velice obti&se hledaji
dvojice s zenskym genderem. ulBzité je si u¢domovat tento aspekt
pohadkovych fibéht a vyuzit ho f praci s texty a filmy urenymi pro @ti.
Rodie i vywujici maji moznost saimi diskutovat, promyslet, co se v nich
ukryva, mohou renit ptibeéhy tak, aby se v nich nasli chlapci i divky.

Civilizace, ktera jde rychle deépdu, zmdnila swt pohadek. Klasicka
pohadka je dnes pratil téZko srozumitelna. Bl jiz newedi, co je to kolovratek,
vieteno, neznaji mnohdy faare fadu zvfat, rostlin a lidskyckinnosti. Zétem se
mnohdy michaji skut@osti gred davnymi lety, kterym moc nerozumi
a skuténosti nového moderniho &a s novymi zwiaty, novymi ¥cmi. Pohadky
by nas ndly vybavit znalosti, jak je poznat, pochopitijmout a jak se bez
nebezpéi pohybovat v Zivotni realitdobra a zla.

Pohadky jsou prodi i pro dosglé. Provazi nas Zivotem, tbeme se
k nim vracet a znovu v nich objevovatco nového. Na pohadky, se kterymi jsme
se setkali v &stvi, nikdy nezapomeneme, tak jako natkya se kterymi jsme si
hrali. Pohadky, na kterych jsme vgtali, v nas éstanou, je tllezité gedavat je

mladSim generacim.

1.9 Vecernitek, cesky fenomeén

Vecernicek. Znate skoho, kdo by ho neznal? Vernicek je nejstarsi
a nejpopulargsi paad pro dti, ktery vysilaCeska televize. Na obrazovce se
poprvé objevil v polovia 60. let. Otcem projektu byl Milan Napravnik. Znhp
vSechny generace a nesleduji ho jéin de to takova televizni pohadka na dobrou

noc, ale dtské knihy v zadném ffpact nenahrazuje, naopak z nicktSinou
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cerpa. Veéernicek je ojedigly svou charakteristikou a stylem, ktery vychazi
z nangta ¢eskych twérct animovaného filmu. Vynik& vynalézavosti, vynikajic
animaci a kvalitou zpracované latky.

Na pani divaki vroce 1963 zala televize vysilat poprvé #erni
pohadku pro &, vzdy v nedli v podveer. Brzy ziskala velkou oblibu
a veernickem se stala rokul965. Nejprveutei dali prednost jednotlivym
piibéhim a pozdji seridki pribyvalo. Nejprve se vysilalgkolikrat tydns, avSak
kazdy den &co jiného. Nasledntvarci zjistili, Ze hrané serialy se dodernicku
moc nehodi a tak dali@dnost spiSe kratkym animovanym film. Od roku 1973
dodnes mMzeme sledovat wernicek deng. Barevnou podobu dostal v roce 1967.

U jeho za&éatki stal spisovatel VaclaCtvrtek, od kterého pochéazi
spousta literarnichipdloh. VaclavCtvrtek také ovlivnil pozdjsi vybsr témat.
Zakladnimi rysy jsou poetika, maleb&&stina, smysl pro fantazii, originalita
a humor. Upednosiiuji se nové originalni postavy a hrdinové,rkisou blizsi
détem a rozviji jejich fantazii.

Vybér veternicki je specificky hlava svou délkou, ktera vychazi
praw ze ¢tené pohadkyCasovy rozsah je kolem deseti minut. Je to doba, kdy
pohadka nezme dti nudit a néla by pred spanim &i zklidnit.

Autori pouzivaji d¥ formy vypraéni dje. Jednou je forma, kde
postava proziva v kazdém dilu nova dobrodruzstvithbu formou je vypréi
jednu ajovou linii — serial na pokggovani. Druha forma je vSak pro menstid
narana a mnohdy se v serialu ztraceji. Prefergjgarne forma prvni.

Ve veternicku se vystidalo mnoho animich postup. V posledni
dob se velice roz$ila pciitatova animace, ktera $etéas i naklady.Cists
pocitatovym seridlem je Ridlkovic Amina (2004). Ratacova technologie vSak
usnadiuje praci i v pipadt klasické animace. Najiklad nejstarsi dily Rumcajse
zroku 1967, které bylycernobilé, byly nasnimany, digit&ndobarveny,
retuSovany a byl i Wistén zvukovy zaznam.

Mezi tvarci dodnes fevlada kresleny film, ktery je proeul idealni

technologii. Plynula animace natidptsobi girozenym dojmem. Bkteré serialy:
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Makova panenka, Maxipes Fik, #&a Skubanek, Rakosek. Jsou zde jagn
vyznaené kontury postav a ploSné vybarvertisébi to na &i prehledr
a srozumitel&

Déale pgiklady ploskoveho filmu: Mikes, O ztdtkach pana Krbce.
Loutkovy film, pfi kterém se pouZzivaji anirtiai loutky, je nap Brouci, Pat
a Mat. Rikladem loutkového filmu za pouziti divadelnich tieki je Hurvinek
Josefa Skupy, #béhy welich medvidk. Novinkou dnesni doby jsou serialy
Véaclava Chaloupka — hrané. (Med\, Vydrysek) Tyto moderni serialy na
dobrou noc lamou rekordy a jsou velice oblibenkkgé v nich vystupuji Ziva
zvirata a je zde zasazen jednoductyy d

Vecerniek je zdbavny a vychovny fad. Ribéhy by nengly déti strasit,
nybrz je zklidnit a pobavit. Glezita je jednoduchost a srozumitelnost, aby
pohadku pochopili i nejmensi divaci.édinou v tchto pohadkach vystupuje
hrdina, ktery je u &i oblibeny, sympaticky a ma dobré vilastnosti. Qdaiymi
hrdiny jsou zejména zkdta, straSidylka, $Kci, pohadkové bytosti. Lidsti
hrdinové jsou zde také, ale do jejich Zivot&Sinou vstupuji kouzla, tajemno
nebo je provazi mluvici ztd. Cilem je pedevsim probudit vatech fantazii
a nenasila je snerovat k ochraa prirody, ochras zvitat, pomahani starym
lidem.

Autori vecernika si vybiraji nanity podle kniznich fedloh nebo si
vymysli své vlastni. AvSak serialy podlgedlohy fevladaji a my zname spoustu
autorskych dl.

Vecerniek, jako unglecky celek, by mil mit svou charakteristickou
vytvarnou stylizaci, ktera vychaziimo z gibéhu. Dilo by ngélo hezky vypadat
na prvni pohled, a proto se zde pouZzivaji jassté a vyrazné barvyiesna
a jednoducha stylizace postav. Hlavni zasadougsng rozliSeni, kdo je hodny
a kdo je zly.

Tvarci vecernika to nemaji jednoduché. Jelikoz jeceenicek televizni
pofad, musi se pdtat s iznymi problémy. Televize obraz zkresluje @rtr se
tomu snazi fedejit pouzivanim vyraznych @astych barevnych ploch. Postavy

jsou ohranieny vyraznoucernou konturou. Auti® museli myslet i na to, aby
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barevny serial isobil dolfe i nacernobilé televizi. Pouzivaly se proto kontrastni
barevné plochy, kteréapobily jako odstupované plochy Sedi. Tim byla také
dana nutnost vyrazri&rné kontury.

Ale barva, hrdinové a n& neni to jediné, na&em se musitadre
pracovat. Slovni doprovod v seridlech je dalSinmkem, kterym bychom se
zabyvat. Je jen velmi malo &ernicki, kde neni slovni doprovod, mezi nimiz je
napiklad Krtek. V Krtkovi je mluvené slovo nahrazenaiky, hudbou
a citoslovci. Vykr hlasového typu, ktery bude film doprovazet, awiicely
nadech filmu a zalezi na jeho charakteru. iiNdg@d Jiina Bohdalova doprovazela
svym hlasem kKemilka a Vochorirku, Rakosnika. Karel Hoger (O loupezniku
Rumcajsovi). Josef D¥ak (Bob a Bobek, Maxipes Fik), Petr Narozny (Mach
a Sebestova, Zofka), Jan Hartl (B¥oi), Jitka Molavcova (Kéa a Skubanek).
Kazdy hlas ma sy osobity charakter a twci si vybiraji velice p&ivé ze spousty
uchazéu.

Tvarcem postavy V&rnicka je vytvarnik Radek Pitaktery se narodil
v Pisku. RezZisérem byl Ladislav Bath, animoval Antonin Bure$ a hudbu slozil
Ladislav Simon. Samotna postavacémicka se nikdy nezemila a dodnes p#t
k nejpopulargjsSim televiznim postavam.

Novodoba generace tkci hleda nova moderni témata a experimentuje
s nangty, hleda nové literarni ipdlohy. V kresleném filmu se vice pouziva
kombinace s pfitacem, ale vraci se i ploSkovy a loutkovy film. Teclogickou
novinou jsou serialy Vaclava Chaloupka. Obsazeninmch zvirat do serialu se
Chaloupek nechal inspirovat DaSenkaietslava Pojara.

Vecernicek diky svému kouzlu ziskal nesmrtelnost. N&ivusgchy slavi
postava Zdgka Milera — Krtek, ale i ostatni klasické postdyi, jako je Maxipes
Fik, Rakosniek, Kiemilek a Vochorirka, Browci, vila Amalka atd..

V prabéhu let, kdy se vysidalo u véernicku nékolik generaci, si divaci
nejvice oblibili tyto serialy: Maxipes Fik, O louppgku Rumcajsovi, KrkonoSské
pohadky, Pohadky z mechu a kapradi, O KrtkowipdPy welich medvidk,

Broucci, Jaja a P4ja, A je to!, Mach a Sebestova, ...
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Od paéatku veernicku se natéilo kolem fti set seridl. Je krasné Ze
v dnesni dob se najdou takovi lidé, ktestoji o to se &ovat dtem pra¢

formou animovaného filmu.

1.10Pohadka O stateé Magdale#

Pohadka O stateé Magdale& je absolventsky film druhého doiku
Soukromé vysSi odborné filmové Skoly v Pisku. Jedrd konzultani byl
dramaturgCeské televize v oblasti tvorby prastda pedagog Skoly Mga. idi
Bedn4&.

NAMET A SCENAR: Barbora Mahalova

ZVUK: David Titéra

HUDBA: Jakub Jurdsek

STRIH: Viktor Schwarz

KAMERA: Ondiej Belica

ASISTENTKA KAMERY: EliSka Svobodova

PRODUKCE: Kat&na Singlova

VYTVARNA SPOLUPRACE: Vitzslav Spirek, Jitka Polakovéa

KOSTYMY: Petra Hejdova

VYTVARNIK A ANIMACE: Rudolf Queisner

REZIE: Rudolf Queisner, Barbora Maalova

PEDAGOGICKE VEDENI: Pavel Kubant,#iBednd, LubosCizek, Jan

Kacian, Jan Osten

PRODUCENT: Milai Terk
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2. Prakticka ¢ast Vyzkumneé Sefeni

2.1Cil vyzkumného Seéeni

Cilem vyzkumného S&ni je zjiSéni vyznamu a fisobeni animované
pohadky na é&li v piredSkolnim vzdlavani. Jak je pohadka oviiuje, co je zajima
nejvice. M4 animovana pohadka velky vyznam v institnalnim pedskolnim
vzaklavani? Tato prace se snazi podchytit starSi kiltuadice misto modernich
zahrantnich komiksi, které jsou v mnoharipadech velice nevhodné pretid
piedSkolniho ¥ku. Prace poukazuje na klasikaské filmoveé tvorby z hlediska
loutky a snazi se podfibnové mladé talenty ve¢t8i produkci a zajmu, kterych
ubyva. Cilem bylo zjistit i postaveni mladychitei animovanych pohadek ve
vztahu k pedSkolnim dtem.

2.2Vymezeni a popis zkoumanych objiekt

2.2.1 Mateska Skola v Pisku

Prvni vyzkumné Ségni bylo provedeno v 5. maské Skole v Pisku, ktera
leZi blizko stedu mésta v klidrg&jSim prostedi u néstského parku. Skola méa
dlouholetou tradici, bylaiizena jiz v roce 1948. V roce 1983 byl jeji provoz
pieruSen z tvodu provedeni rozsahlych rekonstrukctivédni budova byla
zmodernizovana a doplna pgistavbou dalSi budovy v zahkadskoly. K
opétnému oteveni a uvedeni do provozu doslo v roce 1987.

Ve dvou propojenych budovach jsétyii tiidy s celodennim provozem,
kam jsou pijimany dti od ti let a rozdlené do tid podle ¥ku. K matédskeé Skole
pati zahrada s nerovnym terénem, vybavena piskoviBbupa&kami,
skluzavkami, zahradnim dottem, Splhadly, velkou tabuli, prolé&tami
a rniznymi dophky ke hram dti. V letnich nésicich d@ti vyuzivaji nafukovaci
bazénky na osiZzeni, v zimnim obdobi pak nerovnost terénu k bob\udouzani

a riznym zimnim hram.
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Déti maji v pribéhu dne dostatek spontanniho pohybu i Gtpau.
Veskerécinnosti v matéské Skole vychazeji ztipozené dtské zvidavosti a jsou
provadny formou her atznych ¢innosti. Celym dnem prolinaji volné hry,
vyprawni piibéhi a pohadek, kresleni, malovani, modelovani, zpjvarni na
détské hudebni nastroje a ¢eni.

Byla jsem ve itid¢ predSkolnich d&ti, které jsou taika samostatné
v mnohatinnostech. Moje vyzkumné $ehi se prolinalo s praxi, kterou jsem cely
tyden vedla. Rozlozila jseinnosti a aktivity do projektu, ktery byl cely tyale
naphovan a pozorovan. Na vyzkumnémigai se zde podilelo 14quiSkolnich
déti ve wku 5,6 — 6,6, z toho 6 divek a 8 chlapc

2.2.2 Mateska Skola \Ceskych Budjovicich U Pramene

Druhé vyzkumné S&ni bylo provedeno v Mateké Skole U Pramene
v Ceskych Budjovicich. Skola leZi na okraji #sta vestvrti zvané Pohirka
a funguje jiz 26 let. Od roku 1997 je taaena do sit projektu zdravych
matdskych Skol. Budova ma velice rozsahlé prostory @héai se v ni 3dkoveé
smiSena odfleni. Zahrada je obehnana okolo Skoly a uigg& cEtem spoustu
volného pohybu na tréykaminkach i prlezkéach.
Program 3koly je zaloZzen na osobnostnim rozvdjdkao digte. MS

pouziva metodu deni, kterd je zaloZzena na spontanté. hCilem filozofie
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podpory zdravi je, aby secti jiZz od matéské Skoly naéily postojm, které
spaiivaji v uct ke zdravi a praktickym dovednostem chranicim zdrav

Byla jsem ve ¥kové smiSenéifds Zabek. D¥ti tady maji opravdu
hodre volnosti, a tak jsem se svym projektefizptsobila. Vedla jsem cely tyden
praxe a prolinala jsem ji s vyzkumnymigetim, které zde bylo slogj§i, jelikoz
jsou zde smiSena o#&ldni. Na vyzkumném S&tni se podilelo 17&ti ve wku 3,4
— 7, z toho 8 divek a 9 chlapc

2.2.3 Filmova akademie Miroslava Oridka (FAMO)

a VysSi odborna filmovéa Skola v Pisku

Posledni vyzkumné &ehi bylo provedeno ve Filmové akademii
Miroslava Ondiicka a v Soukromé vyssi odborné filmové Skole. FAMO
je soukromou vyérovou vysokou urdleckou Skolou. Nachazi se v klidritésti
umeéleckého nésta Pisku, kde se mladittei maji moznost obohatit o znalosti
v oborech: Audiovizualni tvorba, Obraztista zvuk v audiovizudini tvoeh
Organizace d&izeni vyroby audiovizualniho dila a v neposlethtEé Animovana
tvorba, ke které |ze studovdizné specializace.

Obg Skoly se zapojuji ddady projeki, které jsou znamy nejenGeské
republice, ale i v zahratii PredevSim pokréuji v tradici pdadani Mezinarodniho
festivalu studentskych filtnv Pisku.

2.3 Pouzité metodyipvyzkumném Séeni a jejich realizace

2.3.1 Pozorovani pohadky O stéteé Magdale#

Vybrala jsem loutkovou animovanou pohadku se statématem, blizici
se k naSim kulturnim tradicim. Tuto pohadku vytvatudenti Filmové akademie
Miroslava Ondicka (dale jen FAMO). JelikoZ se mezi mladymirsi animovana

pohadka nestava moc oblibenouglanjsem jen w#kolik vhodnych vzork
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pohadek. Vybrala jsem pohadku O state Magdale&. Tato pohadka je loutkova
s malebnym prostdim. M& nadech starsi doby a je zde jasné&leaddobra

a zla. Je v ni akce, straSidelnost a dobry konebalDrvani je 7 minut. Myslim,
Ze pro dti predskolniho ¥ku je nejvhodgjSi péti az desetiminutova pohadka.

PredsSkolni dti nedokazou udrzet dlouhodobou pozornost éjea ji motivovat.

2.3.2 Diskuse, rozhovory a dotazniky na FAMO v Pisku

Tato vyzkumna Séni probihala v prostorach FAMO a Soukromé vySsi

odborné filmové Skoly se studenty i pedagogickynacpvniky.

2.3.3 Kresha

Kresba byla provedena po prvnim zhlédnuti vybraokagky mladych
tvarci ,O staténé Magdale#'. Bylo to nezavislé a spontanni. Zalezelo na
podretu, ktery se vryl &em do pardti jako nejzajimawjSi, bez blizSiho
specifikovani postav ak.

Po pohadce Slydti ke stoleékam, kde ngly pripravené papiry (A4)

a pastelky. Instrukce byla jednoduchded nakreslete to, co vas v pohadce
nejvice zaujalo, co se vdm nejvice libild?i kreske hrala relaxéni klidna hudba

a nechala jsemétem dostatek prostoru pro vyjéahi.

2.3.3.1MS Pisek

V Pisku byly @ti klidngjSi, lépe se sousdily na pohadku, postavy
a celkovy d@j. Pri kresk® si ténet nepovidaly a $ vlidné melodii relaxéni hudby
vzpominaly na dlezité akty z pohadky.

Po dokoweni jsme obrazky vystavily na né&sku, aby byly vSem nacach
pii dalSim rozvijeni projektu. Kresba byla natolikzmoroda, Ze jsme <uhi

dokazaly sestavit obrazkovou knihu.
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Déti hodre dbaly na detaily a kvalitu obrazu. Nagtji se vyskytoval boj
carotje s princem a Magdalena s princem v&ainém aktu zachrany. (kresba
viz priloha)

2.3.3.2MS Ceské Budjovice

V Ceskych Budjovicich byly cti spontanni, piné volnosti. Aviak (dano
smiSenoutfdou) gistupovaly kéinnostem, hram a aktivitam odli§n nez dti
v Pisku. B kresk® si hodr povidaly a pebiraly namity od svych kamarad
Malo spoléhaly na své vzpominky.

Obrazky jsou navzajem podobnékteré vyjimky tvdi nagiklad ,dite"

a ,jak se ndli radi“. Prevazrt se objevuje postawarodije, hlavre mezi malymi
détmi. Myslim si, Zze je to dano jejichigdstavivosti, ale zaroiené¢im tak
masivré poutavym.

Détska kresba €B je mérg detailni a u mlad3ichét spise abstraktni.

U nekterych obrazik bylo poteba Ustniho rozboru €tthi, pro WtSi porozunini.
(kresba viz filoha)

2.3.4 Rizeny rozhovor

Pro tizeny rozhovor jsem zvolilaékolik jednoduchych otazek, na které
déti odpovidaly. Byl vytvéen hlasovy zdznam na diktafon a nastedieveden
do textové podobyRizenému rozhovoruipdchéazelo seznameni s diktafonem,
jako technickym fstrojem, ktery dokaze zaznamenavat hlasy, zvukyglbh.
Byla zapotebi i ukazka, aby seti neobavaly #ceho neznamého. Jiz govrtém
zhlédnuti pohadky O statee Magdale& jsem pokladala #dem otazky. Toto
vyzkumné Séeni bylo provedeno individuain s kazdym diétem zvlas. Byla
dulezita uvolréna atmosféra. ied otazkami jsem &tiem sdlila, jak vSe bude
probihat. Po zodp@zeni otdzek &i mohly odchazet oft k volnym hram.
VSechny dti jsem pochvalila, jelikoZ se této metody trocthéwealy. Dovolu;ji si

podotknout, Ze zde bylaizzena fiktivni jména.
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2.3.4.1 MS Pisek

*

Veronika (vék 6 let,3 mésice)

Kdo byl v pohadce dobry?

Magdalena.

Kdo byl v pohadce zly?

Caroddj.

Jaka byla Magdalena?

Hodna.

Co Magdalena udlala, aby zachréanila prince?

Sla k¢arodgjovi, pro to srdce.

Vi§ pra? princ zabilcarodje?

Neodpovdela.

Co sis nejvice zapamatoval/a z pohadky O &teétdlagdaled?
To, ze Sla do toho lesa a pak, Ze Sla k téaradejovi a upustila tu korunu

a vzala to srdce. A pak ho dala tomu princi a tejotal s tim¢arodejem a pak

ho propich a te@arodej zmizel.

2.

Johanka (vk 5,9)

Kdo byl v pohadce dobry?

Ta Magdalena

Kdo byl v pohadce zly?

Zly carodg.

Jaka byla Magdalena?

Hodna.

Co Magdalena udlala, aby zachréanila prince?
Tak Sla pro to srdce.

Vis pra princ zabiléaroctje?

Neodpovdeéla.
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Co sis nejvice zapamatoval/a z pohadky O &teétdlagdales?
Jak 3la pro tu vodu a jak plakala. Sla i pro toeed

Nela V. (®k 5,11)

Kdo byl v pohadce dobry?

Magdalena.

Kdo byl v pohadce zly?

Carodéj.

Jaka byla Magdalena?

Statena.

Co Magdalena udiala, aby zachranila prince?
Dosla pro srdce do hradu.

Vi§ pras princ zabilcarodje?

ProtoZe byl zly.

Co sis nejvice zapamatoval/a z pohadky O &teétdlagdaled?

Jak tam Sla utrhnout tu kopretinu

Adéla (vék 5,9)

Kdo byl v pohadce dobry?

Ja jeSt premyslim, ja myslim, Ze ta béka.
Kdo byl v pohadce zly?

Tencarodej.

Jaka byla Magdalena?

Ta s tim copanem, hodna.

Co Magdalena udlala, aby zachréanila prince?
Vzala to srdce a pak ho tim zachranila.

Vis pra princ zabiléaroctje?

Tak to nevim.

33



Co sis nejvice zapamatoval/a z pohadky O &teétdlagdales?

Ja myslim, Ze asi jak Sla tim lesem do hradu.

Lucie (vék 6,3)

Kdo byl v pohadce dobry?

Magdalena.

Kdo byl v pohadce zly?

Carodéj.

Jaka byla Magdalena?

Nevim.

Co Magdalena udiala, aby zachranila prince?
Sla na hrad a vzala sréko.

Vi§ pras princ zabilcarodje?

ProtoZe byl zly.

Co sis nejvice zapamatoval/a z pohadky O &teétdlagdaled?

Me se libil tencarodej.

Dominik (vék 5,6)

Kdo byl v pohadce dobry?

Princ.

Kdo byl v pohadce zly?

Carodgj.

Jaka byla Magdalena?

Hodna.

Co Magdalena udlala, aby zachréanila prince?
Sla nacarodéjiv hrad.

Vis pra princ zabiléaroctje?

Aby zachranil vesnici.
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Co sis nejvice zapamatoval/a z pohadky O &teétdlagdales?
Jak ta Magdalena Sla pro vodu.

Michal (vék 5,11)

Kdo byl v pohadce dobry?

Princ.

Kdo byl v pohadce zly?

Carodéj.

Jaka byla Magdalena?

Nevim.

Co Magdalena udiala, aby zachranila prince?
Vzala si srdce.

Vi§ pras princ zabilcarodje?

Nevim.

Co sis nejvice zapamatoval/a z pohadky O &teétdlagdaled?

Carodgje, toho prince a uz nic.

Lukas (vék 6.6)

Kdo byl v pohadce dobry?

Ted’ si neniZu vzpomenout na jméno. Lékad se jmenovala?
Kdo byl v pohadce zly?

Carodgj.

Jaka byla Magdalena?

Hodna.

Co Magdalena udlala, aby zachréanila prince?

Vzala srdce.

Vis pra princ zabiléaroctje?

Protoze do bodl.
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*

Co sis nejvice zapamatoval/a z pohadky O &teétdlagdales?
VsSechno.

Kevin (vék 6,3)

Kdo byl v pohadce dobry?

Princ.

Kdo byl v pohadce zly?

Carodéj.

Jaka byla Magdalena?

Hodna.

Co Magdalena udiala, aby zachranila prince?
Sebralacarodejovi to srdiko.

Vi§ pras princ zabilcarodje?

ProtoZe byl tewarodej zly.

Co sis nejvice zapamatoval/a z pohadky O &teétdlagdaled?

Ze Magdalena 3la tim stradidelnym lesem a vySlaskéu a jet $la

s kybltkem do studny pro vodu. A uéial sochu a utrhla kytku a dala ji k té

sose.

10. Tomas K. (wk 5,10)

Kdo byl v pohadce dobry?

Princ.

Kdo byl v pohadce zly?

Caroddj.

Jaka byla Magdalena?

Stateéna.

Co Magdalena udiala, aby zachranila prince?

Dosla na hrad pro srdce.
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Vi§ pras princ zabilcarodsje?

Nevim.

Co sis nejvice zapamatoval/a z pohadky O &teétdlagdaled?
Carodgje.

. Tom (vék 6,0)

Kdo byl v pohadce dobry?

Magdalena.

Kdo byl v pohadce zly?

Carodgj.

Jaka byla Magdalena?

Hodna.

Co Magdalena ugdiala, aby zachranila prince?
Vzala tomwarodeéjovi srdicko, misto koruny.
Vis pra princ zabiléaroctje?

Nevim.

Co sis nejvice zapamatoval/a z pohadky O &teétdlagdales?
Jak bojovali.

Pavel (Wk 5,10)

Kdo byl v pohadce dobry?

Neodpovdél.

Kdo byl v pohadce zly?

Neodpovdel.

Jaka byla Magdalena?

Neodpovdél.

Co Magdalena udiala, aby zachranila prince?
Neodpovdel.
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Vis pra princ zabiléaroctje?

Neodpovdel.

Co sis nejvice zapamatoval/a z pohadky O &teétdlagdales?
Neodpovdel.

Simon (w&k 5,9)

Kdo byl v pohadce dobry?

Ten pan, ten princ.

Kdo byl v pohadce zly?

Caroddj.

Jaka byla Magdalena?

Hodna.

Co Magdalena udiala, aby zachranila prince?
Vzala tomurarodejovi srdce

Vi$ pra: princ zabilcarodje?

Nevim.

Co sis nejvice zapamatoval/a z pohadky O &teétdlagdaled?

Tohocarodgje.

Klarka (v €k 6,2)

Kdo byl v pohadce dobry?

Magdalena.

Kdo byl v pohadce zly?

Carodgj.

Jaka byla Magdalena?

Hodna.

Co Magdalena udiala, aby zachranila prince?
Dala mu srdéko.

Vi$ pra? princ zabilcarodje?
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- Protoze, nevim.
*  Co sis nejvice zapamatoval/a z pohadky O &teétdlagdales?

- Ze zachranili celou vesnici.

Graficka podoba zpracovanirizeného rozhovoru (celkem 14

odpovédi na kazdou otazku)

1. Kdo byl v pohadce dobry?
Nevi
evim 1
5 Princ
o J 5
>
(@]
=3
O  Babicka 1
Magdalena ‘ ‘ ‘ ] 7
0 2 4 6 8 10 12 14

Na tomto grafu vidime et jednoznéné dobrych postav. Celkem 13td
naslo svou dobrou postavu a jednc: diewdélo. Nejvice se vSak situovaly na

Magdalenu.
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2. Kdo byl v pohadce zly?

Nevim

Odpov édi

Carodg

Zde je vidt jednoznané zaporna postavéarocje, ktery byl v pohadce
porazen. Ot se tu nachazi odp&¥ nevim, ale bylo to spiSe dano malou

komunikativnosti jednoho dite.

3. Jaka byla Magdalena?

Nevim

Stateé¢na

Odpov

Hodna

Tato otazka byla prod&ti slozitjSi, jelikoz musely hledatifznana slova
pro charakteristiku kladné postavy. Ale vice neiopioa vystihla Magdalenu
jako hodnou. Malokdo si spojil nazev pohadky (Oteste¢ Magdale#) s jeji
charakteristikou, takto odpéacly dve deti.
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4. Co Magdalena ud élala, aby zachranila prince?
14
11
12
10
8 .
6 .
4
1 1 1
2
0 R ] ]
Sla do hradu pro  Vzala srdce misto Dala princi srdce Nevim
srdce a zachranila koruny
prince
Odpov édi

Na tuto otazku vznikalo hodrpodobnych odpasdi. Vidime zde hlavniievahu
prvniho sloupce, ktery celkdéwystihuje ve zkratce to, co Magdalenalath.
Ostatni odpo&di byly jen po jedné, ale také zajimave. Za vellogifeh bych

pokladala odpox’ ,Vzala srdce misto korutyyzasahuji zde moralni hodnoty.

5. Vi$ pro € princ zabil €arod éje?
14
12
9

10 A

8 |

6

3
4
1 1
2 .
0 1 1
Protoze byl zly Aby zachranil ProtoZe ho bodl Nevim
vesnici
Odpov édi
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Tento graf je zajimavy tim, Zetgs polovinu tazanych odpé&dlo
»hevin. Myslim, Ze to bylo dano poutavosti bajarocje s princem, ale hlavni
posteh dtem unikl. Nicmén se zde objevily i ¢gkné a zvlastni odpedi.
Celkow na problém nahlizelo dits odpo¥di ,Aby zachranil vesniti jelikoz
nemyslelo jen na jednu, neboé&dpostavy, ale usdomilo si ohroZeni i ostatnich
lidi.

Otazka 6. Co sis nejvice zapamatoval/a z pohadky €atetné Magdalers?

Odpowdi:
- To ze Sla do toho lesa a pak ze Sla k téaradeéjovi a upustila tu korunu

a vzala to srdce. A pak ho dala tomu princi a tejobal s tim¢arodejem a
pak ho propich a tedarodej zmizel.

- Jak $la pro tu vodu a jak plakala. Sla i pro tosed

- Jak tam Sla utrhnout tu kopretinu

- Jamyslim, Ze asi jak Sla tim lesem do hradu.

- Mne se libil terfarodg;.

- Jak ta Magdalena Sla pro vodu.

- Caroddje, toho prince a uz nic.

- VSechno.

- Ze Magdalena $la tim strasidelnym lesem a vySiskaiu a jest Sla

s kyblekem do studny pro vodu. A usial sochu a utrhla kyéku a dala ji k té

sose.

- Caroddgje.

- Jak bojovali.

- Neodpovdel.

- Tohocarodgje.

- Ze zachranili celou vesnici.

Posledni otazku jsem graficky nezpracovala, jelikez zde mnoho

odliSnych odpowdi. Byl popsan hlavh déj ve zkratce. Hodd na dti puasobil
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straSidelny les, byl velmi tmavy &tém se vryl do pa#ti, jelikoZz se tam samy
také baly. Déle je upoutal boj princéarodjem. Myslim si, Ze vzhledem kku
a ktomu, o co maji ai z4jem, je to normalni. Posledni odpdvzni velice

pozitivreé a zachycuje hlavni zstvi dobra nad zlem.

2.3.4.2 MS Ceské Budjovice

1. Denisa (&k 6,0)

*  Kdo byl v pohadce dobry?

- Princ.

*  Kdo byl v pohadce zly?

- Carodd.

*  Jaka byla Magdalena?

- Hodna.

*  Co Magdalena udiala, aby zachranila prince?
- Zevzalato srdce a dala mu ho zpétky.

*  Vi§ prat princ zabiléarodtje?

- Aby zachranil vesnici.

*  Co sis nejvice zapamatoval/a z pohadky O &te&tdlagdale&?

- Jak ta babika ji vyprav¥la, jak se ma dostat na ten hrad.

2. Sandra (\&k 6,9)

*  Kdo byl v pohadce dobry?

- Magdalena

*  Kdo byl v pohadce zly?

- Carodd.

*  Jaka byla Magdalena?

- Hodna.

*  Co Magdalena ugiala, aby zachranila prince?
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Dala srdce.

Vi§ pras princ zabilcarodsje?

Nevim.

Co sis nejvice zapamatoval/a z pohadky O &teétdlagdaled?

Jak Sla tim lesem.

Simona (Wk 4.4)

Kdo byl v pohadce dobry?

Nevim.

Kdo byl v pohadce zly?

Carodgj.

Jaka byla Magdalena?

Hodna.

Co Magdalena udlala, aby zachréanila prince?
Ze mu dala srdce.

Vis pra princ zabiléaroctje?

Nevim.

Co sis nejvice zapamatoval/a z pohadky O &teétdlagdales?

Ze tam byl te@arods].

Sara (&K 4,6)

Kdo byl v pohadce dobry?

Ten ryt¥, ten princ.

Kdo byl v pohadce zly?

Caroddj.

Jaka byla Magdalena?

Hodna.

Co Magdalena udiala, aby zachranila prince?

Ja nevim.
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Vis pra princ zabiléaroctje?
Nevim.
Co sis nejvice zapamatoval/a z pohadky O &teétdlagdales?

Nevim.

Markéta (vék 5,1)

Kdo byl v pohadce dobry?

Magdalena.

Kdo byl v pohadce zly?

Caroddj.

Jaka byla Magdalena?

Nevim zatim.

Co Magdalena udiala, aby zachranila prince?
Nevim.

Vi$ pra: princ zabilcarodje?

Nevim to.

Co sis nejvice zapamatoval/a z pohadky O &teétdlagdaled?
VsSechno.

EliSka (vék 3,5)

Kdo byl v pohadce dobry?

Caroddj.

Kdo byl v pohadce zly?

Nevim.

Jaka byla Magdalena?

Hezka.

Co Magdalena udiala, aby zachranila prince?
Nevim.

Vi$ pra? princ zabilcarodje?
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Nevim.
Co sis nejvice zapamatoval/a z pohadky O &teétdlagdales?
Carodgje.

Irenka (vék 4,3)

Kdo byl v pohadce dobry?

Nevim.

Kdo byl v pohadce zly?

Caroddj.

Jaka byla Magdalena?

Hodna.

Co Magdalena udiala, aby zachranila prince?

Nevim.

Vi$ pra: princ zabilcarodje?

Nevim.

Co sis nejvice zapamatoval/a z pohadky O &teétdlagdaled?
Carodgje.

Lucka (vék 5,9)

Kdo byl v pohadce dobry?

Magdalena.

Kdo byl v pohadce zly?

Carodgj.

Jaka byla Magdalena?

Hodna.

Co Magdalena udiala, aby zachranila prince?
Nevim.

Vi$ pra? princ zabilcarodje?
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- Nevim.

*  Co sis nejvice zapamatoval/a z pohadky O &teétdlagdales?

- Ja jsem byla Magdalena, vySplhala jsem se na skéhgila jsem korunu

a pak jsem sebrala srdce. Korunu jsem shodila agmalarodej vzbudil a uz to

dal nevim.

9. Jarda (vék 5,4)

*  Kdo byl v pohadce dobry?

- Princove.

*  Kdo byl v pohadce zly?

- Carodéjové.

*  Jaka byla Magdalena?

- Hodna.

*  Co Magdalena ugiala, aby zachranila prince?
- Sla pro to srdfko.

*  Vi$ pra princ zabilcarockje?

- Protoze byl zly.

*  Co sis nejvice zapamatoval/a z pohadky O &teétdlagdales?

- Prince.

10. Dominik (vék 4,9)

*  Kdo byl v pohadce dobry?

- Carodd.

*  Kdo byl v pohadce zly?

- Carodd.

*  Jaka byla Magdalena?

- Hodna.

*  Co Magdalena udiala, aby zachranila prince?

- Slana hrad.
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Vis pra princ zabiléaroctje?
Proc?
Co sis nejvice zapamatoval/a z pohadky O &teétdlagdales?

Tohocarodéje.

Krystof (vék 7.0)

Kdo byl v pohadce dobry?

Ten princ.

Kdo byl v pohadce zly?

Tencarode.

Jaka byla Magdalena?

Hodna.

Co Magdalena udiala, aby zachranila prince?
Sla do jeho hradu a sebrala tam srdce.

Vi$ pra: princ zabilcarodje?

Protoze byl zly.

Co sis nejvice zapamatoval/a z pohadky O &teétdlagdaled?

Jak Sla tim lesem.

Sebastian (€k 6,5)

Kdo byl v pohadce dobry?

Magdalena.

Kdo byl v pohadce zly?

Carodgj.

Jaka byla Magdalena?

Hodna.

Co Magdalena udiala, aby zachranila prince?
Vzala si to srdfko.

Vi$ pra? princ zabilcarodje?
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Nevim.
Co sis nejvice zapamatoval/a z pohadky O &teétdlagdales?
Zapamatoval jsem si tendek.

Martin (v ék 5,3)

Kdo byl v pohadce dobry?

Princ.

Kdo byl v pohadce zly?

Carodéj.

Jaka byla Magdalena?

Hodna.

Co Magdalena udiala, aby zachranila prince?
Nevim.

Vi§ pras princ zabilcarodje?

Nevim.

Co sis nejvice zapamatoval/a z pohadky O &teétdlagdaled?
Nic.

Simon (&k 6,2)

Kdo byl v pohadce dobry?

Magdalena.

Kdo byl v pohadce zly?

Carodgj.

Jaka byla Magdalena?

Hodna.

Co Magdalena udlala, aby zachréanila prince?
Dala mu srdce.

Vis pra princ zabiléaroctje?

Aby tam bylo dobro.
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Co sis nejvice zapamatoval/a z pohadky O &teétdlagdaled?

Asi jak tam bojuiji.

Mira (vék 5,3)

Kdo byl v pohadce dobry?

Carodéj a princ.

Kdo byl v pohadce zly?

Carodgj.

Jaka byla Magdalena?

Hodna.

Co Magdalena udiala, aby zachranila prince?

Ze si prohlédla nejtiv korunku a pak vzala to srdce a pak utikala.

Vi§ pras princ zabilcarodje?
Ne.
Co sis nejvice zapamatoval/a z pohadky O &teétdlagdaled?

Ze ¥zela.

. Adam (vék 3,9)

Kdo byl v pohadce dobry?

Dobry. ... Dominik. .

Kdo byl v pohadce zly?

Carodgj.

Jaka byla Magdalena?

Magdalena.

Co Magdalena udlala, aby zachréanila prince?

Ona Sla tim lesem a zabloudila, kdyZ Sla princétnaj
Vis pra princ zabiléaroctje?

No proto.
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Co sis nejvice zapamatoval/a z pohadky O &teétdlagdaled?

Ono se ji to zdalo.

Daniel (vék 3,4)

Kdo byl v pohadce dobry?

Ja.

Kdo byl v pohadce zly?

Holky.

Jaka byla Magdalena?

Hodna.

Co Magdalena udiala, aby zachranila prince?
Jo.

Vis pra princ zabiléaroctje?

No.

Co sis nejvice zapamatoval/a z pohadky O &teétdlagdales?

Nevim.
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Graficka podoba zpracovatizeného rozhovoru (celkem 17 odpdv

na kazdou otazku)

1. Kdo byl v pohadce dobry?

Nevim

Ja

E Dominik
>

o v

S Carodgj
(@)

Magdalena

Princ

V této wkové smisSenéifdé byly odpowdi nesmirg pestré. Tento graf
nazn&uje nejen hlavni postavy v pohadce, aletti,delikoZ jsme tuto pohéadku
zdramatizovali a {sobilo to na dti prozitkow. Prekvapiva odpo¥d’ byla
»carode]”, ale mohlo to byt ovliveino pra¥ dramatizaci dané pohadky a wmy
roli. Déti se tak mohly vcitit do vice postav, a jelikozZjse carocj hral dole,
mohl byt pro & dobry.

2. Kdo byl v pohadce zly?

Nevim

Carodéj 15

O tomto grafu se ddici, ze pro ¥tSinu dti byl zly ¢arocj. OvSem
odpowd’ , holky* mé trochu gekvapila.
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3. Jaka byla Magdalena?

Nevim &
5 Magdalena 1
>
3
s 1
8 Hezka
14
Hodna

Zde vidime pedevsim kladnou charakteristiku Magdaleny. M&nu dcti
pusobila jako hodna. Zajimava je dogdv, Magdalend.

4. Co Magdalena ud élala, aby zachranila prince?

16 -
14 -
12
10

8 - 7

6 | 6

4 1 1 1 T

2 .

0 1 — /1 [/

Vzala srdce Slanahrad Vybralasi Slalesem a Jo Nevim
a dala ho srdce misto zabloudila
princi koruny
Odpov édi

Na tom to grafu oft vidime rozmanitost odp@di, nicméeg meé

piekvapilo, Zze 6 &i newdélo, co Magdalena utdhla, & byla pohadka
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rozpracovana slownreprodukci nebo dramatizaci. Jelikoz v t&idét bylo vice

mladsSich dti, odpovidaly stréngji a predevsim to, co je zaujalo.

5. ViS pro € princ zabil €arod éje?

12 11
10 -

8

6 .

4

1 2 1 1 1
2
o I [ ] ]
Aby ProtozZe byl Proc¢? Aby tam No proto! Nevim
zachranil zly bylo dobro
vesnici
Odpov édi

Z tohoto grafu vyplyva, Ze by bylo eba dale s pohadkou pracovat,
hovait o ni a pohrouzit se do jejihcsjd, protoZze ze sedmnactétd jedenact
odpowdélo , nevini. Jsou zde i zajimave pashy jako: Aby zachranil vesniti
» ProtoZe byl zI¥; , Aby tam bylo dobro AvSak tyto odpowdi pochazi od starSich
deti.

Otazka 6. Co sis nejvice zapamatoval/a z pohadky €atetné Magdalers?

Odpowdi:

- Jak ta babika ji vypravla, jak se ma dostat na ten hrad.
- Jak Sla tim lesem.

- Ze tam byl tedarodj.

- Nevim.

- VSechno.
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- Caroddje.

- Carodde.

- Ja jsem byla Magdalena, vySplhala jsem se na skéhgila jsem korunu
a pak jsem sebrala srdce. Korunu jsem shodila ageafarode¢j vzbudil a uz
to dal nevim.

- Prince.

- Tohocarodgje.

- Jak Sla tim lesem.

- Zapamatoval jsem si tenek.

- Nic.

- Asi jak tam bojuji.

- Ze Wzela.

- Ono se ji to zdalo.

Zde se vyskytoval afp ve velké mie ¢arodsj, ¢i boj ¢arodtje s princem.
Celkem pochopitelné je zapamatovani straSidelnésem felikoz &ti hodre zaujal
a byly pondeny do jeho tmavého hlubokého presli. Odpo¥d ,Ja jsem byla
Magdalena, vySplhala jsem se na skalu, shodila jseranu a pak jsem sebrala
srdce. Korunu jsem shodila a pak &erodej vzbudil a uz to dal nevim.byla
podle mého nazoru postavena na prozitkétaitvzhledem dramatizaci.

Déti si zapamatovaly iigdevsSim akci, ktera je v tomtdguSkolnim ¥ku

dulezita a je rozhoduijici pro poutavost a ziskaniopoasti.

2.4Shrnuti vyzkumnych Sgni

Témei vSechny dti odpowdély na vSechny otazky. Bla jsem moZnost
rozhovory prova& individualre a myslim, Ze jsem vyt¥ida piijemnou
atmosféru i pro &i. Otazky nebyly slozité adkteri vyuzili své fantazie i pasti.

V Pisku byly starsi @i a jejich odpowdi byly vysplejsi. V Ceskych
Budkjovicich bylo zajimavé, jak seékové heterogenni skupina vyvijela. dd
jsem moZznost porovnani obou skupin, kde jsem gnleSintkolika aspek,
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dulezitych pro dalSi praci s animovanou pohadkaurézhovorech zalezelo i na
kvalit¢ slovni zasoby &covych dovednostech, nesmime vS8ak opomenoutfiam
bez které by &i ani nemohly odpotdét.

Zatimco pro starSiati byl jednoznéne zly carodtj, mezi mladSimi se
praw on objevoval mezi kladnymi hrdiny. Gie bych poukazat na to, Ze n&s$ta
jen déti posadit ped pohadku a nechat je odejit. Je velitledté si o pohadkach
povidat, vysktlit, proc to tak je, jak k tomu doslo, podtrhnout vychove@ekty

a socialni céni, které novym generacim&aa schazet.
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ZAV EREM

Tato bakalgskd prace zpracovavana v dneSnim modernigie,s\piném novych
technologii, které kladou staletgi naroky pro volnyas dti chtla upozornit, Ze
praw animovana pohadka je pro kvalitni zabawti dhodna. Bti jsou zaplavovany
nejen vinou nasilnych komiks ale stejs jako dospla populace jsou pod z&i
negativnich vlivs medialnich komunikaci snazicich se z mndtzaych divoda Gtceit
na jejich ¢istou dusi, vnaset tam zmatek, pochybnosti, nutk fg@podob situaci,
kterym nerozumi. Zaskakuji je jak po strance fygjctak i psychické. Proto jsem si
vybrala téma, kde by bylo mozné pomoéistké dusi firozenému rozvijeni v dialogu
nejen s médiem, ale i s dalSimicaétrenymi. Ve své praci jsem cHa dokazat, ze
animovana pohadka ma velmi blizko ktské dusi a jejimu vhodnému rozvijeni.
Vybrana animovana pohadka (v plném uvedeni je ptezana v filoze) byla
nejdiive demonstrovana v maléniieplvyzkumu, abych si @¥ila jeji zpisobilost ve
vyzkumném Séeni. Za pinosné, a velmi zajimavé povaZzuji pohovory gdv této
pohadky a dalSimi studenty i akademickymi pracoyrikmové akademie Miroslava
Ondricka v Pisku, kit se k danému tématu vyjagi z pohledu realizatér

a distributod. Vysledky samotného vyzkumného igef n¢ potsSily ve smyslu
splntnych gedpoklad. Moc bych si pala, aby laicka i odborn kejnost, ktera bude
Cist tuto praci, mohla vnimat stéjjako ja reakce i naslednou samostatnou aktivitu
déti, a jejich snahu vyrovnat secistotou své #tské duSe s danymfiipéhem,
piehravat jej, hoviit 0 ném a dokladovat kresbou. Aby se pak také aktivénovali
aplikacim dramatickych projévve prospch vhodného a zdravého rozvijeritaké
duse.
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Seznam fFiloh

Priloha ¢.1 — DVD
1. Dotazniky z FAMO a Soukromeé vysSi odborné filmokely v Pisku
Grafické vyhodnoceni vyzkumného i&sti (dotazniky)
Tydenni gipravy v MS v Pisku
Tydenni gipravy v MS vCeskych Budjovicich
Ukézka kresby MS Pisek
Ukazka kresby M eské Budjovice

o g bk w N

Priloha¢.2 — DVD
1. Pohadka O stateé Magdale#
2. Videozéznam z vyzkumného Emti vCeskych Budjovicich

Prilohy
Ptilohy jsou na CD a DVD, s@ésti Bakal&skeé prace.

60



